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Arastirmanin amacli, c¢oklu ortamlarda farkli paralellikizeylerinin orta gretim
Ogrencilerinin motivasyon ve barilarina etkisini incelemektir. Bu amaggdoltusunda

argtirmanin deneysel slemleri 2009-2010 gretim yili orta @retim 11. sinif

Ogrencilerinden, toplam 69 goenciyle yuratilmetir. Arsgtirma gercek deneyse
desenlerden tek faktorli gruplar arasi deneyseadraegore yurutilmgiir. Arastirmanin
bagimsiz dgiskeni; coklu ortamlarda farkli paralellik dizeyleariql.Dizey, 2. Dizey
ve Sanal Paralellik). Asirmanin bgimli degiskenleri ise motivasyon ve karidir.

Deneyselglemler 4 haftalik periyotta 20 ders saatinde gdegehistir.

Arastirmada @rencilerin grafik animasyon dersinirgi@tiimesinde farkli cerceveleme
dizeylerinin kullanilmasinin gencilerin baari ve motivasyon puanlari arasinda
farkhlk olusturup olgturmadgina ANOVA testi ile bakilmytir.

Arastirma sonucunda farkl paralellik dizeyleri araairi@drencilerin baarisi acisindan
istatiksel olarak anlaml bir fark bulungtur. Sanal paralellik dizeyi ile gercegiglen
ogretimdeki @rencilerin baarisi 1.ve 2. dizey paralellik dizeylerinden dakiksgk
oldugu bulunmytur. Farkli paralellik dizeyleri ile gercektegilen Ogretimde
Ogrencilerin  motivasyon duzeyleri acisindan istatikadarak anlamh bir fark

bulunmamgtir.

Anahtar Kelimeler:Paralel @retim Yaklaimi, Coklu Ortam, Motivasyon Diizeyi,

Ogrenci Baarisi
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In the research, with ANOVA test it has been examimhether or not using differe
levels of parallelism in teaching the course ofphia animation makes any differen

between the success and the motivation grade® attidents.

The results of the research show that there iatecally meaningful difference betweg
different parallelism levels of the students inmsrof success. It has been found out
the success of the students in the period of tegatdrried out at virtual parallelism lev
is higher than the one af' and 2° level. In teaching carried out at different paetidim

levels, no statistically meaningful difference lhagn observed.

|
that

Keywords: Parallel Teaching Approach, Multimedia, Motivatibavel, Student

Success

Vi



GIRIS
Bu bdlumde argirmanin problemi, amaci, énemi, sinirliliklari t@nimlarina yer

verilmistir.
Problem

Gunumuz toplumlan artik dinden bilgi, beceri wgulama acgisindan farkl bireyler
istemektedir. Gunumizde bireyler bilgiye gadbilen ulgtigi bilgiyi kendi
anlamlandirabilen, yeni bilgiler Uretebilen ve bilgiteri topluma yayabilen kiler
oldugunda guclu olarak kabul edilmektedir. Kiuresgite, bilim ve teknolojideki
gelismeler bilgi toplumunun gerektirgii insan guci profilini belirleyen en temel
etmenlerdir (Akkoyunlu, Altun ve Yilmaz Soylu, 2008

Bireylerin ¢aa uygun yetitiriimesi ve ¢& yakalayabilmesi icin @timciye buyuk
gorevler dgmektedir. Eitimin bu goérevi yerine getirebilmesi icin ga gelsen
teknolojilerini kullanmasi 6nem g¢amaktadir. Bu durum ilk insandan ginimuize kadar

devam eden bir sureci kapsamaktadir.

Yazinin bulunmasindan ginimize kadar gecen ¢&8k&®00 yilda kum havuzlari ve
agac dallar1 kullanimi ile bgayan eitim teknolojisi, uzun sire gietmen ve ders
kitabi olarak kullaniimasiyla devam egmiginimuze ise gorsel -sitsel araclar

(bilgisayar ve internet) kullanilarak gelingtir” (Baytekin, 2004).

Teknolojideki hizli dgisimi, egitim alanina da yansitarakgiém alaninda Ki
sorunlarimizi ¢ézmemizde teknolojiden faydalanmadcikilmaz olmstur. Cain
vazgecilmez araclarindan birisi haline gelen bdgar, itim alaninda da yaygin

olarak kullaniimaya bdanmstir.

Gunumuzde gtim teknolojisi alaninda @tim hizmetlerinin verim ve etkingjini

artirma amacina yonelik ggineler; yeni teknolojik sistemleri, géenme-@retme
suregleri, gitim ortamlari, @retimi programlama ve insan guclu alanlarindg &ea
kategoride toplanmaktadir. Bu gmhieler sonucu @tim ve Ggretim ortamlarinda en

cok bilgisayar teknolojilerinin kullanimi géze campktadir (Alkan, 1997:18).



Bilgisayar teknolojisinin gitime girmesi ile berabergenci, hem gorsel, hemitsel
kanali kullanarak grenme gercgekigirdiginden, @renilen bilgi hafizada daha uzun
tutulabilmektedir. Bilgisayarlarin g@enmeye olan katkisi goetimde bilgisayarin

kullanimini yayginlgtirmistir.

Ogrenme-@&retme slreclerinde, bilgisayar uygulamalarinin  tdentibilgisayarli
ogretim adi verilmektedir. Bilgisayarhgdetimin bilgisayar yonetimli, bilgisayar dayali
ve bilgisayar destekligetim olmak tzere ug¢ farkh stratejisi bulunmakta@imsek,
1998).

Bilgisayar yonetimli @retimde, bilgisayarlar dgudan @retim amaci ile dal
o0grenme ve gretmeye yardimci birtakinglevleri yerine getirmek amaci ile kullanilr.
Bilgisayara dayali gretimde bilgisayarlar birincil ve engalikli 6gretim ortamidir.

Ogretim islevleri biyiik oranda bilgisayara yiiklergii (Simsek, 1998).

Bilgisayarlarin @renme-@retme sirecinde yardimci bir ara¢ olarak kullandma

Bilgisayar Destekli @retim denir {sman, 2005).

Bilgisayarlarin gitim amaciyla kullaniimaya k&andg ilk tlke italya’dir. Amerika
Birlesik devletleri ise bilgisayar! @tim amaciyla,italya’dan yaklak 10 yil sonra
kullanmaya bglamasina karn gunimuizde bilgisayaringém amach kullanimi
konusunda en ileri Ulkeler arasinda yer almakitggimsek, 1998).

Bilgisayarlarin gitimde kullanilmasinin genel amaclasegudaki gibi aciklanmaktadir
(isman, 2001:28):

« Ogretim hedeflerini etkili olarak gercelgéirmek.

« Ogretilecek hedefler, gerceklirmede yontemci dgl sadece bir arag gorevini yerine

getirmek.

* Egitim - 6gretim hedeflerini gercekiirmede insana yardimci olmak.

* Etkili olarak planlandiinda @retim faaliyetlerine yonlendiricilik yapmak.
« Ogretici ve @renici arasinda etkili bir ileim kurmak.

« Ogretim materyallerini tasarimlamada temel bir yasi haline gelmek.



« Ogrenme ile gok kolay entegre olan bir sistem duruangelmek.
* Medya merkezleri ile kulggk calisan bir sistem haline gelmektir.

Bu genel amaglar goultusunda okul ve gretmenler, toplumun beklentilerine cevap
verebilmek amaciyla bilgisayarlari bir yardimci @r@arak kullanmaya Remistir.
Bilgisayarlarin @retimde yardimci ara¢ olarak kullanilabilmesi amder c¢sitli
Ogretim yazilimlarn geltirilmistir. Bunlara elektronik kitap, 6zelggetim, algtirma
uygulamalari, benzetim, oyun, hiper metin yada yapaka oOrnek gosterilebilir
(Simsek, 1998).

Bu yazilimlar arasinda hiper metinler, interneainrinda kullanim yaygirgi acisindan
on plana cikngtir. Hiper metinler birbiri ile bglantili veri yapilarinin olgturulmasi,
gOsterimi ya da kullanimi icin birer aractir. Hipeetinlerde okuyucu kendi ilgi ve
gereksinimine gore ilerleyebilmektedifnsek, 1998). Bu yonuyle @ienme-@retme
surecinde kullaniimaya blanmstir. Zamanla hiper metinlere ses, video ve animasyo
gibi ortamlarin eklenmesi ile hiper ortam (hypermag¢de coklu ortamlar (multimedia)
yayginlgamistir. Bugiin sanal gerceklik, elektronik kitaplargiteabilir bilgisayarlar,
cep bilgisayarlari ve hatta mobil telefonlarin bit@renme @retme ortami olarak
kullanilmasi ve yayginkurilmasi icin cagmalar yapiimaktadir. Ggkn teknolojinin
avantajlarindan yararlanilarak, farkli ortamlage kasulmasinin nedeni, hayat boyu
o0grenme, mekandan ve zamandargibesiz @renme gibi sloganlar ile aciklanabilir
(Karadeniz, 2005).

Gunumizde sikca kullanilan c¢oklu ortam kavrami Ifakisiler tarafindan farkli
sekillerde tanimlanmaktadir. Mayer’e (2001) goreklgoortam metin ve resimlerin
birlikte kullanildigi materyallerin sunumudur. Ding’e gore, “metin, ,segafik,
animasyon, goéruntt, video gibi sayisal medya oramin bir sentezi” olarak
tanimlanabilir (Ding, 2000). Coklu ortam g6z, kulgikda dokunma duyusuna hitap
eden ortamlarin genel adidir. Coklu ortam uygulamaldeisik veri tiplerinin bir
fikri, bir olayi, yeri veya konuyu acgiklamak icinldisayar ortaminda kullaniimasidir
(Alkan, Genc ve Tekedere, 2001).



Coklu ortam; en genel anlamda, bir bilgisayar thbaygulamada, metin, ses, goruntu,
grafik, video ve animasyon gibi gorsel araclarinlldaulmasiyla desteklenen
kullaniciyla bilgisayar arasindaki bir ortamdir. Ko ortam uygulamalarinda; ilgili
konunun @renilme siresinin 6nemli dizeyde azagidiégrenciye @renme slrecine
aktif katihm olang! vererek kalicilgin artirildgi, bilginin aydinlatici ve @enceli bir
sekilde ifade edilmesiyle motivasyonungtndigi, aninda geri bildirimin s#andg
ortamlarin rahatlkla okiurulabildigi bilinmektedir. Bilgisayarin ilgi ¢ekici bir arac
olmasl, ses, resim, video ve animasyonlar gibi gJox® kitsel Gzelerle bilginin
sunulabilmesi, grencilerin ilgi ve motivasyonlarinin artmasini gsamaktadir
(Kadayifci, 1998).

Coklu ortamlarla grencilerin, kendi yetenek, hiz ve ihtiyaglarinagyggrenme imkani
sunulabilmektedir. Boylelikle grencilerin @renme istekleri ve motivasyonlari artarak
daha kalici grenmeler sglanabilecektir. Coklu ortamlar kavrama yetgnduisik ve
yliksek @renciler icin uygun etkilgmler sunmaktadir. grencilerin @renme bicim ve
stillerine uygun bir ¢oklu ortam tasarimi hazirlemdakdirde grenme sureci istenilen
bicimde gercekigirilebilir. Coklu ortamlarin sgladigi yararlar uygun olmayan
tasarimlar kullanild@gnda ise azalabilmekte ya da dezavantaj durumuna da
gelebilmektedir (Aslan, 2006).

Coklu ortam tasariminda kullanilabilecek bir yakia olarak paralel gretim
yaklasimi (Parallel Instruction Theory) Min tarafindanligerilmistir. Paralel @retim
yaklasimi; @grencilerin sinirli olan bilisel kapasitelerini daha etkili kullanmalarini
sgzlamak, yeni @rendikleri ile 6nceden giendikleri bilgileri kagilastirmalarini
sglamak, bu kaplastirmalar yolu ile @rendikleri arasinda neden sonucskisi
kurmalarini sglamak ve kendi ihtiyaclarini k@tayacak bilgileri toplama imkéani
vermek icin uygun tasarimlar yapiimasi dggme vurgulamaktadir. Yakkam,
ekranlarin kullanimina gkin ¢ farkli pencere sisteminin kullaniimasini gmektedir
(Min, 1996a).

Min'in paralel @retim yaklgimindaki tg¢ farkh coklu pencere sistemi 1.dlzey,
2.duzey ve sanal cercevelemedir. Birinci dizey eegtemede ekran, iki yada daha
fazla cerceveden djur ve farkli tirdeki @eler ayri cercevelerde yer alir. Bgederin

timi ayni ekranda, birlikte ama ayri cerceveler@@igiir.ikinci diizey cercevelemede



birinci diizeydeki gibi ekranin cergevelerle boélusmgerine pencereleme ydntemi
kullanilir. Bu dizeyde tek ekranagmsayacak kadar ¢cok olan icerik tek ekranda
goruntilenebilir. Sanal cerceveleme ise gyrlamayacak bir bttin ofturan bilgileri
blyuk bir sayfa kullanimi ile sunmayi icerir. Busakiaydirma cubuklari araciliklar ile

sayfa gaag1 yukari veya sga sola hareket ettirilebiliSimsek, 2007).

Paralellik, tasarimcilarin caina ve @renme ortamlarini tasarlarken kullandiklari bir
tekniktir. Sunulan bilgi tek bigekilde deil farkli sekillerde ve @rencilerin ihtiyag
duyacaklari konularla ilgili bilgilerin tamaminaiggbilmelerini sglayacak sekilde
sunulmaktadir. Herhangi bir bilgi gari ile kagilastirilabilmekte ve @renciler baka
bir kayna@a bavurmaya ihtiyac duymamaktadir. Paralellik 06zelliklglgisayar
ortamlarinda hem giencilerin hem de tasarimcilarin grénme ortamlarini
duzenlemelerine imkan tanimaktadir. Bu durumdaericilerin bilgileri algilamasi
icin en iyisekilde motive edilmeleri gerekmektedir. Cinki neye zaman ve ne kadar
ihtiyaclari old@guna kendileri karar vermektedirler (Yu, Min & Spetikk, 2003).

Bir araylz tasarim yalkdani olan paralellik dgiincesinin 6zinde, birbirine paralel
farkli gorantiler ile blyuk ekranlari, farkli cewgderi (frame) ya da pencereleri
kullanarak bilgiyi sunmak vardir. Bilgiler icge (alana), kodlanma bigimlerine (resim
ya da metin) ve bicemine (goOrseditsel, duyusal, sezgisel) gore siniflandirilarak
araylz tasarimlari gercekteilmektedir. Kisacasi, bilgilerin hepsi ayni anda
goruntilenebilmekte ve kontrol altinda tutulabilregkr (Min, 2001). Onemli olan,
ogrenilen bilgilerin kalici olmasi ve ihtiya¢ duyulglunda bgka balamlarda da
kullanilabilmesidir. Bunu gercgeld@rebilmek icin de paralel getim yaklgimi
deneyimlerle grenme, yoOnlendirme ve yardim gibigr@nme ortaminda olmasi
gereken @geleri birlestirmektedir (Min, 1994, Akt. Kili¢, 2006).

Kullanilacak olan pencergekli, sunulacak olan bilginin ve verilecek olan gderin
duzeylerine goére dgsmektedir. Verilen gorevlerin yerine getirilmesinditiyac
duyulacak bilgi miktari ve bilginin sunumu 6nemiidiAyrica, verilen goérevlerin
gerceklatirildi gi pencere ile gérevlerin tamamlanmasinda ihtiyagutacak bilginin
sunuld@gu pencere arasindaki uzaklik da 6nemlidir. Bu ukaklerilen gorevlerin
tamamlanmasinda kullanilacak olan bilgilerin  tek r bpencerede verilip

verilemeyecgine gore dgismektedir. Verilecek olan bilgi miktari,géencilerin airi



biligsel yuklenmelerini engelleyecelgekilde diuzenlenmelidir. Paralel gi@tim
yaklasimi, @grencilere, ihtiya¢ duyacaklar bilgilere istediklezaman ulama
serbestlli tanimakta ve boylece géenciler gereksiz ayrintilardan kurtularakgira

biligsel yiklenme gercelkdmeden verilen gorevleri tamamlamaktadirlar (Ki2@D6).

Paralel @retim yaklgiminin ¢c6zim Gretmeye cstlig1 diger bir 6nemli nokta da, ¢ok
fazla bilginin hatirlanmasi getmden kaynaklanan sai bilissel yuklenmenin
onlenmesini sglayacak c¢ozim Onerileri getirmesidir. Ozellikle plat Gsretim

yaklasiminin, calgma bellgi zayif olan @renciler icin faydali olaga

distnulmektedir (Min, 2002).

Ogretim ortamlarinda, zor ya da kolay gorevlerin ve forevierin ¢ézimiinde
kullanilacak olan bilgilerin dizenlenmesi énemliddu tasarimlarda paralegietim
yaklasimi temel alinabilir; ¢clinkd algi kanallarinin timargtam bicemleri (metin,
gorsel, sitsel, vb.) ve geribildirimin sekli bu vyaklgimda g6z Onunde
bulundurulmaktadir. Ancak bgekilde c¢oklu ortamlar, hedef kitlenin tamami igin

zengin ve daha etkili hale getirilebilir (Min, 2001

Ogrenci ihtiyaclari, motivasyon gughi ve bilgi yukinin girligi gibi argimanlar
dikkate alinarak gediirilen coklu ortam tasarimlariylaggim sorunlarinin en aza

indirilmesi amaclanmaktadir.

Paralellik yaklaiminda; motivasyon, gerektnde bilgiye birden fazla bicimde aninda
ulasma ve bilginin istenildiinde aninda kullaniimasi gibi unsurlar bir araytrgerek,
coklu ortam tasarimlarinin el olabilecgi fikri yaygin olarak belirtiimektedir.
Birgcok kurami destek almasina k&r coklu ortam tasariminda; paralegrétim
yaklasiminin ongorileri ve paralellik duzeylerinin etkidi ile ilgili yeterli aragtirma
bulgusu bulunmamaktadir. Yapilan bazisarenalar, paralel gretim yaklgiminin
bilgisayar destekli 6zellikle de coklu ortam ve dnpprtamlardaki renme Uzerinde
basarili sonuclar vergini gostermesine gamen yeni bir tasarim yakjami olan paralel
Ogretimin halen test edilmesi gereken bazi 6zelli@eleri vardir (Yu, 2002a).

Paralel tasarim yaldanini konu edinen agairmalar incelendiinde; Yu (2002a) gbrev
zorluguna gore sure, Min, Yu, Spenkelink ve Vos (2004klfaparalellik dizeyine

gore olygturulmus ortamlara yonelik gogler, Kilic (2006) farkli paralellik



duzeylerinin bgari ve bilgsel yiuklenme, Aslan (2006) f1 kullanim stresi ve
transfer becerilerine, @Fan (2007) ise kaybolmaya etkisini incelgtmi Bu
arastirmalarda farkli paralellik dizeylerinin griya etkisini kontrol eden sinirli sayida
aragtirma olmasi, motivasyon @gekenine yonelik argirmaya rastlanmamasi goze

carpmaktadir.

Bu argtirma @rencilerin, t¢ farkh paralellik dizeylerine uyguarak gelstirilen
coklu ortamlar ile grenmelerinin, bgari ve motivasyonlarina etkisinin belirlenmesi

amaciyla gercekbgrilmi stir.
Problem Cumlesi

Arastirmanin problem cumlesi, Min'in Coklu Ortamda Raralrasarim Yaklgimina
gore farkli pencere yapilari ileg@nmenin, orta gretim 11. sinif @rencilerinin
motivasyon ve bgarisi Uzerindeki etkisi nedir?

Arastirmanin Amaci

Bu argtirmanin genel amaci, ortggr@étim 11. siniflarda okutulmakta olan Grafik
Animasyon dersindeki Fireworks programini kullanmégrenme Unitelerini Min’in
Coklu Ortamda Paralel Tasarim Yaylaina gore farkli pencere vyapilarn ile
O0grenmenin, @rencilerin baari ve motivasyonlari Gzerindeki etkisinin belineasidir.

Bu genel amagc dpultusunda gagidaki sorulara yanit arangir:

Birinci, ikinci ve sanal paralellik dizeylerindeatirlanan ¢oklu ortam ile géenen

ogrencilerin;
1.Motivasyon ve
2.Basari

arasinda anlamh farhhk var midir?



Arastirmanin Onemi

Coklu ortam uygulamalariggimde gun gectikce artmaktadir. Atama, paralellik
dizeyleri dikkate alinarak ¢oklu ortam tasarimlerihazirlanmasislerligin artmasi
ve bu alanda yapilacak gair argtirmalara temel okturmasi acgisindan agisindan
onemlidir. Bu argtirma,

> Gunumdiz gitim sisteminde yaygin olarak kullanilan ¢oklu ontar

konu aliyor olmasi nedeni itgincel,

o Paralel tasarimin farkl cerceveleme duzeylerirme g@lstirilmi s coklu
ortamda @renme ile ilgili sinirh sayida agarma olmasi ve bu
argtirmalarda  motivasyonun bir gigken olarak yer almamasi

acisindandzgin,

X Bulgulari ile ¢coklu ortam tasarimcilarina oneriggtirmesi acisindan

islevsel,
olarak gorulmektedir.
Arastirmanin Sinirliliklari
1. Arastirmada elde edilen veriler ¢gina grubu ve veri toplama aragclari ile sinirhdir.

2. Arastirma 11. sinifta okutulmakta olan, Grafik Animasyaersi Fireworks Uniteleri
ile sinirlidir.

3. Arastirmanin deneyset$lem stiresi 4 hafta ile sinirlidir.
Tanimlar

Paralel Tasarim Duzeyi : Coklu ortam tasarimlarinin Min’in ¢erceveleme dileg

ile olusturulmasidir.
Basari: Ogrencilerin Grafik Animasyon dersingéenme duzeylerini ifade eder.

Motivasyon: Bireylerin, ¢coklu ortamda hazirlangnuygulamalar ile grenmeye kan
isteklilik duizeyleridir.



BOLUM 1: KURAMSAL CERCEVE iLE iLGiLi
ARASTIRMALAR

1.1 Bitim-O gretim Kavrami

Literatir incelendiinde eitim ile ilgili bircok kavram ile kagilasiimaktadir.

Bunlardan bir kacisgida yer almaktadir.

Egitim; “planli, programli, belirli bir amacgla belehms, toplumsal ve bireysel

hedeflere dgru yapilan ve ygam boyu devam eden uygulamali bir sdrectir.
(Baytekin, 2004:15).

Cilenti (1988) gitimi; “icinde yasanilan toplumca arzu edilen davrdarin bireylerde

olusturulma sureci” olarak aciklar.

Egitim cevre ayarlamasi yoluyla gunin davranglarini deistirme ve dgerlendirme

surecidir (S6nmez, 1996).

Birey davramylarinda, genel olarak olumlu davranirintileri olgturmada, kasitli
kultirleme sdrecinin temel bir elemani olarak kaedilir. Egitim, 6grenme sirecini
temel alarak, kasitli kiltirlemeyi gercegtiameyi, bgka bir deygle, Gsretim strecini
iceren planli, 6rgun, bir yapilanmayla bireylerdgendik davraglari olusturmayi

amaclamaktadir (Topses, 1997).

Egitim, davrang gelistirme, yetenek gejtirme, bilgi-beceri ve tutum kazanma
surecidir (Alkan, 1998).

Egitim, bireyin davranglarinda kendi ygantisi yoluyla ve kasitli olarak istendik yonde

desisme meydana getirme sireci olarak da tanimlanmakgaduirk, 1972:12).

Bu tanimlar incelendinde gitimin bir stire¢ dahilinde okiugu ve bu sirec icerisinde
sosyallgme, kultirlenme, hayata hazirlama, bilgi, becerkidik kazandirmanin 6n

plana ciktgl gérinmektedir.

Diger bir 6nemli kavramda gbetimdir. Gungordu (2002) gietimi; “Ogrenmenin
gerceklgamesi ve bireyde istenen davrglarin gelsmesi icin uygulanan sureclerin

timU” olarak belirtir.



Ogretme, bilginin ve cevreningdenmeyi sglamasi icin uyarlanmasi olguna gore,
Ogretim de @retme etkinliklerini icermektedir. Toplumsal ggnti iginde bireye
Ogretme etkinlgi sunan kgi, grup ve kurumlar vardir. Bunlar gonlukla bireye kendi
dogrularini @retmeye cafirlar. Ogretim faaliyetlerinin énceden belirlenen hedefler
dogrultusunda bireye istendik davraiarin kazandirilmasi amaciyla duzenlendi
yerler eitim kurumlaridir. Yani okullarda gercekkirilen planli, kontrolli ve
orgutlenmg Ogretme etkinlikleri @retim olarak adlandiriimaktadir (Erden ve Akman,
1998:168).

1.2 Teknoloji

21. yuzyih ygarken teknolojinin akil almaz bir hizla ilerlgthe sahit olmaktayiz.

Oyle ki, bilim ve teknolojideki gejimeler oldukca hizli ve yiizyil hatta on yil 6ncési i
dahi mukayese edilemeyecek dizeydedir. Bu teknetojher gecen gin cok
ucuzlamakta ve hacim olarak kiculmekte, giclu lgelenekte ve kullanimi ¢ok basit

diizeye inmektedirigman, 2000:1).

Gunumuzde sikca kullanilan bir kavram olan tekngildhlkan (1998:13); “en genel
anlamda kazanilmiyeteneklerin ge kasulmasiyla dgaya egemen olmak igin gerekli
islevsel yapilar olgturma” seklinde tanimlar. Bu tanim incelegidide teknoloji,
karsilasilan problemlerin ¢6zimunde glada bulunan dizenliliklerden elde dilen temel

kanunlarin kullanilarak bilimin insa@in hizmetine sunulmasi i¢in kopri gorevi gorur.

Isman (2005) teknoloji kavramini, “belirlenen hedsfle gerceklgtirmede,
gereksinimleri kapnlamada ve yasami kolaytamay! sglamada kullanilan bilgileri

organize etmek icin yapilan pratik uygulamgaklinde tanimlar.

Karagacli'ya (2001:256) goére teknoloji; yapma, uygulamesorun ¢cézme etkirgi

olarak tanimlanabilir.

Tanimlardan da argdacasl gibi teknoloji, insankin her alaninda kautastig

zorluklari ¢cozebilmek icin Uregti ve gelstirebildigi bir sirectir. Alkan (1998) bu
tanimlardan yola cikarak teknolojiyi bilim ile uylgma arasinda bir kopri gorevi
goren disiplin olarak ifade etmektedir. Yani tekwjolbilimsel bilginin uygulamaya
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donisturdlmesini, uygulamada elde edilen verilerindentd aktariimasini ggayan bir
kopra vazifesi gbrmektedir.

1.3 Egitim Teknolojisi

Insanin grenmesi olgusunun tiim yonlerini iceren problemdgstematik olarak analiz
etmek, bunlara ¢ozimler gglrmek tzere ilgili tim unsurlari (insan gucinugberi,
yontemleri, teknikleri, arag-gerecleri, dizenlemiel.) ise kgarak uygun tasarimlar
gelistiren uygulayan, deerlendiren, ve yoneten karga bir surectir. Bu yonuyle
ogrenme-@retme sdreclerinin  tasarlanmasi, uygulanmasigedendiriimesi ve
gelistiriimesi isidir. (Alkan, 1998)

Egitim teknolojisi Gzerine bircok agairmaci farkli tanimlamalar yapstir; "Egitim
teknolojisi, davrary bilimlerinin iletisim ve @Grenmeyle ilgili verilerine dayal olarak
egitimle ilgili ulasilabilir insan gict ve insan gucusdkaynaklar uygun yontem ve
tekniklerle akillica ve ustaca kullanip sonuclasgetiendirerek bireyleri @timin 6zel

amaclarina ukdirma yollarini inceleyen bilim dalidir" (Cilent[,988).

"Egitim teknolojisi, degisik bilimlerin verilerini 6zel hedef ve yontem, ara¢
ve gere¢, Olcme ve derlendirme gibi gitimin genk alanlarinda
uygulamaya koyan uygun ortamlarda insan glcunun iyén sekilde

kullaniimasini,  gitimin  sorunlarinin  ¢6zimlenmesini,  kalitenin
yukseltiimesini ve verimligin arttirilmasini  sgdayan bir sistemler
batinadar" (Riza, 1997:28).

“Egitim teknolojisi, @&renme-@retme ortamlarini etkili birsekilde tasarimlayan,
o0grenme ve gretme de meydana gelen sorunlari ¢cézgnerime Grindnin kalitesini

ve kalicilgini artiran bir akademik sistemler buttintddghfan, 2002).

Genc¢ bir nifusa sahip Ulkemizde insanlarimiza eeek @itimin niteligi cok
onemlidir. Verilecek olan@timin teknoloji ile buttnlstirilerek ayni zamanda geén
teknolojiyi de eitim sistemimize uyarlanmasini @ayarak, gen¢ nufusumuzu,
karsilastigl problemleri ¢cbzen ve yonlendirebilen bireylerihal getirmesi en buyuk

beklentimizdir.
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1.4 Ogretim Teknolojisi

Ogretim teknolojisi kavrami, @tim teknolojisi kavraminin iginde ele alinmaktadir
Ancak @retim ortamlarinda gretici ve @&renen arasindaki ilgimde ortam rollni

oynayan teknoloji, gretim alaninda @rlikli olarak kullanilmaktadir (Tankut,
2008:13).

Ogretimin, esitimin bir alt kavrami oldgu disiincesinden yola cikilarak géetim
teknolojisi” de gitim teknolojisinin bir parcasi olarak ele alinabilBu dgsrultuda
yapilan bir tanima gore géetim teknolojisi; “6zel amaclarin gercekigilmesinde
etkili 6grenme sglamak icin iletsim ve @Grenmeyle ilgili argtirmalardan hareketle,
insan gucu ve insan gucusdikaynaklar kullanilarak, gretme-@renme strecinin
tasarimlanmasi, uygulanmasi vegeendiriimesinde sistematik bir yaklendir”
(Usun, 2000:1).

Alkan’ a gore @retim teknolojisi, @retimin, esitimin bir alt kavrami oldgu
anlaysina dayalli olarak ve belirli gietim disiplinlerinin kendine 6zgu yonlerini
dikkate alarak duzenlenmiteknolojiyle ilgili bir terimdir. Orngin “fen Ggretimi
teknolojisi”, “dil 6gretimi teknolojisi”, “biyoloji 6gretimi teknolojisi” gibi. Bu terim,
ilgili disiplin alanlarina 6zgu olarak etkiliggenme duzenlemeleri aiturmak Uzere
amach ve kontrolli durumlarda insan guict ve ingéau dgi kaynaklari birlikte ise
kosarak belirli 6zel hedefler goultusunda grenme ve gretme sirecleri tasarimlama,
ise kama, dgerlendirme ve gsedtirme eylemlerinin butinini iceren sistematik bir
yaklasimi ifade etmektedir (Alkan, 1998).

1.5 Bilgisayarin Egitimde Kullaniimasi

Cagimizda bilim ve teknolojideki hizli gelneler, ekonomik sistemi olgu kadar
egitim ve sosyal sistemi de etkilemektedir. Gunimukilgi, gelismis toplumlarda
ekonomik gekmelerin anahtari haline gelgtir. Teknoloji ise gitim sirecinin
gelistiriimesinde dnemli bir rol oynamaktadir. Bilgi tedlojisinin hizli gelsmesi, bilgi
toplumlarinin ortaya ¢ikmasina neden odmtoplumlarin yeni teknolojik gelimeleri
izlemeleri ve kendilerine uyarlamalari zorunlu haelmitir. Bilginin ve &Ggrenci

sayisinin hizla artmasi bir takim sorunlari da berade getirmy, egitim sirecinin ve

12



niteliginin gelismesinde 6nemli bir rol oynayan yeni teknolojileggitim kurumlarina
girmesi zorunlu hale gelstir. S6z konusu yeni teknolojik sistemlerden bdesien
etkili iletisim ve bireysel @retim araci olarak nitelendirilen bilgisayarlardieser,
1998:43).

Bilgiyi hizli bicimde sleme, depolama ve hizmete sunma 6gebilgisayar! gitimde

en ¢ok aranilan ara¢ haline getigtini Gercekten gitime iliskin argtirmalarda artan
Ogrenci sayisina Igh olarak karmaklasan eitim hizmetlerinin yuritilmesinde,
ogrenci rehberlik-dagmanlik calsmalarinda ve barinin olgulip dgerlendirilmesi
etkinliklerinde, insan en@, yogun bir teknoloji kullanimi yadirganir hale gektm.
Teknolojik kaynaklardan @imde yasun bicimde yararlanilmasi gerektigenis bir
kabul gormg ve uygulamalar giderek artghr. Bu ylzden artik hayatin her
asamasinda kullanilan bilgisayarlarigittem alaninda da kullaniimasi yadirganamaz
(Hizal, 1989).

Isman’a (2001:2) gore, klasikg#gim sistemini ve yapisini ggstirerek biyik bir
devrim yapan bilgisayarlarggimin her alaninda kullaniimaktadir. Bu alanlasdca

asagidaki gibidir:

> Egitim arastirmalari; gitimle ilgili arastirma veri araclarinin
hazirlanmasi ve gerlendirilerek istatistiki sonuclara glamasi gibi slerde

kullanilabilmektedir.

> Egitim ve @&gretim ortamlarini planlama ve tasarim faaliyetldan
Ogretim programlarinin, yillik ve ger planlarin, ders notlarinin hazirlanmasi

gibi islerde kullanilabilirler.

> Okul yonetiminin glerinde; bilgi ¢cginin okul yoneticileri, teknolojik
gelismelerin dg@urdugsu yonetim bilgim sistemleri ile d@ru bilgiye tam
zamaninda sahip olabilmektedir. Bilgisayarlarin tilkayitlari saklama ve
bakimini Gstlenebilmeleri nedeniyle, okul yonetigindeki rutin ve sekreteryal

calismalara yardimci olurlar.

> Ogrenci klerinde; Ggrenci idari bilgilerinin bilgisayarlarda saklanmasi
suretiyle, bu bilgilere hizli bigekilde ulgmak ve @rencilere ait her turli

durumu takip etmek mumkuin olabilmektedir.
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> Okul butcelerinin organizasyonunda; Finansal ve imayitlarin
bilgisayarlardan takibi ile mali kaukliklarin 6niine gecilebilmekte ve hesaplar

duzgun yapiimaktadir.

> Egitim—0gretim faaliyetlerinde; ¢oklu ortamlari yapisinddundurmasi
ve yiksek dizeyde motive edici yonuylgrétim agamasinda, soru bankasi

hazirlanmasi ve dlgme gierlendirme gibi gamalarda kullanilabilir.

> Bilgisayar laboratuarlarinda; bilgisayar okuryaganin ya da bazi

derslerin @retilmesi amaciyla kullanilabilirler.
1.6 Bilgisayar Destekli (Bretim

Bilgisayar Destekli @retim (BDO), Bilgisayar Destekli gitim (BDE), Bilgisayarli
Ogretim (BO) seklinde caitli tanimlarin hepsi de bilgisayaringiém ve 6sretim
faaliyetleri sirasinda birgdetim araci olarak ise kalmasini kastetmektedir (Kargga
2004).

Bilgisayar destekli gretim; &gretim sirecinde, grencilerin bilgisayarla etkimde
bulunmasi, bilgisayarlarin bu suregte bireiim araci ve bir gretim ortami olaraksi
gormesi etkinlikleri olarak tanimlanabilir. Bilgigar destekli @retim surecinde
bilgisayar secenek olarak gk sistemi tamamlayici, sistemi giclendirici biged
olarak kullanilir (Tankut, 2008:17).

Bilgisayar destekli gretimde, bilgisayarlar grenme — @retim surecini destekler
nitelikte kullanilir. Burada, dersin ve belirlendredef ve davrasglarin @srencilere
temel @reticisi Gretmendir. Dger bir ifade ile butin @tim-Ogretim faaliyetleri
dersin @retmeni tarafindan gercekteilir. Belirtilen yontemde, bilgisayarlarggim-
ogretim ortamlarinda gretmenler tarafindan yardimci bir arag olarak kulla (isman,
2005).

Bilgisayar Destekli @retim, bilgisayarin grenmenin meydana gefii bir ortam
olarak kullanildgl, o©gretim surecini ve @enci motivasyonunu guclendiren,
ogrencinin kendi @renme hizina gore yararlanabil@cekendi kendine grenme
ilkelerinin bilgisayar teknolojisi ile birlgnesinden olgmus bir dgretim yontemidir
(Sahin ve Yildirim, 1999).
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Ogrencinin kagilikli etkilesim yoluyla eksiklerini ve performansini tanimasini,
donutler alarak kendigenmesini kontrol altina almasini; grafik, ses,nzasyon ve
sekiller yardimiyla derse kgrdaha ilgili olmasini sdamak amaciyla @tim-6gretim
surecinde, bilgisayardan yararlanma yontemine kis@itgisayar Destekli €retim
denir (Baki, 2002).

Bilgisayar destekli gretim, Grencilerin programli renme materyalleri ile bilgisayar
kullanarak etkilgimde bulundgu; diger bir deysle, bilgisayar programlari araglyla
o0grenmeyi gercekkigirdigi, 6grenmelerini izleyip kendi kendini gerlendirebildgi bir
ogretim bicimidir (Senemglu, 2001).

Bilgisayarlarin, gunimuiz ggim-6gretim ortamlarina katkilarina gmen; @retimi
gercek ve oldukca verimli kilma noktasinda, tekldrana yeterli dgildir. Her sey den
once @renme faaliyetlerindegienciden beklenen etkinlikler vardir. Gahasi ve aktif
olarak derse katilmasi yani etkiim icinde olmasi istenir. §enci motivasyonun
olmadgl durumda, en iyi geftirilmis programlar ve nitelikli bir ortam da olsa
bilgisayarh eitim kullanish ve etkili olmaz (Bluyukbayraktar, 2006:26).

Program icerik ve dizeyinin géenciye uygun olmamasi durumundagréncinin
zihinsel, sosyal ve psikolojik acidan getiesine zarar verebilir. Cunkl Bilgisayar
Destekli Egitim programlari icin énemli olan g@encinin bilgiyi organize etmesi,
birlestirmesi, buatunlgtirmesi ve zihninde kodlamasina yardimci  olacak
mekanizmalarin tasarlanipsanedilmesidir. Bunun igin etkili arayliz tasarimpyeasi
gerekir (Schneirman, 1991:143).

1.7 Coklu Ortam

Ingilizce’de kullanilan “multimedya”™ kavraminin Tkige'deki kagili g1 “coklu ortam”
dir. Coklu ortam, teknoloji gafiikgce tanimi dgisen bir kavram olmakta ve sirekli
gelisim gostermektedir. Coklu ortamin en basit taniroklg ortam birden fazla duyu

organina hitap eden ortamlardir (Akkoyunlu ve Y2005, Dwyer, 1993).

Coklu @grenme ortamlarinin tasarlanmasinda alt yapstotabilecek olan Turetimci
Coklu Ortam @renme Kurami’'ni ortaya koyan Mayer (2001:44) isiklig ortami, bir
materyalin resim ve metinle desteklenerek, biskhadesisle birden cok bicimde

sunulmasi olarak tanimlagtr. Bu tanima gore bir Power Point sunumu, bir TV
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programi, sesli animasyonlar da coklu ortam gdsierine 6rnek sayilabilir
(Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).

Metin, resim, grafik, video, canlandirma ve sednfikte kullanildigi coklu ortamlarin
O0grenme ortamini geleneksellikten kurtgndre Ggrenmeyi artirdiina yonelik iddialar
oldukca fazladir. Coklu ortamin temel 6zglli bilgi-islem teorilerinin aciklad
sekilde @renme materyalini dizenlemesidir. Bir kavra@ &iciminde uzun streli
bellekte organize edilip depolanan bilginin, birdEzla temsil bigcimi kullanilarak

ili skilendirildiginde ve depolangdinda uzun sireli bellekte kalmasinin daha olasi
oldugu ifade edilmektedir. ger bilgi coklu ortam icinde grenciye sunulursa bunun
beyne aktarimi kolay olur. Kisaca insan beynindekjilerin ¢coguna birden ¢ok rota
izlenerek ulailabilmektedir. Bilginin ilk kaydi ¢ok rotali olagendan c¢oklu ortamda
bilgi birimlerine birden c¢ok rota vasitasiyla gri@aya izin verir. Bu slemsel

benzerlikten grenme icin faydalanabiliriz (Akpinar, 1999:108).

Coklu ortam yazilimlarini o denli populer kilan,kio ortamdaki @renmenin bilgi-
islem teorilerinden, 6zellikle ¢ift yonli kodlama tesdyle irdelenmesidir. Cift yonlu
kodlama teorisine gore, birey cevresinden bilgiggisik algi mekanizmalari (gérme,
isitme, tatma, dokunma, koklama) ile alir. Algilanaifgi kisa sureli bellekten uzun
sureli bellge gecer ve bireyin bilgi garcigina eklenir. Birey bilgiyi metin, ses, resim
ve imge olarak alir ve kaydedergdt bilgi iki kanaldan birine referans olarak alinip
kaydedilirse grenme daha iyi olur. Cift yonllu kodlamada, bireighii metin ve ses,
konwma ve resim, imge ve metin gibi eslemeli olarak ah beynine kodlarsa bilgi
dagarcginda daha cok “bijsel rota” olgturur. Eser birey bu rotalardan birini
kullanarak bilgiyi hatirlayamazsa veya bilgiye s@lmazsa @er rotayir kullanabilir.
Baoylelikle bireyin bilgiyi maniple etmede materyialllanimi ve daha gegpibalgamda
“bili ssel etkinlik” yapma olasi@ da artar. Ayrica problem ¢ozmgaanasinda gerekli
olan problemin dgsik sekilerde ifade edilmesi de daha olasi hale gelu.kBnuda
yapiimg bazi argtirmalar iki bilgi temsilinin birlikte kullaniminirdgrenmeyi tek bilgi
temsilinin kullanildgl ortamlardan daha cok desteki@di bulgulamaktadir (Akpinar,
1999:108).

Coklu ortam materyallerinin kullanimi, coklus@nme ortami gdar. Ogrencilerin

bireysel ihtiyaclarinin karanmasina yardimci olur, dikkat ceker, hatirlamayi
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kolaylastirir. Soyut, karmgk kavramlari, anlamasi gi¢ olgu ve olaylari begitir.
Ayrica @retim ve @renmede, guvenli gbzlem yapma olgnafarkli zamanlarda
birbirleri ile tutarh icergin sunulmasi gibi avantajlar amaktadir (Akcay ve ark,
2003:9).

Kimi egitimciler icin c¢oklu ortam; bilgisayar ekranlarindanetin, grafik ve
animasyonlarin bir arada kullanilmasi ve bunlagitsel bir boyut ile tamamlanmasi
anlamini taimaktadir (Altingtk ve Orhan, 2002:42). Coklu ortam sunumlari tim
konularda grenmeyi geltirici glcla araclardir; ciinkl ¢coklu ortam bilginayni anda
birbirini tamamlayan birden ¢ok formda sunulmasagilamaktadir (Arda¢ ve Unal,
2008). lyi tasarlanmy coklu @renme ortamlari, grenenin bilgsel olarak aktif
olmasini destekleyebilir. g@enenin bilisel olarak aktif oldgu 6grenme ortamlarinda
O0grenme daha kalici olmakta ve bilgiler yeni durumaldransfer edilebilmektedir
(Mayer, 2001:51).

Mayer (2001:44), Bikisel Coklu Ortam @enme Kuramr'nda sézel ve sdzel olmayan
Ogelerin iki ayr kanalda f{itsel/s6zel ve gorsel/resimsel); duyusal bellek)saa
bellek ve uzun sireli bellekte depolanma sireglemgagidaki gibi modellemitir
(Sekil 1).
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Sekil 1. Bilissel Coklu Ortam Ogrenme Kurami Sekilsel Gosterimi

Sunulan Coklu _— " sl Uzun Siireli
Ortam Duyusal Bellek Cahsan Bellek IEII:I:I i
e g—"
KELIMELER : SOZEL
o f—— > aan = i
tiin lestirmg
ONCEKI
BILGILER
(o =
i .
. ferin
sestmt diizenlinmesi

Kaynak: (Mayer, 2001:44)
Model l¢ temel bilisel varsayima dayanir: ikili kodlama, sinirli kapas/e aktif

islemci (Tablo 1).

Tablo 1. Bilissel Coklu Ogrenme Kurami'nin Temelindeki Bili ssel Varsayimlar

Bili ssel Tanimi Mlgili Kuramlar

Varsayimlar

Insanlar gorsel vesitsel bilgiyi | Ikili Kodlama Kurami
Ikili Kodlama islemek icin iki ayri kana| Paivio, 1986; Baddeley
kullanirlar. 1992

Insanlarin ayni anda her DbiBilissel Yik Kurami

Sinirli Kapasite kanalda gleyebilecekleri bilgi| Baddeley, 1992}
P miktari sinirhdir. Chandler ve Sweller,
1991

Insanlar, gelen bilgilerden uygumktif Ogrenme Kuram
olani secerek, secilen bilgilerMayer, 1999; Wittrock
uygun zihinsel simgelerle organizd 989

Aktif Islemci ederek ve uygun zihinsel simgeleri

daha onceki bilgilerle
batunletirerek aktif bir sirecle
Ogrenirler.

Kaynak: (Mayer, 2001:44)

ikili Kodlama Varsayimrna gore insanlar bilgilerkii kanal aracigiyla belleze

iletmektedir; kulak duyu organi arag@lyla alinan bilgilerin glendigi isitsel/s6zel
kanal, gbz duyu organi aragilyla alinan bilgilerin glendigi gorsel/resimsel kanal

(Mayer, 2001:46). Bu iki kanal arag@iyla alinan bilgiler zihinde sembollere
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donistirilmektedir. ikili kodlama varsayiminin temelini afturan, ikili Kodlama
Kuramrnin (Paivio, 1986) en temel ilkesi; bireyter bilgilerin goérsel zihinsel
sembolleri vegitsel zihinsel sembolleri arasindasii kurduklarinda, yalnizca gorsel
ya da yalnizcasitsel sembollere gore daha kolay hatirlamasi vestea edebilmesidir
(Kearsley, 2006; Mayer, 2001:48; Sorden, 2005:¥1knaz, 2005:17).

Sinirli kapasite varsayimi insanin bir defada Bimniktarda veriyi gleyebildigini
ortaya koyar. Bu varsayim Baddeley’in Gah Bellek Kurami (1986, 1992, 1999) ve
Chandler ve Sweller'in (1991) Bsgkel Yik Kurami ile desteklenmektedir (Mayer,
2001:49). @renenler bir animasyonu izlediklerinde belirli inda sadece birkag
resmi kisa sureli belleklerinde tutabilirler ya da konusma metinin icinden bazi
bolumlerini hatirlayabilirler. Kisa sureli bellektalissel yik yaratmadan daha cok
bilgi tutmanin bir yolu da gruplamadan gecmektediktif 6grenme, @renenin,
sunulan coklu ortam materyalinde anlam yaratma g laa baslar ve bilginin
yapilandiriimasi ile son bulur. Aktifsdenenler bilginin farkindaiini tagiyan, tst bilg
stratejilerini kullanan sorumlu ve etkin bireylardMayer, 2001:51). Aktif glemci
varsayimi; anlamli grenmelerin davragsal olarak aktif olundgunda dgil, bilissel
olarak aktif olundgunda gerceklgigini ifade etmektedir. Mayer'e gére aktif kel
surecler dikkat, bilgileri 6rgutleme ve var olarigbiile yeni bilgiyi buttnlgtirme

sureclerini icermektedir.

Bireylerin kendi tutarli zihinsel yapilarini ghurabilmeleri icin, c¢oklu grenme
ortamlarinin (a) tutarh bir yapisi olmahdir ve ) (bdgrenene bilgiyi nasil
yapilandiracaklari hakkinda rehberlik etmelidir (Mg 2001:51).

1.8 Coklu Ortam Tasarimilkeleri

Turetimci Coklu Ortam @enme kuramindan yola ¢ikarak, etkili bir coklgrénme
ortamini tasarlamada yol gosterici yedi ilkkeden esdimektedir. Bunlar kisacaagida

actklanmgtir.

> Coklu ortam ilkesi: @renenler, resim ve sozcuklerin birlikte sunudu
O0grenme ortamlarinda, sadece sOzcuklerdegaoluErenme ortamlarina goére

daha iyi,
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> Uzamsal yakinlk ilkesi: @enenler, iljkili s6zciik ve resimlerin sayfa
tzerinde birbirine yakin oldw ortamlarda, uzak olgu ortamlara gore daha
iyi,

> Zamansal yakinlik ilkesi: genenler, birbiriyle ilgkili s6zcuk ve

resimlerin ayni anda sunul@u ortamlarda, ilgili sézctik ve resimlerin art arda

sunuld@gu ortamlara gére daha iyi,

> Tutarlilik ilkesi: Gsrenenler, konu ile ilgisi olmayan s6zciik, resim ve

seslerin ortamin ginda tutuldgu durumlarda daha iyi,

> Siraya koyma ilkesi: €renenler animasyon ve seslendirgmi

sozcuklerden, anlatim ve yazi ile sunugnstizciklere gore daha iyi,

> Gereksizlik ilkesi: @renenler, animasyon ve anlatimin birlikte
sunuld@gu ortamlarda, animasyon, anlatim ve yazih sozcikldirlikte

sunuld@gu ortamlara gore daha iygienmektedirler.

> Bireysel farkhliklar ilkesi: Tasarimin etkisi, dahaz bilgiye sahip
Ogrencilerde, daha c¢ok bilgiye sahip olanlara goreadgiksek ayrica, yuksek
uzamsal kavramaya sahip olanlardasidtiuzamsal kavramaya sahip olanlara

gore daha fazla olmaktadir (Akkoyunlu ve YilmazQ2p

Mayer’in (2001) coklu ortam tasarim ilkelerigi@nme ortaminin dizenlenmesinde
tasarimcilara acik ve etkili yontemler ileri surreakr. Cgretim tasarimcilari,
Ogrenenlerin icinde bulunduklari gan ve toplumun 6zeliklerini ve bu 6zelliklerin
bireye getirdgi aliskanliklari ve becerileri de analiz etmelidir. Cunkizellikle
gunumuz teknoloji ga cocuklari, bir dnceki nesle gore hizlgggenektedir. Teknoloji
tabanli coklu @grenme ortamlari tasarlarken, 0Ozellikte teknoloj ibUyumeny
tasarimcilarin, ginamazgtenenlerinin 6zelliklerini, agkanhklarini, beklentilerini cok

iyi anlamasi ve tanimasi gerekmektedir (Ocak, 28)08:
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1.9 Ggretim Tasarimi

Kokleri 1920’ lere dayanan ancak 2. Dinya sava sonrasinda kullanimi ivmelenen
Ogretim tasarimi kavrami Gagne, Briggs, Flagan gilsikgdoglarin bilgilerini
sistematiklgtirerek @retim amach kullanmalari ile kamaktadir. Bu psikologlar
savg suresince orduda ki askerlere verilegitimler sirasinda gedtirdikleri cesitli
yontemler ile @retime tasariminin temelini atgtardir. Bunun ardindan devam eden
surecte de “fretim tasarimi”’semsiyesi altinda bircok geme old@gu gorulmektedir
(Reiser, 2001, Akt. Akkoyunlu, Altun ve Yilmaz SayR008).

Isman ve dgerleri (2005)'ne gore bir bilim dali olarakgietim tasarimi; gretim
stratejileri, teorileri ve agtirmalariyla ilgili bilgilerin ve bu stratejilerimygulanarak

gelistiriimesi surecidir.

Ogretim tasarimi, $renmeyi sglamak icin @retim materyallerinin ve getim

sisteminin yonlendiriimesi olarak tanimlanabilirqi®and, 1994, Aktisman 2000)

Ogretim tasariminin temelini sistem yajlal olusturmaktadir. Sistem yakiaminin
temelinde girdi, stire¢ ve ciktinin planh bekilde ele alinmasi s6z konusudur. Sistem

yaklasimi her alanda oldiu gibi ezitim 6gretim ortamlarinda da etkili olngtur.

Ogrenme siireci bir sistem olarak gorigéinde slrecte yer alangi@nci, @retici,
Ogretim materyali ve ortamin 6nemini kavramay! ve laun istenen amagclara
ulasmak icin birlikte, etkili ve uyumlu ¢ajacak bicimde diizenlenmesini gerektirir. Bu
duzenlemeyi sdayacak surec getim tasarimi ile gerceldgrilebilecek niteliktedir
(Yalin, 2003).

Birgok ogretim tasarimi modeli olmasinagraen genel olarak tumggetim ortamlari 5
asamadan olgmaktadir. Bunlar analiz, tasarim, gélime, uygulama ve gerlendirme
asamalaridir. En ¢ok kullanilan model ADDIE modelaak da bilinir. Dger Ggretim
ortami tasarlama modelleri ADDIE modeli paralelingdglistirilmistir. ADDIE
Modelini kullanarak sistematik bir gbetim tasarlanabilir. Bu sistematik yakilan
Analiz, Tasarim, Gejtirme, Uygulama ve Dgerlendirme aktivitelerini icerir, bu
modelde belirlenen amaca sillgp ulasiimadginl tespit etmek icin geri bildirim
kullanilir. Yani kagilasilan bir problemde ya da amaca gamamada her basamakta

yapilan glemler tek tek kontrol edilir. Yapilandirmaci birgrétim tasarimi
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disinuldigiinde ADDIE modeli kullanilarak o$turulacak bir @retim sireci
geleneksel gretmen merkezli yakkamlara kiyasla daha etkili birgéetim sunabilmek
icin 6grenci merkezli bir yaklgm kullanir. Bunun anlami gencilerin ihtiyaclari
paralelinde yapilan analizlerden sonra hazirlanganaaki her element ve uygulama

Ogrenci tarafindan yonetilir ( Berigel, 2007).

Bu modelin yaninda Seels ve Glasgow, Smith ve Rafack ve Cary, ARCS,
Ayrintilandirma gibi birgok gretim tasarim modeli bulunmaktadir. Cok farkgrétim
tasarim modelinin bulunmasinin nedeni olarak duamanle ortamlara 6zgigietim

tasariminin yapiimasinin gerekli olmasi gostetiilebi

Lee ve Owens’ a (2000) gore internet ve coklu ortgetistirmede de @retim
tasariminin yapiimasi bu ortamlarda geilen materyalin etkililgi ve verimliligi
acisindan 6nemlidir.internet ve c¢oklu ortam tasariminda kullanilacak iyen

yaklasimlardan biriside Min’in paralelgetim yaklgimidir.
1.10 Paralel GBretim Yaklasimi

Felsefede paralelizm zihinsel ve fiziksel olgulahimbirlerine paralel olgtuklarini,
ancak aralarindaseamanl bir etkilgim olmadgl halde varmy gibi gorindigini
savunan yakkamin adidir. Felsefi alanda yer alan gdeti psikoloji alaninda da kabul
gormis, hatta biraz daha somuglaarak yayginlik kazanmstir. Mesela bu gorliere
gore insan zihninin ¢aimasi ve grenme sireclerinde hem paralellik, hem dgitla
isleme surecleri gecerlidir. [@aik isleme, uyaranlarin algilanmasinda duyu
organlarinin birbirleri ile koordinasyon halindena kendi 6zgunlgl icinde camasi,
sonucgta tim duyu organlarindan gelen uyaranlaryinberafindan ¢ zamanlh ve
birbiri ile iliski icinde slenmesidir. Paralellik mikrglemci mihendisfii alaninda da
karsimiza ¢cikmaktadir. Paralellik modegtetim sistemlerinde birden fazlgemin ana
bellekte @ zamanl olarak bulunmasi ve gercgkl@mesidir. Bu alanda paralellik
yaklasimi ile hedeflenen, verislemede optimizasyonun @anmasidir. Arkeoloji ve
antropoloji gibi bilim alanlarinda farkli kalttrler ait toplumlarin kendi sosyal
gelisimlerini birbirinden b&msiz ama birbirleri ile gamanli, benzer tempoda ve ayni
duzeyde sglayabilecekleri varsayimina dayanan goparalellik olarak adlandirilir
(Simsek, 2007).
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Genel olarak paralellik aslinda benzerlik, yakinbkliktelik, es zamanllik, paylgma,

dagitma, dayaryma ve benzeri gibi anahtar sOzcukler iceren bireberaklagimi

adlandirmak icin kullaniimaktadir. Bu noktada ikelideme yapma muamkundar:
o0grenme ortamlari ve araytz tasarimi ile ilgili biavkam olarak Min tarafindan
kullanilan kautluk, o6zu itibari ile yeni bir kavram @édir. Bu kavram 6teden beri
felsefe, psikoloji, mikrailemci mihendisfi, arkeoloji, antropoloji, sosyoloji, tarih,
edebiyat gibi alanlarda bilinen ve kullanilan bavkamdir.ikincisi, insan zihninin,
bilisinin ve duyularinin kgut calsmaya elvegli oldugu, 6zellikle felsefe ve psikoloji
alanlarinda da kabul goren bir husustur. Bu hususitc¢oklu ortam ya da araytiz
tasarimi ile ilgili olarak ortaya agh paralel @retim yaklgiminin bilinen, teorik ve

felsefi bir temeli bulundgunu ortaya koymaktadiSimsek, 2007).

Paralel @retim kurami; yapma ve gbenme ortamlarinda benzetimlerin

gelistiriimesiyle Min tarafindan bulunmwe gelitirilmistir (Yu, 2003a).

Min (1992) tarafindan ortaya konulan paral@r&iim, coklu pencere kullanimini
Oneren bir araylz tasarim yagiaidir. Bu tasarim yakiami, ayni amaca hizmet eden
bilgilere Gerencilerin ihtiyac duyduklari anda ghaalarina imkan taniyan tasarimlarin

gerceklgtiriimesini s&lamaktadir (Min, Yu, Spenkelink ve Vos, 2004).

Coklu &grenme ortamlari Ggaminda Paralel getim kisaca; araylz tasariminda birer
ekran @esi olarak yazi, video, resim, canlandirma, uygalagibi Gelerin ayni
ekranda sunulmasi gienci materyal icinde ilerledikge Oncekigglerin tumuyle
kaybolmayacak, kolaylikla yeniden sillabilecek, mimkiinse ekranda sirekli kalacak

bicimde yerlsatiriimesidir (Simsek, 2007).

Coklu ortamlarin kullashli g, 6grenmenin kolay olmasi, kullanimin etkili olmasi,
hatirlamanin kolay olmasi ve yapilan hatalarin &masi anlamina gelir (Neilsen,
1995, Akt., Kilig, 2006).

Paralel @retim yaklgimi vyalnizca c¢oklu pencere sistemlerinin 6zellikder
dayanmamakta, insanlarin bilgleme sireclerini de g6z 6ninde bulundurmaktadir
(Min, 1996b). Ayrica paralelgetim yaklgimi, agiri bilissel yiklenmeye neden olan
¢coklu ortamlardaki dar @azlarin giderilmesine yonelik ortaya konan tasarim
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ilkelerini de dikkate almaktadir. Paralellik bu seke bir tasarim yakjami olarak
distunulmektedir (Kilig, 2006).

Aslinda paralel gretim durumlari ile ginlik hayatta strekli kdasiimaktadir. Gunlik
hayatta muzelerde, televizyonda vb. bir cok yerads aAn kagilasilan paralellik
genellikle fark edilmemektedir (Min, 1994, Akt., g, 2006). Min, gunlik hayatta her
an kasilastigimiz paralel durumlari ¢coklu pencere kullanilaraorarin tasarlanmasi
surecine yansitmaktadir. Paralellikgrénme, cabma ve uygulama ortamlarinin
tasarlanmasini icermektedir. Paralellik, belli lgdrevi yapmak igin gerekli olan
bilgilerin gérindr durumda olmasi ya da kullanioifmuna kolaylikla ulgabilmesini
sgilayan tasarimlarin yapilmasi ggi@ vurgulamaktadir (Min, Yu, Spenkelink ve
Vos, 2004). Bu yakkama gore g@renciler, @rendikleri bilgileri farkh algi
kanallarindan paralel ve smmanl olarak grenebilir; farkli pencerelerin
kullanilmasiyla, grendiklerini kasilastirabilirler. Iyi tasarlanmy bir coklu ortamda,
ornezin, bir benzetim programinda, pencerenin biringgedciler belli bir konuya
iliskin ilgili parametreleri @renir, digerinde bu parametreleri gigtirebilir ve ayni
anda dger pencerede dssiklikleri izleyebilirler (Min, 1996a).

Min Ogretim surecinde benzetim ortamlarinin 6neminin ¢akla old@gunu ancak
paralelizmin temel okturdusu fikrini vurgulamaktadir (Min, 1992). Acik gieenme
ortamlarindaki benzetimler,géetim olmadan ya da iyi yapilandiriimamigretimde
basarisiz olmaktadir. Min’in Stryker Boudeier ortakhda Limburg Universitesinde
binden daha fazla tipgéencisiyle yapti calsmalarda, olsturulan calgma ekranlari
ve calsma materyallerinin paralel olarak kullaniimasi vehd sonra ayni sistemin
Miltenburg tarafindan kendi ekonomi derslerindel&ulmasiyla ortaya ¢ikan sonug,

bu uygulamanin Bariya ulama icin temel oldgunu ortaya koymgiur (Min, 2002).

Macintosh ve kisel bilgisayarlarin geymesi ve kullanimin yaygindenasi ile birlikte
daha 6nceleri ¢caima k&itlari Gzerinde hazirlanan paral@grétim uygulama ortamlari
modern bilgisayar ekranlarina stamis ve coklu ortam uygulamalari icerisinde
gelistiriimi stir. Min, 1984'den 1988’e kadar Apple bilgisayasteimleri icin paralel
pencerelerle ilgili bircok benzetim programlariaami ¢alsmalarinda bulunmygtur.
Bu gelstirme sirecinin sonunda && Uzerinde hazirlananggetim materyallerinin

bilgisayar ortaminda daha etkili sonuclar verdiulgusuna ulgmislardir (Min, 2002).
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Aclk 6grenme ortamlarina paralegi@nme kuraminin faydali olaga distindiren 4
temel nokta Min (1996a) tarafindan sekilde belirtiimektedir;

> Ogrenenlerin kisa sireli befimin sinirli olmasi durumunda bilginin parcalari
veya detaylari kaybedilebilir. Bundan dolayi ekaada yeni veriler gelmesine

ragmen eski bilgiler parca parca goruntulenebilmesi,
> Ogrenen eskiyi ve yeni verilenleri kalastirmak istemesi,

> Ogrenen kagilastirmalari ve onaylamalari tekrarlayarak bilgilerasindaki
iliskiyi 0grenmek istemesi,

> Ogrenen bilgi pencerelerini kendi igiee gore diizenlemeyi, pencereler
arasindaki gegi kendisi sglamayi ve pencereleri kalastirmayi istemesidir.

Bu yaklgim, yukarida belirtilen dort varsayipiginda arayiiz tasariminaskin bazi
Onerilerde bulunmakta ve c¢oklu pencere sisteminidlakiimasini 6nermektedir.
Boylece @renciler, bilgileri kagilastirabilme ve istedikleri bilgilere aninda gébilme

sanslari oldgu icin bilissel olarak gir yiklenmemektedirler (Kili¢, 2007).

Interaktif bilgisayar destekli cama ortamlarinda, goriintii ve sesin birlikte veya ayr
olarak kullanildg: farkli benzetim sireci gleri kullaniimaktadir. Dikkat, elektronik
urtinler ya da interaktif caina ortamlari izerine gekilgtir. Onceleri k&t Gizerinde
yapilan cakma ortamlari busekilde bilgisayar ekranlarina stamistir. Interaktif
kullanici ille sistem arasindaki cift yonla ilgtnin ihtiyacini iceren ve bilgisayar
destekli olan ortamlari aciklamaktadir. Kullanidgbile biraz ilgili ya da daha fazla
ilgili buttin yonleri alabilir. Elektronik ortamlaed calsma, destek ve isggn devamli
oldugu bir surectir. Bu hareketli sistemde kullaniciyhti olani secger ve kullanabilir.
Bununla birlikte bazi interaktif ¢ginma ortamlarinda bu mimkun gelir. Bu sorunu

aslimasi icin paralel gretimin temel ilkeleri devreye girmektedir (Min, @B).

Ogrenme ortaminda, gozlerin ve kulaklaringdo yere odaklanip gerekli bilgilerin
alinmasi icin hazirlanan yazilimlar olduk¢ca o©nemlid Paralel @retim
uygulamalarinda kullanici g6zinin rahatlikla oda&ldlecgi, okuyabilecgi
pencereyi ve kulayla istedgi bilgiyi dinleyebilecegi ortamlari kendisi secer (Min,
2005).
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Geleneksel bilgisayar yazilim ortamlarindgrenmeye cajan hazirliksiz bireyler,
gerezsinden fazla enerji harcamaktadir. Bazitienciler, tecribesiz kilere, bilginin
cesitli farkli yollarla dagitilmasi gerekgini vurgulamslardir. Bununla beraber gir
uzamanlar, gretimin ya da @renme ortaminin heyecanli, zor ve celici @duou
sOylemektedir. Bazi agarmacilar, @renme ortaminda batin bilginin bulunmasi
gerektgini belirtmislerdir. Literatirde grenme veya ¢alma ortaminda nasil kusursuz
bir transfer gercekbebilecein uygulamalari bulunmaktadir. Ancak bu yonlendilene
harfi harfine uygulanamamaktadir getim programina ve hedef grubagbeolarak
tasarim seklinin ve tasarimcinin neleri ekleyip nelerden kuzdurmasi gerekti
desisiklik gostermektedir (Min, 2005).

1.11 Min’in Paralel Ogretim Yaklasiminin Paralellik Duzeyleri

Paralel @retim yaklgimi, yukarida belirtilen varsayimlarinigiginda farkli pencere
kullanimlarini énermekte ve bunu “birinci dizey geflik”, “ikinci dizey paralellik”

ve “sanal paralellik” olarak siniflandirmaktadir.
1.11.1 Birinci Dluzey Paralellik

Birinci duzey paralellik, yandi bilgi akisini énlemek ve grencilerin airi bilissel
yuklenmesini ortadan kaldirmak icin cerceveleriraifies) ya da yan yana yege
pencerelerin kullaniimasini 6nermektedir. Acilanngexe iki ya da daha fazla
cerceveye ayrilmaktadigekil 2'de goruldigu tzere, cercevenin birinde konu ile ilgili
bilgiler sunulurken, dier cercevelerde ise gtenci, verilen etkinlikleri
gerceklgtirmekte ve verilen gorevleri yapabilmektediikiden fazla cgergevenin
kullanildigi durumlarda, cercevelerde, verilen gorevlere vhgi bihtiyacina gore
animasyonlar, metinler, grafikler vezr@ncilerin uygulama yapabilecekleri bélimler
bulunmaktadir. Birinci dizey paraldgin bir diger kullanim sekli de birden fazla
ekrani yan yana ve ayni anda kullanmaktir (Min,222®02). Birinci dizey paralellik,
literatirde yan yana duzenli olarak ystielen (tiled windows) coklu pencere
sistemlerine benzemektedir. Birinci duzey pardtelle coklu pencere sistemlerinde
ortaya cikan karmaklik ve pencere yonetimine gkin islemler azalmaktadir.
Gazetede sunulan bilgiler, haberlerin sunulmasmaekette Urtnlerin sergilenmesi
birinci dizey paralellik olarak gunulebilir. Kisacasi, £ zamanl ¢lem yapabilen
birden fazla pencerenin tek bir ekranda goruntidémesi ve @rencilerin ihtiyag
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duyabilecgi her tUr bilginin yan yana pencerelerde ya da @egterde sunulmasi
birinci duizey paralellik olarak tanimlanmaktadinifg; 2007).

Sekil 2. Birinci Duzey Paralellik: Pencerenin bir bdiminde problem, diger
bolumunde ise icerik sunulmaktadir ve her iki bélunde goruntr durumdadir.

Metin

Konu
Basliklari

Video, Animasyon

Bu tdr bir tasarimin temel sinirliliklarindan birekranin bélinmesi nedeniyle her bir
ogrenme @esine ekranda ayrilabilen alanin bazen yeterli olasadir. Orngin dizin,
metin ve uygulamanin bulungu bir ekranda, uygulamaya ayrilan yer vyeterli
buyuklikte olmamakta, bu yluzden uygulama 0zgln hoda
goruntilenememektedir. Bu siniggl tolere etmenin yolu ekranin, uygulamanin
batinuind konu almamasi, her ekranda o uygulamaemdikicinde butinlgi olan
sinirl bir kisminin konu alinmasidir. Yinede cemglerde kaydirma culgu kullanmak
suretiyle belirli onlemler alinmasi olanakldir.riBci duzey paralelfin tek orngi
cercevelere bolinmgtekran dgildir; ayni anda goruntilenmek istenegeterin tek
ekrana gimadgl durumlarda birden fazla ekran da kullanilabiBu tir ekranlar

birlikte, tek ekranglevi gorurler Simsek, 2007).

Kullanilan ekranin ayni anda gosterilmek isteneramkieleri icin yeterince buyik
olmadgl ya da bu @elerin ekrana gdirllamadgl durumlarda da kullanilabilecek bir

bagka yol birinci deil, ikinci dizey paraleliin kullaniimasidir §imsek, 2007).
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1.11.2 ikinci Diizey Paralellik

Ikinci duzey paralellik ise paralelgietim yaklgiminin Gzerinde durdiu bir diger
pencere kullaningeklidir. Sekil 3'de gosterildgi gibi, ayni anda agilan ve bir biri ile
paralel olan ayri pencereleri ifade etmektedir. tBupencereler arasinda kolaylikla
geck yapilabilmektedir. Birinci duizey paralellikteki miaga cok yakindir. Orngn,
ayni anda acilan pencerelerin birinde konu ileliilggerik sunulmakta ve der
pencerede ise konu ile ilgili etkinlikler ve gorewlyerine getirilmektedir. Uclincii
pencerede ise genel bilgiler bulunmaktadir. Her p@ncere birbirini tamamlar
niteliktedir fakat pencerelerin tamami gorinir doda dgildir. Ikinci dizey
paralellik ise literatirde Ust Uste binen (overiagp windows) pencerelere
benzemektedir. Kisacasli, tasarlanan ortamda fgykhcereler kullaniliyor fakat
pencereler ekranda yan yanaitiee birbirinden bgimsiz olarak Ust Uste yeglgorsa

bu durum ikinci duzey paralellik olarak tanimlanreakr (Kilic, 2007).

Bu dlizeyde, ekranda birbirleri Gizerine agilan fapencereler kullanilarak goérintl, metin
ve etkilgim alaninin bu pencerelerde bulunabilgoee ayni zamanda pencereler arasinda

rahatlkla geg yapma olang bulunan tasarim ortamlari gturulmaktadir (Aslan, 2006).

Sekil 3. ikinci Diizey Paralellik: Ek bir pencere ile problem sunulmakta (bir
kismi goranir durumda), anasayfa olarak belirlenenpencerede (tamami gorinar
durumda) igcerik sunulmaktadir.

Video

Metin

Uygulama
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Birinci duzey paralellikte sabit cerceveler icindéKgilerin strekli gorindgu ve bu
bilgilerden bir kisminin belirli anlarda gereklinohdgl halde @&rencinin dikkatini
cektigi ve gereksiz bikisel yike neden olgu, bu kasilik ikinci dizey paralellikte
ogrencilerin sadece o anda ihtiyaci olan pencereg &@ldgi, diger Gze ve bilgilerin
geri planda kaldgy, boylelikle gereksiz bilginin grenci igin gereksiz bijsel yike
neden olmasinin 6nlenebilecelUstindlebilir Simsek, 2007).

1.11.3 Sanal Paralellik

Web sitelerinde siklikla kautasilan kaydirma cubuklarinin kullaniimasi da, “sanal
paralellik” ya da “Uclncu diuzey paralellik” olaradlandiriimaktadir. Bu paralellik
duzeyinde sunulacak olan bilginin tamami tek biraekla verilmekte ve kaydirma
cubuklar kullanilarak bilgiler arasinda gegiapiimaktadir §ekil 4). Sunulacak olan
bilgi, problem ve goérevlerin tamami ayni pencersdeuluyorsa ve kaydirma cufwu
kullanilmasi gerekiyorsa bu da sanal paralellikakatanimlanmaktadir (Min, 1992;
2002).

Sekil 4. Sanal Paralellik: Problem ve icerik birlikte uzun bir sayfa seklinde
sunulmaktadir.

Web sitelerinde siklikla keutasilan kaydirma |/T
cubuklarinin kullaniimasi da, “sanal paralellik’
ya da “Gg¢unci duzey paralellik” olarak
adlandiriimaktadir.

Bu paralellik diizeyinde sunulacak olan bilgini
tamami tek bir ekranda verilmekte ve kaydirma
cubuklar kullanilarak bilgiler arasinda geci
yapilmaktadir.

Sunulacak olan bilgi, problem ve gorevlerin
tamami ayni pencerede sunuluyorsa ve
kaydirma cubgu kullaniimasi gerekiyorsa bu

da sanal paralellik olarak tanimlanmakt.

>

Sanal paralellik diuzeyindeki ekranlarin temel yarairbiri ile ilgili bilgilerin ayni
ekranda verilmesi, bunundagrénciye butinluk hissi vermesidir.s&s1 ve yukari
kaydirilabilen ekranlar gibi, §a ve sola kaydirilabilen ekranlarinda bu kategoeige

alinmasi gerekir. Boyle dunuldigiinde haritalar, buyuk fogpaflar, sanal mize
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gezileri gibi uygulamalarin géadig! ilginglik 6grenme materyalleri acisindan da
gecerli olabilir. Grenci tek ekrana gmayacak kadar biiyik bir bitin icindgag-
yukari, s@a-sola hareket ederek dgddilir ve buttini kavrayabilirfSimsek, 2007).

Hazirlanan birgok yazilim sayfa sayfasdiitlerek; yani sunulacak olan bilgi sayfalara
bolunerek tasarlanmaktadir. Bir ghantiya tiklandginda sayfadaki icerik
kaybolmaktadir. Bu tir yazilimlar @nusal olarak tasarlangolup artik eski bir
teknoloji haline gelmektedirler. Bazi tasarimlamtibilgilerin gorintilenmesine izin
vermektedir. Fakat bu durumda da kaydirma cubukiarkullaniimasi gerekmektedir
ve paralel tasarim yakdemina gore bu durum sanal paralellik olarak tanmmaktadir.
Sanal paraleliin  kullanildigl tasarimlar sayfa sayfa tasarlanangreim
yazilimlarindan daha iyi sonuglar vermektedir (Mi@96a). Sayfa sayfa sunulan bilgi,
Ogrencilerin giri bilissel yiklenmesine neden olmaktadir (Min, Yu, Spenkele
Vos, 2004).

Paralellik dgtincesinin 6zunde, birbirine paralel farkl goruettile blyuk ekranlari
ya da farkli katmanlari kullanarak bilgiyi sunmalarahir. Bilgiler icerge (alana),
kodlanma bicimlerine (resim ya da metin) ve bicemn(gorsel ya dasitsel) gére
siniflandirlabilmektedir. Kisacasi bilgilerin heps/ni anda gorintilenebilmekte ve
hepsi kontrol altinda tutulabilmektedir (Min, 2000nemli olan grenilen bilgilerin,
kalici olmasi ve ihtiya¢ duyulgunda bgka balamlarda da kullanilabilmesidir. Bunu
gerceklgtirebilmek icin de paralel getim yaklgimi deneyimler ile fgrenme,
uygulama, yonlendirme ve yardim gibgrénme ortaminda olmasi gerekegeléri
birlestirmektedir (Min, 1994, Akt., Kili¢, 2006).

Paralellik ve paralel gretim yaklgimi, araytz tasarimlari icin oldukca kullginive
Onemlidir. Bu tasarimlar giencinin verilen goérevi yerine getirmesine yardirotur.
Paralellgin ve bu yaklamin bilissel sireglerle B#antisinin, ekranlarin kiguk
olmasindan kaynaklanan problemlere weriabilissel yiklenme problemine ¢6zim
Uretebilecgi dusinulmektedir. Paralellik cok fazla bilginin sunulsnain daha iyi
oldugunu deil 6nemli, guvenilir ve gerekli bilginin sunulmasmbhigbir zaman fazla

olmayacgini vurgulamaktadir (Min, Yu, Spenkelink ve Vos02).
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1.12 Paralel (Bretim Yaklasimi Arastirmalari

Yu (2002a) tarafindan yapilan gahada, iki ayri deney yapilgtir. Birinci deneyde,
paralellik dizeyleri géz 6ntunde bulundurularakatkh gorev hazirlanmgtir. Gorevler
ogrencilere farkli siralarda sunulgtur. Birinci gorevde, sanal paralellik kullanilgni
ve Ggrencilere bir de basili olarak bazi aciklamalailwestir. ikinci gérevde, birinci
duzey paralellik kullaniingi ve @rencilere bir de basili olarak bazi aciklamalar
verilmistir. Uglincli gorevde, ikinci diizey paralellik kullamis ve @rencilere bir de
basili olarak bazi aciklamalar verikii. Do6rdinct gorevde, sanal paralellik
kullaniimis fakat ek aciklamalar basili olarak gdleacilan pencerede verilgiir.
Besinci gorevde ise tek bir pencere ve 2 metregazda ek aciklamalar konulrtur.
Bunun amaci ise ekrandaki problemle aciklamalasiadaki gid§ gelis sayisini
belirlemektir. Argtirma sonugclari grencilerin % 100’Untn ikinci gorevi yani birinci
duizey paralelfii tercih ettiklerini gostermektedir. g@encilerin, % 95’i bginci gorevi
tercih etmediklerini belirtmektedirler. gencilerin, % 50’si Ustte agilan pencereden
hoslanmamglardir (3. gorev). @rencilerin % 451 sanal paralellikten
hoslanmamglardir (4. gorev). Ucglincii gorevde, Ustte acilancpen kapatildiktan
sonra tekrar acilmasi icin harcanacak caba sebeligiencilerin konu du bilissel
yuki (extraneous load) artsrwe bu da grenmenin etkililgini distrmstir. Dérdinc
goOrevdeki problem ise gdencilerin uzun bir sayfada 6nemli olan bilgilenlimada
sikinti ygamalari ve bunun icin fazladan c¢aba harcamalarekgjgidir. Besinci
gorevin tercih edilmemesinin nedeni ise uzakl ogrenme ve gudulenmenin
etkililigini ve verimliligini dustirmesidir. Qrencilerin yaptiklari hata sayilari
incelendginde, birinci gbérevde toplam 5 hata, ikinci gore\dehata, tc¢lnci gorevde
3 hata, dordincu gorevde ise 7 hata tespit egilmiHarcanan sure incelergghde ise,
sirasiyla 59.73, 43.49, 47.99 ve 43.93 olarak bulgtur. En az ikinci gérevde vakit
harcanmgtir. Bu sonugclar, birinci dizey paralgiin kullanildigli ortamlarda gorev

tamamlama siresinin daha kisa @diou gostermektedir (Kilig, 2007).

Yu (2002b) tarafindan yapilangdir bir aratirmada, yukarida bahsedilen giranaya
benzer bir cafma yapiimg, 3 farkh gorev farkh paralellik dizeylerine gore
tasarlanmygtir. Bu calsma 4 @renci Uzerinde yurutulngiilr. Birinci tasarimda birinci
diizey paralellik kullaniingtir. ikinci tasarimda ikinci diizey paralellik kullanilgtr.
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Uclincli tasarimda ise sanal paralellik kullangtmi Arastirma sonuglari, grencilerin
¢ogunlugunun birinci diizey paralegli tercih ettgini gostermgtir (Kilig, 2007).

Min, Yu, Spenkelink ve Vos (2004) tarafindan yapitzalsmada da farkl paralellik
duzeyleri incelenmgi ve d@rencilerin hangi arayizu Bendikleri belirlenmeye
calisiimistir. Bu amacla 5 farkli ortam hazirlargtm. Birinci ortamda birinci diizey
paralellik kullaniims; birinci ekranda problem gerinde ise sunulacak olan icerik
gorintulenmitir. ikinci ortamda st tiste binen iki pencere; yanidkifizey paralellik
kullanilmig, ana pencerede icerik sunulgnutiste gelen pencerede ise problem
verilmistir. Uclincti ortamda sanal paralellik kullanihp lpiem ve icerik uzun bir
sayfada goruntulenstir. Dérdinct ortamda da ikinci duzey paralellikligailmis,
ana pencerede problem, Uste agilan pencerede es& gorunttilenmitir. Besinci
ortam ise kontrol grubu olarak gdintlmi; ve icerik ile problem birbirinden uzak
olarak @rencilere sunulmgtur. Osrenciler 5 ortamda da bulungiardir. 18 @renci
Uzerinde ydratilen agarma sonuglari, birinci ortamdaki tepki strelenirén diguk
oldugunu ve @rencilerin % 55’inin birinci ortami kgendiklerini gbstermektedir.
Ogrencilerin ~ %16’si  sanal paralglli begendiklerini  belirtirken,  %44'U
bezenmediklerini belirtmjlerdir. Ogrencilerin tepki sireleri arasinda anlaml bir fark
bulunmamgtir. Bu sonuclar Yu (2002a) tarafindan yapilanstanma ile benzer
sonuclar gostermektedir. Bu sonuclara goére bitdtiziey paralellik grencilerin en ¢ok
tercih ettgi ve en uygun araylz tasarimi olarak gorilmektdelaralel tasarimlar ile
ekranlarin ki¢guk olmasindan kaynaklanan problemiéenrtadan kaldirilabilmektedir
(Kihg, 2007).

1.13 Paralel Ggretim Yaklasim Siirecinin Ceitli De giskenlerle incelenmesi

Paralel @retim tasarimi ile ilgili Glkemizde de birka¢ anama yapilmgtir. Yapilan bu
argtirmalar ile ilgili elde edilen bulgular bu kisimdaelenmitir.

1.13.1 Paralel Tasarimlanmy Ortamlarda Bili ssel YUklenme ve Baarinin Etkisi

Kili¢c (2006, 2007) yap#n calsmada, ¢oklu ortamlara dayalgrétimde paralel tasarim
ve gobrev zorlgunun Universite grencilerinin baarilarina ve biksel yuklenmelerine

etkisini argtirmistir.
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Bu calsmada birinci diizey paralellik kullanilgtir. Paralel ve paralel olmayan ¢oklu

ortam tasarimlarinin gencilerin baari ve bilgsel yiklenme dizeylerine etkisi

incelenmgtir. 77 &srenci Uzerinde gerceldrilen calsmada, paralel grupta yer alan
38 @rencinin baarisinin paralel olmayan grupta yer alan g8edciden daha yuksek

oldugu ve bilissel olarak giri yuklenen @renci sayisinin paralel olmayan gruptakilere
gore ¢ok daha az oldu belirlenmitir.

Bu sonuglar Min’'in (2002) paralel tasarim veira bilissel yuklenmeyi konu alan
calismasi ile benzerlik gostermektedir. Min (2002) derapel ortamda cajan
ogrencilerin, dger ortamlara gore daha az skl yiklendikleri bulgusuna yapti

calisma sonucunda amistir.

1.13.2 Paralellik Duizeylerinin Gsrenme Siiresi, Baari ve Transfer Becerilerine
Etkisi

Aslan (2006) tarafindan yapilan gahada coklu ortam tasariminda paralellik
duzeylerinin @renme sdresi, Bar1 ve transfer becerilerine etkisi incelegtini 70
Ogrenci Uzerinde gerceldrilen calsmada, U¢ paralellik dizeyine materyal
hazirlanmgtir.  Konunun kapsami ayni olup, paralellik duzeylefarklilik
gostermektedir. Gruplarin 6n test puan ortalamatmasinda anlamh bir farklilk
bulunmazken, son test puan ortalamalari arasindamanbir farklihgin oldysu
gorulmistir. Gruplar arasi son test puanlarina bagifdia ise, birinci paralellik
duzeyinde @rencilerin sanal paralellik diizeyinden ve ikincizdyiden daha az puan
aldiklar ve ikinci duzey paralellik grubundakgréncilerin baarisinin dger gruplara

gore anlamli bir fark géstermegibulgusu elde edilrstir.

Transfer becerilerinde de, transfer testi puanlamalar arasinda anlaml bir farklilik
bulunmutur. Farkhligin hangi gruplar arasinda okglina bakildginda, Sanal paralellik
grubu transfer testi sonucu ile birinci paralelgkubu sonucu arasindaki fark sanal
paralellik grubunda daha fazla daau elde edildii yoninde bulunmgtur. Gruplar,
harcanan siure bakimindan «bstirildiginda, varyans analizi sonucuna gore transfer
testi ve harcanan sire arasinda farklilik bulupreihangi gruplar arasinda farkhlik
oldugunu bakildginda birinci dizeyde yer alangi@nciler, ikinci dizey grubundan
daha az zamanda; ikinci diizey grubunda yer aja@ngilerde sanal paralellik grubuna
goOre daha az zamanda uygulamayi tamamladiklarirgtstiir.
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Aslan (2006), yap#n bu calgmanin sonundau sonuclara ukamistir: 1) dgrencilerin
basarilarn duzeyleri, birinci dizey paralellikte datazladir ve sanal paralellikle
aralarinda fark vardir; 2)gtencilerin transfer becerileri, birinci dizey paidkte daha
fazladir ve sanal paralellikle aralarinda fark wvar®) 6grencilerin uygulamalarini
bitirme sureleri, sanal paralellik dizeyinde endaze birinci diizey paralellikte en az
olarak bulunmstur. Bu bulgu, Min ve dierlerinin (2004) tamamlama sureleri Uzerine

elde ettgi arastirma sonucunu da destekler niteliktedir.
1.13.3 Paralel @retim Tasarimi ve Kaybolma

Dogan (2007) tarafindan camada paralel ¢oklu ortamlarlag@nmede grenme
stilinin kaybolmaya etkisi incelengtir. Arastirma Ankara Universitesi gtim
Bilimleri Fakultesi'nde Bilgisayar dersini alan $irOgretmenlgi, Sosyal Bilgiler
Ogretmenlgi ve Zihin Engelliler (gretmenlgi bolimleri 2006-2007 gretim Yili
birinci ve ikinci simif @rencileri Gzerinde yurutilngtir. Osrenme stili ile ilgili
heterojenlik elde etmek icin farkli disiplinlerd&womakta olan grenciler katilimcilari
olusturmaktadir. Toplam 173gpenciye Kolb (grenme Stilleri Envanteri uygulanarak,
bu &rencilerin baskin grenme stilleri belirlenngtir. 173 @&rencinin 25'i dgistiren,
15’1 yerlestiren, 65’i ayrgtiran ve 68'i 0zumseyengtenme stilinde siniflanrgtr.
Gruplari gittemek amaciyla bazigpenme stilindeki grenciler rastgele olarak elengni
ve daistiren Grenme stilinde 16, yeng@ren Grenme stilinde 11, 6zumseyen
ogrenme stilinde 16 ve aytiran @&Grenme stilinde 16 olmak Uzere toplam 58dnci

Uzerinden istatiksekiemler yapilmgtir.

Bu argtirmada, @renme stiline bakilmaksizin gtencilerin yaklaik %29’unun
kayboldwgu bulgulanmgtir. Bu bulgu, paralel tasarlangn¢oklu ortamlarda grenen
Ogrencilerin kaybolabildiini gdstermektedir. Bu bulgu, paralel tasarlagiigoklu
ortamlarda @grenen @rencilerin kaybolabildiini gostermektedir. D@&stiren Gsrenci
grubunun %37,50’si, yer@ren &renci grubunun %36,36’sl, aytiran @renci
grubunun %25,00'i ve 6zimseyeprénci grubunun %17,75'i kaybolrgiur.

Ogrencilerin, kaybolma durumlarin gienme stillerine gore farkljmadg bu
aragtirmanin temel bulgularindan bir géiridir. Bu bulgu, paralel tasarlangn¢oklu
ortamlarda @rencilerin kaybolma durumlarinin onlarin grénme stillerinden

etkilenmedgini gostermektedir.
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Ogrenme stilinin kaybolmaya etkisinin daha ayringg duyarhsekilde sinayabilmek

amaciyla farki grenme stillerinin kaybolma puani aritmetik ortaldana arasindaki

farkliliklarin test edilmesine dayall istatistiksebzimlemeler kaybolma puaninin
O0grenme stilinden etkilenmeglini gdstermgtir. Bu bulgu, paralel ortamlarda
kaybolmanin grenme stili tarafindan etkilenmedi bulgusunu desteklemekte ve
pekistirmektedir.

Ozetle, argirmanin sonuglari paralel tasarlagmortamlarda @grencilerin hic
kaybolmayacgn beklentisini dgrulamazken; paralel tasarimin kaybolmayi azaltici
etkisinin @renme stilleri acisindan bakifginda genel gecer olgunu ortaya

koymustur.

Paralellik duzeyleri ile ilgili argtirma sonuclari kimi celkiler icerse de; birinci diizey
paralelligin 6grenci baarisi ve bilgsel yuk acisindan, gerlerine gére daha gucli
olumlu etkilere sahip oldiuna iliskin bulgular dikkat ¢ekicidir. Son olarak kaybolma
sorunu Ozelinde paralel ortamlarin bireysel Ozkdhiten bgisik etkiler gosterdii
yonundeki bulgular, bu ortamlarin kimi yararlarirggrencilerin bireysel 6zelliklerine
bagimh olmadgl anlamina gelmektedir. Bu ise paralel ortamlaarklf 6zelliklerdeki
Ogrencilere ayni anda hitap edebilme potansiyellersiadan Umit vericidirSimsek,
2007).

Paralel tasarim yalkdanini konu edinen agtirmalar incelendiinde; Yu (2002a) gbrev
zorluguna gore gorev tamamlama sureleri, Min, Yu, Spenkele Vos (2004) farkl
paralellik dizeyine gbre ofturulmus ortamlara yonelik gowler, Kilic (2006) farkli
paralellik diizeylerinin bgar ve bilssel yuklenme dizeylerine, Aslan (2006 )dra
kullanim siresi ve transfer becerilerine, d@aon (2007) ise paraleflin kaybolmaya
etkisini incelemgtir. Alan yazinda farkli paralellik duzeylerinin gzaiya etkisini
inceleyen sinirli sayida gtama olmasi, motivasyon ggkenine yonelik argirmaya

rastlanmamasi géze carpmaktadir.
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BOLUM 2: YONTEM

Bu bolimde argirmanin modeli, ca§ma grubu, veri toplama araglari, uygulama,

verilerin toplanmasi ve verilerin analizi ile ilgBilgiler sunulmutur.
2.1 Arastirmanin Modeli

Arastirma gercekler deneysel desenlerden tek fakgmliplar arasi deneysel desende

yaratalmdgtar.

Arastirmada paralel tasarimin 3 alt boyutu; 1. Dizeyc@eeleme, 2. Dizey
Cerceveleme ve Sanal Cercevelengeetim ortami olarak secilgtir. Bu  ¢gretim
ortamlari ile @renen @rencilere Baarl testi ve Motivasyon o6lge uygulanmstir.

Arastirma deseni Tablo 2’de gosteriltir.

Tablo 2. Arastirmanin deneysel deseni

Grup Islem Son test

1.Grup 1.Duzey Cerceveleme daa Testi ve
Motivasyon Olcgi

2.Grup 2.Dlzey Cerceveleme daa Testi ve
Motivasyon Olcgi

3.Grup Sanal Cerceveleme sfBa Testi ve
Motivasyon Olcgi

Arastirmanin b&mli desiskenleri baari ve motivasyondur. Bamsiz dgisken ise,

farkll paralel tasarim cercgevelerini iceren ortanhlia
2.2 Calsma Grubu

Arastirmanin ¢cakma grubunu 2009-201Giim-6gretim yili 1.yariyilinda Corunili

Merkez Ticaret Meslek Lisesi’ nin 11. sinifinda gln 69 @renci olygturmaktadir.
Arastirmada 6rnekleme grubu amacsal érnekleme ileragtit. Amacgsal drnekleme
calismanin amacina Iga olarak bilgi acisindan zengin durumlarin denmmésine

argstirlimasini sglar( Bayukozturk, Cakmak, Akgin ve Demirel, 2008)astirmada
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calisma grubu coklu ortamdagtenme gercekkgirecesi icin temel dizeyde bilgisayar
okur yazari olmasi gerekmektedir. Bu nedenlesigadigrubunu bikim teknolojilerinin

temelleri ve paket programlari gibi dersleri alralan @&renciler olgturmustur.
2.3 Veri Toplama Araglari

Arastirmada veri toplamak icin Fireworks ¢aen testi ve motivasyon i¢cin MSLQ
(Motivated Strategies for Learning Questionnair&grak bilinen gudilenme olge

kullaniimistir.
2.3.1 Baari Testi

Paralel tasarimin 3 farkli gergeveleme ortamindeworks'u @&renen @rencilerin
basarisini 6lgmek icin kullanilacak bir fireworks daau testi argtirmaci tarafindan
gelistirilmi stir (Ek B).

Basari testi gektirme gamasinda belirlenen amacgdoltusunda belirtke tablosu (Ek
C) olwturulmwtur. Belirtke tablosu temel alinarak test sorulgazilmstir.
Arastirmaci tarafindan gaelirilen belirtke tablosu ve test sorulari uzmanigdralmak
icin, ikisi bilgisayar @retmeni, biri dlgme dgerlendirme uzmani ve ikisiggim
teknolggu olmak Uzere 5 uzmana sunuktw. Uzmanlardan alinan gatér
dogrultusunda ilgili dizeltmeler yapilgtir. Yapilan dizeltmeler sonucunda testte 20
maddenin yer almasina karar vergmie 20 soruluk test madde analizi ve guvenirlilik
calismasi icin bir orta @retim kurumunun 12. sinifinda okuyangréncilere

uygulanmgtir.

Ozcelik’e (1989) gore secmeli maddelerle ilgili @lddilen verilerin ti¢ yoni tzerinde
durulur. Bunlar; maddenin gugi, ayirt edicilgi ve celdiricilerinin glerligidir.
Ozgiiven’e (2003) gore iki serili korelasyon maddertaediciligi .30’dan buyik
guclik indeksi .40-.60 arasinda olan sorular iyiukr olarak nitelendirilir. Madde
ayirt ediciligi .20-.29 arasinda yer alan, gucluk indeksi .15v8961-.85 arasinda olan
maddeler testte kullanilabilir sorular olarak retadirilir. Diger sorular ise testlerde

kullanilmamasi veya duzeltiimesi gereken sorularak siniflandiriimaktadir.
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Ozgiiven’in (2003) verdi bilgiler 1siginda madde analizi sonuclari inceletidde bu
testte yer alan 8 soru (1, 5, 7, 9, 11, 16, 18Q@)eiy sorular olarak nitelendirilebilir.
Bunun yaninda 12 soru (2, 3, 4, 6, 8, 10, 12, 18, 15, 17 ve 19) ise testte
kullanilabilir diizeyde sorulardir ve yiksek pualdadisik puanlari ayirt edicilik

dizeylerinin oldukga yuksektir. Testten higbir madukariimamgtir.

Madde analizi sonucunda daeu testinin ortalama zorluk indeksi .56, ortalamart
edicilik indeksi .68 olarak bulunngtur. 20 soruluk bgari testi Ozgiiven'in (2003)
siniflamasina gore iyi bir test olgw sOylenebilir. Teste yonelik elde edilen KR20
guvenirlilik degeri ise .80 olarak bulunngtur. Buyikoztirk (2003)’ e gore psikolojik
bir test icin hesaplanan guvenirlilik katsayisitifl ve tstinde olmasi test puanlarinin
guvenirliligi icin genel olarak yeterli gérilmektedir. Dolayis test icin elde edilen
.80 lik guvenirlilik deseri kabul edilebilir sinirlar igerisindedir.

2.3.2 Motivasyon Olcgi

Motivasyon duzeylerini belirlemek icin orjinali Rncth, Smith, Garcia ve
McKeachie’nin tarafindan gatirilen ve Turkgceye uyarlama c¢gtnasi Buyukoztirk,
Akgiin, Ozkahveci ve Demirel (2004) tarafindan yapil'Gldilenme ve glenme
Stratejileri Olcgi” kullanilmistir. Arastirmada gudilenme vegtenme  stratejileri
olcesi toplam 81 madde ve 15 alt faktordengphaktadir. Olggin motivasyon bolumi

argstirmada kullanilmytir.

Olgegin kullanilan bolumu, i¢sel hedef diizenlemessdl hedef diizenleme, gorev
deseri, 6grenmeye ilskin kontrol inanci, @renme ve performansla ilgili 6z yeterlik
olmak uzere alti faktorden ve toplamda 31 maddediegmaktadir. Olgek, benim igin
kesinlikle yanlg (1) ile benim igin kesinlikle dgru (7) arasinda ggsen 7’li Likert
tipindedir. Olcgin Tirkce uyarlanngi halindeki alt faktorlerin  Cronbach Alfa
deserleri 0.52 ile 0.86 arasindagigmektedir.

2.4 Uygulama

Deneysel glemlerden o0Once, deneyselslame katilacak gruplar bilgisayar
okuryazarliklari g6z o©nidnde bulundurularak degtiddmistir. Farkli paralellik

duzeyleri gruplara seckisiz olarak atagtmi
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Gruplar belirlendikten sonra her grubugrénme materyallerinin kullanimina yoénelik
uyum  eitimi  verilmistir.  Uygulama, okulun bilgisayar laboratuarlarinda
gerceklatirilmistir. Bu uygulama sirecinde 1. Gruba 1.Duzey, 2.b@r2. Dizey ve 3.
Gruba da Sanal paralellik dizeyine uygun olarak isg@imis materyal
kullandinimstir. Ogrenciler uygulamayi kendi performans diizeylerinagegéarkli
surelerde tamamlagiardir.

Uygulama dort hafta ve yirmi ders saatin de geesekistir. Her uygulama grubuna,
uygulama materyalleri ders ¢tangiclarinda datiimis ve ders saati bitiminde
toplanilarak uygulama sonlandirigtr. Her hafta glenen konular sagida

belirtilmistir.

Birinci haftada uygulanan konular; temel kavramlaiksel, ¢6zunurlik, resim
formatlari, balangic sayfasi, araclar paneli, secim araci yent@ araci, ikinci haftada
uygulanan konular; kirpma araci, sihirligiek araci, kement araclari, lastik damga

aracl, silgi araci, bugairma araci, kirmizi goéz temizleme aratenmistir.

Uclinci haftada uygulanan konular; kayan ve keneitepanel gruplari, 6zellikler
paneli, bitmap nesnelerini dizenlemek, gorunti bixgloranini dgistirme, tuval

rengini degistirme, bilgi paneli, secimi kaydetme, diizeyleri dgma, gama ayarl,
secimler ekleme ve cikarma, yeni bir belge stltma, resmi 6lcekleme, resim
boyutunu dgistirme, secimi kopyalama, bir secimistana, ilave secim secenekleri
olarak, dérdincu haftada uygulanan konular; cetvelle kilavuzlar, elips araci,
dikdortgen araclt, cokgen aracl, 6lgeklendirme akaapya olgturma, nesne dondirme
ve gecny paneli ile ders uygulamalari sonlandirgtm Uygulama sonrasi kari testi

Uc gruba da uygulanarakdaa duzeyleri kagnlastiriimistir.
2.5 Verilerin Toplanmasi

Arastirmada motivasyon ve kari ile ilgili veriler modele uygun olarak deneysel
islemlerin sonunda toplangtir. Veriler toplanirken motivasyon 6lgeve baari testi

cogaltiimis ve @rencilere dgitilarak doldurmalari sganmstir.
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2.6 Verilerin Analizi

Basari testinin madde analizini yapmak ve guvenirlikiatsayisini hesaplamak icin
ITEMAN for Windows 3.50d paket programi kullanignr. Ogrencilerin baari testi
ve motivasyon puanlarini kalastirmak icin ANOVA testi uygulanngtir. Bu testi
yapabilmek icin SPSS 13 paket programi kullargimi
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BOLUM 3: BULGULAR ve YORUM

3.1 Baari Puanlarina iliskin Bulgular

Arastirmada @rencilerin farkh cerceveleme dizeylerindekis@éalari arasinda fark
olup olmadgina ANOVA testi ile bakilmgtir. Analiz sonucunda elde edilen veriler

Tablo 3'te sunulmgtur.

Tablo 3. Baari Puani Deserleri ANOVA Tablosu

Kareler Kareler
Gruplar | N X SS sd F P
Top. Orta.
1. Dizey |23 |51,09 | 9,41 Gruplar
4305,07 | 2 | 2152,54
2. Diizey | 23 |60, 65| 12,46 |A@S!
20,42 | ,00
Sanal 23 |70,43 | 8,51 Gruplarici | 6958,70 |66 |105,44
Toplam |69 |60,72 | 12,87 | Toplam 11263,77 | 68
Farkli cerceveleme dizeylerindegrénen gruplarin lari puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark @Fes= 20.42, p<.05) bulunnytur. Bu Farklilgin
hangi cerceveleme diizeyindgrénim goren gruptan kaynaklagd bulabilmek icin

coklu kasllastirma testlerinden Tukey HSD testi kullaniistn.

Tablo 4. Tukey HSD Testi Tablosu

Ortalama Fark
() grup (J) grup (1-9) Std. Hata P
1.duzey 2. duzey -9,56522(%) 3,02791 ,007
Sanal -19,34783(*) 3,02791 ,000
2. duzey 1.dlzey 9,56522(*) 3,02791 ,007
Sanal -9,78261(*) 3,02791 ,005
Sanal 1.dizey 19,34783(*%) 3,02791 ,000
2. dizey 9,78261(*) 3,02791 ,005
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Arastirmada sanal cergceveleme ortaming@eetien grubun ari puanlari ortalamasi
(X =70.43), 2. diizey X =60.65) ve 1. diizey cerceveleme ortamingeeiden grubun
(X=51.09) bsgari puanlari ortalamasina gére daha yiiksek bulgtumuBunun
yaninda 2. diizey cerceveleme ortamingeeien grubun X =60.65) baari puanlari
ortalamasi, 1. diizey cerceveleme ortaminggerien grubun X =51.09) baarl
puanlari ortalamasindan daha yuksek bulwtaru Bu bulgu sanal cergceveleme
ortaminda @renen @rencilerin dger cercevelemelerdegienim goren @rencilere

gore daha bgrih olduzunu gésterecek niteliktedir.
3.2 Motivasyon Puanlarinailiskin Bulgular

Arastirmada @rencilerin  farkl cerceveleme dizeylerindegrénen gruplarin
motivasyonlari arasinda fark olup olm@da ANOVA testi ile bakilmgtir. Analiz

sonucunda elde edilen veriler Tablo 4’te sunuiltmiu

Tablo 5. Motivasyon Duzeyi Dgerleri ANOVA Tablosu

Kareler Kareler
SS sd F P
Top. Orta.

|

Gruplar [N

1. duzey |23 |146,17 | 17,65 | Gruplar
564,29 | 2 | 282,14

2. duzey |23 | 144,61 | 21,46 | A3

0,71 ,50
Sanal 23 [139,48 | 20,50 | Gruplarici | 26228,52 66 | 397,40

Toplam |69 |143,42 | 19,85 | Toplam 26792,81 68

Farkl cerceveleme ortamlarindgrénen gruplarin  motivasyon puanlari ortalamasi
arasinda istatiksel olarak anlamli farklilik buluamstir (Fp, es= 0.71, p.>.05). Bu
bulgu farkli cerceveleme ortamlarindgrénen gruplarin motivasyon dizeylerinin
farkli  bicimde etkilenmegini gOsterecek niteliktedir. Anlamh  farklihk
bulunmamasina gmen 1. Diizey X =146,17) ve 2. DiizeyX=144,61) cerceveleme
ortaminda @renen gruplarin motivasyon diizeyleri, sanal cezigaue X =139,48)

ortamindan ytksek olgu ortaya ¢ikmytir.
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SONUC VE ONERILER

Bu bolimde, argirmada elde edilen bulgulara goére sulan sonuclar belirtilmtir.

Bunun yaninda agairma sureci ve agairma sonuclarina uygun oneriler yer aftmi
Sonuclar
Arastirmada elde edilen bulgulara dayali sonuctag@akisekilde belirtiimistir:

1. Sanal cerceveleme ortamindgrginen @rencilerin ortalama karilari, 1. dizey
cerceveleme ortamind&@nen @rencilere goére daha yutksek bulungtur. Bu bulgu
Aslan(2006) bulgulariyla tutarhdir.

2. Sanal cerceveleme ortamindgrénen @rencilerin ortalama Barilari, 2. duzey
cerceveleme ortamind&@nen @rencilere gore daha yiuksek bulungtur. Bu bulgu
Aslan(2006) bulgulariyla tutarhdir. Bu bulgunundeei olarak @rencilerin internet
kullanimindaki sanal cerceveleme m@mta benzer yakiami kullanmakta olmalari

gosterilebilir.

3. Duzey cerceveleme ortamindaénen @rencilerin baarilari, 1. diizey cerceveleme
ortamina gore daha yuksek ofgdubulunmgtur. Bu bulgu Aslan(2006) bulgulariyla

tutarhdir.

4. Bu bulgular @rencilerin akademik karilarini arttirmada sanal cercevelemenin

tercih edilebilecgini gbstermektedir.

5. Sanal cerceveleme ortamindadgnen @rencilerin motivasyon dtizeyleri ile birinci
dizey cerceveleme ortamindg@rénen @rencilerin motivasyon dizeyleri arasinda

anlaml farklilik yoktur.

6. Sanal cerceveleme ortamindaginen @rencilerin motivasyon dizeyleri ile ikinci
dizey cerceveleme ortamind@rénen @rencilerin motivasyon dizeyleri arasinda

anlamh farklilk yoktur.

7. Ikinci duzey cerceveleme ortamindgrénen @rencilerin motivasyon diizeyleri ile
birinci dizey cerceveleme ortamind@rénen @rencilerin motivasyon duzeyleri

arasinda anlamli farkhlik yoktur.
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Oneriler

Arastirmada elde edilen bulgulara dayali olarak varionuclar dgrultusunda,
paralellik duzeylerinde gercekl&ilen uygulamada ve bu konuda yapilacak yeni
argtirmalara ilskin Onerilere gagida yer verilmstir:

1.Ogrencilerin birinci ve ikinci diizey paralellik uyguhasini daha olumlu tepki verip
daha kolay kullanmalarina gaen baarinin sanal paralefle gore tahmin edilenin
altinda cikmasi, yakfamin etkinliginin dlcilmesi ve daha iyi ortamlar sunabilmek

acisindan daha ¢ok atema yapilmasi dnerilmektedir.

2. Arastirmanin sonuclarindagéencilerin sanal cercevelemedegeli cercevelemelere
gore daha barih ¢cikmg olmasi, kuramin varsayimlari ile geliektedir. Bundan

sonraki argtirmalarda bunun nedenini konu alan nitel bisarma yapilabilir.

3.Arastirmada baimh dezisken olarak bgari ve motivasyon ele alingtir. Bundan
sonraki argtirmalarda tutum, doyum, bhgbel yuklenme gibi d&skenler konu
edinebilir.

4. Arsstirmada @renciler farkli tasarim duzeylerindekg@nmeleri bgimsiz olarak
gerceklgmistir. Bundan sonraki agairmalarda gbirlikli 6 grenme ydntemine yodnelik

calismalar planlanabilir.
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EKLER

Ek A. Paralel Tasarim Duizeylerinin Motivasyona Etkisini Degerlendiriime Olgegi

S E % = S g
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N < x

M1. Programlamaya kmadan 6nce, ¢amalarimi

yonlendirecek hedefler belirlerim.

M2. Programlamaya kmadan 6nce uygulamayi

disUnd{giim ¢6zim gamalarini belirlerim.

M4. Programlama dersinde verilen édevleri moduiler

tarzda tasarlayip organize edebilirim.

M6. Programlama dersinde ki konulagrénmek

benim icin 6nemlidir.

M7. Programlama dilini daha iyigdgenmek igin zor

problemlerle grasmay! severim.

M8. Programlama dersinde iyi bir not almak benim

icin en tatmin edici durumdur.

M9. Programlama dilinde kullanilan komutlarin

listesini gikaririm ve bu listeyi ezberlerim.

M12. Bu derse calirken isteksiz ve sikilngi

hissettgim zaman bile cagmaya devam ederim.

M13. Bu dersi ¢cabirken konulari siniftaki
arkadalarla birlikte derinlemesine incelemek icin

Zaman ayiririm.

M14. Konuyu anlamakta zorluk ¢eksem bile hig
kimseden yardim almaksizin kendi kendime

calisirim.

M15. Programlama dersindegka seyler

distindigim igin 6nemli kisimlari siklikla kagiririm

M16. Bu dersin sinavindan énce notlarimi ya da

okuduklarimi gdézden gecirmek i¢in fazla zaman

bulamam.
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M18. Bir problemi baari ile ¢6zdikten sonra, onu €n

kisa yolla ¢cozebilmek i¢in tekrardagrasirim.

M21. Gerektginde yardim isteyebilegam

arkadaglarimi/tanidiklarimi belirlemeye cainm.

M22. Programlama dersinde verilen ddevleri
tamamlamak icin ggu zaman siniftaki

arkadalarimla calgirim.

M23. Konu ¢ok sikicli olsa da, ilgimi cekmese de

konuyu bitirene kadar ¢ainaya devam ederim.

M24. Programlama dersi ¢gihken dersle ilgili
okuduklarimi ve derste afglm notlari inceleyerek

Ozet cikaririm.

M27. Program yazmaya fdarken gerekli bilgileri

defalarca tekrar ederim.

M29. Programlama dersindeki konulari anlamak

benim icin 6nemlidir

M30. Programlama dersindgréndiklerimi baka

alanlarda da kullanabilegieni distniyorum.

M31. Baskalarinin da anlayabilege degisiklikler

yapabilecgi programlari yazabilirim.

M32. Problemin ¢6zimunu planlarken; sonuglari,

verileri ve dgerleri net olarak belirlemeye ¢gihim.

M34. Problemin taniminda verilen objeleri
tanimlamada, aciklamada ve kullanmadgahé

olabilirim.

M37. Su andaki en buyik amacim bu dersten iyi b

not alarak genel not ortalamami yikseltmektir.

ir

M38. Program yazarken konuyla ilgili okumalari v

ders sirasinda agim notlari defalarca okurum.

112

M40. Program yazmaya flamadan notlarimi

g6zden gegirir ve ilgili komutlarin listesini cikam.

M45. Program ¢atiginda sonuclar istegiim gibi

degilse, bga donup yazilimi kontrol ederim.

M47. Programlama dersinde verilen ddevleri kisa
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surede yapabilmek igin uygun yazilim stratejileri

gelistirebilirim.

M48. Program yazilimini kariyla bitirdikten sonra

biyudk bir mutluluk duyarim.

M50. Baska faaliyetlerle grastigim icin

programlama dersine yeterince zaman ayiramiyo

um.

M51. Problemin farkli ¢6ztm yollarini giindr ve

iclerinden en uygun olani segmeye gaim.

M52. Bir konuyu anlayamazsam bir arkasladan

yardim isterim.

M53. Program yaziliminda karili olduysam, bir

sonraki 6devlerimi yapmada daha da istekli olurur

M57-Programlama dersindgr@ndiklerimin benim

icin faydali oldgunu dunuyorum.

M59. Programlama dersindgenen konulari
anladgimdan emin olabilmek i¢in kendi kendime

hazirladgim problemleri ¢dzerim.

M61. Bana verilen uzun ve kodlamasi ke bir

programi daha argdir ve basit hale getirebilirim.

M62. Programlama dersinde siniftaki pek ¢cok

Ogrenciden daha iyi bir not almay1 isterim.

M68. Arkadalarimin ¢ozumleri ile
karsilastirdigimda, verilen problemi en iyi ve en kig

yolu kullanarak ¢ozdgiimu digtintiyorum.

M70. Programlama derslerini duzenli olarak takip

ederim.

M73. Programlamaya blmmadan 6nce problemi

kicuk alt problemlere ayiririm.

M77. Cevremde dikkatimi gatici durumlar

oldugunda bile program Uzerinde unlasabilirim.
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Ek B. Paralel Tasarim Duzeyleri Bgar Testi

1-Ekran da kontrol edilebilir en kiicik noktalaeaenir?

a-DPI b-PPI c-Dot d-Piksel e-Inch
2-Asagidakilerden hangisi goruntt formatlarindargictér?

a- PPS b- PNG c- PSD d- TIFF e- GIF

3- Bir dikdértgenin kéeleri yuvarlatilmak isteniyorsa hangi secenek ile b

salanabilir?
a- Properties-Shape b- Properties-Sides c- Prepdidge
d- PropertiesTexture e- PropertieRRectangle roundness

4-Bir defa da ekranda goruntilenebilen piksel sagise denir?
a-Inch b-Piksel c-PPI d-Cozunurluk e-DPI

5- Tagima araclari ile resim veya grafikler tuval (cavigerisinde tainabilir. Hangi

tus ile birlikte kullanildginda resim ve grafin kopyasi olgturulur.
a-Tab b-Enter c-Shift d-Alt e-Alt Gr

6- Sihirli deznek araci ile bir yer secilginde, secili alana ilave yapmak igin ......
tusuna basilarak secili alanlar ggetilir. ....... Tusuna basildiinda ise secili bolgeler

secimden cikartilir. Bduklara hangi tglar gelmelidir.
a-Tab-Enter b-Shift-Alt c-Alt-Shift
d-Shift-Alt Gr e-Enter-Tab

7-Fireworks programinda yeni bir gaha dosyasi okliurmak icin aagidaki

mendulerden hangisi kullanilir?
a- Edit/Undo b- File/Print c- View/Zoom In

d- Modify/Group e- File/New
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8-Asagidaki simgelerden hangisi kirpma (crogeminde kullanihir?

H > B

a- 7 b- " - c- ' d-

Iy

9-Pointer simge "~ secili durumda iken hangi yardimcstuslar kullanilarak secili

bir nesnenin kopyasi afturulur?
a- Ctrl + Shift b- Shift c- Ctrl At e- Alt + Ctrl

10-Calsma alani igerisindeki bir nesnenin belli bir boliges kopyasi olgturulmak
istendginde gagidaki araclardan hangisi kullanilir?

11- Bir resim veya grafik Uzerinde kenar renk keBEini gidermek igin aagidaki

araclardan hangisi kullanilir?

12- Bir resimdeki kirmizi g6z hatasini gidermeknigara¢ kutusundaki (Tools)

asagldaki simgelerden hangisi kullanilir?

2 L2 A e

13- Calgma alani icerisine kilavuz cizgileri yegtemek icin hangi aractan

faydalanilir?

a- Tools b- Menu Bar c- Properties d- Palet Group e- Rulers
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14- Tools Cubgunda elips simges [5, secili durumda iken ¢aima alani icerisine

merkezden biyuyen daire ¢izmek icin hangi yardiongtuslar kullantlir?

a- Shift b- Alt c- Shift + Alt

d- Ctrl e- Ctrl + Alt

15- Calgma alaninda yapilan hetemi kaydeden panel hangisidir?

a- Layers b- History c- Assets

d- Optimize e- Image Editing

16- Nesneleri Dondirmek icin hangi menu kullanilir?

a- Modify/Group b- Modify/Transform c- Modify /Umoup
d- Modify/Canvas e- Modify/Mask

17- Calgma alani icerisindeki nesneleri 6lceklendirmek igna¢ kutusundaki (Tools)

asagidaki simgelerden hangisi kullanilir?

-

a- = b- l;l‘ C- @T d- %, e- il

-

18- Calsma alanindaki bir resmin boyutunu gikgirmek icin hangisi secenek

kullanihr?
a- Modify/Canvas/image Size b-Modify/Canvas/Can@agor
c- Modify/Mask/Hide All d- File/Import e- Filefgport

19- Calgma alaninda secili olan nesnenin 6zelliklerini gést palet hangisidir?
a-Tools (ara¢ kutusu)

b-Properties (6zellikler denetgisi)

c- Menu Bar (menu culgu)

d- Palet

e- Modify
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20- Resim ile tuvalin boyutlari uymuyor ise tuval boyutu resim boyutuna uygun hale

hangi menu yolu ile getirilir.

a- Modify/Canvas/Fit Canvas

b- Modify/Canvas/Canvas Color
c- Modify/Canvas/Image Size
d- Modify/Mask/Hide All

e- Modify/Canvas/Canvas Size
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1.Temel kavramlari hatirlama

I

2. Tagima araclarini hatirlama

3.Secim araclarini hatirlama

4.Fireworks da yeni bir belge gturmayi hatirlama

5.Kirpma aracini kullanmay!i hatirlama

6.Bulastirma aracini kullanmayi hatirlama

09

7. Kirmizi g0z temizleyici araci kullanmay1 hatmia

8.Cetvel ve kilavuzlari kullanmay! hatirlama

9.Elips aracini kullanmayi hatirlama

10.Gecmg panelini kullanmayi hatirlama

11.0lgeklendirme aracini kullanmayi hatirlama

12. Resim boyutunu d@estirme igslemini hatirlama

13.0zellikler denetgisini hatirlama

14.Nesneleri dondirmelémini hatirlama

15.Dikdortgen aracini kullanmayi hatirlama
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Ek D. Paralellik Duzeyleri Uygulama Resimleri

Ek D1. Birinci Duzey Paralellik Uygulama Resimleri
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Ek D2. ikinci Diizey Paralellik Uygulama Resimleri
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Ek D3. Sanal Paralellik Uygulama Resimleri
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Ek E. Ogretim Yazilimi Ornek Ekran Goriintiileri

1.Hafta 3 Hafta 4 Hafta

1.Temel Kavramlar 4 4.Kayan ve Kenetlenmis Panel Gruplan 1.Cetveller ve Kilavuzlar
a.Pilesel d.Sihirli Degnek Arac 8 zellikler Denetgisi 2.Elips Araa
b.(6ziiniirliik e.Xement Araclan 6.Bitmap Nesnelerini Diizenleme 3.Dikdartgen Aract
.Resim formatlari f.Lastik Damga Aract 7.Goriintii Bilyiitme Oranini Degistirme 4.Cokgen Araa
2.Baglangi Sayfast 0.5ilgi Aract 8.Tuval Rengini Degigtirme 5.bgeklendimme Araq
3. Araclar paneli h.Bulastirma Araa 9.Bilgi Paneli 6.Kopya Olugturma
a.Seqim Araci i.Kirmizi Gz Temizleme Araq 10.5e¢imi Kaydetme 7.Nesne Dandiirme

b.Tasima Arac 11.Diizeyleri Ayarlama 8.Gegmis Paneli
12.Gama Ayan
13.Segimleri Ekleme ve Cikarma
14.Yeni Bir Belge olusturma
15.Resmi Dlgekleme
16.Resim Boyutunu Degistirme

FIREWORKS OGRENIYORUM 17ein opans

P 18.Bir Secimi Tagima
M. HAKAN CERIT 19.llave Secim Secenekleri
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Ek E1. Birinci Duzey Paralellik Coklu Ortam Ekran G oruntisu

ANASAYFAYA DONMEK ICIN TIKLAVINIZ
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Ek E2. ikinci Duizey Paralellik Coklu Ortam Ekran Goériintiisii

ANASAYFAYA DONMEK iGiN TIKLAYINIZ
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Ek E3. Sanal Paralellik Coklu Ortam Ekran Goéruntusu

ANASAYFAYA DONMEK iGiN TIKLAYINIZ

7.Nesne Dondiirme

Nesneler segildikten sonra élcekleme (Scale) araci segilr. Fare gostergeci secii sekillere
yaklastrddigmda (firerine tam clarak gefirmeyecek) fare mleci daire sekinde ok halini abr. fmlec
bu halde iken farenin sof tusu basih tutularak hareket ettirilir Sekiller farenin hareket ettirilen yonine
dogru doner. Déndfirme islemi tamamlandiktan sonra Enter tusuna basir. Déndiirme isleminden
vazgeglmek istenfyorsa Esc tusma bashr. Bir diger yol ise geldller sepidikien sonra
Modify/Transform/ altmdaki segenekler kullandir

T F5]

Tet Comnants_Fkers Wndow_feb
Canvas.

{3
Animation 3
Symbol »
Pop-up Menu >
Mask. »

ANASAYFAYA DONMEK igiN TIKLAYINIZ

b

Numeric Transform...  Ctrl#Shift4T
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Ek F. Anket ve Uygulamaizin Belgesi

o T
CORUM VALILIGI
il Milli Egitim Miidarlagii

Sayr :B.08.4.MEM.4.19.00.02-
Konu : Anket

2511.2009~ 26788

VALILIK MAKAMINA

Sakarya Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Eg gitimi
Anabilim Dal1 Yiiksek Lisans Programi Ogrencisi Mehmet Hakan CERIT’in hazirlamisg oldugu
“Paralel Tasarim Diizeylerinin Ogrencilerin Bilissel Yiiklenme ve Basarisina Etkisi” konulu anket
galigmast Milli Eg:,ltnn Bakanhifia Bagl Okul ve Kurumlarda Yapilacak Arastirma ve Arastirma
Destegine Yonelik Izin ve Uygulama Yénergesi kapsammda kurulan Aragtirma Degerlendirme
Komisyonu tarafindan incelenmis olup Arastirma Degerlendirme Formu (Form/2) tanzim edilerek
uygulanmasinda sakinca goriilmemistir

S6z konusu anketin {limiz Merkez Ticaret Meslek Lisesi 11. simf subelerinde O0grenim goren
toplam 75 Ggrencisine egitim-Ggretimi aksatmadan uygulanmasi Miidiirliigiimiizee uygun
goriilmektedir.

Makamlarinizea da uygun goriildiigii takdirde Olur’lariniza arz ederim.

Ali KURNAZ (
Miidiir a.

Midiir Yardimeisi

OLUR
Z l"t'/IO/:ZOOQ

C\ A,
Aytekin GIRGIN
Vali a.
Milli Egitim Miidiir V.

Gazi Caddesi Valilik Binasi Kat:3 19030 CORUM  Ayrintilt bilgi icin irtibat: S.DEVECI Teknisyen
Tel: 0(364)2240201 -142 Faks : 0 (364) 2138353 e-posta: 0 Internet Ad.: corum.meb.gov.tr
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