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BEYAN

Bu tezin yazilmasinda bilimsel ahlak kurallarinauldygunu, bakalarinin eserlerinden
yararlaniimasi durumunda bilimsel normlara uygusrait atifta bulunuldgunu, kullanilan
verilerde herhangi bir tahrifat yapiimgchi, tezin herhangi bir kisminin bu Gniversite veya

baska bir Gniversitedeki bs&a bir tez cakimasi olarak sunulmagini beyan ederim.

De{©OKTAN
8.26.2010



ONSOZ

1932 yilinda kurulan halkevleri sayesinde kendiostgrme firsati bulan halkoyunlart,
yapilan festivallerle, destek olan 6zel ve kamwkugtari sayesinde belirli bir seviyeye
gelme cabasi icerisindedir. Bu konuda Yapi Kredini&esi, TRT, Milli Egitim
Bakanlgi, Kultar Bakanlgl, Milliyet Gazetesi gibi kurulglar 6n plana ¢cikmaktadir.

1984 yilindalstanbul Teknik Universitesi Turk Musikisi Devlet Kgervatuari'nda Turk
Halk Oyunlari Boliumu acilngtir. Daha sonralari Ege Universitesi'nde, Gaziantep
Universitesi'nde, Devlet Tirk Musikisi Konservatyafiirk Halk Oyunlari Bolimii
kurulmustur. Sonraki yillarda da Devlet Konservatuvarlarinpesinde Sakarya
Universitesi bgta olmak tizere, l3&a universitelerde de Turk Halk Oyunlari Boélumleri
aclimstir. Dolayisiyla, Halk Oyunlari Universitelerin bgasine girmg ve bilimsel
metot-tekniklerde gretilmeye balanmstir. Ayrica kurulan Tirkiye Halk Oyunlari
Federasyonu bu alanda yapilacak spaslara bir dizen getirilmesi agisindan 6nemli

olmakla beraber, bugiine kadar tam anlamiyla burd&glayamamgtir.

Halk Oyunlarinin gelegg acisindan ¢ok dnemli olan ygmalar s6z konusu olgunda
yine birbirinden farkli kurumlarca dizenlenen yaralar, bu yagmalarda kullanilan
pek cok farkli kriter ve kural karmiza ¢ikmaktadir. Bu da halk oyunlarimizirglgd
bir sekilde ilerlemesini engellemektedir. Halk oyunlarzm istenilen seviyeye
gelebilmesi icin bu danikligin giderilmesi gerekmektedir. Her ygmada ayri kural ve
kriter yerine butin yagmalarda kullanilabilecek ortak kural ve kriterlerimcelikle

belirlenmesi gerekmektedir.

Bu calsmanin hazirlanmasinda cokgeeli gortslerini aldigim sayin hocalarim Prof.
Fikret DEGERLI'ye, Sayin SuatINCE'ye tezimin diizenlemesinde desteklerini
esirgemeyen sevgili gabeyim Yrd. Dog. Dr. Erol ERGLU'ya tesekkiirii bir borg
bilirim. Her zaman sabirla yanimda olagine Yavuz KOKTAN’a ve biricik @lum
Ahmet Turker'e, Universite hayatim boyunca her zampanimda olan ve desteklerini
esirgemeyen, eftrileri ve rehberlgiyle yol gosteren dagman hocam Yrd. Dog. Dr.

Tiirker ERG5LU’ya siikranlarimi sunarim.

Deniz KOKTAN
28 Haziran 2010



iCINDEKILER

KISALTMALAR ...t s
TABLO LISTESI......ooiiiiiiii i iv

GIRIS .ottt 1
BOLUM 1: HALK OYUNLARINDA GENEL KAVRAMLAR .........  ccceevveenen. 3
1.1. Oyun Kavrami ve NIteliKIEri............. e eeeeeeeeeeeeeeeeee e 3
1.1.1. Oyunlarin SINIflandIrMast.........comeeeeeeeeeeeiiirr e, Q..
1.2. DANS KAVIBIMI. ...ttt e e e e aee e e e 11
1.2.1. Danslarin Siniflandirtimast .........oooccciiiiiiiiiiieee e 13
1.3. Halk OYUNU KaVIAMI ....cuvveiiiiiise s sse s e e e e e e eeaaaeeeesessnnnnnnnnnnnns 14
1.4, TUrk Halk OYUNIAIT ...c.cvvviiiiiiieee e 16
1.4.1. Turk Halk Oyunlarinin Siniflandiriimast ... ..cceeeeeeiieciiiiees 17
1.5. Turk Dans Antropolojisinde Sakarya Okulu An§aye Esaslari............. 18
BOLUM 2: TURK HALK OYUNLARI YARI SMALARI .......ccceevveirierenen. 21
2.1. Turk Halk Oyunlari Yagmalarinin TarinGesi.........ccceeeeevviiviivceeeeeeenns 21
2.2. Halk Oyunlarile ilgilenen Kurumlar...........ccccoeeveevieeveecceee e, 25
2.3.1. Milli Egitim Bakanlgl Yarisma Kurallari ...............cccocoiiiiiiiineen. 26
2.3.2. Bgbakanlik Genglik Spor Genel Mudugii Yarsma Kurallari ....... 26
2.3.3. Turkiye Halk Oyunlar Federasyonu ¥ara Kurallari (2007-2010) 45
2.3.4. Kultur Bakanfii — VAKSA Yarisma Kurallar ............cccceevveiiinneeenn. 48
2.3.5. Kultar ve Turizm Bakar@h Tarafindan Diizenlenen Turkiye Mahalli
Halk Oyunlari Yagma Esaslari...........cccccovvvvviiiiiiiiiiicmmmeee e, 53
2.4.Yarsma KIterler .....oooo i e e e e eeeeeeennnaes 45
2.4.1. Milli Egitim Bakanlgl Yarisma Kriterleri.............ouvuvieieineeee s 54
2.4.2. Genglik ve Spor Genel Muduglii Turkiye Halk Oyunlari Yagma
Kriterleri (1990-1991) ......couuiiiiiiiiiiimmmmm et 56
2.4.3. Turkiye Halk Oyunlari Federasyonu Stilizd Barisma Kriterleri .. 56
2.4.4. Kultur Bakanfii — VAKSA Yarisma Kriterleri ...........oooooeiiiiinnnnnee. 59

2.4.5. Milli Egitim Bakanlgl Halk Oyunlari Geleneksel Yama Kriterleri 62
2.4.6. Kultor Bakanfil Turkiye Mahalli Halk Oyunlari Yagma Kriterleri 63



BOLUM 3: YARI SMA BELGELER ININ MUKAYESESI .........ccccceevevvennnn. 64

3.1. Turk Halk Oyunlarn Yagma Kurallarinin Mukayesesi.................cceeuu. 64

3.1.1. Genclik Spor Genel Mudugii Turk Halk Oyunlari Yagmalari
Kural ve Esaslart MUuKayeSesi ..........ooo ot ceeeemmviiiiiiiiiieee e 64

3.1.2. Kiltar Bakanfil ile VAKSA'nin Ortaklssa Dizenledii Turk Halk
Oyunlari Yargsmalarinin Kural ve Esaslarinin Mukayesesi........ 72

3.1.3. Kultir Bakanfii ve Milli Egitim Bakanlgl Mahalli Halk Oyunlari
Yarigmalarinin Kural ve Esaslarinin Mukayesesi ............c.c....... 75

3.1.4. Genglik Spor Genel Mudugia Turk Halk Oyunlarn Yagma
(6= 1 =T 0 T0] 1= 77

3.1.5. Genglik Spor Genel Mudugii Turk Halk Oyunlari Yasma Dallar78
3.2. Turk Halk Oyunlari Yagma Kriterlerinin Mukayesesi ................cuee- 78

3.2.1. Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultir Bakan Genclik Spor
Genel Mudurligla ve Milli Egitim Bakanlgi'nin Turk Halk Oyunlari
Yarigmalarindaki Giysi Kriteri Mukayesesi............ccccvceeieennennnn. 78

3.2.2. Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultir Bakan Genclik Spor
Genel Mudurliga ve Milli Egitim Bakanlgr’'nin Turk Halk Oyunlari
Yarigmalarindaki Mizik Kriteri Mukayesesi.........ccceeeevviieieennnnns 79

3.2.3. Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultir Bakan Genclik Spor
Genel Mudurliga ve Milli Egitim Bakanlgr’'nin Turk Halk Oyunlari
Yarigmalarindaki Oyun Kriteri Mukayesesi ... eeeeeeeeeeeee.. 80

3.2.4. Turk Halk Oyunlar Federasyonu, Kiltir Bdkanve Milli Egitim
Bakanlgi'nin Turk Halk Oyunlarn Yagmalarindaki Mahalli Dal
Giysi Kriteri MUKAYESESI .......cevvvvveriiiimmmmm e ee e e eeeee e 81

3.2.5. Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultir Bdkanve Milli Egitim
Bakanlgi'nin Turk Halk Oyunlarn Yagmalarindaki Mahalli Dal
MUZIK Kriteri MUKAYESESi.......cceeeeeeeeeees e e eeeeeeeeeenaeaaninnnn e e 82

3.2.6. Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultir Bdkanve Milli Egitim
Bakanlgi'nin Turk Halk Oyunlarn Yagmalarindaki Mahalli Dal
Oyun (Hareket Anlatimi) Kriteri Mukayesesi.......c....ccuuvvvveennnnnnn. 83

3.2.7. Turk Halk Oyunlar Federasyonu, Kiltir Bdkanve Milli Egitim
Bakanlgi'nin Turk Halk Oyunlarn Yagmalarindaki Mahalli Dal

Oyun (Sunu) Kriteri MUKAYESESI ........uuuunscmmmmeeeeeeeevvinviinnnnaneeens 84
SONUG ..ottt e e e e e e e e e e e e s s s s e ba bbb e e e eeeeaaaesaaannnnnes 85
KKAYNAKGCA ettt eme et e e e e e e e e et r e e e e e e nnsb e e e e e enannneeeas 94

OZGECMIS ...ttt 96



GSGM

KTB

MEB

THOF

VAKSA

KISALTMALAR

: Genglik ve Spor Genel Mudugu

: Kultdr ve Turizm Bakan§i

> Milli E gitim Bakanlgi

. Turkiye Halk Oyunlari Federasyonu

: Haci Omer Sabanci Vakfi



TABLO L iISTESI

Tablo 1: Milli E gitim Bakanlgl Halk Oyunlari Stilize Yasma Kiriterleri ......... 55
Tablo 2: Genglik ve Spor Genel Mudugtu Turkiye Halk Oyunlari Yagma
Kriterler (1990-1991) ......uuuuuiiiiii ettt e e e e e e e e eeeeaaeees 56
Tablo 3: Genclik ve Spor Genel Mudugt Turkiye Halk Oyunlari Yagma
Kriterleri (1992-1993) ......uuuuuiiiiee e e e s eeeeetetnsss e e e e e e e e e e e aeeeeeeneannnes 57
Tablo 4: Genglik ve Spor Genel Mudugt Turkiye Halk Oyunlari Yagma
Kriterleri (1999) ... oo eeeee e e e e e e e e e e e e e e eaannnnes 58
Tablo 5: Turkiye Halk Oyunlari Federasyonu Stilize Dal ara Kriterleri..... 59
Tablo 6: Kultur ve Turizm Bakanji ile VAKSA Isbirligiyle Duzenlenen
Tarkiye 15. ve 16. Halk Danslari Yama Kriterleri ............cccccevvvvvnees 60
Tablo 7: Kultir ve Turizm Bakanjy ile VAKSA Iisbirligiyle Duzenlenen
Tuarkiye 17. ve 18. Halk Danslari Yama Kriterleri ............ccccceevvvnnees 61
Tablo 8: Milli E gitim Bakanlgl Halk Oyunlari Geleneksel Yama Kriterleri.. 62
Tablo 9: Kultir Bakanlgl Turkiye Mahalli Halk Oyunlari Yagma Kriterleri... 63
Tablo 10: Genglik Spor Genel Mudurgii Tark Halk Oyunlar Yagmalari
Kural ve Esaslart MUKayeSEeSI .............oecemeemeniiiieeeeieee e 64
Tablo 11: Kultir Bakanlgl ve Haci Sabanci Vakfi (VAKSA)'nin Ortakia
Duzenledgi Turk Halk Oyunlari Yagmalarinin Kural ve Esaslarinin
IMUKBYESESI ...ccoeieiiieeeeeiiiiiiiie s e e e e e ee et s e e e e e e e e e e e e e e eeeaeennnnnes 72
Tablo 12: Kiltur Bakanlgl ve Milli Egitim Bakanlgl Mahalli Halk Oyunlari
Yarigmalarinin Kural ve Esaslarinin Mukayesesi.........ccccooeeeeeeenen. 75
Tablo 13: Genclik Spor Genel Mudurgii Turk Halk Oyunlari Yasma
(6= 1 =T 0 T0] 1= o USRS 77
Tablo 14: Genglik Spor Genel Mudurgi Turk Halk Oyunlar Yasma Dallar 78
Tablo 15: Turk Halk Oyunlarn Federasyonu, Kiltur Bak&nliGenclik Spor
Genel Mudurliga ve Milli Egitim Bakanlgi'nin Turk Halk Oyunlari
Yarigmalarindaki Giysi Kriteri MUKayeSesi ..........cveiiiiieeeeeeeeeennnn, 78
Tablo 16: Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultir Bak&nliGenglik Spor
Genel Mudurlga ve Milli Egitim Bakanlgr’nin Turk Halk Oyunlari

Yarigmalarindaki MUzik Kriteri MukayesSesi.........ccceevveeeevevvvnnnnnnnnnn. 79



Tablo 17: Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultir Bak&nliGenglik Spor
Genel Mudurlga ve Milli Egitim Bakanlgr’nin Turk Halk Oyunlari
Yarigmalarindaki Oyun Kriteri Mukayesesi .........wmeeeeeeenniinnnnn... 80

Tablo 18: Turk Halk Oyunlar Federasyonu, Kultir Bak@nive Milli Egitim
Bakanlgi'nin Turk Halk Oyunlar Yagmalarindaki Mahalli Dal
Giysi Kriteri MUKAYESESI ......uvurueiiiiiis e 81

Tablo 19: Turk Halk Oyunlar Federasyonu, Kultlir Bak@nive Milli Egitim
Bakanlgi'nin Tark Halk Oyunlari Yagmalarindaki Mahalli Dal
MUZIK Kriteri MUKAYESESI .....cceeeiiiiiiieeet ettt 82

Tablo 20: Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultur Bak@nive Milli Egitim
Bakanlgi'nin Tark Halk Oyunlari Yagmalarindaki Mahalli Dal
Oyun (Hareket Anlatimi) Kriteri MukayesSesi ..........ocevevvvveennninnnnnn. 83

Tablo 21: Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultur Bak@nive Milli Egitim
Bakanlgi'nin Tudrk Halk Oyunlar Yagmalarindaki Mahalli Dal

Oyun (Sunu) Kriteri MUKAYESESI ........ccceee et e e e e e e eaaeeeaen 84
Tablo 22: Stilize Dal Kriter Oranlar ..........coooeiiiioseiiciiiiiieeeeeeeeee e 89
Tablo 23: Geleneksel Dal Kriter Oranlar ............oceeeeeveeiiiiiiiiiiiiii e 89
Tablo 24: Artistik Dal KIterler ....... oo 92
Tablo 25: Stilize Dal KIterler .......coooui i 92

Tablo 26: Kompoze Dal KHerleri.........coovvveeiiiii et e e e e e e e e eaeeees 93



SAU, SosyalBilimler Enstitiisil Yiiksek Lisans TezOzeti

Tezin Bashgl: Turk Halk Oyunlarinda Yagma Olgusu ve Yagma Kriterleri

Tezin Yazari: Deniz KOKTAN Danisman: Yrd.Dog.Dr. Tirker ERG5LU

Kabul Tarihi: 28.06.2010 SayfaSayisi:VIl (6nkisim)+ 90(tez)+ 9 (ekler)

Anabilimdali : Folklor ve Mlzikoloji  Bilimdali: Folklor ve Muzikoloji

Bu calsma Ulkemizde ¢gtli kurumlar tarafindan yapilan ancak her birikiakriter ve
kurallara sahip halk oyunlari yamalarinin kural ve kriterlerinin mukayesesi Vv

sonucunda yeni bir kriter 6nerilmesini muhteva dttedir.

Halk Oyunlarinin geleg@ acisindan c¢ok ©onemli olan ygmalar s6z konusu
oldugunda yine birbirinden farkli kurumlarca dizenlen@mnsmalar, bu yagmalarda
kullanilan pek cok farklh kriter ve kural halk oyanmizin sglikli bir sekilde
ilerlemesini engellemektedir. Halk oyunlarimiziteislen seviyeye gelebilmesi igin
bu dainikhgin giderilmesi gerekmektedir. Her ygnada ayr kural ve kriter yerine
batin yargmalarda kullanilabilecek ortak kural ve kriterledmcelikle belirlenmesi

gerekmektedir.

Calismanin girg béliminde cagmanin konusu, 6nemi, amaci ve metodu hakkin

bilgi verilmistir.

Birinci bolimde halk oyunlarindaki oyun, dans kawfar tGzerinde durulmy) Turk
dans antropolojisinde SakaryaUniversitesi Devlet ng@vatuvari’nin  anlay
hakkinda bilgi verilmitir. Ikinci bolimde Turk halk oyunlari ile ilgilenen kumlar ve
yapilan yagmalarin tarihcesi Uzerinde durulgtur. Ayrica kurumlar bazinda halk
oyunu yargmalarinin kural ve kriterleri yazilgtir. Uclinct bolimde ise yamalarda

uygulanan kural ve kriterlerin mukayeseleri yapshm:

Sonu¢ béliminde ¢camanin genel bir degerlendirmesi yapilmive éneri béliminde

D

da

Anahtar kelimeler: Oyun, Dans, Yama, Kural, Kriter,
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This study contains suggestion of a new criteriesultant of comparison of rules ar
criterions of folk dance competitions which havada by various instituilons in ou

country but each of which have different crites@nd rules.

When the competitions which are very important e future of folk dances are i

guestion, the competitions arrenged by differemstittions, many criterions and rule

used in this competitions still prevent our folkndes from developing properly. In order

that our folk dances arrive at a sufficient levelstmess should be ceased. Instead

different rule and criterion in every competitidinst of all, it needs to determine common

rules and criterions which can be used in all cditipes.

In the introduction part of the study, it is giverformation about the topic, importance,

goal and method of the study.

In the first chapter, it is deliberated about cqriseof dance and play in folk dance
acquainted about the understanding of Sakarya BityeState Conservatory in Turkis
dance anthropology. In the second chapter, it asedt about the institutions that a
interested in Turkish folk dances and the shotbhysof the competitions made before.

In addition, on the base of institution folk danoempetitions’ rule and criterions ar

written. In the third chapter, the rules and crites applied in competitions are compared.

In the final chapter, a common evaluation of thelgtis made and in the suggestion part

new criterion is offered for the purpose of usingompetitions.

Keywords: play, dance, competition, rule, criterion
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GIRIS
Calismanin Konusu

Turkiye’de yapilan halk oyunlari yamalarini dizenleyen kurumlar olan Turkiye Halk
Oyunlan Federasyonu, Milli gtim Bakanlgl, Genclik Spor Genel Mudurdii ve
Kaltar Bakanlgr'nin gecms yillardan balayarak ginimize kadar kullandiklar yara

kural ve kriterlerinin biribiriyle mukayese edilmds.
Calismanin Amaci

Turkiye'de yapilan halk oyunlari yamalarini dizenleyen kurumlar olan Turkiye Halk
Oyunlan Federasyonu, Milli gtim Bakanlgl, Genclik Spor Genel Mudurdii ve
Kaltar Bakanlgr’'nin yarsma kural ve kriterlerinin biribiriyle mukayese edisi, ortak
ve farkh yonlerinin ortaya koyulmasidir. Ayrica rgmalarda kullanilan kural ve
kriterlerin deisme siklgl, bu de&isimlerin sorunlara ¢6zim olup olmaanin

incelenmesi amaclanmaktadir.

Calismanin sonucunda halk oyunlari yganalari diizenleyen bitin kurumlarin ortak
olarak uygulayabilegg, mevcut sorunlari ortadan kaldirmaya yonelik eae esaslari
itibariyle uzun sdreli olarak kullanilabilecek kurave kriterlerin  belirlenmesi

hedeflenmektedir.
Calismanin Onemi

Toplumlarin 6nemli kultirel dgerlerinden birisi olan geleneksel danslar o topluaita

insanlarin kolektif yaratilaridir. Planlanmadan tepluma ait bir tema tzerinden yola
cikip, sanat olgusundan uzak siradan bir eylemabklaneydana gelirler. Farkli

etkenlerin etkisiyle de ggserek gittikce kompleks bir yapiya ddéyiiiler.

Geleneksel danslar @gduklari kultirel yapinin dgsmesi hatta zamanla terk
edilmesiyle yok olma tehlikesiyle kar kariya kaldiklarindan dolayi varlklarinin
devami icin yeni ygam alanlarina ihtiya¢c duyulmaktadir. Gelenekselktiam sahneye
aktarillarak gosteri danslarina d@mesi de bu samada 6nem kazanir. Bir kulturel
deger olan halk oyunlarinin sahneye aktariimasi vetegbslanslarina doninesi,

maalesef yagmalarla d@ru orantili hale gelngtir. Tium takdirler, éduller guzel ve



dogru olana dgil, kriterlere gore yaganlara verilmektedir. Bu sebeple yanalar ve
sonucu belirleyen kriterler temel meselemizdir. BuUtolumsuzluklarina gmnen

yarismalari kaldiramayagamiza gore kriterleri diizgiin hale getirmek gerekiadk.

Calsmamizda ele alg@imiz Tarkiye Halk Oyunlan Federasyonu, Milli gim
Bakanlgl, Genclik Spor Genel Mudurgi, Kultir Bakanlgl yarsma kural ve kriterleri
incelendginde hepsi birbirinden farkli kural ve kriterlerdogu gérulmektedir. Halk
oyunlarinin ilerlemesi ve yatilmasi noktasinda etkisi olan yanalar farkli kurumlar
tarafindan da yapilsa kural ve kriterlerinin hegsirortak olmasi gerekmektedir. Bu
kural ve kriterler belirlenirken, mevcut sikintiigdz éninde bulundurularak tarmalari
ortadan kaldiracak bigekilde kriter ve kurallarin belirlenmesi gerekmelkte Ayrica
belirlenen bu kurallarin uzun sire kullaniimasi ilekgorilen noktalara ufak
midahaleler dinda, her yil yeni bgan yapiimamasi gerekmektedir. Ancak bu sayede

yarismalardaki diizensizlikler, sikintilar giderilebilétie.
Calismanin Kapsami

Turkiye’de yapilan halk oyunlari yamalarini dizenleyen kurumlar olan Turkiye Halk
Oyunlari Federasyonu, Milli gtim Bakanlgl, Genglik Spor Genel Mudurii ve

Kaltar Bakanlgr'nin yarsma kural ve kriterleri olarak belirlengtir.
Calismanin Yontemi

Turkiye'de yapilan halk oyunlari yamalarini dizenleyen kurumlar olan Turkiye Halk
Oyunlari Federasyonu, Milli gtim Bakanlgl, Genglik Spor Genel Mudurii ve
Kaltar Bakanlgr'nin yarsma kural ve kriterlerinin yillara gore tespiti yhpistir.
Uygulanan kural ve kriterler tablolar halinde g¢alaya eklennstir. Daha sonra bu
tablolar incelenerek, yamalarda uygulanan kurallar yillar esas alinarakibyle
mukayese edilerek yeni tablolar halinde ortaya kwyuAyni sekilde giysi, miuzik ve
oyun kriterleri esas alinarak kurumlar bazinda nyeka yapildi ve tablolar halinde

sunulmutur.

Calsmanin sonu¢ boluminde de yapilan tespitlere uydarnalo kural ve kriterler
konusunda genellemeler yapiktm. Bu genellemelerden hareket ederek, mevcut
sikintilar gidermeye yonelik ve uzun sireli kullabilecesi dustntlen kural ve

kriterler 6neri olarak sunulngtur.



BOLUM 1: HALK OYUNLARINDA GENEL KAVRAMLAR

1.1. Oyun Kavrami ve Nitelikleri

Oyun; Vakit gecirmeye yarayan, belli kurallari olaglence. Mizik gliginde yapilan

hareketlerin butiini. Sahne veya kafaca yetenekjelistirmek amaciyla yapilan,
ceviklige dayanan her turli yama. Hile, duzen, entrika (TDK Turkce Sozluk,
1998:11).

Oyun uygarliklardan 6nce, insanin var olmasi ilesmiustur. ilk insanlar oyunla,
distince, tasavvur, arzu, ihtiras ve efsanelerini aidadli. ilk insan heniiz hic bigey
bilmedigi bir dénemde, tabiat icinde yarken, birtakim sesler duydu, hareketler gordu.
Zamanla bu hareket ve sesler, kafasind@gan yapmaya bgadi. iste 0 zaman ses ve
hareketin butiinu olan “oyun” ortaya c¢ikti. Eskirbsee baktgimizda, ilkel kavimlerde
insanlarin atgn etrafinda toplanip, hayvan hikayeleri anlattiklaanlattiklarini
canlandirdiklari, oyunlar oynadiklari goérilmektedikyrica avlayacaklari hayvanin
kiligina girmek, onun gibi ses ¢ikarmak, makyaj yapmikastlanan olaylardiste ilk
insandan bdayarak gunumuze kadar gelen “oyun” ginimuizde kaldrinin énemili

ve zengin bir bolimand ofturmustur (Ay, 1999:161).

Oyunun temeli; insarngin var oldgu ilk zamanlardan B#ayarak, hayatini idame
ettirebilmek amaciyla galirdigi avcilik tarzi yeterli bigim yetenekleri ve bildigim
becerilerine, ygun sosyald bolimu ve gbirligine, grup ici dayagmanin sglanmasina
ve rekabetin azaltilmasina yonelik bir biyo-kulligapinin olgturulmasina, gesi
alanlarin cg@rafya bilgisine, cevrede yayan turlerin 6zelliklerinin taninmasina,
kultarel becerilerin kazanilgh uzun sireli bir yegkinlik dncesi dénemin vagiina ve
nihayet alet teknolojisine donik ndro-anatomik bilelrin gelistirilmis olmasina
dayanir (Bayrak, 1998: 6-7).

Dogal cevrede toplumsal skiler gelistikce, oyun sawa kavga, av, glence, dgurmak,
ates yakmak gibi gunlik olaylardan heeye varincaya kadar oyunla taklit edilirdi. Her
minasebetle raks edilir; mehtaba, gimearanlik geceye, ate raks edilirdi. Zaman
icerisinde oyunlar ilkel dinlerin ifade gicu, yatr kayngl olmustu. Iyi ile kotinin,
dogru ile yanlgin, giizel ve cirkinin, yani soyut kavramlarin tamam canlandirabilme

imkaninin sadece oyunla bulunmasi mimkuindigabesti gi¢ ve onun kavranabilmesi,



yine oyun yoluyla ifade edilebiliyordu. Kisaca kinin; itikat ve ibaret, adap ve erkani,
batinuyle oyundan ibaretti. Zamanla oyunlar dinitéreensel niteliklerini kaybederek,

anlamlarini aciklayamagimiz soyut oyunlar halini alrglardir (Ongel, 1992: 6).

Ilkellerdeki oyunlarin anlami ¢cok onemli ve aciki®ysa uygarli ilerlemesiyle bu
anlam gitgide kaybolmy oyunlar bir takim ritmik hareketler olarak tekshea gelsip

birer seyirlik olma 6zelfiini almistir (Erseven, 1990: 75).

Oyun sozcgunuan ceitli anlamlar digunuldiginde, bunlarin hemen pek gmun

samanin blyusel térenindekisgli 0gelerde icerdii gorulir. Saman bu térende dans
ediyor, ses ve calgl ile migiyapiyor, yiz kaslarini kullanarak, karnindan sesl
clkararak taklit ve dramatik gélere bavuruyor ve siir okuyordu. Boylece oyun
soOzciguyle tiyatro, dans ve turli seyirlik oyunlarin kikgamanda ve onun eyleminde

kaynaklar gostermektedir (And, 2004: 36).

Riza Tevfik Boélukba, bu konuyu dgrulayan gorgini su sekilde belirtmitir.
“Hiyeroglife kiyaslasimdi kullanilan harfler ne ise, ilkellerin anlandyunlarina kiyasla
uygar insanlarin oyunlari da odur. Hiyeroglif, hanlamli olan goringiint yitire yitire
anlamini yitirip yalmzca bir takim hareketlerddmaiet kalmgtir. Olay toplumlarin
Uzerinde etki yaparak, ondasite duygular yaratir. Temelde, yatan olumlu veya
olumsuz etki, duygunun sevgi veya nefretten temaiiesine neden olur. Ote yandan
biliyoruz ki, “oyun” duygu ve dgiincenin hareketle ifadesi olup, elbette ki duygunun
temelinde yatangeler, oyunun anlatimini da etkiler. ortaya c¢ikdaydir sevinci veya
sevgi duygusunu yaratacak nitelikte ise, oyunu Kedleri yumyak, oyuncularin
karsthikl tutumlari samimi, jest ve mimikleri tolerdnse mitebessimdir (gulimseyen,
gllec). Yok, olay bir hgnutsuzligu veya nefrete dayaniyorsa, hareketler sertilkdr

tutumlar jest ve mimikler asabidir (Ongel, 1999: 7)

Dogaya siki sikiya g olan, yaziyr bilmeyen, toplum yaminda yeteneklerin 6nemili
rol oynadgl, kollektif distince tarzinin gecerli olgu ilkel insan ya da topluluklar,
yasamlarini daha iyi surdirebilmek ve kdastiklari guclukleri yenmek icin, by,
toren gibi ceitli yollara bgvurmuwtur. Bu toérenlerin toplumun bireylerini bir araya
getirdigi, bireyler arasindaki tgari ve ortaklgl guclendirdgi, bireyi toplumun bir Gyesi



olarak eittigi, bireyin kolektif kimlik kazanmasini gadigl ve toplumu ayakta tutfu
disintlmektedir (Artun, 2004: 196).

Oyun caitli anlamlarnyla folklorun en zengin ve en ggralanlarindan biridir. Tark
insani, oyun ve oynamak sotzcuklerini cokgidé anlamlarda kullanmaktadir. Osman
Go6de oyunwoyle tanimlamgtir: Oyun Fiziksel ve zihinsel yeteneklerle sosyal uyum
ve duygusal olguniu gelstirmek amaciyla gercek yamdan farkl bir ortamda yapilan
sonunda maddi bir ¢cikar @amayan, kendine 6zgu belli kurallara sahip, sandiriimsg
yer ve zaman icinde stren gonulli katihm yoluytpltmsal grup olgturan ve

katillanlarin tamamini etkisi altina alaglenceli bir etkinliktir (Gode, 1966:1).

Yrd. Dog¢. Dr. Turker Erglu ise oyunla ilgilisunlari sdylemgtir: Cocuk oyunlari, dans,
tiyatro gosterisi, k@&t, zar gibi sans oyunlari, sporla ilgili eylemler, hep oyun

sOzciguyle belirtilir. Bunun yani sira “oyun “ s6zguni baka anlamlarda da
kullanmaktayiz. “Birine oyun etmek -birisini aldadk kandirmak” anlaminda. “Oyuna
gelmek - aldatilmak-kandirilmak” manasinda, “Oyunba hilekar anlaminda,
“Oynasmak - hem seyimek anlaminda, hem de birbiriyle oynamak manasinda
kullaniimaktadir. Dger dillerde oyun kavramina bakacak olursak KuzeyeAka
yerlilerinden Blackfool dilinde “koani” kelimesi Wiin ¢ocuk oyunlarini ifade
etmektedir. Ayni kelime ahlak dicinsi miunasebet i¢in de kullanimaktadir. “Kolg
kurallara uygun dizenli oyun “ Amonts” oyunda sdsakazanma , “skels” oyun ve
sporda kazanmak manasindadir. Arapca’da “lab, I§twcikleri de oyun gence
anlamina gelmektedir. Bu s6zcuk ve bundan turesiteactkler eski Turkce'de Osmanli
Turkgesinde tiyatro, dans vesgé seyirlik oyunlar manasinda kullanlgtir. Latince de

“ Ludus” sO6zci@gu cocuk oyunlarini, @ence, yagma, dinsel ve din g gosterileri her
turlt bahis oyunlari anlamlarini yiklenir. Bunurigibundan dretilen “jokus” s6zgu
bircok Avrupa dillerine gecngj 6rnesin Fransizca “Jeu, Javertalyanca “gioco,
giocana” ispanyolca “joego, jugar” vb. Ga kez piyes, calgl calinan bu dillerde
oynamak soOzcu " lyle katanmaktadir. Almanca’da “spielingilizce’de “play”
Fransizca’'da “jeu  sozcukleri bu anlamlarda kufteaktadir. Tlurkce’de ve ger
dillerdeki oyun s6zcgiinde dans, tiyatro ve butin seyirlik oyunlar ifaetiimektedir.
Oyunun butan anlamlariyla insan kaltirinde 6nennli yeri vardir. “Aristotales ve

Heredot” ile balayan Antropoloji insan bilimi ¢cagmalarini insanin géli vasiflari,



Ozellikleri tzerinde de y@gunlasmis insanglunun bu vasif ve 6zelliklerini ona g#i
adlar vermek suretiyle belirlegtir (Eroglu, 1995:12-15).

Insanlar icin farkli zamanlarda farklisker tarafindan farkh adlar kullanilgtir. Prof.
Dr. Sedat Veyis Ornek’in eserleringéyle anlatiyor; K.V. Linne insan igin “Homo
Sopiens” (Dgiinen Moderninsan Gunlimuinsanlarinin Tamamina Verilen Ad) adini
kullanms, F.B. Tylor ve Max Scheller de insana “Homo Fabépici ve alet yapan
insan) 6zel adini verstir (Ornek, 1971:63).

Eroglu derlemelerinde oyunla ilgigunlara da yer verrgiir: Hollandali tarih¢i Johann
Huizinga da bu 0zel adlara “Homo Ludens” (oyuncyaveyun oynayan insan) 6zel
adini vermgtir. Huizinga, din, rituel,d ve 6énemli tarih olaylari gibi sonug glarucularin
onceligi karsisinda oyunun bunlardan sonra gelen insanlarin izetvir uygulama
oldugu gorunu deistirmistir.” O’na gore oyun kendi tabiginde bir mana ifade
etmektedir. Genel hayattan farkhdir. Oyun bir kidten cikma, tesadifen meydana
gelmis bir unsur dgildir. Kimilerine gore enerji bgalmasi, geyemek icin bir ihtiyag,
bir icgudu taklidi olan “oyun, kiltirden eskidir@glu, 1995:8-9).

Suut Kemal Yetkin Estetik adl eserinde oyunlalilgdyle s6ylemgtir: Bugtin oyunun
dinsel térenlerden c¢ikip toplumun veikin yasantisina daha cok gigibilinmektedir.
Oyun bununla kalmam sanat ve kdltirin yaraticisi ve yardimcisi cfiuu
H.Delacroix’ya gore “oyunun sanati hazirlamaya yadsi olmasi olgan” sayilir. Dh
Ribot'a gore de “sanatin en ilkedekli danstir.” Ceitli sanatlar dans araciliyla
oyunlardan cikngtir. Buna gore sanat, kiltir ve oyun olaylarinieiec. Kulturel
olaylarinin dgusunda balica etkendir. Kokende oyunun icgudisel bir teplarak
oynandgl degil oyundan kultiire bir doriim oldyu ifade edilmek istenmektedir
(Yetkin, 1958:54-55).

Yrd.Doc¢.Dr. Tirker Erglu oyun icin “Bir bgka diiinceye gore oyunda gastan bir
yetengi gelistirme arzusu veya Ustin gelme yara ist&i, kayip enerjiyi tek yonli
canlilik gibi arzular vardir.” dengtir (Eroglu, 1994:13).

Pertev Naili Boratav; “Toplum bilimcilerine goreeisnsanlarin toplum icinde dinlenme,
eglence amaci olarak ggtikleri butun fiiller oyun cercevesi icindedir. (Atarslari,

sinema, dans ve sportif oyunlar gibi)” detiri(Boratav,1982:223).



Osman Gode oyunla ilgili “Oyun ¢#li bilim dallarinda yardimci bir unsur olarak
kullaniimaktadir. Eitimciler oyunla @renmenin insan belggnde daha fazla kalgni
ve daha cok davranidesisikligi ortaya cikardiini saptanglardir.” demitir (Gode,
1990:2).

Eroglu oyunun ne derece onemli ofglinu sbyle anlatiyor: “Oyun insanin gunlik
yasantisi boyunca surekli kullarg bir 6ge ileride hayatin gerektirgi ciddi is ve
mesguliyetleri hazirlayan, bunun igin ygtiren bir unsurdur. Goruldiii gibi, insan
hayatinin hemen her safhasinda oyun vardir. Hatta ¢hglincelere gore “dinya bir
tiyatro ve insanlarda bu tiyatronun oyunculari akir kabul edilmektedir.insanlar
yasadiklari toplum icindeki statii ve gorevlerine uygohyaparlar. Oyleyse “insanin en
onemli Ozelliklerinden biri de onun oyuncglidur.” Son olarak oyunu “insanda
icgudusel olarak mevcut bulunan, temeli din ve bilgdilgili bazi tére ve térenlere
dayanan, toplumlarin kiltar yapilarina géekillenen ve toplumdan topluma farhliklar
gosteren; yer ve zaman bakimindan gunlik hayattaklif istege bali, gonullu
hareketlerdir (Erglu,1995:12). Seklinde tanimlamak mumkunddr.

“Dogu Turkistan Turkleri de Yakutlar gibi erkekdmana” oyun derler. Oyun kelimesi

ile yalnizsaman dgil, saman téreninin tamami kastedilmektedir.” (And, 19¥3-25).

Saman torenlerindgaman hem dans ediyor, hem ses ve calgl ile taklitdsama
yapiyor, hem dsiir okuyordu. Boylece oyun kelimesi ile tiyatro, mave her tirll
seyirlik oyunlarin orijinisamanda ve onun yaptiiste toplaniyordu. Metin And “Oyun
ve Buyu” adli eserinde buyunin daha ¢ok “kutgyy talih, baht, mutluluk) manasina
geldigi gibi oyun ve buyu (sihir) manalarinda da bulugalou ifade etmy ve Tirklerde
“oyungi” kelimesinin bulundgunu belirtmgtir (Eroglu, 1995:15).

Anadolu’da oldgu gibi, dinyanin bircok yerinde oynanmakta olan K®gyirlik
Oyunlarinin kdkeni ilkel topluluklardir. Buyu térieminde yapilan taklitlerin bir uzantisi
oldugu saniimaktadir§ener, 1993:24).

Oyunlar daha sonragkenmek, oyalanmak ve sanafewvlerinin yiklenmeden once

insanin d@a ve tanrisalla gkilerinde simgesel eylem ya da rittiellerdi (And839 89).



Yukaridaki ceitli dillerde ve anlamlarda agiklamaya galgimiz oyunun bir takim
Ozellikler ve kurallar tadigi suphesizdir. Bir oyunda bulunmasi gereken temel

Ozellikler su sekilde siralanabilir.

a- Oyun istge balh gondlli bir harekettir. Zorlama veya ismarlamaio olmaz. Bu
sebeple bpzamanlarda yapilir. Ancak oyun bir ritiel, biradrold@gu zaman bir gérev
veya 0dev olmaktadir. Béylece oyunun énemli birllégieortaya cikiyor. “oyun har bir

harekettir.”

b- Oyun, gunlik hayattan farkhdir. Gercek hayattarcigeolarak c¢ikar. Cocuk
oynarken gergén disinda oldgunun suurunu tair. Bu sebeple de oyun cikarci
degildir. GUnluk hayatta bir teneffus, bir dinlenme vayatin bir stistdur.

c- Oyun yer ve zaman bakimindan da gunlik hayattddidar Kendine has yeri ve
zamani vardir. Bir sonuca yodnelik olan oyuldave bir noktada biter. Oyun masasi,
oyun yeri, tapinak, sahne, perde futbol sahasiyetber yasak bolgelerdir. Bu bolgelere
giris ¢ikisin belli bir kurali ve bozulmayacak bir dizeni viardBu diizenin bozulmasi

“oyunbozanlik” olur ve cezasi vardir.

d-Oyunun buytleyici bir etkisi ve bu biyude bir tartive uyum vardir (Ergu,
1995:10).

Sonug olarak; insagtu dosustan Homo Ludens’dir, yani oynayan insandilkel
insanin, cevresini tanimasigrénmesi, bilgi edinmesi ve sanati oyunlglamistir; bu
insanin ygamini var eden kaltir, oyundur. Uygarlik ggkgce Homo Ludens’e bir
yenisi, Homo Sapiens, yani ginen insan eklenstir. Antik dénemin, arkaik
donemden farki, Ludus’un, yani oyunun metafizijarmaaya yonelmesi, felsefe ve
tartsmalarda sorgulama ve yanit arama dizgesi Iicindestirdie algverisine
donigmesidir. Buna oyunun entellektiiel diizeye c¢ikmasdeailebilir. Bu aamada,
oyun, artik genellikle “fikir jimnasfii” denilen dgiincenin oyunu durumuna gektir.
Sanayi devrimiyle birlikte, bir tclnctsl, Homo Fgbgani calsan insan ortaya
ctkmistir. Oynayan, dgiinen ve cadan insan sentezi bir tamamlanma, bir sonugtur
(Nutku, 1998: 15).



1.1.1. Oyunlarin Siniflandiriimasi

Metin And oyun tarleri ile ilgilisunlara eserinde yer verir: Rager Coilins, Huizimga’
oyun unsurlarini belirtmek igin kullangikistaslari kullanarak birinci boyutta oyunlari
Ludus (kendi kurallarina uydurma) ve Paidia (gdintdlizensiz icten gelgli gibi
oyunlar) diye ikiye ayrilir.ikinci boyutu ise Agon (yagma-calsma) Aleu (rastlanti-
kader-talih) Miittery (yanilma- taklit-gosteri veads) ve Burx (ks dondiren, insani

sevindiren, cgturan olmak tzere dortli kiimeleme yagtimi(And, 1974:64).
P. Naili Boratav ise, oyunlarin tasnifigu sekilde yapmstir:
Yalniz Cocuklara Has Oyunlar
A- Buyuklerin kugukler icin ¢ikargh oyunlar
B- Cocuklarin s6z oyunlari
C- Takim halinde, dansli, tirklt oyunlar ve basititakyunlari
Talih, Kumar, Fal, Niyet Oyunlari; Buyulik ve Toérel ik Oyunlar

D

Talih oyunlari

E

Kumar oyunlari

F- Niyet ve fal oyunlari

G

Torelik ve buydlik oyunlar
Beceri ve Gug Oyunlari
H- Asil beceri oyunlari
I- Utmali beceri oyunlari
J- Jimnastikli ve ritmik oyunlar
K- Asil gli¢ oyunlari

L- Guc ve beceri karm&li oyunlar



Zeka Oyunlari

M- Aldatmaca, yutturmaca oyunlari

N- Bellek gticl, dgiinme ceviklgi, sezinleme oyunlari

O- Saklamaca ve saklambag oyunlari

P- Cizgili oyunlar

Q- Tasli oyunlar

R- Baskaca zeka oyunlari-bu boliime giren oyuncaklar
Katisimli Oyunlar

S- Katisimli oyunlar

T- Oyuncaklar (Boratav, 1984, 236-237).

Metin And oyun turlerini “dramatik oyunlar” ve “cok, geng, yetkin oyunlari” olmak

Uzere iki balik altinda incelemektedir. Buna gore;
Dramatik Oyunlar
a) Olme-dirilme (Arap oyunu-kiyarisi)
b) Kiz kacirma (kiz kagirma)
c) Olup dirilme-kiz kacirma (deveci oyunu)
d) Gunluk hayattan sahneler (kaynana-gelin)
e) Esnaf oyunlari (doktor oyunu)
f) Hayvan taklitleri (deve oyunu)
g) Tarimla ilgili oyunlar (sgir giitme)
h) Coban oyunlar (kurt dogaarma)
1) Efsane ve masallardan oyunlar (K@i

j) Sakalar ve dilsiz oyunlar (lal, samut, kése, 6lUtlad)
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k) Kukla (comce gelin, ¢cullu kadin, gucce)
Cocuk, Geng, Yetskin Oyunlari

a) Asik oyunlari

b) Yilzuk oyunlari (yuzuk, fincanh ytzuk)

c) Degnek oyunlari (cirit, dgnek)

d) Tas ve gulle oyunlari

e) Kovalama, kema, kurtarma, zor kullanma

f) Atlama, sigrama, sekme (birdirbir)

g) Top oyunlari (bez top, sicrayan top, ahir togir, ee budu)

h) Saklama, saklambag¢ (saklambacg)

i) Dilsiz, sasirtma,saka oyunlari (lal)

j) Dramatik nitelikte buyu ve térenle ilgili oyunlae\cilik, hirsiz-polis, papatya
fali)

k) Digerleri (ya& satarim, el el epenek, cingil-mingil ben geldirbi giglence
oyunlari) (Er@lu, 1995, 15-16).

1.2. Dans Kavrami

Muzik temposuna uyularak yapilan ve estetigetetgiyan dizenli vicut hareketleri
(TDK Turkge Sozluk, 1998: 527).

Bati kdltir ve hayatiyla Turk toplumunu yiz yuzdigm Tanzimat hareketi Bati ve
Latin kaynakh s6zciklerin dilimize ¢okga girmesirt®u arada da “oyun” kavramini
karsilamak Uzere de “dans” soOzginun kelime hazinemizde yer almasina sebep

olmustur.

“Dans” terimi kaynak itibariyle Latince’den gelmektolup, ingilizce’de “dance”,
Almanca’da “tanz”, Fransizca’da “danse” olarak ge&tedir. Bu kelimelerin

dilimizdeki kasiligi oyun veya raks olmakla beraber gunimizde gerelldans
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kelimesi kullaniimaktadir. Ancak Ulkemizde dans itBginde “iki kisinin karsilikli
olarak, muzik giginde ve daha c¢ok Bati usulli yapilan balogidy gibi elence
toplantilarinda oynadiklari batili manada klasikosaoyunlari akla gelmektedir. Bu
sebepleingilizce “Folk dance” kanhgl olarak ya “halk raksi” ya da “halk oyunlar”
ifadesini kullanmak gerekir. Bunlardan en yayginarak kullanilani ise “halk

oyunlari”dir.

Dansla ilgili olarak gerek tlkemizde, gerelgeli llkelerde dgsik tanimlar yapilmytir.
Dansla ilgili Sedat Veyis Ornef tanimlamayi yapngtir. "Insanin ruhsal durumunu bir
takim bedeni hareketlerle ifade etmesigagiurmasi” (Ornek, 1974:63).

Yukarida dansla ilgili yapilan tanimlarda dikkatzingeken ortak nokta; ritmik olarak
yapilan hareketler zinciri ve bunalie eden miziin bulunmasidir. Bana gore dansin
temelinde, muzik giginde caitli hareketlerin belli bir ritim ve uyum icerisird
yapilmasi yatar. Yapilan bu hareketlerin ortayaisgakla duygularin, cdularin,
heyecanlarin anlatilmasi veya dinsel-buyusel ireantletkilerini gormekteyiz.

Buna gore “Dans; orijini itibariyle majik ve kuiltikblylu ve tapinmayla ilgili) olan
batin ¢glarda ve batin tlkelerde duygularingko ve heyecanlarin ritmik hareketlerle
(muzik aleti gliginde veya muzik aleti olmaksizin) anlatiimasidro@hi, 1995:17).

Hayat Ansiklopedisinde dansin ilk olarak neredeaman ortaya c¢ikti ile ilgili sOyle
anlatihyor; Dansin ilk olarak nerede ve ne zamdaya ¢iktgl bilinmiyorsa da mgara
resimlerinden yapilan yorumlar ¢cok eski agidau gostermektedir. Eski kavimler (ilk
insanlar) dgum, 6lim, hastalik, gindiz, gece, rizgagnyar gibi tabiat olaylarinin
nasil meydana gelgini bilmiyorlardi. Anlayamadiklari olaylar meydageldigi zaman
duyduklan korkuyu ifade edemiyorlardi. Bu yuzddiglthcelerini vicut hareketleri ile
ifade ettiler. Rlzgarda sallanagaalarin, dizgin adimlarla §an hayvanlarin, hizli
ucan kylarin tesiri ile ritmik hareketler yapiyor, donuyaegllerini kaldinyor, gilip
kalkiyorlardi. Tabiattaki seslerden aldiklari ilnanellerini ¢irpip bairyor, davullara
vurarak ahenkli sesler ¢ikariyorlardl.” (Hayat Adgpedisi, 1961:883).

Henlz nasil micadele edgoen bilmedigi tim dgza gucleriyle kan kariya kalan,
Gokle iletsim kurmak igin &aca b@mh olan, kacinilmaz sondan kacabilen bitki

ortistinun bitmeyen verimii karsisinda hayrete @@én, yiyecgini ve elbiselerini
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borclu old@gu, kendisinden daha iyi yuzen, daha iyi ugan, hapmayan, gelege
bilen, dnsezisine glvenilen ve bicimi, 6zellikle kiendi ruhu olmak Uzere, hgeyin
gercek ve temel bicimi olan hayvana faavda cok sik talihsiz bir rakip durumuna
disen Altay insani surekli zayifliklariyla yizie. Zayif yonlerinden bulanarak
kendisinden daha guclu hieye dayanmak ister. Gozlemlgdtim farkhliklara kagin
dogasinin tim evreninkiyle ayni olgunu ve yetersizliklerinin sorumlusunun yalnizca
insan olmasindan kaynaklagd bilir. Bu zorluklar dinle, buyile, hayvanlaya da
bitkileri taklit ederek ve mimkiinse bunlarla ogdgerek yenmesi telgsansidir. Ve

insan bwansi dgerlendirmesini bilir (Roux, 2005: 91).

Tabi gucleri kontrol edemeyen insanlar, olaylarsibayunlarla anlatmaya, onlardaki
guicu anlamaya ve elde etmeye gdar. Boylece temeli buylye dayanan dans ortaya
cikti. ilk insanlar tamamen gocebe olup, gegici bir ev lartsebbiisiinde dahi
bulunmamglardir. Gen§ ormanlarda babos dolasmis, gittikleri yerlerde yiyecek
toplayip, tabii mgaralara giinmlardir. Toplayici olduklari icin de gaclardan,
hayvanlardan yararlangtardir. Boylece gaclarla ve hayvanlarla ilgili danslar ortaya
ctkmistir. Daha sonra tabii gucleri kontrol etmeyis@d@an insanlarin danslarn ve
danslarin fonksiyonlari gesmistir (Eroglu, 1995:17).

1.2.1. Danslarin Siniflandirilmasi
Dini Danslar

Bunlar tabiat varliklarini taklit etmek, hastaliklayilestirmek, yiyecek bulmak icin

kutsi varliklara yalvarma mahiyetindeki danslardir.

Sosyal Danslar

Dogumlari, evlenmeleri, sayiarda kazanilan zaferleri kutlamak icin yapilanslardir.
Eglence Danslari

Yalnizca dans zevki veya guzel vicut hareketlggimstermek icin yapilan danslardir.
Bu danslarda amac atletik kabiliyeti ve edgietve yorulmadan dayanma gucini
gOstermektir.
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Toplumlarin maddi ve manevi kultirleri gglkce dans anlayt da degismistir.
Onceleri taklit, byl ve dine dayanan danslar danrfonksiyonlarini kaybetrgj son

safhada salon danslari ortaya ¢igtmn)

Salon danslarinin ortaya cikincgel danslara da “folk dance” halk danslari oyunlari-
rakslarl denngtir. Boylece salon danslari ve halk danslan adiydatir meydana

gelmistir.
1.3. Halk Oyunu Kavrami
Halk oyunlar ve halk danslari terimleri ayni antiaryaygin olarak kullaniimaktadir.

Klasik salon danslari ile modern danslarisiia kalan geleneksel danslara halk dansi
demek gerekir. Ancak halk kavraminin yananlgilmasi veya yorumlanmasindan
dolay! geleneksel danslar demenin daha uygun gld@maatindeyiz. Ulkemizde halk
oyunlari tabirinin genel kabul gdérmesi ve yaygirarak kullanilmasi sebebiyle de

“geleneksel danslara” “halk oyunlari” demeyi uydurimaktayiz.

Halk oyunlari, toplumsal olaylara kamgosterilen bir reaksiyondur. Dansin gercek buy
ve tapinma fonksiyongahsin ve soyun korunmasi ile ilgilidir. Dans o soiiltirel
Ozelliklerini net olarak ortaya koymaktadir. O topiun veya o dansa konu olagikin

Ozelliklerini, yapilan dansin hareketleri icindergiiiliriz.

Ritieller billurlssmaya ve laiklgmeye yonelince, geleneksel danslar eskiederini
yitiren bu degerleri bir sembol olarak korumgtur. Yeryuzindeki yerli kabileler
sezonlarl ve insan hayatindaki gedioénemlerini dansla kutlarlar. Ayni dans butin
ulkelerde ayni minasebetlere uyar. Ancak, 6zedéms 6zel ve sinirli bir fonksiyona da
sahip olabilir. Danslar 6zel bélumlere de ayrihrlénsanin yaraticign, hayvan ve
bitkiyi taklit etme, seytani dualarla def etme, tedavi ve 6lum gibi adayasgisindaki
blyusel tapinmayla ilgili yapilan hareketlere daimeeden de beliriimiz gibi dans
demekteyiz. Bu dansta ortaya ¢ikan dini ve mistilefgmenin semboll din adami veya
blyucu idi (Tarkler iciSaman -Kam - Oyun - Baksi) (Eflu, 1995:18).

Bozkurt Guveng dansla ilgilsunlari séyliyor; “Eski insanlardan ginimuiz insanina
kadar butiin gdarda, buttn toplumlarda dansin din ve buyu ildiilgr fonksiyonu, bir

niteligi vardir.
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Bazen tabiati evciligirme, bazen de ta biatlstu guclerinden yararlamramac edinen

ilk insanlar, bu amaglarini toérenlerde sergiliyedia Oliilere tapma, verimlie tapma

gibi unsurlari da amaclayan ilk insanlar, hayathalaz problemli hale getirmek icin
dans ediyorlardl.” (Glvencg,1979:48).

Eroglu “Insan ve Oyun” adh eserinde oyunla ilgilinlara da yer verrgiir; Dans yalniz
insanlara mahsus olmayan, hayvanlar arasinda wa lansiz tabiatta da gorilen
evrensel bir olaydir. En kisa tarifi ile ritmik ledeet demektir. Olaya boyle bakinca
batin gok cisimleri ile birlikte kainatta hgey dans etmektir. Ritmik hareket insani
cezbeye sokfgundan, sarhguga benzeyen, lgdfakat esrarl bir durum meydana getirir.
Iste bu sebeple eski insan dansta bir sihir kudretyizli olduzuna inanmgtir. Bugiin
oynanan oyunlarin kokleri pek eski zamanlara kadaanan dini ve mistik ayinlere
dayanmaktaysa da ne bugunin seyircileri ne de ajyanc bu oyunlarin nigin
oynandgini bilmemekte, onlarin @u bu oyunlari glenmek icin oynadiklarini
soylemektedir (Erglu, 1994:24).

Geleneksel danslari, yani halk oyunlarini gwosoyle tanimlamgtir. “Ait oldugu
toplumun kdltar dgerlerini yansitan; bir olayi, bir sevinci, bir Uzigl ifade eden,
orjini din ve buyu ile ilgili trajik ve kultik olanmuzikli (bu mazik aleti giginde veya
bir mizik aleti olmaksizin el, ayak gibi organlaya bicak, kili¢, kalkan vb araclarla
tempo tutarak veyahut dgarki-tirkii sOylemek suretiyle yaptiklari muziktezmipo
alarak) olarak, tek ki veya gruplar halinde icra edilen 6l¢ull, duzdmireketlerdir.”
(Eroglu, 1995:22).

Yukarida tanimini yaptimiz halk oyunlari toplumun kultirel yapisiningdgmine

ugramasindan etkilenerek yogédilmektedir.

Halk oyunlari uygun olan ortamda sahneleme ve sidyme ile seyirlik bir oyun olarak
ogrenilmekte ve bir kiltir mirasi olarak ¢aktan kgaga aktariimaktadir. Ozellikle
ulkemizde dgun, nkan gibi 6zel gunlerde; kdy odasi, meydan, avlumaar yeri gibi
acik ve kapali mekéanlarda, belli kurallargzloalarak seyirci 6niinde oynanmaktadir.
Gunumuzde halk oyunlarinin gir danslar gibi sahne sanatlari icinde goérulip
degerlendirilmesi sonucu sahne kurallarina uygun @&lasergilenmektedir. Halk
oyunlarinin tabii ortamindan alinarak sahneye koasl sirasinda oyunlarin otantik
degerlerinden bir takim Ozelliklerini kaybegtni gozlemekteyiz.
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Halk oyunlarinin sahne sanatlari icinde yer alangknlarin g6z zevkine uygun bir dans
turd haline getirilmesi ilginin artmasina sebep ajtar. Fakat en biyuk problem tabi
ortamindan alinarak sahneye getirilen oyunlarin &agnaktan blyuk olcide

kopmasidir. Bu, halkbiliminin oyunun otagitii bulmaya yonelik yapilan inceleme ve

arggtirma calsmalarina ters dimektedir.

Bu sebepten dolayl halk biliminin atama konulari icindeki halk oyunlari ana
kaynaktan c¢ikg gibi herhangi bir dgsikli ge usramadan sahneye konufgutakdirde
folklor bilimine katkida bulunabilir. Cunkd halkikendi icinden cikargg oyunlar o
toplumun kultarel yapisini, yam felsefesini ve tarzini ortaya koyar. Sahnesigaliari
sonucu ortaya ¢ikan bu dans uygulamalari net olsa#ikoyunlarinin genel 6zelliklerini

sergilemektedir.
1.4. Turk Halk Oyunlari

Halk oyunlarinin orijini ve meydana ggliile ilgili olarak daha 6énce de beligimiz
gibi ilk insanlarin topluluk halinde yamaya ve kendilerini yénetmeyest@nasindan
sonra bir takim bilinmeyen buyuk ve sihirli gucléemaya bgdamalari ilk danslarin

dogmasina neden olngtur.

"Ilk danslar dinyanin neresinde gdo?” Sorusuna ilk uygarlik diinyanin neresinde
dogmussa ilk danslar da orada gloustur, seklinde cevap verilebilir (Baykurt, 1976:17).

Tarklerin ilk yerlesim yerinin Orta Asya oldgu csitli bilim adamlar tarafindan
belirtiimistir. Bu sebepten dolayr Turk Halk Danslariningdaunu Orta Asya olarak
kabul edebiliriz. Kavimler gocu sirasinda Turklesiti yerlere da&ilmislardir. Bu gb¢
sirasinda kendi kalturlerini gectikleri yerlerdedireikleri bilgi ve gorgulerini katarak

zenginlatirmislerdir. Kultir strekli dgisen ve geken bir unsurdur.

Kaltarinin de eklenmesiyle ¢cok yonli ve kokli Anmdordrk Kultard, ortaya
ctkmistir. Tabii kultirde yganan bu gejme ve dgismeden kultiriin bir parcasi olan
dans da etkilenrgiir.

Turk Halk Oyunlarinin gedimini sadece Kavimler Gogu sirasindaki kiltureliletim

degil; din, yasanilan cgrafi yapi, iklim ve bitki 6rtisu de etkilesmtir.
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Tark Halk Oyunlarinin Anadolu’da koklu zenginliklegerisinde dnemli bir yer tutmasi
ve caitlilik gostermesi, Anadolu kilttrinin ve eski TUKdltiranin etkilgiminin

Anadolu c@rafyasi icindeki yansimanin bir sonucudur.

Anadolu'daki cgrafyanin ve iklim duzeninin farkh olmasi ve her erinde ayri bir
kaltaran yatmasi Tark Halk Oyunlarinin zenggitiin temelidir. Anadolu kultarindeki
zenginlik ve cgitlilik aynen Turk Halk oyunlarina da yansigrdolayisiyla bircok dans

turd vesekli ortaya ¢ikmgtir (Baykurt, 1965:40).
1.4.1. Tark Halk Oyunlarinin Siniflandiriimasi

Anadolu’da bulunan halk oyunlarini gi#ili gi ve zenginlgi sebebiyle argirmacilarin

danslari yorelerine, tirlerine veya oyunlarin oygagekillerine gore tasnif etmeleri
yapilan argtirmalara kolaylik sglamis, Turk Halk oyunlarinin zengirfini ortaya

koymustur.

Halk oyunlan dgisik sekillerde tasnif edilmtir. Serif Baykurt halk oyunlarinin
siniflandinimasi tzeringu sekilde bir ¢calsma yapmgtir:

A) Tek kisi tarafindan oynanan danslar

B) TopluSekilde Oynanan Danslar

Toplu sekilde oynanan danslari dayle siralayabiliriz;

a- Dizi biciminde ve oyunculari birbirlerine tutarak yurattikleri danslar;

b- Tutunmadan halka biciminde ya dagohak dizende oynanan danslar;
olarak iki grupta ele alabilegeniz gibi, tek ve ¢ok ki tarafindan yurtttlen
danslar olarak da ele alnabilir.

a. Kiz-Kadin Danslari
b. Erkek Danslari

c. Kiz Erkek Yuritilen Danslar
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Danslarisu ana boliumlerde incelemek de mimkuanddir.
a. Tek ki tarafindan oynananlar

b. ki kisi tarafindan oynananlar

c. Ug Kii ile oynananlar

d. Dort kkilik danslar

e. Gruplar tarafindan yurattlen danslar

Grup danslarini dizen bakimindarbolimlerde ele alabiliriz.
a. Duz dizi biciminde tutunarak

b. Duz dizi biciminde tutunmadan

c. Yarim halka biciminde tutunarak

d. Yarim halka biciminde tutunmadan

e. Tam halka biciminde tutunarak

f. Tam halka biciminde tutunmadan

Bir aracla oynanan danslar:
Mendil danslar

a.
b. Bicak ya da kili¢ kalkan danslari

o

Tufek ya da atdi silahlar ile oynanan danslar
d. Denek ya da sopalarla oynanan danslar

e. Kartal ya da kurt danslar (Baykurt, 1987:50).

Danslar taklitli ve dramatize edilgndanslar, dinsel danslar olarak siniflandirilatgiec
gibi; halk oyunlari da halay, bar, horon, zeybe&rskama, kaik seklinde bdlgelere
ayirarak da incelenebilir.

1.5. Turk Dans Antropolojisinde Sakarya Okulu Anlayisi ve Esaslari

Turk dans antropolojisinde Dr. Turker Eto tarafindan kurulan Sakarya Okulu anfayi

ve esaslarirgdyle siralayabiliriz;
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Turk Dans Antropolojisi'nde Sakarya Ekolu (Okulu)m Anlaysi; metodik bakimdan
dans konusuna yapisal- fonksiyonel ardiayyaklgmaktir. Bu okul dansi temel olarak
asagldaki parcalara ayirarak kodlama sistemine getpmi

Halk danslarinda figur (kinetik element) nedir?

Dans Anropolojisi sahasindaki gahalarda en énemli husus en kiguk dans birimidir.
Bolinemeyen en kiguk Uniteye Macarlar “kinetik edati adini vermglerdir. Biz buna

figur, poz veya durudiyoruz.

Halk danslarinda figlr, el paayak, gbz v.b. organlarla statik (durgun-cgiaa) bir
pozu ifade eder. Dekladarin basildiinda yakalanip tespit ettianlik durilar nasil poz
olarak adlandiriliyorsa; halk danslarindaki bu pealfigiir denilmektedir. (Dilde harf,

muzikte fonem veya nota.)
Halk danslarinda hareket (kinesis) nedir?

Halk danslarinda sayisiz figurlerin ardi ardinalammasiyla hareket (Kinesis) meydana
gelmektedir. (Dilde hece, muzikte ezgi.) (Yapisallamnda hareketi John martin
Amerikan danslari adli kitabindaiki 6lim arasindaki kavisseklinde ifade eder.
Hareketsizlgin 6lumua ile 6lumsuzlgan olumi; dger yanda ise yikimin, dengesdi
olanin 6lumu. Biz de hareketin, statiklik kemnda dinamikii, dinlenme kagisinda

aktiviteyi, 6lum kagisinda dirilmeyi ve canlgh gosterdgini sdyluyoruz.
Halk danslarinda (hareket )motif(i) (kinetic motive) nedir?

Halk danslarinda belirli sayida hareketin binesinden meydana gelen anlamli
hareketlere motif denir. (Halk danslariyla ilgileter hatali olarak motif icin “Adim”,

“Hareket Cumlesicin de “Adim Cumlesi” tabirini kullaniyorlardi.

Oysa adim yalnizca ayak ve bacak hareketini ifalde. éHareket” ve “Hareket Motifi”

el, ayak, bacak ve kla olabilir.) (Dilde kelime-sdzcuk, muzikte kiy-niipt
Halk danslarinda “Hareket Climlesi” nedir?

Halk danslarinda muzik cimlesininstemasiyla bglayip, bitmesiyle biten, motiflerin
birlesmesinden meydana gelen hareket motifi dizisine &Wdar Cumlesi” (Kinesis

Sentence- Movement Sentence) veya kisaca cumle (eide ctimle ve muazikte Yir)
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Halk danslarinda bolim nedir?

Halk danslarinda farkh ciumlelerden meydana geleryel bolim denir. Clmlenin

farkligindan kastimiz, der cimleye gore ezginin, hizin ve hareket karahiteri

farklhigidir. (Bolumu dildeki paragraflasegoriuyoruz. Bilindgi Gizere Paragraf bir tek

cumleden meydana gelebilgcegibi, birkac cimleden de meydana gelebilir. Babén

tek paragraf bir bolumu, hatta metni glurabilir.)

Ayni hareket cuimlelerinin gpese siralanmasi farkl bir bolim slurmaz. Tek bolim

olarak ifade edilir. Tek boliumlu danslarda bélimmiagamanda dansi alwrur. Cok

bolumlli danslarda en az iki farkh bolim dansistlwir. ( Bazi danslarda tek bir cimle
hem bolim, hem de dansin tamaministltabilir.) (Mizikte periyod veya bélime

tekabdl eder)

Metin - Turki - Dans Ogeleri

METIN - TURKU — DANS

HARF HECE KELIME CUMLE | PARAGRAF METIN
AVAZ KOY
(Ses- EZGI (Mlzik Ortaya |  YIR BOLUM TURKU
Fonem) Cikiyor)
F'F?g;' MOTIF
- HAREKET | (Anlamli Hareke] CUMLE BOLUM DANS(OYUN)
(Kinetik Ortaya Cikiyor.)
Element
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BOLUM 2: TURK HALK OYUNLARI YARI SMALARI
2.1. Turk Halk Oyunlar Yari smalarinin Tarihcesi

Halkoyunlarn 1932 yilinda kurulan halkevlerinde #em gosterme firsati buldu.
Daginik bir bicimde vyapilan caimalar duzenli, bilin¢li bir sekilde yapiimaya
baslanarak tim yurt dizeyine yayildi. Tim illerde tatknlar topluluklari kuruldu ve
derlemeler yapildi. Ankara fta olmak lzere festivaller dizenlenmeysléadi. Eylul
1935 yilinda Atatiirk'in huzurunda dastanbul'da "Beylerbeyi Balkan Festivali"
yapilmstir. Bu festival Turkiye'de dizenlenen ilk ulusla&s halkoyunlari festivalidir.
Yurdun dortbir yanindan gelen halkoyunlari topluéukile Balkan ulkelerinden gelen
(Arnavutluk, Bulgaristan, Romanya ve Yunanistan) lkbgunlarn topluluklari
katiimistir. 1936 yilinda (&ustos) 2. Balkan Festivali yapilgtir. Bu olay da

ulkemizdeki festivallerin bgangici olmasi bakimindan énemlidir.

1951 yilinda Halkevleri kapatilinca, halkoyunlagkteye gradi. 1955 yilinda ilk defa
bir kurum olarak Yap! ve Kredi Bankasi bu kiltirzmietine sahip c¢ikti. Turk
halkoyunlarini gefttirmek ve yaatabilmek amaciyla "Turk Halk Danslarini gééma ve
Yayma Tesisi" adli bir bolum kurdu ve yuvasiz kalakoyunlarini bu cati altinda
barindirdi. Bu cati altinda gerli bilim adamlarimiz 14 yil halkoyunlarini gglrmek,
yasatmak ve yaymak icin ¢atilar. Yuzlerce argirma ve rapor hazirlandi. Foto, film ve
teyple saptamalar yapildi. Halk oyunlar festivialtizenlenerek buralarda 600'e yakin
dans gosterildi. Bu c¢aimalarda 1600 kadar oyun oklu bunlarin 400 kadarinin
yasamakta oldgu anlgildi. Bu doénemde halk oyunlari topluluklarimiz ywtinda
dizenlenen uluslararasi festivallere katiimayagldoastir. 1950 yilinda Muzaffer
Sarisézen'in &anliginda halkoyunlari topluiu italya ve Ispanya'ya gitngtir. Bu
baslangic, yani yurt dina ciks - Turk Halk Oyunlarinin yayilmasi, derneklerimizin
cogalmas! yaninda gengler icin cazip hale gelnonlar igcin 6zendirici bir alan

olusmustur.

Yapi ve Kredi Bankasinin tesisi sayesinde 196hdgdiilk defahalkoyunlari semineri
yapilmstir. Yine bu tesis sayesinde 1968 yilinda Milligiim Bakanlgl, TRT
isbirliginde halk oyunlarimiz filme alingtir. Tesiste yapilan tim cafnalar ve

hazirlanmg olan bant, nota, foto, film ve dia gibi dans ve zki Griinlerinden
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yararlanilarak Sadi Yaver Ataman tarafindan hazata"100 Turk Halk Oyunu" adli
eser, Yapi Kredi Bankasi tarafindan 1975 yilindanjandi.

Halkoyunlar ile ilgili calsma, aratirma, derleme ve goOsteriler sgi kuruluslar

tarafindan yurutulmektedir. Cumhuriyet doneminddkenderiyle bglayan ve giderek
bliyuk kentlerde Okul, Dernek, Klip ve topluluklarGirdirilen Halkoyunlari
calismalarina; Kaltir ve Turizm Bakagl, Milli E gitim Bakanlgl, TRT, Genclik ve
Spor Bakanlil, Koy Isleri Bakanlgl ve Ds Isleri Bakanlgina bal cesitli kuruluslar

katiimistir.

1966 yilinda Milli Esitim Bakanlgi binyesinde "Milli Folklor Ensitisd™ kurulngwlup
halkoyunlarinin dénim noktalarindan birisini gluur. Bu kurum daha sonra Kalttr
Bakanlgina bl "Milli Folklor Arastirma Dairesi" ne (M.F.A.D) dértiralmistdr.
Turizm bakanig binyesinde "Devlet Halk Danslari Toplgld' olusturulup, Genglik
Ve Spor Bakanfina ba&ll izcilik ve Bos Zamanlari Dgerlendirme Genel
Mudurliginde Halk Oyunlar§ubesi kurulmstur.

1967 yilinda Turizm ve Tanitma Bakahlnca, Halk Oyunlari Yagmalarinin tekrar
baslatilmis olmasi da, bu donemdeki halk oyunlarimizin admendi olaylardan biridir.

Bu yarsmayi takiben Milliyet Gazetesi de lise ve dengi kdmarasi halkoyunlari
yarismasl yapmaya Beamistir

Milliyet gazetesi bu yagsmayla Tiark kualtirand koruma ve bu alanda lise gengl
bilinglendirme ve genclere sportif ve kiltirel loklanak sunmak amaclangti Ancak
son Milliyet gazetesi liselerarasi halk oyunlarriyaasi 1999 yilinda yapildi. Bu yildan

sonra yagma gerceklgtirilemedi.

1970 yilindan sonra Turizm ve Tanitma Bak@&nhalkoyunlari ekiplerini yurt gl
uluslar arasi gosterilere géndermeysldh. Halk oyunlari ekipleri daha sonra Japonya-
Osaka fuarindaki gosterilere, 1972 yilinda ise §aann Diyonsehrindeki ulusararasi
Halk Danslari festivaline gonderildi. Bundan soragik Avrupa gezileri dénemi
basladi.

1974 yilinda Devlet Halk Danslar Toplgw kurulmwtur. Bu toplul@gun kurulmasi,
2908 sayili kanuna gore kurulgnelan folklor konulu dernekleriniz agisindan énem
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tasimistir. Devlet Halk Danslar Topluffu'nun yaptg sahne dizenlemeleri derneklere

ornek olmytur.

1978 yilinda da Genglik ve Spor Bakamli dernek, kurum ve kurutar,
universitelerarasi halk oyunlari ygnalari diizenlenngiir.

1984 yilindal.T.U'de Tirk Musikisi Devlet Konservatuari'nda Tialk Oyunlari
Bolumi aciimgtir. Daha sonralari Ege Universitesi'nde Gaziarifaypversitesi'nde,
Devlet Tuark Musikisi Konservatuarl, Turk Halk Oyanl Boluma kurulmstur.
Dolayisiyla, Halk Oyunlari Universitelerin bunyesingirmg ve bilimsel metot-

tekniklerde @retilmeye balanmstir.

1980 yilindan sonra Milli Eitim Bakanlgi'nin halkoyunlarina verdi énem artti ve
1984'de MEB yagmalari baladi. Tum illerde halkoyunlarinin gethesinde 6ncu rol
oynadi.

MEB Halk Oyunlari Yari smalari, Milli E gitim Bakanlgl tarafindan her yil dizenli
olarak gercekligirilen Turkiye'nin en cok katiimli ve en eski kaloyunlar

yarismalaridir.

Yarismayl Milli Egitim Bakanlgl Okulici Beden Eitimi, Spor ve izcilik Dairesi
Bagkanligi organize etmekte ve Turkiye Halk Oyunlari Fedgoas ile gbirligi
yapmaktadir.

Milli E gitim Bakanlgl Halk oyunlari Yagmalari 1984 yilinda &amis ve gunumize
desin devam etmektedir. Yamalarin amaci Turkiye halk oyunlarini gugigina
ctkarmak ve ygatmaktir, 6te yandan gir bir amaci grencilere sportif ve kulttrel bir
faaliyet sunmaktir. Her yil binlerce okul bu yamalara katilmakta ve Turkiye birincisi
olmak icin mucadele etmektedir.

Pekcok kategoride yapilan bu yanalarda birinci olan ekipler yurtdifestivallerinde
Turkiye'yi temsil etme hakki kazanmaktadir.

Yarigmalar iki ana dal olmak tizere toplam sekiz daldalyzaktadir:

1. Geleneksel dalSergilenen oyunlar hicbir dsiklik yapiimadan y6resinde oynargd

gibi oynanir. Geleneksel dalda amag figur ve okdigin on plana ¢ikariimasidir.
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« a. Minikler Geleneksel Dal
« b. Yildizlar Geleneksel Dal
« c. Buyukler Geleneksel Dal

« d. Yaygin Eitim Merkezleri Geleneksel Dal

2. Sahnelemeli veya Dizenlemeli dalSergilenen oyunlar oyunlarda gigklik
yapilmadan sahne kurgulamasiyla oynanir. Bu dabde gyunlarini en iyi cizgilerle ve

sahneyle yorumlama amaclanir.

f. Minikler Sahnelemeli Dal

g. Yildizlar Sahnelemeli Dal

h. Buyukler Sahnelemeli Dal

I. Yaygin Egitim MerkezleriSahnelemeli Dal

Her kategorideki yagmalar belirli bir sistem icerisinde yapilitk 6nce ilce yagmasi,

daha sonra il yagmasi, daha sonra grup yaniasi ve en son Turkiye finaieklindedir.

1989 yilinda Milli Esitim Bakanlgl ve Genglik Spor Genel Mudugi olarak ayrilmyg

yarismalar iki ayri koldan yapiimaya danmstir.

Halkevlerinin kapatilmasiyla halkoyunlariniggma ve gefitirme misyonu Halk gtim
merkezlerine birakildi. GUnumuiuzde Halkgitean merkezlerinin en ©6nde gelen

gorevlerinin bainda yore halkoyunlarini getirmek ve usta gretici yetistirmektir.

Kaltir Bakanlgl da sponsoru Sabanci Holding ile birlikte derneldeasinda Turkiye
Halkoyunlar Yargmasi dizenlemektedi¥/aksa halk danslari yarsmasi, Turkiye'de
yapilan halk oyunlar yagmalarinin Oscar'l nitgdinde olarak tanimlanan halk oyunlari

yarismasi.

Bu yarsmaya halk oyunlari dernekleri veya halk oyunlae ilgilenen kurumlar
katilabilmektedir.

Haci Omer Sabanci Vakfi (Sabanci Vakfi), 1994 gam balayarak Kultir ve Turizm
Bakanlgi ile isbirli gi icinde Tirkiye Halk Danslari Yagmasi’na destek vermektedir.
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Her yil Mayis ayinda geleneksel olarak dizenleneirkiye Halk Danslari
Yarigmasinda dereceye giren ilk on gruba dduller velkbedir. Kiltir Bakankgi/Vak-

sa Halk Danslari Yagmasinin amaci uUlkemizin sahip ofdu kulttrel ve folklorik
degerleri ygatma ve yayma cabasinda olan halk oyunlari toplatuk desteklemek,
calismalarina yon vermek ve yurtsthda tlkemizi temsil edecek, genel tanitimimiza

blyuk katkilari olacak topluluklari tespit etmektir

Yarigmalar bolge elemeleri ve Tirkiye finaleklinde yapiimaktadir. Bolge elemeleri

Her yil dnceden tespit edilen illerde yapiimaktaMayis 2010’da 18.si yapilgtir.

Kaltir Bakanlgina bagh Halk kdltirind gektirme madarlgha (HAGEM)
halkoyunlarinin derlenmesi ve korunmasi gahlarinda onculik etmektedir. Kultir
Bakanlgi DOSIM aracilglyla yayinladg kitaplarla da halk oyunlarina katkida

bulunmaktadir.
TRT Halkoyunlari toplulgu kurmakta ve yayinlariyla halkoyunlarini desteléé&tadir.

2.2. Halk Oyunlari ile ilgilenen Kurumlar

Tuark Halk Oyunlan Federasyonu: Dernek ve Kultupler 2001 yilinda Tiark Halk
Oyunlan Federasyonu'nu gturmuwlardir. Spor federasyonlari statiisiindedir. Derleme

faaliyetleri ve yagmalar organize etmektedir.

Milli E gitim Bakanligi Okulici Beden Egitimi ve izcilik Dairesi Baskanhgi: Milli
Egitim Bakanlgi'nin ilgi alanlarindan biri de Turk Halk oyunlamdHer yi1l M.E.B.'na
bagli batin okullarin  katildiit Tdrkiye'nin en yaygin halkoyunlari ysmalar
yapilmaktadir. Yasmalar ilce yagmasi, il yargmasi, grup yagmasi ve Turkiye
Finalleri seklinde yapilmaktadir.

Kaltir ve Turizm Bakanl g1:: Halk oyunlari ile ilgilenen bir gier kurum Kualtar
Bakanlgi'dir. Bunyesindeki Halk Kdalturint Gelirme ve Argtirma Mudurligu
aracllgiyla halk oyunlarinin agtirilmasina yonelik cagmalar yapar. [HAGEM] Ayrica
Kaltar ve Turizm Bakanfil ve sponsoru Sabanci ortagdaher yil Vak-Sa halk danslari

yarismasl yapmaktadir. Halkoyunlari dernekleri arasingiapiimaktadir. Halk
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Oyunlar'nin Oscar'l nitgdindedir. Bunun yaninda Kultir Bakagli kdyler arasi
mahalli halk oyunlar yagmasi diizenlemektedir.

Universiteler: Universiteler halk oyunlariyla ilgilen kurumlarditGerek @&renci
kultpleri gerek bedengdimi spor yuksek okullari ve gerekse gh&a Kultir ve Spor
Daire Bakanligi aracilgiyla halk oyunlarina katkida bulunurlar. UniversBporlar

Federasyonu her yil Gniversiteler arasi graa diizenlerler.

Yurt-kur :  Yurt-kur her yil devlet yurtlari arasi halk oyanl yarsmasi

dizenlemektedir.

Halk Oyunlari Dernekleri ve Kullipleri : Pek ¢oksehirde halk oyunlarinigietmek ve
yasatmak amaciyla dernek ve kulUpler kuruktuu.

Halk Egitim Merkezleri: Halk Egitim Merkezleri'nin asli gorevlerinden biri de yore

halk oyunlarini argirmak ve gitici yetistirmektir.

Genclik Merkezleri: Genglik ve Spor Genel Mudugi’'ne bal genclik merkezleri de

halk oyunlarina hizmet vermektedir.

2.3. Yarisma Kurallari

2.3.1. Milli Egitim Bakanli g1 Yarisma Kurallar

MEB Halk oyunlari Yagmalari, Milli Egitim Bakanlgl tarafindan her yil dizenli
olarak gercekligirilen Turkiye'nin en cok katiimli ve en eski kaloyunlarn

yarismalaridir.

Yarismay! Milli Egitim Bakanlgl Okulici Beden EBitimi, Spor ve izcilik Dairesi
Bagkanligi organize etmekte ve Turkiye Halk Oyunlari Fedgoas ile gbirligi
yapmaktadir.

Milli E gitim Bakanlgl Halk oyunlari Yagmalari 1984 yilinda é&amis ve glinimize
degin devam etmektedir. Yamalarin amaci Turkiye halk oyunlarini gugigina
ctkarmak ve ygatmaktir, 6te yandan gir bir amaci grencilere sportif ve kulturel bir
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faaliyet sunmaktir. Her yil binlerce okul bu yamalara katilmakta ve Turkiye birincisi
olmak icin mucadele etmektedir.

Pek cok kategoride yapilan bu yanalarda birinci olan ekipler yurtdifestivallerinde

Turkiye'yi temsil etme hakki kazanmaktadir.
Yarisma Kategorileri

Yarigmalar, ilk@retim ve orta @retim okullar ile yaygin gtim kurumlari arasinda

olmak tUzere;

a) Ilkogretim Okullar Arasi Kigikler Kategorisi Halk Oyami Yarsmasi:

ilkégretim Okullarinin 1.2.3.4. ve 5 inci sinig@ncileri arasinda,

« b) Ilkégretim Okullari Arasi Yildizlar Kategorisi Halk Oylam Yarsmasi:
IIkogretim okullarinin 6,7 ve 8 inci sinigéencileri arasinda,

+ ¢) Orta@retim Okullari Arasi Halk Oyunlari Ygmasi: Ortagretim okullarinin
Ogrencileri arasinda,

« ¢) Yaygin Egitim Kurumlarn Arasi Halk Oyunlari Yagmasi, Yaygin Eitim

Kurumlarinda gitim ve @gretim goren 14 ve daha buylk syaki 6grenciler

arasinda, duzenlenir. Orgiin ve yaygigitim kurumlari, yalnizca kendi

kurumlar adi altinda yagmalara katilabilir. Bir okul veya bir merkez,dsa bir

okul veya merkez ile birkerek yargmalara katilamaz. gim-6gretim

hizmetlerini ayni fiziki yapi ve ayni yonetim altia sirdiren okullar, okullar

arasl yagmalara karma takimlar halinde katilrlar.
Yarismanin Kurallari ve Tanimlari

Yarismanin kurallari MEB ilkogretim, Orta@retim, Yaygin Eitim Halkoyunlari
Yarigmalari Yonergesinde belirtilrgtir.

MEB Halk oyunlari yagmalarinin dayara 1739 sayili Milli Eitim Temel Kanunu ile
26/ 12/ 1995 gin ve 22505 sayili Resmi Gazetgageanlanan Milli Eitim Bakanlgi

Sosyal ve Kultirel Yagmalar Yonetmelfiinin 7. maddesinin (a) bendidir.
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a) Yargmalara, yore adi olarak Turkiye sinirlan icindékiilce veya koy adlari ile
katilmak zorunludur. Kilig-Kalkan, ciftetelli, kokee, Teke Yoresi, Karadeniz Yoresi,

Ege Yoresi gibi genel yore adlar ile yanalara katilamaz.

1- Kafkas, Azerbaycan, Uskip, Kirim, Kibris ve bamzore oyunlari ile yagmalara

yore adi olarak, Kafkas Tirk Halk Oyunlari, Azerbay Tirk Halk Oyunlari, Uskip
Tark Halk Oyunlari, Kinnm Tark Halk Oyunlar, KileTark Halk Oyunlari adlari
kullaniimak suretiyle katilinabilir. Bu yore oyumiain repertuari Turk Oyunlarindan

olusur.

2- Mevlevi ayinlerindeki sema gdosterileri, semahlkdiy seyirlik oyunlari, ortaoyunu ve

benzeri oyun tiurleri bu yamalarin kapsami gindadir.

b)Topluluklar; Trabzon, Sivas, Erzurum, Bilecik, r@&kale, Aydin ve benzeri oyun
yorelerimizde oldgu gibi oyun ydresinin nitedi itibariyla yarsma siresi icinde kiz-
erkek ayri ayri oynayabilirler. Ayrica topluluklgarismaya, yalniz kiz, yalniz erkek
veya kiz-erkek karma olarak katilabilirler.

c) Mulzisyenlerde, 6rgungdim ve yaygin gitim kurumlarinda ise grencisi, tyesi ve

personeli olma zorunlufiu yoktur. Ancak her turli hatalari oyuncu gibgddendirilir.

d) Oyun topluluklari, eni 12 m boyu 10 metre olahrse veya spor salonu gibi bir
mekéanda oyunlarini sunarlar. Yamalar sahnede vyapifgl taktirde, sahnenin

Ozeliklerine gore Olculer, belirtilenden kiguk vdyidyuk olabilir.

eilce, il, grup ve final (Turkiye birincifii) yarismalarinda, oyun topluffuna glik
edecek calgl toplugunun sayisi ve bu konudakigdr bilgiler, her yil yazi ile ilgili

birimlere duyurulur.

f) Isteyen topluluklarsik rejisi yapabilirler, ancak goruntiyli engelleyieadiizeyde

Istklandirma yapilamaz.
Stilize / Duzenlemeli / Sahnelemeli Dal Kurallari

1) Topluluklar, istedikleri bir yorenin oyunlari ilarismaya katilabilirler.
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2) Her basamakta, yamaya katilan toplulgun oyuncu sayisi en az 16, en ¢ok 32
kisiden olgur. Bu sayilardan az veya c¢ok olmasi durumundautokl yargsmaya

alinmaz. Bu durum, yaima aninda belirlenirse, topluluk ygmadan elenir.
3) Topluluklar, yargma suresi icinde en az 4 oyun oynarlar.

4) Topluluklar sahneye girive ¢ikglarini kulislerden yaparlar. Topluluklar ygma icin
sahneye muziksé ginde oynayarak gigiyaparlar. Topluluklar oyunlarin bitiminde yine
muzik eliginde oynayarak sahneden ayrilirlar. Topluluklaedstleri taktirde oyunlarin
durumuna gore oyun esnasinda, bazi oyuncularimesiam cikarip tekrar sahneye

girislerini yapabilirler.

5) Oyun suresi muzikle Bkar. YOreye ait agiveya girk mizigi varsa bunun siresi en
fazla 60 saniyedir. Bu sirenin bitiminde oyurslaenamsgsa, oyun toplulgunun genel

ortalama puanindan bir puan silinir.

6) Final (Turkiye birincilgi) yarismasinda, muzik grubunun yerini almasindan sonra

oyun muzgini calmak icin hazirlanma siresi, en fazla 3 dadik

7) Oyun suresi en az 7 dakika, en ¢ok 11 dakikaddalékadan az, 12 dakikadan fazla

oynanmasi halinde puan silinir.
8) Stilize dalda muzikte 2008 itibariyle cd \arti aranir.
Geleneksel / Otantik Dal Kurallar

1) Yarismaya, Bakanfia bali 6rgin ve yaygin @tim kurumlarinda @grenim goéren
ogrencilerden olgan halk oyunu topluluklari katilabilir.

2) Topluluklar, istedikleri yorenin oyunlari ile yamaya katilacaklar ve oyunlar yoresel

karakteriyle sunulacaktir.

3) Bir orgin veya yaygin gim kurumu, yalniz bir ydrenin oyun toplyu ile

yarismaya katilabilir.
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4) Her basamakta, yamaya katilan toplulgun oyuncu sayisi en az 7 ve en ¢ok 16
kisiden olgur. 16 ksiden fazla oyuncusu bulunan topluluk yamaya alinmaz. Bu

durum, yagma aninda belirlenirse topluluk diskalifiye edilir.
5) Topluluklar, yargma suresi icinde en az 4 oyun oynayabilir.

6) Oyun toplulguna glik edecek muzik grubu (solist, calgl toplgluyoneticisi §¢ef de
dahil ), en fazla 8 ki olacaktir. Kullanilan calgilar, yore calgilariagbktir. Oyunlar
geleneksel formlarda, ezgi, tavir, tempo, usul lmakdan aslina uygun icra edilecek,
yoresel karakteri bozulmayacaktir.

7) Her basamak yaimasinda, oyuncularin ve mizisyenletoplulugun sunms oldugu
oyun ydresinin giysisini giyme zorunl@u vardir. Ancak muzisyenlerin giysilerindeki
(bashk, kama ve benzeri) icrayl engelleyici aksesuavia parca eksikliklerinden puan

silinmez. Ayni kural, solist veya koristler icindecerlidir.

8) Topluluklar sahneye girive cikslarini yan kulislerden yapacaklardir. Ysna icin
topluluklar sahneye gii ve cikgslarini oyun ydresinin 6zelliklerine Bha kalarak

yapmak zorundadirlar.

9) Oyun siresi muzikle Blar. Yoreye ait agiveya girg mizigi varsa bunun siresi en
fazla 60 saniyedir. Bu sirenin bitiminde oyurslaenamsgsa, oyun toplulgunun genel

ortalama puanindan bir puan silinir.

10) Oyun siresi en az 7 dakika, en ¢ok 11 dakikadir.

Yarisma Dallari

Yarigmalar iki ana dal olmak tizere toplam sekiz daldaly@aktadir:

1. Geleneksel dalSergilenen oyunlar hicbir gsiklik yapiimadan yoresinde oynargd
gibi oynanir. Geleneksel dalda amag figur ve okdigin on plana ¢ikariimasidir.

a. Minikler Geleneksel Dal
b. Yildizlar Geleneksel Dal

c. Buyukler Geleneksel Dal
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d. Yaygin Egitim Merkezleri Geleneksel Dal

2. Sahnelemeli veya Dizenlemeli dalSergilenen oyunlar oyunlarda gigklik
yapilmadan sahne kurgulamasiyla oynanir. Bu dabde gyunlarini en iyi cizgilerle ve

sahneyle yorumlama amacglanir.

« f. Minikler Sahnelemeli Dal

g. Yildizlar Sahnelemeli Dal

h. Bayukler Sahnelemeli Dal

I. Yaygin Egitim Merkezleri Sahnelemeli Dal

Her kategorideki yagmalar belirli bir sistem igerisinde yapilitk 6nce ilce yagmasi,
daha sonra il yagmasi, daha sonra grup yamiasi ve en son Turkiye finajeklindedir.
Grup yarsmalarinda her grupta el vardir. Her kategoride Turkiye finallerine 15 i

katilma hakki kazanir. Turkiye finalleri ve grupkamceden belirlenen yerlerde yapilir.

Genellikle her il kendi yoresiyle yamalara katilir. Ancakstanbul, Kocaeli ve Yalova
gibi illerin kendine has oyunlari yoktur. Bu illelaha ¢ok bgka yorelerle yagmalara

katilirlar.
2.3.2. Bgbakanlik Genclik Spor Genel Mudirliagt Yarisma Kurallar
2.3.2.1. 1990 Y1l Turkiye Halk Oyunlari Yarisma Esaslari

YARISMA KATEGORILERF

IIkokullar kategorisi

Ortaokullar kategorisi

Lise ve dengi mesleki okullar kategorisi Univerkitekategorisi
Genclik merkezleri kategorisi

Ozurlu okullar kategorisi

Dernekler kategorisi

31



YARISMA DALLARI

1- Sahne diizenlemeli dal
2- Sahne diizenlemesiz dal
YARISMA KURALLARI

1- Her kategorideki halk oyunu topluluklar, bulwgd ile bal kalmaksizin, istegi
bir yore oyunlari ile yagmaya katilabileceklerdir. Ancak, bulungluilin oyunlarini

oynamaya 0zen gostereceklerdir.

2- Her kategorideki halk oyunlari ygmalari; sahne dizenlemesi yapan topluluklar ve

sahne dizenlemesi yapmayan topluluklararasi olrmakeiiki dalda yapiimaktadir.

(il yarismalarindan bgamak tizere) yagmalara her kategorideki topluluklar ister sahne

dizenlemesi yaparak, isterse sahne dizenlemesiagipnkatilabileceklerdir.

3- Grup yagmalarina; her ilden iki ayri dalin (sahne dizenlgingapan ve yapmayan)
birincileri katilacaktir. Birincilerin tesbitinde @n iki dalda &irlik puanlarina kadar
bakilacak, girlik puanlari da @t olursa git puan sahibi topluluklar disudan grup

yarismasina katilma hakki kazanacaktir.

4- Final yargmalarina; yagma dallarinda birinci olan ekipler (grup birinciber
katillacaktir. Grup birincisi olan topluluklar tesk®derken her iki dal da dagidik

puanlarina kadar bakilacalgidik puanlarinda gt olursa bu durumdaki topluluklar igin
kura ¢cekimi yapilmadansig puana sahip topluluklar goudan final yagmasina katilma

hakki kazanacaktir.

5- Final yargmalarinda ayni puani alan oyun topluluklari ayrkkaasahip olacak oyun,
giysi, muzik ve girhk puanlarina bakilmadan ekiplerin aldiklari pleaa gore siralama
yapilacak. Bu durumda da birden fazla birinci, dignicuncl olabileceklerdir. Bu

uygulama her kategori ve her dal i¢in gecerlidir.

6- il ici yarismalardan itibaren yaqmalara katilan tim topluluklar katildiklari her dal
icin (sahne duzenlemesi yapan, sahne dizenlemgsnagan) ayri deerlendirme
belgesi ile dgerlendirileceklerdir.

7- Topluluklar bir Gst basamaktaki ygmalara; (Grup-Final)
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a) Alt basamakta yagtig1 yore ile
b) Alt basamakta yagtigl eleman sayisi ile

c) Alt basamakta yaytugi dal da (sahne dizenlemesi yapan ya da yapmayan)

katilacaklardir.

8- Ilkokullar, Ortaokullar, Liseler arasi halk oyunlamup ve final yagmalari; sahne
dizenlemesi yapan ve yapmayan topluluklar arasabliizere 2 dalda yapilacak ve her
dalin birincisi, ikincisi, G¢uncusu ayri ayri béinecektir. ilkokullar, Ortaokullar ve
Liseler grup ve final yagmalarinin teknik toplantisinda hangi dalda gacaklarini

bildirecekler ve o dalin yaqma belgesini alip dolduracaklardir.

9- Genclik Merkezleri arasi halk oyunlari grup weaf yargmalari; sahne dizenlemesi
yapan ve yapmayan topluluklar arasi olmak Uzeredi#dda yapilacak ve her dalin
birincisi, ikincisi, ucunculeri ayri ayri belirlenektir. Genclik Merkezleri Grup
yarismasindan itibaren hangi dalda yawgaklari teknik toplantida belirlenecekler ve o
dalin yarsma belgelerini alip dolduracaklardir.

10- Dernekler arasi halk oyunlari grup ve finaliyaalari sahne dizenlemesi yapan ve
yapmayan topluluklar olmak Uzere iki dalda yapikaga her dalin birincisi, ikincisi,
dcuncusu ayri ayri belirlenecektir. Dernekler ggguismasindan itibaren hangi dalda
yarisacaklarini teknik toplantilarda belirtecekler vedalin yarsma belgesini alip

dolduracaklardir.

11- Sair ve dilsiz okullar arasi halk oyunlari final y@nasi sadece bir statlide
olacaktir. Sahne dizenlemesi yapan ve yapmayanltdgdr ayri ayri dgerlendirme

belgesi Uzerinden g@erlendiriimeye tabi tutulacak ancak tek bir siradayapilacaktir.

12- Sahne diizenlemesi yapan ve yapmayan topluluklaz éhkiiden olgacaktir. Ust

sinir serbest birakilrtir.

13- Her kategorideki oyun topluluklari en az 4 oyun ayacaklardir. 4 oyundan az
oyun oynayan topluluklar ygmaya alinmazlar. 4 oyundan az oynamgldyarsma
aninda tesbit edilenler yamadan elenirler. (Puan verilmez)

14- Her kategorideki oyun topluluklar bazi oyun yoretezde old@gu gibi (Trabzon,
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Sivas, Erzurum, Bilecik, Canakkale, Aydin vb.) krkek ayri ayri oynayabileceklerdir.
Bu durumda; kiz ve erkek toplam oyuncu sayisi en kigi olacak ve dgerlendirme bir
oyun topluligu olarak yapilacaktir. Bgekilde yarsmaya katilan oyun topluluklarinda;
kizlarla erkeklerin yagma suresi icinde oynadiklari oyun sayisi toplamaem® oyun

olacaktir.

Ayrica her kategorideki oyun topluluklari ygmaya; yalniz kiz erkek veya karma
olarak katilabileceklerdir. Kiz ve erkeklerin yamia suresi icinde fiilen birlikte oynama

zorunluluklar yoktur.

15- Her kategoride; bir yil 6nce Turkiye birincisi oldaapluluk, bir sonraki yilil ve
Universite ici yagmasina katilacaktir.

16-Yalniz kiz ve erkek okullari ( ayni il hudutlarinde olmak kaydiyla) birkerek, bir
oyun toplulgu olarak yagmaya katilabileceklerdir.

17- Her kategorideki halk oyunu topluluklari, yanada kendilerinestik edecek calgi
takimini birlikte getireceklerdir. Topluluklar istéleri takdirde, ses bantlar ile
yarismalara katilabileceklerdir. Calgilarda okulugréncisi olmasartl aranmaz. (ancak
her tarli kusurlari oyuncu gibi derlendirilir. Calgilarin kiyafetlerinin de, oyun
yoresinin kiyafetlerine uygun olmasi gerekir. Atakdirde kiyafetten puan silinir. Ayni
kural; mizansene katilanlar, ses sanatcilar ve ledemanlari iginde gecerlidii. ve
Universite ici yagmalarda calgicilarin ve ses sanatcilarini kiyaieite uyumsuzlgu

durumunda puan silinmeyecektir.)

18- ilkokul, ortaokul, lise ve dengi okullai, birinciligi yarismasina; tniversiteye pa
fakilte, enstitil ve ylksekokullar Gniversite icriganasina; 6zurlt okullari ise gaudan

Tarkiye birinciligi yarismasina katilabilecektir.

19- Her kategori ve basamaktaki yamada oyun toplulgunun bainda resmen
gorevlendirilmi, sorumlu bir yonetici bulunacaktir. Secici kurud diizenleme kurulu
ile olan iliskileri, sorumlu yonetici yiritecektiritirazlarla ilgili yetkili, sorumlu

yoneticidir. Dgerlendirme belgelerini inceleme yetkisi de soruyiaeticiye aittir.

20- Ayni okulun birden fazla ekibi grup yamasina katilma hakkini kazanirsa, ayri ayri
grup merkezlerinde yamaya katilacaklardir.
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2.3.2.2. 1993 Yili Turkiye Halk Oyunlari Yarisma Esaslari
YARISMA KATEGORILERF
a) Universiteler
b) Genclik Merkezleri
c) Dernekler, Kurum ve kurutar
1. Sahne duzenlemeli dal
2. Sahne diizenlemesiz dal
YARISMA ESASLARI

1- Dernekler, kurumlar, kuruglar ve genclik merkezleri arasi halk oyunlari yarasi,

il yarismasi, grup yagmasi ve final yagmasi olmak tGzere 3amada yapilmaktadir.

Universitelerarasi halk oyunlari ygmasi ise; Universite ici grup ve final yanasi
olmak Uzere 3gama olarak gercelgeriimektedir.

2- Tum yargmalar, genclik ve spor genel mudilince yurirlige konan "Tarkiye halk

oyunlari yargma esaslarina gore yapilacaktir.

3- Dernekler - Kurumlar - Kurullar ve Gencglik Merkezleri arasi il yamalari; il
dizenleme kurulunca organize edilecekiirdiizenleme kurulu; Genglik ve Spdir
Muadarldgh, Kaltar Madard, Milli Egitim Madord, Genclik Merkezi Muduri veya
temsilcileri ile genel mudurlik ile dizenlenen sedturul Uyelgi kursundan gecip

belge alan yeterli sayida Uye ve demek kurum valigiyetkilisinden olgacaktir.

Universite ici yagmalar "Universite ici yasmalar diizenleme kurulunca organize

edilecektir.

Bu kurul; rektorliikce tespit edilecek yeterli sayi@lemandan ofacaktir. Kurul
Universiteyi grup yagsmasinda temsil edecek bir oyun topiuau secerek genclik ve
spor genel mudurfiine bildirecektir. (her Universite sahne dizenlenyapan ve
yapmayan topluluklarini ayri ayri secip halk oyunlgarsma esaslarinda belirtilen

oranlara gore grup yamasina katilacaktir.)
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Yarigmalara her kategorideki topluluklar ister sahneetilzmesi yaparak, isterse sahne

duzenlemesi yapmadan katilabileceklerdir.

a) Grup yammalarinda; her ilden iki ayri dalin birincileri kaicaktir. Birincilerin
tesbitinde her iki dalda dagalik puanlarina kadar bakilacalgidik puanlari da gt
olursa it puan sahibi topluluklar dgudan grup yasmasina katilma hakki

kazanacaktir.

b) Final yargmalarina; yagma dallarinda birinci olan ekipler katilacaktir. ugr

birincisi olan topluluklari tespit ederken; her ialda da @rlik puanlarina kadar
bakilacak girlik puanlari da gt olursa bu durumdaki topluluklar igin kura ¢ekimi
yapilmadan gt puana sahip topluluklar goudan final yagmasina katilma hakki

kazanacaktir.

c) Final yargmalarinda; ayni puani alan oyun topluluklari ayakka sahip olacak;
oyun, giysi, muzik ve @rlik puanlarina bakilmadan ekiplerin aldiklari plaaa gore

siralama yapilacaktir. Bu durumda da birden faiiad, ikinci, t¢linct olabilecektir.
Bu uygulama her kategori ve her dal icin gecerlidir

d) Universiteler grup yagmalarina halk oyunlari yama esaslarinda belirtilen oranlara
gore katilacaktir. Sahne dizenlemesi yapan ve ygamianiversiteler kategorisinde her

gruptan Turkiye Birincilgine birinci ve ikinci olan topluluklar katilacaktir

Bir Gniversiteden universite i¢i halk oyunlari yanasina 1 ile 5 fakuilte katilirsa grup
yarismasina 1 ekiple katllacak 6 ve daha fazla fakidt#iksa 2 ekip grup yamasina

katilmaya hak kazanacaktir.

e) il ici yarismalarindan itibaren yamalara katilan tim topluluklar katildiklari her dal

icin ayr1 dgerlendirme belgesi ile gerlendirileceklerdir.
f) Topluluklar bir Gst basamaktaki ygmalara;
(Grup-Final)

- Alt basamakta yagtigl yore ile

- Alt basamakta yagtigl eleman sayisiyla
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- Alt basamakta yagtigi dalda (sahne dizenlemesi yapan veya yapmayan)
katilacaklardir.

4- Her kategorideki halk oyunu topluluklari istedikleyére ile yargsmaya
katilabileceklerdir.

Ancak topluluklar bulundgu ilin oyunlarini oynamaya 6zen gdstereceklerdir.

5- Her kategorideki halk oyunlari yamalari; sahne dizenlemesi yapan topluluklar ve

sahne duzenlemesi yapmayan topluluklar arasi olimeke iki dalda yapilacaktir.

6- Sahne dizenlemesi yapan ve sahne dizenlemesiayap oyun topluluklari 7

kisiden olwacaktir. Ust sinir serbest birakiism.
7- Her kategorideki oyun topluluklari en az 4 oyaymayacaklardir.

8- Her kategorideki oyun topluluklari; bazi oyunrgi@rimizde oldgu gibi (Trabzon,
Sivas, Erzurum, Bilecik, Canakkale, Aydin vb.) lkrkek ayri ayri yagmaya
katilabileceklerdir. Ancak bu durumda ggglendirme bir oyun topluiu olarak
yapilacak. Busekilde yarsmaya katilan oyun topluluklarinda; kizlarla erkekie

oynadiklari oyun sayisi toplam en az 4 olacaktir.
9- Her oyun toplulgu en az 7 en ¢ok 11 dakikada oyunlarini sunacaklard

10- Her kategoride bir yil dnce Turkiye birincisian topluluk, bir sonraki yil il ve

Universite ici yagmasina katilmak zorundadirlar.

11-il yarismasinda tim demek kurum ve kurulte genclik merkezleri istedikleri kadar

ekiple katilabileceklerdir.

12- Ayni demek kurum ve kurujve genclik merkezlerinin birden fazla oyun topguu
grup yargmasina katilma hakkini kazanirsa ayri ayri grupkemerinde yagmaya
katilacaklardir.

13- Grup ve final yagmasina katilan halk oyunu topluluklarina; 1 idarecioyun
egitmeni ile 22 oyuncu ve mizisyen olmak Uzere erafé&d kiiye butce imkanlari

dahilinde gek-donis otobds Ucreti ile yevmiyeleri 6denecektir.

14- Universitelerin halk oyunlari bolumleri Univiégesici ve Universitelerarasi halk
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oyunlari yargmalarina katilamazlar.

15- Dernekler kurum ve kurujlar arasi halk oyunlari yamalarina katilacak
topluluklardaki elemanlarin gk 12-25 ya grubunda olacaktir. Bu yasinirinin
altinda ve Ustinde olanlar yanalara katilamazlar, katildiklari takdirde diskigif

olurlar.

16- Halk itim merkezi ile halk oyunlari merkezleri korumardekleri ve okul koruma
dernekleri demek kurum ve kurglar arasinda halk oyunlari ysmalarina

katilamazlar.
17- Her topluluk yagmaya muzisyenlerini de birlikte getirmek zorundadir
18- Topluluklar bant ile oynayamazlar.
2.3.2.3. 1999 Yili Turkiye Halk Oyunlari Yarisma Esaslari
YARISMA KATEGORILERT
a) Universiteler
b) Genclik Merkezleri
c) Dernekler, Kurum ve kuruglar
1. Sahne duzenlemeli dal
2. Sahne duzenlemesiz dal
YARISMA ESASLARI:

1- Her kategorideki halk oyunu topluluklari; bulwgd ile bgh kalmaksizin, istegi
bir yore oyunu ile yagmaya katilabilir.

2- Her kategorideki halk oyunlari ysmalari sahne dizenlemesi yapan ve sahne

duzenlemesi yapmayan topluluklar arasi olmak G2etalda yapilir.

3- Grup yamgmalarina her ilden iki ayri dalin birincileri katlar. Birincilerin
belirlenmesinde her iki dalda dgidik puanlarina kadar bakilacakgilik puanlari da
esit olursa bu durumdaki topluluklar igin kura cekipapiimadan gt puana sahip

topluluklar d@rudan final yagmasina katilma hakki kazanirlar.
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4- Final yargmalarinda ayni puani alan oyun topluluklar ayrkkaasahip olur, oyun,
giysi, muzik ve girhk puanlarina bakilmadan ekiplerin aldiklari pleaa gore siralama

yapilir. Bu durumda birden fazla birinci, ikincigiinct olabilir.
Bu uygulama her kategori ve her dal igin gecerlidir

5- il ici yarismalardan bglayarak; yamgmalara katilan tim topluluklar (sahne
dizenlemesi yapan veya yapmayan) her dal icin dggerlendirme belgesi ile

degerlendirilir.

6- Topluluklar grup yada final ygmalarina;
a) Alt basamakta yatigi yore ile

b) Alt basamakta yagtigl eleman sayisi ile
c) Alt basamakta yagtigl dalda katilacaktir.

7- Genglik merkezleri arasi halk oyunlari grup ve figarismalarn sahne dizenlemesi
yapan ve yapmayan topluluklar arasi olmak tzeral@adyapilacak. Her dalin birincisi,

ikincisi ve tc¢lncusu ayri ayri belirlenecektir.

8- Dernek kurum ve kurullar arasi yapilacak il grup ve final halk oyunlgarismalari
sahne dizenlemesi yapan ve yapmayan topluluklaalolimere iki dalda yapilacak. Her
dalin birincisi, ikincisi ve Gcglncust ayri ayri iokeinecektir. Dernekler |l
yarismalarindan bgayarak hangi dalda ygacaklarini teknik toplantilarda belirtecekler
ve dalin yagma belgesini alip dolduracaklardir.

9- Sahne diizenlemesi yapan ve yapmayan oyun toplul@daaz 7 kiiden olgacaktir.
Ust sinir 6zgiir birakilngtir.

10- Her kategorideki oyun topluluklari, en az 4 oyumayacaktir. 4 oyundan az oyun
oynayan topluluklar yagmaya alinmayacaktir. 4 oyundan az oyun oynangarsma

aninda belirlenenler ygmadan eleneceklerdir.
11-Her kategorideki oyun topluluklari bazi yorelerigézoldigu gibi Trabzon, Sivas,

12- Erzurum, Bilecik, Canakkale, Aydin vb. kiz erkekriagynayabileceklerdir. Bu
durumda; kiz ve erkek toplam oyuncu sayisi en &wmi7olacak ve dgerlendirme bir
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oyun toplulgu olarak yapilacaktir. Bgekilde yarsmaya katilan oyun topluluklarinda;
kiz ve erkeklerin yagma suresi icinde oynadiklari oyun sayisi toplamazd olacaktir.

Ayrica her kategorideki oyun topluluklari ygmaya; yalniz kiz oyuncular, yalniz erkek
oyuncular veya kiz - erkek karma olarak katilakalderdir. Kiz - erkek karma olarak
yarismaya katilan oyun topluluklarinda, kizlar ve erlegki yarsma siresi icinde ayni

anda birlikte oynama zorunluluklari yoktur.

13- Her kategorideki halk oyunu topluluklari ygnada kendilerine sk edecek
muzisyenleri birlikte getireceklerdir. Miizisyen lisbve mizik yénetmeninde kurumun
elemani olmasartt aranmaz. Ancak her turlt kusurlari oyuncu glegerlendirilir.
Calgicilarin giysilerinin de oyun yoresinin giysilee uygun olmasi gerekir. AKksi
takdirde giysiden puan silinir. Ayni kural mizansekatilanlar ses sanatcilari ve koro
elemanlari igcinde gecerlidiril ve universite ici yasmalarda calgicilarin ve ses

sanatcilarinin giysilerinin uyumsuzu durumunda puan silinmeyecektir.

14- Her kategori ve basamaktaki yamada oyun toplulgunun bainda resmen
gorevlendirilmg sorumlu bir yonetici bulunacaktir. Segici kurul dézenleme kurulu ile
olan iliskileri, sorumlu yonetici ustlenecektiitirazlarla ilgili yetkili ve sorumlu ki

yoneticidir. Dgerlendirme belgelerini inceleme yetkisi de yonegtcaittir.

15- Ayni ilin veya okulun birden fazla ekibi grup ygmasina katilma hakkini kazanirsa

ayri ayri grup merkezlerinde ygmaya katilacaklardir.

16- Her kategoride iki yil Ust tste Turkiye birincisipduluk bir sonraki yil yagmalara
katilamaz ancak final yamasina gdsteri ekibi olarak katilir ve gosteri suna

2.3.2.4. 1990 Y1l Turkiye Halk Oyunlari Yarisma Esaslari
YARISMA KATEGORILERT

a) Universiteler

b) Genclik Merkezleri

c) Dernekler, Kurum ve kurujlar
1. Sahne duzenlemeli dal

2. Sahne dizenlemesiz dal
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YARISMA ESASLARI

1- Demek kurum ve kurullar ile genclik merkezleri arasi halk oyunlari yavasi;l
yarismasl, grup yasmasi ve Turkiye birinciii olmak Uzere 3 gamada,
Universitelerarasi halk oyunlari ygmasi ise; universiteler ici grup ve Tirkiye

birincili gi yarismasi olmak tUzere 3amada gercek$ecektir.

2- Tum yargmalar genclik ve spor genel mudiglince yurirlge konan "Turk halk

oyunlari yargma esaslarina” gore yapilacaktir.

3- Demek kurum ve kurullar ile genclik merkezleri aragl yarismasi; il diizenleme

kurulunca organize edilecektir.

a-) Grup yammalarina; dernekler kategorisinde, her ilden ikiriaglalin (sahne
dizenlemesi yapan ve yapmayan) birincileri katk&icaBirincilerin tesbitinde her iki
dalda da girlik puanlarina kadar bakilacalgidik puanlari da gt olursa, it puan

sahibi topluluklar dgrudan grup yagsmasina katilma hakki kazanacaktir.

Genclik merkezleri kategorisinde, ilde birden fagknclik merkezi bulunuyor ise; her
genclik merkezi 2 ekiple grup yamasina katilabileceklerdir. (1 diizenleme yapan ve 1
dizenleme yapmayan) ekiplerin grup yarasina katilmaya uygun olup olmgah
belirlemek Uzere; iller mutlaka gruplarin denetimiyaptiktan sonra yagmalara

gonderilmelidir.

Dernek, kurum ve kurullar; il ici yarismalarina (farkh yore olmak kalu ile) 1 'den

fazla ekiple katilabilirler.

Dernek, kurum ve kurullar kategorilerinde (her dal i¢in ayri ayri) bidé yarsmaya1

ile 10 ekip katildgl takdirde 1 ekip, 11 ve daha yukar sayida ekipickgl takdirde 2
ekip grup yagmasina katilacaktir. Ankara \stanbul il yargmalari, grup yasmasi
seklinde yapilacak bu iki ilde, her iki dalda biringe ikinci olan topluluklar direk
olarak Turkiye birincilgi yarismasina katilacaklardir.

Grup statiisiinde yapilacak olan Ankardstanbul halk oyunlari il yagmalarinin segici
kurul Gyeleri; genel mudurlikge gorevlendirilecelkm secici kurul Gyelerinin yolluk

ve yevmiyeleri ise Ankara vistanbul il midurliklerince 6denecektir.
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b-) Turkiye birinciligi yarismalarina yagma dallarinda grup birincisi olan ekipler
katillacaklardir. Grup birincisi olan topluluklaesbit ederken her iki dalda dgiduk

puanlarina kadar bakilacakidik puanlari git olursa bu durumdaki topluluklar igin
kura cekimi yapilmadan d@oudan Turkiye birincilgi yarismasina katilma hakki

kazanacaklardir.

Grup yargmalarinda grup birincileri ile ayni puani alan dnegirlik puani ile kaybeden
topluluklar arasindan tim gruplar itibariyle en gék puani alan 2 topluluk
(duzenlemeli ve dizenlemesiz ayri ayr) Turkiyanaitigi yarismasina katilma hakki

kazanacaklardir.

Grup yargsmalarinda birincilerle ayni puani alan ekipler caasa; tim kategorilerde,
gruplar itibariyle her iki dal da en yiksek puataraikincilerden 2'ser ekip Turkiye

birincili gine katilacaktir.

Grup yargmalarinda birinciyle ayni puani birden fazla toplulalms ve airlik puani

ile birinciligi kaybetmgseler bu uygulamaya sadece ikinciler tabi tutulacak

Universitelerarasi grup yamalarinda 2. ile ayni puani birden fazla toplulikia ve
agirhk puani ile ikinciligi kaybetmgseler bu uygulamaya sadece uUcunciler tabi

tutulacaktir.

c-) Turkiye birinciligi yarismalarinda ayni puani alan oyun topluluklari; oyupsig
muzik ve &irhk puanlarina bakilmadan ekiplerin aldiklari plaaa gore siralama
yapilacaktir. Bu durumda birden fazla birinci, gintcuncu olabilecektir. Bu uygulama
her kategori ve her dal igin gegerlidir.

d-) Bir Gniversitenin Universite ici halk oyunlari ygmasinat ile 5 oyun ekibi katilirsa;
0 Universite grup yagmasinal ekip ile katilacak, 6 ve daha fazla oyun ekibilkaia 2'
ser ekiple grup yasmasina katilmaya hak kazanacaktir. (diizenleme yapan

yapmayan ayri ayri dikkate alinacaktir.)

e-) Universiteler grup yasmalarina; halk oyunlari yama esaslarinda belirtilen
oranlara gore katilacaktir. (dizenleme yapan venggjan) Turkiye birincilgine her
gruptan birinci ve ikinci olan topluluklar katiladardir. (sahne diizenlemesi yapanlarin
1. ve 2. si diuzenleme yapmayanlarin 1. ve 2. si)
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f-) 1l ici yarismalardan itibaren yaymalara katilan tiim topluluklar katildiklari her dal
icin (sahne dlzenlemesi yapan ve yapmayan) aygiertdirme belgesi ile

degerlendirilecektir.

g-) Topluluklar bir Gst basamaktaki yemalara,
a. Alt basamakta yatig| yore ile

b. Alt basamakta yatigl eleman sayisi ile

c. Alt basamakta yagtngl dalda katilacaktir.

4- Her kategorideki halk oyunu topluluklari istedikleyére ile yargsmaya
katilabileceklerdir. Ancak topluluklar, bulungw ilin oyunlarini oynamaya 6zen

gostereceklerdir.

5- Her kategorideki halk oyunlari yamalari; sahne dizenlemesi yapan ve yapmayan

topluluklar arasi olmak Uzere iki dalda yapilacakti

6- Sahne diuzenlemesi yapan ve yapmayan oyun toplul@daaz 7 kiiden olyacaktir.

Ust sinir serbest birakilgtir.
7- Her kategorideki oyun topluluklari en az 4 oyun ayacaklardir.

8- Her kategorideki oyun topluluklari; bazi oyun y@minizde oldgu gibi (Trabzon,
Sivas, Erzurum, Bilecik, Canakkale, Aydin vb.) kizrkek ayri ayri tek ekip olarak
yarismaya katilabileceklerdir. Ancak bu durumdageidendirme, bir oyun topluffu
olarak yapilacaktir. Busekilde yarsmaya katilan oyun topluluklarinda kizlarla
erkeklerin oynadiklari oyun sayisi toplami en aal&caktir. Ayrica her kategorideki
oyun topluluklari yalniz kiz, yalniz erkek veya ldzerkek karma olarak yamaya
katilan topluluklarda, kizlar ve erkeklerin yama siresi icinde fiilen birlikte oynama

zorunluluklar yoktur.
9- Her oyun toplulgu; en az 7, en ¢ok 11 dakikada oyunlarini sunacdikla

10- Her kategoride bir yil édnce Turkiye birincisi oldaapluluk bir sonraki yil, il ve

Universite ici yagmasina katilmak zorundadir.

11- iki yil Gst Uste Turkiye birincisi olan topluluk (tii kategorilerde) bir sonraki yil
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yarismalara yagmaci olarak alinmayacak, Turkiye biringiliyarismasina gosteri ekibi
olarak katilacaklardir.

12- Bir eleman; ferdi olarak tim kategorilerde gahilir. Ancak elemanlar toplu olarak
ekip anlayyi icinde birden fazla kategoride ygamazlar.

13- il yarismasina tim dernek kurum ve kurglar (farkli yore olmak kguluyla)
istedikleri kadar ekiple katilabileceklerdir.

14-Dernek kurum ve kurullar genclik merkezleri ve Universitelerin birderzlEoyun
toplulugu grup yagmasina katilma hakkini kazanirsa ayri grup merkede olmak

kosuluyla yargmaya katilabileceklerdir.

15- Grup ve Turkiye birincilgi yarismasina katilacak olan halk oyunu topluluklarina;

bitce olanaklari 6l¢gliisinde 6deme yapilacaktir.

16- Universitelerin halk oyunlari bélimleri Universitei ve Universitelerarasi halk

oyunlari yargmalarina katilamazlar.

17- Demek kurum ve kurullar arasi halk oyunlar yamalarina katilacak
topluluklardaki elemanlarin % 50 si 12 - 25sygrubunda olacaktir. Bu yasinirinin
altinda ve Ustinde olanlar yanalara katilamazlar. Katildiklari takdirde diskigif

olurlar.

18- Halk esitim merkezleri; Dernek kurum ve kurgylar kategorisinde

yarisabileceklerdir. Genclik ve spor il muadurlukleri bi@sindeki genclik ve spor
kulUpleri ile il izci kurullari demek kurum ve kuuglar arasinda yapilan halk oyunlari
yarismalarina katilamayacaklardir.

19- Oyun topluluklarina @ik edecek enstrimanlar mikrofon ile c¢alacak olup,
kendilerinin getirecekleri @ganti (jak) aletlerini kesinlikle kullanamayacaldar.

20- Universiteler, Dernek kurum ve kurglar kaset veya cd ile oynayamazlar. Ancak
genclik merkezleri isterlerse, kaset veya cd ileayabilirler.

21- Universiteler, Demek kurum ve kurglar genclik merkezleri ilgahislar her yil
oldugu gibi bu yilda yapmi olduklari halk bilimi yore ardirmalari ile argtirma

yarismasina katilabilecekledir.
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22Butun kategorilerde yagan ekiplerin  muizisyen sayilarinin  toplami  10'u
gecmeyecektir. Bu kurala uymayanlar diskalifiye liediSolistler ve muzisyenleri
yoneten sefler bu saylya dahil olmayacaklardir. Ancak halkumdari giysileri

giyeceklerdir.

23- Genclik merkezleri arasi halk oyunlari yanalarina katilacak olan genclik merkezi
dyelerinin; yargma tarihinden en az 6 ay once genclik merkezinadikayyaptirmg

olmasi ve bunu da yama aninda Uye karti ile belgelendirmesi gerekmekted

24- Yarismanin yapilacga salon kalin ve renkli ambalaj bandi ile eni 12tneeboyu 18

metre olmak Uzere sinirlanacaktir. Gruplar bu aamginlarini sergileyeceklerdir.

25- Topluluklar; dizenlemeli daldaki yamaya c¢ok sazlik anlagn icinde
katilacaklardir (tek davul, zuma veya tek kemendemagacak) yotre sazlarini
kullanmaya cabacaklardir. Duzenlemeli bolimde c¢ok sazllik kuraliuymayan

ekiplerin 1 mazik puani silinecektir.
2.3.3. Turkiye Halk Oyunlari Federasyonu Yarsma Kurallari (2007-2010)

YARISMA KATEGORILERI;

a) Minikler ; (1997, 1998, 1999, 2000, 2001 yiligdionlular)
b) Yildizlar ; (1994, 1995, 1996, 1997 yili gamlular)

c) Gencler ;(91, 92, 93, 94 yili dgumlular)

d) Buyukler ; (1991 ve daha buyik gomlular)

YARI SMA DALLARI
1- Mahalli Dal: Orijinine hi¢ dokunulmadan alandan sahneyentais gosteriseklidir.

2- Geleneksel (Duzenlemesiz) DalGeleneksel form ve adimlarla estetikgeder
dikkate alinarak yapilan gostgaklidir.

3- Stilize (Duzenlemeli)Dal: Bilinen bigcim muizik form ve adimlar, sahne
tekniklerinden yararlanilarak sanatsalgelder ve dizenleyicinin kisel yorumu ile

bitinleerek sergilenen gosteseklidir.
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4- Komple Dal:Stilize dal tanimini dikkate alarakggk karakterdeki ti¢c ve daha fazla
yoreyi repertuvarinda bulundurarak belli zamanndilicerisinde sergilenen gosteri
seklidir.

5- Folklorik Dans (Proje Yarsmasi): Kokeninde geleneksel dans kaliplarinin bagndi
ve olisumunda bale, modern dans, tiyatral unsurlari daei@larak olgturulan ve

egitmeninde yorumunu da icine katarak sergilenen diisteri seklidir. ( Bu dalda

yarismalara katilabilmek icgin kullplerin geleneksel diieenesiz ve geleneksel
duzenlemeli dalda ygmalara katilmy olmalari gerekmektedir.)

6- Ozel Yamgmalar : Federasyon Yonetim Kurulu halk oyunlarinin gakési icin
degisik turlerde Ozel yasmalar dizenleyebilir. Bu yamalar b&msiz yargmalar
olabilecgi gibi; senlik, festivaller icinde de yapilabilir. Yamalarin hangi dallarda

yapilac@ vesartlari federasyonca her yil ilan edilir.
KURALLAR
1- Geleneksel ve Stilize daldan ghaktadir.

A) Minikler kategorisi ya aralgina giren oyuncular sadece minikler kategorisinde
oynayabilir.

B) Yildizlar kategorisi yg aralgina giren oyuncular sadece minikler kategorisinde
oynayabilir.

C) Gencler kategorisi yaaralgina giren oyuncular sadece minikler kategorisinde

oynayabilir.

D) Buyukler kategorisi y@ aralgina giren oyuncular sadece minikler kategorisinde

oynayabilir.

E) Bir oyuncu sadece kendi kategorisinde oynayaliki kategoride oynayamaz. Aksi

halde gorev algh 2. grup diskalifiye edilir.

2- Turkiye Halk Oyunlari Yasmalart minikler, yildizlar, gencler ve buyukler

kategorilerinden olgmaktadir.

3- Yarigmalar butin kategorilerde diizenleme kurullariniiirlegecesi giinde yapilir.
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4- Takimlarin bainda Turkiye Halk Oyunlari Federasyonundan belgelirendrleri

gorev alirlar.
Grup yargsmalarina katilacak takim sayilari;

il yarismalarindan grup yarismalarina;

A) 1-6 Takim Katiiminda ........cccoeeveeivmmeeieeeee e 1{B)

B) 7-12 Takim Katihminda ..........c.cccovevmeeeeeceecieeee e 2iK1)

C) 13-20 Takim Katihminda ............c..covmmmeeeeeeieeeieeeene 3 (UQ)

D) 21 ve Uzeri Takim Katiiminda ..........coceeeeveeevveeeveeennenn 4 (DORT)

Takim katilimiyla gercekigr.
Final yargsmalarina katilacak takim sayilari;

Grup yarsmalarindan final yargmalarina

A) 1- 6 Takim Katihminda ..........cceevveeeeeveeeieeceee e 1({R)

B) 7- 12 Takim Katilminda .........cccceeeveeeeeeeveeeieeeree e 2iK1)

C) 13- 20 Takim Katiiminda ...........c..coemmmeveeeereeeeeenene 3 (UQ)

D) 21 ve Uzeri Takim Katiliminda ..........cceceeeeveecveennenne.. 4 (DORT)

Takimin katilimi gercekkecektir.

5- Tum iller kategorilerinde birden fazla katilimkuliip olmasi durumunda yama
yapiimasi zorunludurillerde katilimci sayisi bir kuliip olmasi durumungarisma
yapiimadan il madurlgl yetkilisi ile grup yagmalarina katilmak Uzere isimlerini ve

takim listelerini federasyona bildirmeleri yeteslacaktir.

6- Grup yagmalarinda en az 85 puan alan topluluklar, bir (esanakta yagma
hakkini elde ederler. Bu puanlarin altinda olanpu bir st kategoride yama
hakkini kaybederler.

7- 1l yarismalarina ait; yasma sonug¢ ve tutanaklari, gozlemci raporlari, syaa
gorunta cd'leri ve takim listeleri yama sonrasi bekletiimeden tGggunu igerisinde il
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muduarl(gu tarafindan federasyona iletiimek zorundadir.
2.3.4. Kultar Bakanhgr — VAKSA Yarisma Kurallari

2.3.4.1. Kultir ve Turizm Bakanhgi ile Haci Omer Sabanci Vakfi (VAKSA)
Isbirli gi ile Duzenlenen Komple Nitelikli Topluluklararasi Tirkiye 15. Halk
Danslari Yarisma Esaslari

1- Topluluklar elemelere ve finale farkli karakter3 yore ile katilacaklardir.

2-  Topluluklar yagmaya Turkiye sinirlar icindeki il, ilce ve koy adi ile katilmak
zorundadir. Orngn Adiyaman. Artvin, Trabzon - Akcaabat gibi. ‘'Toplklar Teke
yoresi. Karadeniz yoresi, cifteteli ve potbori pgibadlarla yargmaya
katilamayacaklardir.

3-  Yurt dsinda Turk soyddarimizin ygadgi bolgelerden Ulkemize go¢ ederek o
bdlgelerin danslarini icra eden topluluklar veypemtuvarlarinda s6z konusu yoreleri
bulunduran topluluklar ilaveten yurt icindeki 2 gigk yorenin halk danslarini da

repertuvarlarina alarak yamaya katilabileceklerdir.

4-  Kurum ve kurulglar bu yarsmaya bagka illerde subelerinin olmasi halinde
subenin bulundgu ilin adi kurum adinin 6nine yazarak katilabiléeskr. Ancak

elemelerde ve finaldgubeler arasinda danscigigmi olmayacaktir.

5- Topluluklar yagmaya kendi Uye veya kursiyer statisinde faaliyettegén
danscilarla katilacaklardir. Elemelerde herhangtdplulukta gérev alan dansci finalde
finalde baka bir toplulukta dansgi olarak gérev alamayacaRwspiti halinde topluluk
yarismadan ihrag edilecektir.

6- Topluluklar en az 24 en ¢ok 32 dansci kullalegleklerdir. Topluluklar karma
yorelerde en az 8+8 = 16 dans¢i karma olmayan e@telise en az 12 dansgl ile
sunumlarini gercekséreceklerdir. Kurgu ger@ belirtilen sayilarin kisa sireler icinde
eksik olmasi dikkate alinmaz. Finalde elemelerd@ukan repertuar ( Yoreler)
degistiriimeyecek, katilan danscilardan en fazéadansgi dgistirilebilecektir. Finalde
sunulacak ydrelerde dansci sayisi azaltilmayacdgilegrinde ve sahne diizenlemesinde
degisiklik yapilmayacaktir. Ancak dansc¢i sayisi artliilacek, mevcut giysi ve

dizenlemede olumlu yonde ggilime yapilabilecektir.
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7-  Dansclilarda yasiniri en az 31 Aralik 1991 tarihi olacaktir.

8-  Topluluklar kaset veya cdglgzinde yarsacaklardir. Yagma sirasinda toplugun

bir gorevlisi ses odasinda gdzlemci olarak bulukfca

9- Topluluklar elemelerde ve finalde repertuvarlarem az 15 en cok l18akika
sureyle sergileyeceklerdir. Alt ve Ust stre simmnabir dakikadan fazla uyulmamasi
halinde topluluklarin sonug¢ puanindan 3 puan Sikkér.

10- Elemelerde ve finalde ses wgki sistemleri Yurtutme Kurulu tarafindangsanacak

bunun dginda ilave ya da Bka ses ve stk sistemi topluluklar tarafindan
kurulamayacaktir. Topluluklarin seslendiriimesi wgiklari yuritme kurulunun
gorevlendirdgi uzman k§i tarafindan yapilacaktir. Teknik bir ariza olmdmalinde

Yarisgma Genel Yonetmeni ve Secici Kurulun ortak karariyarsma durdurulacak ve
topluluk bga donulerek yeniden gerlendirilecektir.

11- Yansma siralari eleme ve finalde kura ile belirlenecekKura c¢ekimleri
yarismalardan bir gin 6nce Yurutme Kurulu ve toplulukngticilerinin katilimi ile

gerceklatirilir.
12-Topluluklar kendilerine tahsis edilen prova gunseatlerine uyacaklardir.

13- Topluluklar bavuru sirasinda belirttikleri topluluk ismini gigtiremeyecek ve
degisik isimler ilave edemeyeceklerdir.

14-Yarismaya gegcicisci statiisinde ¢aln sanatcilar hari¢ Kaltr ve Turizm Bakanli
binyesinde gorev yapansker ( dansgi- gitmen - sorumlu yonetici) katilamazlar.
Katilimlari halinde topluluk yagmadan ihrag edilir ve katilangkihakkinda yasakiem

yapilir

YARI SMA DALLARI :

Komple nitelikli yargsmalar
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2.3.4.2. Kiltir ve Turizm Bakanhg ile Hact Omer Sabanci Vakfiisbirli gi ile
Duzenlenen Komple Nitelikli Topluluklararasi Turkiy e 16. Halk Danslari Yarsma

Esaslari
1- Topluluklar elemelere ve finale farkli karakter3 yore ile katilacaklardir.

2- Bir onceki yilin 1. si yagsmaya katilamaz. Ancak, gosteri grubu olarak gatieseet

edilir ve mansiyon oduli ile édallendirilir.

3- Topluluklar yagmaya Turkiye sinirlari icindeki il, ilce ve kdy adi ile katiimak
zorundadir. Orngin Adiyaman, Artvin, Trabzon - Akcaabat gibi. Tolidar Teke
yoresi, Karadeniz yoresi, cifteteli ve potbori pgibadlarla yargmaya

katilamayacaklardir.

4- Yurt dsinda Turk soyddarimizin ygadgl boélgelerden Ulkemize gb¢ ederek o
bdlgelerin danslarini icra eden topluluklar veypemtuvarlarinda s6z konusu yoreleri
bulunduran topluluklar ilaveten yurt icindeki 2 gilgk yorenin halk danslarini da
repertuvarlarina alarak yamaya katilabileceklerdir.

5- Kurum ve kurulglar bu yarsmaya baka illerdesubelerinin olmasi halindgubenin
bulundgu ilin adi kurum adinin 6nune yazarak katilabiléeskr. Ancak elemelerde

ve finaldesubeler arasinda danscigilemi olmayacaktir.

6- Topluluklar yagmaya kendi Uye veya kursiyer statisinde faaliyestagén
danscilarla katilacaklardir. Elemelerde herhangtdplulukta gorev alan dansci finalde
baska bir toplulukta dansci olarak gorev alamayacakKliespiti halinde topluluk

yarismadan ihrac edilecektir.

7- Topluluklar en az 24 en c¢cok 32 danscl kullaredgklerdir. Topluluklar karma
yorelerde en az 8+8 = 16 dansc¢i karma olmayan efidlelise en az 12 dansci ile
sunumlarini gergekséreceklerdir. Kurgu geg@ belirtilen sayilarin kisa sireler iginde
eksik olmasi dikkate alinmaz. Finalde elemelerdei&n repertuvar ('Yoreler)
degistirilmeyecek, katilan danscilardan en fazla 10 dadsgistirilebilecektir. Finalde
sunulacak yorelerde dansci sayisi azaltilmayadgsilerinde ve sahne diizenlemesinde
degisiklik yapilmayacaktir. Ancak dansc¢i sayisi artiilacek, mevcut giysi ve
duzenlemede olumlu yonde ggilime yapilabilecektir.
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8- Danscilarda yasiniri en az 31 Aralik 1991 tarihi olacaktir.

9- Topluluklar kaset veya cdlgsinde yargacaklardir. Yagma sirasinda toplufuin bir

gorevlisi ses odasinda gozlemci olarak bulunacaktir

10- Tropluluklar elemelerde ve finalde repertuanaen az 15 en ¢ok 18 dakika sireyle
sergileyeceklerdir. Alt ve Ust siure sinirlarini dakikadan fazla uyulmamasi halinde

topluluklarin sonu¢ puanindan 3 puan silinecektir.

11- Elemelerde ve finalde ses weisistemleri Yurtutme Kurulu tarafindangsanacak

bunun dginda ilave ya da Bka ses ve stk sistemi topluluklar tarafindan
kurulamayacaktir. Topluluklarin seslendiriimesi wgiklari yuritme kurulunun
gorevlendirdgi uzman k§i tarafindan yapilacaktir. Teknik bir ariza olmdmalinde

Yarisgma Genel Yonetmeni ve Secici Kurulun ortak karariyarsma durdurulacak ve
topluluk bga donulerek yeniden gerlendirilecektir.

12- Yarsma siralari eleme ve finalde kura ile belirlenecekKura c¢ekimleri
yarismalardan bir gin 6nce Yurutme Kurulu ve toplulukngticilerinin katilimi ile
gerceklatirilir.

13- Topluluklar kendilerine tahsis edilen prova gi@nsaatlerine uyacaklardir.

14- Topluluklar bavuru sirasinda belirttikleri topluluk ismini gigtiremeyecek ve
degisik isimler ilave edemeyeceklerdir.

15- Yarsmaya daimi gc¢i ve 657 sayili kanunun 4b statiisindesaalisanatcilar haric
Kaltar ve Turizm Bakanfii bunyesinde gorev yaparsier ( dansgi - gitmen - sorumlu
yonetici) katilamazlar. Katilimlari halinde toplulyarsmadan ihra¢ edilir ve katilan
kisi hakkinda yasaklem yapilir.

YARISMA DALLARI :
Komple nitelikli yargmalar

2.3.4.3. Kiiltir ve Turizm Bakanligi ile Haci Omer Sabanci Vakfilsbirli gi ile
Duzenlenen Komple Nitelikli Topluluklararasi Turkiy e 17. ve 18. Halk Danslari
Yarisma Esaslari

1- Topluluklar yarsmaya stilize edilni 1 yore ile katilacaklardir.
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2- Bir 6nceki yilin 1. si yagmaya katilamaz. Ancak, gosteri grubu olarak gatiemeet

edilir ve mansiyon oduli ile édallendirilir.

3- Topluluklar yargsmaya Turkiye sinirlari igindeki il, ilce ve kdy adi ile katiimak
zorundadir. Orngin Adiyaman, Artvin, Trabzon - Akcaabat gibi. Tolidar Teke
yoresi, Karadeniz yoresi, cifteteli ve potbori pgibadlarla yargmaya

katilamayacaklardir.

4- Yurt disinda Turk soyddarimizin ygadgl boélgelerden Ulkemize gb¢ ederek o
bdlgelerin danslarini icra eden topluluklar yaraya katilabilirler. ( yore adi nasil
olacak? Orn: Eskehir, Kirm ... )

5- Yarismaci topluluklar bulunduklari ili temsil eden yéreya istedikleri herhangi bir

yore ile yargsmaya katilabilirler.

6- Kurum ve kurulglar bu yarsmaya baka illerdesubelerinin olmasi halindgubenin
bulundgu ilin adi kurum adinin 6nune yazarak katilabiléeskr. Ancak elemelerde
ve finaldesubeler arasinda dansgigiigmi olmayacaktir.

7- Topluluklar yarsmaya kendi Uye veya kursiyer statisinde faaliyestagén
danscilarda katilacaklardir. Yema basamaklarinin herhangi bgamasinda gorev alan

dansci dier basamaklarda klea bir toplulukta dansci olarak gorev alamayacaktar

8- Topluluklaren az 24 en ¢ok 32ansc¢i kullanabileceklerdir. Kurgu géréelirtilen

sayllarin kisa sureler icin eksik olmasi dikkatenrabz. Yargma basamaklarinda
danscilardan en fazla 10 dansci giderilebilecektir. Finalde danscgi sayisi
azaltiimayacak en ¢cok dansci siniri icinde olmaydkda dansci sayisi artirilabilecek,

mevcut giysi ve sahne dizenlemesinde olumlu yOetigtigne yapilabilecektir.
9- Danscilarda y@asinin en a81 Aralik 1991 tarihi olacaktir.

10- Topluluklar kaset veya cdskeginde yarsacaklardir. Yagma sirasinda toplufun

bir gorevlisi ses odasinda gdzlemci olarak bulukfaca

11- Topluluklar tim basamak yamalarinda repertuarlarini en az 6 en ¢ok 8 dakika
sureyle sergileyeceklerdir. Alt ve Ust sire siminia bir dakikadan fazla uyulmamasi

halinde topluluklarin sonug¢ puanindan 3 puan Sikkér.
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12- Bolge ve final yagmalarinda ses vesik sistemleri Ydrtutme Kurulu tarafindan
saglanacak bunun ginda ilave ya da Baa ses vesik sistemi topluluklar tarafindan

kurulamayacaktir.

Topluluklarin seslendirilmesi vaiklar yuritme kurulunun géreviendigdiuzman Ksi
tarafindan yapilacaktir. Teknik bir ariza olmaslirttle Yarsma Genel Yonetmeni ve
Secici Kurulun ortak karariyla yama durdurulacak ve topluluk {e dontlerek

yeniden dgerlendirilecektir.

13- Yarnigma siralari bolge ve finalde kura ile belirleneaekKura c¢ekimleri
yarismalardan bir gin 6nce Yurutme Kurulu ve toplulukngticilerinin katilimi ile

gerceklatirilir.
14-Topluluklar kendilerine tahsis edilen prova gunseatlerine uyacaklardir.

15- Topluluklar bavuru sirasinda belirttikleri topluluk ismini gigtiremeyecek ve

degisik isimler ilave edemeyeceklerdir.

16- Yarismaya Kultur ve Turizm Bakargi bunyesinde gérev kadrolu sanatcilar (dansci

egitmen - sorumlu yonetici) katilamazlar.
YARISMA DALLARI :

Stilize Dal: Yarigsmalar da sunulacak yoreyi giysi, muzik ve adimkmel alinarak,

sahne ve sanat kurallari cercevesindi&agabir yorumla sunulmasini ifade eder.

2.3.5. Kulttr ve Turizm Bakanhgl Tarafindan Duzenlenen Turkiye Mahalli Halk

Oyunlar Yari sma Esaslari

YARISMA KURALLARI :

1. Topluluklar faaliyette bulunduklari ilin, yoreyanlari ile katilmak zorundadirlar.
2. Oyuncularda yasiniri en az 31 Aralik 1988 tarihi olacaktir.

3. Topluluklar karma yorelerde en az 6+6 = 12 en&e8 = 16 oyuncu karma olmayan
yorelerde ise en az 11 en ¢ok 16 oyuncu ile sunumnlgerceklgtireceklerdir. Finalde

elemelere katilan oyunculardan en fazla 6 oyungistielebilecektir.

4. Topluluklar geleneksel sazlardan g@o mizik grubu giginde yarsacaklardir.
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Muzisyen sayisi en fazla 4skiolacaktir. Topluluklar tim yagma basamaklarinda CD,

Kaset vb. unsurlarsé ginde yarsmayacaklardir.

5. Topluluklar sunumlarini en az 6 en ¢ok 8 dakgeaisinde sergileyeceklerdir. Alt ve
ust sure sinirlarina bir dakikadan fazla uyulmamialinde topluluklarin sonug

puanindan 5 puan silinecektir.

6. Grup ve final yasmalarinda ses vesik sistemleri yuritme kurulu tarafindan
sgilanacak bunun giinda ilave yada Bfa ses vesik sistemi topluluklar tarafindan
kurulamayacaktir. Topluluklarin seslendiriimesi wgiklari yuritme kurulunun
gorevlendirdgi uzman ki tarafindan yapilacaktir. Teknik bir ariza olmédmlinde

Yarisgma Genel Yonetmeni ve Secici Kurulun ortak karariyarsma durdurulacak ve

topluluk baga donulerek yeniden gerlendirilecektir.

7. Yargma siralarn grup ve final ygmalarinda kura ile belirlenecektir. Kura ¢ekimleri
yarismalardan bir gin 6nce Ydiritme Kurulu ve toplulukngticilerinin katilimi ile

gerceklgecektir.
8. Topluluklar kendilerine tahsis edilen prova giénsaatlerine uyacaklardir.

9. Yargsmaya 657 sayil devlet memurlari kanunu 4/b yg statisinde caghn
sanatcilar haric Kultir ve Turizm Bakahliblinyesinde gorev yapansier (oyuncu-
egitmen-sorumlu yonetici) katilamazlar. Katilmalaalinde topluluk yagmadan ihrag

edilir ve katilan kgi hakkinda yasakiem yapilir.
YARISMA DALLARI

1. il degerlendirmeleri

2. Grup yagmalari

3. Final yargmalari

2.4. Yarisma Kriterleri

2.4.1. Milli Egitim Bakanli g1 Yarisma Kriterleri
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Tablo 1: Milli E gitim Bakanli g1 Halk Oyunlari Stilize Yari sma Kriterleri

ADI SOYADI
OYUNLARIN YORES i
TOPLULUK SORUMLUSUNUN
SIRASINA GORE
OYUN EGITMEN iNiIN(ANTRENOR)
OYUN ADLARI
YARI SMA YER
YARIMA TAR iHi
TOPLULU GUN LI
TOPLULU GUN ADI
TOPLULU GUN KATEGOR iSI
Klz ERKEK Jei

UYESININ(HAKEM iN):
OYUNCU SAYISI ADI S@DI:

MUZISYEN SAYISI iMZASI
KRITERLER

GIYSILER YORESEL OZELL iK TASIMIYOR.

GIiYINIiSE OZEN GOSTERILMED i

SUS,(MAKYAJ) TAKI VE AKSESUARLARDA ABART],
UYUMSUZLUK VAR.

AKORD BOZUK.
MUZIKLER YORESEL OZELL IKLERE UYGUN iCRA
EDILMIYOR.

MUZiK GECISLERINDE HATALAR VAR.

VOKAL, VOKALLER, CALGI, CALGILARDA VE GENELDE
ENTONASYON BOZUKLU GU VAR.

OYUNILE MUZ iGiN ANLATIM VE iFADE EKSIKL iGi VAR.
MUZ IKTE DUZENLEME YOK.

YORESEL VEYA YOREDE KABUL ED iLM i$ OYUNLARIN

DISINDA OYUN VAR
OYUNLARDA YORESEL TAVIR YOK.

OYUN-FIGURLERDE EKSIKL iK, FAZLALIK VEYA
YANLI SLIK VAR

OYUNCULARDA HAREKET UYUMSUZLU GU, DENGE
BOZUKLU GU VE SASIRMALAR VAR

OYUNLARDA ANLATIM VE iFADE EKSIKL iGi VAR. (jest,
mimik, anlatima uygun olamayan mizansen ve kurgulayapilmis.)

OYUNCULAR MUZ iK iLE UYUM SA GLAYAMIYOR.
ASIRI FiGUR TEKRARLARI VAR.
OYUN ARACLARI AMACINA UYGUN KULLANILMADI.

SAHNEYE GiRIi$ VE CIKI $ HATALI. ANLAMSIZ CIKI  $ VE
GIRISLER VAR.

CiZGILER OYUNLARIN KARAKTER iSTiK OZELL IGINE
GORE OLUSTURULMAMI 8.

CiZGILERIN SAHNEYE YERLE SiMi VE SAHNE TRAFIGi
HATALI

CizZGi BOZUKLUKLARI, ¢ izGi GECISLERINDE HATALAR
VAR. CiZGiLER ARASINDA UYUMLU B iR iLiSKi YOK.
CiZGILER ARASINDA PERDELEME VAR.

SOLO OYUNLARDA SOL ISTiLE FON ARASINDA
UYUMSUZLUKLAR VAR.

OYUNLARIN SUNULU SUNDA CizGi (FORM) ZENGINLiGi
YOK.

GIZGILERIN OLUSUMUNDA SAYISAL VE F iZIKSEK
DENGE YOK

HAREKET VE ANLATIM

TOPLAM PUAN
SiLINEN PUAN

SONUC PUAN
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2.4.2. Genglik ve Spor Genel Mudurlglu Turkiye Halk Oyunlari Yar sma
Kriterleri (1990-1991)

Tablo 2: Genglik ve Spor Genel Mudurligi Tuarkiye Halk Oyunlari Yari sma
Kriterleri (1990-1991)

GIYSILER YORESEL HALK OYUNU @YSi OZELLIKLERINI TASIMIYOR

GIYSILERDE UYUMSUZLUK VE NOKSANLIK VAR

ABARTILMI S SUS VE MAKYAJ VAR

GIYSILER OYUN ANINDA DAGILDI, ¢OZULDU, DUSTU. OYUN 12345678910
ARAGLARI AMACINA UYGUN KULLANILMADI ve/veya DU STU (Her hata
icin 1 puan)

OYUNLAR YORESEL OZELLK LERI TASIMIYOR 12345678910
Hareket ve mimiklerde abartmalar var. Tavir ve amdozukluklari var Oyunlar
temposunda oynanmiyor. (Her hata icin 1 puan)

HAREKET VE MIMIKLERDE BIRLIK YOK 12345678910
(Oyuncularda tereddit var, grup ahengi yok) (Healgn 1 puan)

OYUN ALANI 1YI KULLANILAMADI 12345678910
(Sazda, solda, uzakta ve yakinda oynandi) (Her hataliguan)
Dizi ve/veyaSEKILLER BOZULDU (Her hata i¢in 1 puan) 12345

ASIRI TEKRARLAR VAR OYUNLAR KISIYE DAYALI (Her hata igin 1 puan) 12345

ABARTMALAR YERSiZ, ANLAMSIZ BAGIRMALAR VE KOMUTLAR VAR 12345
(Her hata igin 1 puan)
OYUNCULAR MUZIKLE UYUM ICINDE DEGIL EZGI 12345678910
TAMAMLANMADAN OYUN B ITIRILDI (Her hata igin 1 puan)

EZGILER YORESEL OZELIKLERI YANSITMIYOR VE HATALI 12345678
CALINIYOR

(Her hata icin 1 puan)
MUZISYENLER ARASINDA UYUM YOK SESLER BRBIRINI ORTUYOR 12345
(Her hata icin 1 puan)
MUZISYENLER USUL VE HIZ HATASI YAPTI (Her hata icin 1yan) 12345
NEFESL CALGILAR, PERDESZ YAYLI CALGILAR (Kabak kemane, 12345
kemence v.b.) ve/veya OKUYUCULAR SES TONUNUNRDI (Detone oldu)
(Her hata icin 1 puan)

CALGILARIN AKORDU BOZUK

GEREKCE YARI SMA TOPLAM PUANI
SiLINEN PUAN
UYENIN SONUGC PUANI
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Tablo 3: Genclik ve Spor Genel Mudurligi Tarkiye Halk Oyunlari Yari sma
Kriterleri (1992-1993)

YORE GYSISI DISINDA BASKA BIR YORE QYSISI GIYILMIS
GIYINISE OZEN GOSTER.MEMIS

YORENIN DEGISIK TURDE GIYSILERI GIYILMIS

UYUMSUZLUK VAR GIYSI PARCALARINDA

AKSESUALARDA TAKI VE SUS ESYALARINDA

EKSIKLIK ve/veya ABARTMALAR VAR

AKSESUARLAR AMACINA UYGUN KULLANILMAMI S

DOVME TAKLITLERI VAR, ASIRI MAKYAJ VAR. MAKYAJA UYUM YOK

EZGILER YORESEL TAVIR, TARZ VE HIZDA GALINMIYOR

USUL HATASI VAR
EZGILER ve/veya SOZLER ANLAILMIYOR
SESLER BRBIRINI ORTUYOR

EZGI ve/veya BTM TAMAMLANMADAN BA SKA EZGI vel/veya RTME GEQLDI
SESLER, YAYLI YADA UFLEMELI CALGILAR DETONE OLUYOR BASKILAR
TEMIZ ve NET DEGIL

CALGILARIN AKORDU BOZUK

EZGILERIN ICRASINDA CALGILAR KORISTLER ve/veya SOISTLER ARASINDA
UYUM YOK

CALGILARIN SECIMINDE ve/veya EZB_ERIN iCRASINDA SES TEKNGI VE
YAPISAL YONDEN UYUMSUZLUKLAR VAR

OYUNLARDA DUZENLEME YAPILDIGI HALDE MUZ IKLERDE GEREKL OLAN
DUZENLEME YAPILMAMI S CALGI ZENGINLiGi YOK

a)OYUNLAR YORESEL TAVIR TARZ VE HIZDA OYNANMIYOR

b) OYUNLARDA MEVCUT OLAN HAZ ve ELEM DUYGULARINI OYUNCULAR
JEST VE MMIKLERI ILE IFADE EDEMIYORLAR. UYUMSUZLUKLAR velveya
ABARTMALAR VAR. KONSANTRE OLAMIYORLAR.

c) BAS, EL, KOL, OMUZ, GG5US ve AYAK HAREKETLERINDE UYUM YOK

d) DONME, ZIPLAMA, COKME, YURUME, YAYLANMA ve SALLANMA
HAREKETLERINDE UYUM YOK

c) OYUNCULARDA SASIRMA VE DENGE BOZUKLUKLARI VAR

f) _E_ZGi velveya RTM TAMAMLANMADAN OYUNDAN OYUNA GEGC ILDI veya
BITIRLDI

g) OYUN BASLANGICI ve BITISLERI iLE OYUNDAN OYUNA GEGISLERDE UYUM
YOK OYUNCULAR MUZIKLE UYUM ICINDE DEGIL.
h) YERSZ, ANLAMSIZ, UZUN SUREL BAGIRMALAR ve/veya KOMUTLAR VAR

1) OYUN ARACLARI OYUNUN AMACINA UYGUN KULLANILMADI velveya
DUSTU.
a) SAHNEYE GRIS ve CIKIS HATALI

b) SABIT CiZGI veya GZGILERIN SAHNEYE YERLESIMI HATALI

) HAREKET HALINDEKI CIZGI veya GZGILERIN, SAHNE MERKEZNE GORE
KAT ETTIKLERI MESAFELER HATALI

d) SABIT velveya HAREKET HAINDEKI CiZGILER ARASINDA PERDELEME VAR
) SOLO OYUNLARDA SOIST veya SOISTLERILE FONDA BULUNANLARIN
ARASINDA UYUM YOK SABIT veya HAREKET HALINDEKI POZISYONLARI
HATALI

f) CIZGILER OYUNLARIN KARAKTERISTIK OZELLIGINE GORE
OLUSTURULMAMI S

g) CizGI BOZUKLUKLARI VAR CiZGI GEGSLERINDE HATALAR VAR

h) AYNI GORUNUS UZUN SURE KULLANILDI ASIRI TEKRARLAR VAR

1) OYUNLARIN SUNULUSUNDA CizGi ZERNGNLIGI YOK

i) CIZGILERIN OLUSUMDA OYUNCU SAYISI ve BOY DENGE$
SAGLANAMAMI S
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GEREKGE YARI SMA TOPLAM PUANI
SILINEN PUAN
UYENIN SONUC PUANI
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Tablo 4: Genglik ve Spor Genel Mudurligi Tuarkiye Halk Oyunlari Yari sma
Kriterleri (1999)

YORE GYSISI DISINDA BASKA BIR YORE QYSISI GIYILMIS
GIYINISE OZEN GOSTERMEM IS

YORENIN DEGISIK TURDE GIYSILERI GIYILMIS

UYUMSUZLUK VAR GIYSI PARCALARINDA

AKSESUALARDA TAKI VE SUS ESYALARINDA

EKSIKLIK ve/veya ABARTMALAR VAR

AKSESUARLAR AMACINA UYGUN KULLANILMAMI §

DOVME TAKLITLERI VAR, ASIRI MAKYAJ VAR. MAKYAJA UYUM YOK

EZGILER YANLIS CALINIP SOYLENIYOR

EZGILER ve/veya SOZLER ANLAILMIYOR SESLER BRBIRINI ORTUYOR

EZGI ve/veya RTM TAMAMLANMADAN BA SKA EZGI ve/veya RTME GECILDI
SESLER, YAYLI YADA UFLEMELI CALGILAR DETONE OLUYOR BASKILAR
TEMIZ ve NET DEGIL

CALGILARIN AKORDU BOZUK

EZGILERIN ICRASINDA CALGILAR KORISTLER ve/veya SOISTLER ARASINDA
UYUM YOK

GALGILARIN SECIMINDE ve/veya EZ®LERIN ICRASINDA SES TEKNGI VE
YAPISAL YONDEN UYUMSUZLUKLAR VAR

OYUN ANLATIMIYLA MUZ 1K ANLATIMI ARASINDA UYUM YOK

a)OYUNLAR YORESEL TAVIR TARZ VE HIZDA OYNANMIYOR

b) OYUNLARDA MEVCUT OLAN HAZ ve ELEM DUYGULARINI OYUNCULAR
JEST VE MMIKLERI ILE IFADE EDEMIYORLAR. UYUMSUZLUKLAR ve/veya
ABARTMALAR VAR. KONSANTRE OLAMIYORLAR.

c) BAS, EL, KOL, OMUZ, GGGUS ve AYAK HAREKETLERINDE UYUM YOK

d) DONME, ZIPLAMA, CGOKME, YURUME, YAYLANMA ve SALLANMA
HAREKETLERINDE UYUM YOK

c) OYUNCULARDA SASIRMA VE DENGE BOZUKLUKLARI VAR

f).E.ZGi velveya RTM TAMAMLANMADAN OYUNDAN OYUNA GEC iLDI veya
BITIRLDI

g) OYUN BASLANGICI ve BITISLERI ILE OYUNDAN OYUNA GEGCISLERDE UYUM
YOK OYUNCULAR MUZIKLE UYUM ICINDE DEGIL.
h) YERSZ, ANLAMSIZ, UZUN SUREL BAGIRMALAR ve/veya KOMUTLAR VAR

1) OYUN ARACLARI OYUNUN AMACINA UYGUN KULLANILMADI velveya
DUSTU.

a) SAHNEYE GRIS ve CIKIS HATALI

b) SABIT CizZGI veya GZGILERIN SAHNEYE YERLESIMI HATALI

c) HAREKET HALINDEKI CizGI veya GZGILERIN, SAHNE MERKEZNE GORE
KAT ETTIKLERI MESAFELER HATALI

d) SABIT ve/veya HAREKET HAINDEKI CiZGILER ARASINDA PERDELEME VAR
€) SOLO OYUNLARDA SOIST veya SOLSTLERILE FONDA BULUNANLARIN
ARASINDA UYUM YOK SABIT veya HAREKET HALINDEKI POZSYONLARI
HATALI

f) CIZGILER OYUNLARIN KARAKTERISTIK OZELLIGINE GORE
OLUSTURULMAMI §

g) CIZGI BOZUKLUKLARI VAR CiZGI GEGISLERINDE HATALAR VAR

h) AYNI GORUNUS UZUN SURE KULLANILDI ASIRI TEKRARLAR VAR

1) OYUNLARIN SUNULUSUNDA GizGI ZERNGNLIGI YOK

i) CIZGILERIN OLUSUMDA OYUNCU SAYISI ve BOY DENGE$
SAGLANAMAMI $

H
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GEREKCE YARI SMA TOPLAM PUANI
SILINEN PUAN
UYENIN SONUG PUANI
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2.4.3. Turkiye Halk Oyunlari Federasyonu Stilize D&Yarisma Kriterleri

YARISMANIN YER I
YARISMANIN TAR iHi

TAKIMIN iLi
TAKIMIN ADI
YARISMA KATEGOR iSi MINIKLER YILDIZLAR GENCLER BUYUKLER
YARISMA BASAMA Gl iL /ONV. iCi GRUP YARI FINAL FINAL
OYUNCU SAYISI BAY : .o BAYAN : ........ _ ]
MUZISYEN SAYISI BAY : ......... BAYAN : ......... OYUN YORESI
ANTRENORUN ADI SOYADI
MUZiK KOOR. ADI SOYADI OYUNUN SIRALAMASI
iDARECININ ADI SOYADI 1-
imMZASI 2-

3_

4-

5-

Tablo 5: Turkiye Halk Oyunlari Federasyonu Stilize Dal Yarisma Kriterleri

GIYISILER YORESEL OZELL iK TASIMIYOR
GIYINISE OZEN GOSTERILMED i

SUS (MAKYAJ) TAKI VE AKSESUARLARDA ABARTI
UYUMSUZLUK VAR

AKORD BOZUK

MUZIKLER YORESEL OZELL IKLERE UYGUN ICRA
EDILM IYOR 12345678

MUZiK GECIiSLERINDE HATA VAR

VOKAL, VOKALLLER, CALGI, CALGILARDA VE GELDE ENTO  NASYON
BOZUKLU GU VAR

OYUN iLE MUZ iGIN ANLATIMI VE IFADE EKSIKL iGi VAR

MUZ IKTE DUZENLEME YOK

YORESEL VEYA YORE DI SINDA KABUL ED iLM i$ OYUNLARIN DI SINDA
OYUN VAR
OYUNLARDA YORESEL TAVIR YOK
OYUN-FIGURLERDE EKSIKL iK, FAZLALIK VEYA YANLI SLIK VAR
OYUNCULARDA HAREKET UYUMSUZLU GU DENGE BOZUKLU GU VAYA
SASIRMALAR VAR
OYUNLARDA ANLATIM VE iFADE EKSIKL iGi VAR 12
OYUNCULAR MUZ iK ILE UYUM SA GLAYAMIYOR
ASIRI FiGUR TEKRARLARI VAR 12
OYUN ARACLARI AMACINA UYGUN KULLANILMADI 12
SAHNEYE GiRi$ VE CIKI $ HATALIANLAMSIZ CIKI S VE GIRISLER VAR
CiZGIiLER OYUNLARIN KARAKTER iSTiK OZELL iGINE GORE 1234
OLUSTURULMAMI §
CizGiLERIN SAHNEYE YERLE SiMi VE SAHNE TRAFiGi HATALI 12345 6
CizGI BOZUKLUKLARI VE C iZGi GECISLERINDE HATALAR VAR 123456
CiZGIiLER ARASINDA UYUMLU B iR iLiSKi YOK
CiZGiLER ARASINDA PERDELEME VAR 1234
SOLO OYUNLARDA SOL iST ILE FON ARASINDA UYUMSUZLUKLAR VAR 12
OYUNLARIN SUNULU SUNDA CizZGi (FORM) ZENGINLIGi OLSUN 123
iZGILERIN OLUSUMUNDA SAYISAL — F iZiIKSEL DENGE YOK 123

HAKEM IN ADI — SOYADI TOPLAM PUAN :
IMZASI SILINEN PUAN :
SONUC PUANI :
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2.4.4. Kultdr Bakanligi — VAKSA Yarisma Kriterleri

Tablo 6: Kiiltiir ve Turizm Bakanl g1 ile VAKSA isbirli giyle Diizenlenen Turkiye

15. ve 16. Halk Danslari Yargsma Kriterleri

T.C. KULTUR VE TUR iZM BAKANLI Gl VE SABANCI VAKFI iSBIiRLiGi iLE DUZENLENEN

TURKIYE 15. VE 16. HALK DANSLARI YARI SMASI DE GERLEND iRME FORMU

TOPLULU GUN BULUNDUGU 1L :

YARI SMA BASAMA Gl :

YARI SMA MERKEZ i :

YARI SMA TARIHI :

TOPLULUK ADI :

TOPLULUK YORES :

DANSCI SAYISI :

TOPLULUK SORUMLUSU ADI/SOYADI- IMZA :

BILINEN YORE DISINDA BA SKA BiR GiYSi GiYINILM i$

GiYINISE iTINA GOSTERILMEM IS
(Dagildi, ¢cozildu, disti.)
TAKI VE SUSLERDE EKSIKL iK, ABARTMA VAR

246810

AKORD BOZUK

SES YA/DA PERDESZ SAZLAR DETONE OLMU §
(Sesler icin 4 puan, sazlar i¢in 4 puan )

EZGILER BILINEN TAVIR-TARZ VE HIZDA ICRA EDILMIYOR
(Tavir-Tarz icin 4 puan hiz icin 4 puan)

CALGILARIN SESLER i BiRiBiRINI ORTUYOR

4

ORKESTRASYONDA BOZUKLUKLARI VAR
(Ezgi yoresel halk oyunu ezgisi karakterini kaybetrs)

6

DANSLAR BiLiNEN TAVIR-TARZ VE HIZDA iCRA EDILMiYOR

24681012

DANSCILAR VE MUZ iK ARASINDA UYUMSUZLUK VAR
HAREKETLERDE VE M IMIKLERDE UYUMSUZLUK VAR

24681012

ASIRI FiGUR TEKRARLARI VAR

246

SAHNEYE GIRIS VE CIKI $ HATALARI VAR

24

SAHNE DUZENLEMES iNDE BOZUKLUKLAR VAR
DANSGILARDA SAYISAL DENGE YOK F iZIKSEL UYUMSUZLUK VAR

60

TOPLAM PUAN 100

SILINEN PUAN :I

24681012 14
16




Tablo 7: Kultir ve Turizm Bakanli g1 ile VAKSA Isbirli giyle Diizenlenen
Tarkiye 17. ve 18. Halk Danslari Yarsma Kriterleri

T.C. KULTUR VE TUR iZM BAKANLI GI VE SABANCI VAKFI 1SBIRIL Gi iLE DUZENLENEN
TURKIYE 17. VE 18. HALK DANSLARI YARI SMASI DE GERLENDIRME FORMU

YARI SMA BASAMA Gl :

YARI SMA MERKEZ i :

TOPLULUK ADI :

TOPLULUK YOREST :

DANSCI SAYISI :

TOPLULUK SORUMLUSU ADI/SOYADI- IMZA :

1. BOLUM TEKN iK DEGERLENDIRME

YOREYE AIT OLMAYAN DANSLAR VAR 5

DANSLARDA YOREYE A IT OLMAYAN HAREKETLER VAR 2468

DANSCILARDA MUZ iK iLE HAREKET VE IFADE UYUMSUZLU GU
VAR

DANS KURGUSU SAYISAL VE FiZIKSEL DENGELR ACISINDAN
HATALI

SAHNE KULLANIMI HATALI; UYGULANAN FORMLAR
DANSLARIN KARAKTER iSTiGINE VE HAREKETLER iN 123456
ACILIMLARINA UYGUN OLU STURULMAMI $

1234567

1234

YOREYE AIT OLMAYAN EZG i VE RITIMLER VAR,
MUZ IKLER N ICRASINDA KUSUR VE UYUMSUZLUKLAR VAR

CALGILAMA VE/VEYA DUZENLEME HATALARI VAR 2468 10

246810

YOREYE AIT OLMAYAN G 1YSI KULLANILDI 5

GiYiM VE KU SAMA OZEN GOSTERILMEM i$

DANS ANLATIMINI DESTEKLEYEN ARACLAR VE
AKSESUARLAR AMACINA UYGUN KULLANILMADI

2. BOLUM ART iSTiK DEGERLENDIRME

DANSIN KURULU $ FORMUNDA BULUNAN BUTUN BOLUMLER
VE ICERIK KULLANILDI

DANSLARDA YORESEL USLUP KULLANILDI

SAHNE FiZIKSEL VE ESTETiK DENGELER ACISINDAN
OLUMLU KULLANILDI

(MUZiK)GCALGILAMA VE/VEYA DUZENLEME BA  SARILI
GiYiM KU SAM VE SUSLENME BA SARILI

Adl ve .

TEKNIK
Soyadl : i E
Imza ART iSTiK

PUAN




2.4.5. Milli Egitim Bakanli g1 Halk Oyunlari Geleneksel Yarsma Kriterleri

Tablo 8: Milli E gitim Bakanhg Halk Oyunlari
Kriterleri

ADI SOYADI OYUNLARIN YORES

Geleneksel

TOPLULUK SORUMLUSUNUN OYNAYIS SIRASINA GORE

Yarsma

OYUN EGITMEN iNIN(ANTRENOR) OYUN ADLARI

YARI SMA YER I

YARIMA TAR iHI

TOPLULU GUNiLi

TOPLULU GUN ADI

TOPLULU GUN KATEGORISi

Kiz ERKEK JURI UYESININ (HAKEM iN):

OYUNCU SAYISI ADI S@YDI.

MUZISYEN SAYISI iMZASI

KRITERLER
GIYSILER YORESEL OZELL iK TASIMIYOR.

GIYINISE OZEN GOSTERILMED i

SUS,(MAKYAJ) TAKI VE AKSESUARLARDA ABART],
UYUMSUZLUK VAR.

AKORD BOZUK.

MUZIKLER YORESEL OZELL iKLERE UYGUN ICRA
EDILM IYOR.

MUZIK GECISLERINDE HATALAR VAR.

VOKAL, VOKALLER, CALGI, CALGILARDA VE GENELDE
ENTONASYON BOZUKLU GU VAR.

OYUNILE MUZ iGiN ANLATIM VE iFADE EKSIKL iGi VAR.

MUZ IKTE DUZENLEME VAR.

YORESEL VEYA YOREDE KABUL ED iLM i$ OYUNLARIN
DISINDA OYUN VAR

OYUNLARDA YORESEL TAVIR YOK.

OYUN-FIGURLERDE EKSIKL iK, FAZLALIK VEYA
YANLI SLIK VAR

OYUNCULARDA HAREKET UYUMSUZLU GU, DENGE
BOZUKLU GU VE SASIRMALAR VAR

OYUNLARDA ANLATIM VE iFADE EKSIKL iGi VAR. (jest,
mimik, anlatima uygun olamayan mizansen ve kurgulayapilmis.)

OYUNCULAR MUZ iK iLE UYUM SA GLAYAMIYOR.
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ASIRI FiGUR TEKRARLARI VAR.

OYUN ARACLARI AMACINA UYGUN KULLANILMADI.

SAHNEYE GiRIi$ VE CIKI $ HATALI. ANLAMSIZ CIKI  $ VE
GIRISLER VAR.

CIZGILER OYUNLARIN KARAKTER 1STiK OZELL iGINE
GORE OLUSTURULMAMI §.

CiZGIiLERIN SAHNEYE YERLE SiMi VE SAHNE TRAFIGi
HATALI

CizGi BOZUKLUKLARI, C iZGi GECISLERINDE HATALAR
VAR. CiZGIiLER ARASINDA UYUMLU B iR iLiSKi YOK.

CiZGILER ARASINDA PERDELEME VAR.

SOLO OYUNLARDA SOL IST ILE FON ARASINDA
UYUMSUZLUKLAR VAR.

OYUNLARIN SUNULU SUNDA CizGi (FORM) ZENGINLiGi
YOK.

GCIZGILERIN OLUSUMUNDA SAYISAL VE F 1ZIKSEK DENGE
YOK

TOPLAM PUAN

SILINEN PUAN

SONUC PUAN




2.4.6. Kultar Bakanhgi Turkiye Mahalli Halk Oyunlari Yari sma Kriterleri

Tablo 9: Kultir Bakanh g1 Turkiye Mahalli Halk Oyunlari Yari sma

Kriterleri

ADI/SOYADI OYUN ADLARI OYNANI S SIRASINA GORE

TOPLULUK SORUMLUSU:

OYUN EGITMEN i

YARI SMA YER |

YARI SMA TAR iHI

TOPLULU GUN iLi

TOPLULU GUN ADI

TOPLULU GUN KATEGORISI : KIZ ERKEK

MUZ ISYEN SAYISI
KRITERLER

HATA PUANI

giysisi giyinilmis

Giyini se 6zen gosteriimemi (C6zllda, Dagildi, Dustl)

Amaca uygun makyaj yapiimams taki-aksesuarlar
eksik veya yanlg

a Yore giysisi dsinda baska bir giysi giyinilmi s
Giysi parcalari eksik, yanlis yorenin birden fazla

Akord bozuk

n Muazikler yéresel ezgi ve ritmlere uygun icra edilmyor
Mdazikler noksan veya hatal caliniyor

Hiz hatasi var

12

Sirtone)

12

H Solist, solistler ve calgilarda ses kaymasi var (Bee,

f JlCalgilar temiz calmiyor

12

duyulmuyor)

12

u Sesler birbirini 6rtiyor (¢algilar, solist veya vokal net
Miizikte diizenleme var

4

H Yoresel veya yorede kabul edilnsi oyunlarin disinda
oyunlar var

2468

Oyunlarda yoéresel tavir yok

2468

c J|Oyun-figurlerde eksiklik, fazlalik veya yanhslk var

2468

ve sasirmalar var

123456

Oyunlarda anlatim ve ifade eksiklgi var (jest, mimik,
anlatimi uygun olmayan mizansen ve kurgular

yapilmis)

n Oyuncularda hareket uyumsuzlugu denge bozuklgu

f J|Oyuncular mizik ile uyum saglayamiyor

—ZITH>»rzr»-mMmXAXmMIU>I

n Asini figlr tekrarlari var
Oyun araclari amacina uygun kullaniimadi

Sahneye girs ¢ikis hatali

n Sahneye yerlgimi ve sahne trafigi hatali
Solo yanlslklari var

bozuk

n Oyunlar geleneksel formlarda sunulmuyor formlar

Dizilislerde fiziksel denge yok

1
TOPLAM PUAN




BOLUM 3: YARI SMA BELGELER iNIN MUKAYESESI

3.1. Turk Halk Oyunlari Yari sma Kurallarinin Mukayesesi

3.1.1. Genclik Spor Genel Muddrligi Tark Halk Oyunlari Yari smalari

Kural ve Esaslari Mukayesesi

Tablo 10: Genglik Spor Genel Mudurligt Tark Halk Oyunlart Yari smalari

Kural ve Esaslari Mukayesesi

1- Her kategorideki halk oyunu topluluklari, bulwgd ile bl kalmaksizin, istedi bir yore
oyunlari ile yagmaya katilabileceklerdir. Ancak, bulungluilin oyunlarini oynamaya 6zen
gostereceklerdir. (1990)

1990 | VAR

1993 | VAR

1999 | VAR

2000 | VAR
2- Her kategorideki halk oyunlari ygmalari; sahne dizenlemesi yapan topluluklar veesahn
diizenlemesi yapmayan topluluklar arasi olmak Uiedalda yapiimaktadir(il yagmalarindan
baslamak lizere) yagmalara her kategorideki topluluklar ister sahneethlemesi yaparak, isterse
sahne diizenlemesi yapmadan katilabileceklerdi@Q)L9

1990 | VAR

1993 | VAR

1999 | VAR

2000 | VAR
3- Grup yagmalarina; her ilden iki ayr1 dalin (sahne duzenlgirgapan ve yapmayan) birincileri
katilacaktir. Birincilerin tesbitinde her iki dal@airhk puanlarina kadar bakilacalgigik puanlari
da ait olursa eit puan sahibi topluluklar dgudan grup yagsmasina katilma hakki kazanacaktir
(1990)

1990 | VAR

1993 | VAR

1999 | VAR

2000 | VAR
4- Final yarsmalarina; yagma dallarinda birinci olan ekipler (grup birincilekatilacaktir. Grup
birincisi olan topluluklar tesbit ederken her ikildla da girlik puanlarina kadar bakilacalgidik
puanlarinda gt olursa bu durumdaki topluluklar icin kura ¢ekig@pilmadan gt puana sahip
topluluklar dgrudan final yagmasina katilma hakki kazanacaktir . (1990)

1990 | VAR

1993 | VAR

1999 | VAR

2000 | YOK
5- Final yargmalarinda ayni puani alan oyun topluluklari ayrkkdaasahip olacak oyun,
giysi, muzik ve girlik puanlarina bakilmadan ekiplerin aldiklari plaaa gore siralama
yapilacak. Bu durumda da birden fazla birinci, dijriicincti olabileceklerdir. Bu
uygulama her kategori ve her dal icin gecerli¢ie90)

1990 | VAR

1993 | VAR

1999 | VAR

2000 | YOK




6- il ici yarismalardan itibaren yagmalara katilan tim topluluklar katildiklari her digh
(sahne duzenlemesi yapan, sahne dizenlemesi yappayadgerlendirme belgesi ile
deserlendirileceklerdir(1990)

—

1990 | VAR

1993 | VAR

1999 | VAR

2000 | VAR
7- Topluluklar bir st basamaktaki ygmalara; (Grup-Final)
a)Alt basamakta yagtig yore ile
b)Alt basamakta yagtigl eleman sayisi ile
C)Alt basamakta yagtig1 dal da (sahne dizenlemesi yapan ya da yapmayan)
katilacaklardir(1990)

1990 | VAR

1993 | VAR

1999 | VAR

2000 | VAR
8- ilkokullar, Ortaokullar, Liseler arasi halk oylan grup ve final yagmalari; sahne
dizenlemesi yapan ve yapmayan topluluklar arasablizzere 2 dalda yapilacak ve he
dalin birincisi, ikincisi, i¢incisu ayri ayri béinecektir. ilkokullar, Ortaokullar ve
Liseler grup ve final yagmalarinin teknik toplantisinda hangi dalda gecaklarini
bildirecekler ve o dalin yaqma belgesini alip dolduracaklard(t990)

1990 | VAR

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 | YOK
9- Genclik Merkezleri arasi halk oyunlari grup ugaf yargsmalari; sahne diizenlemesi
yapan ve yapmayan topluluklar arasi olmak tzerdakia yapilacak ve her dalin
birincisi, ikincisi, t¢unculeri ayri ayri belirlenektir. Genglik Merkezleri Grup
yarigmasindan itibaren hangi dalda yaoaklari teknik toplantida belirlenecekler ve o
dalin yarsma belgelerini alip dolduracaklardit990)

1990 | VAR

1993 | YOK

1999 | VAR

2000 | YOK
10- Dernekler arasi halk oyunlari grup ve finalymalari sahne dizenlemesi yapan
yapmayan topluluklar olmak tzere iki dalda yapikaea her dalin birincisi, ikincisi,
Ucincusu ayr ayri belirlenecektir. Dernekler gyapsmasindan itibaren hangi dalda
yarigacaklarini teknik toplantilarda belirtecekler vdadin yarsma belgesini alip
dolduracaklardir(1990)

1990 | VAR

1993 | YOK

1999 | VAR

2000 | YOK

11- Sar ve dilsiz okullar arasi halk oyunlari final yanasi sadece bir statiide olacak
Sahne diizenlemesi yapan ve yapmayan topluluklaagsrdegerlendirme belgesi

Lir.

Uzerinden dgerlendiriimeye tabi tutulacak ancak tek bir siradayapilacaktir(1990)




1990 | VAR

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 | YOK
12- Sahne diizenlemesi yapan ve yapmayan topluluklaz éhkiiden olwacaktir. Ust
sinir serbest birakilmgtir. (1990)

1990 | VAR

1993 | VAR

1999 | VAR

2000 | VAR
13- Her kategorideki oyun topluluklari en az 4 oyun ayacaklardir. 4 oyundan az oyu
oynayan topluluklar yagmaya alinmazlar. 4 oyundan az oynalgarsma aninda
tesbit edilenler yagmadan elenirler. (Puan veriimez) (1990)

1990 | VAR

1993 | Her kategorideki oyun topluluklari en az 4 oyun ayacaklardir.

1999 | Her kategorideki oyun topluluklari en az 4 oyun ayacaklardir.

2000 | Her kategorideki oyun topluluklari en az 4 oyun ayacaklardir.
14- Her kategorideki oyun topluluklari bazi oyun yoretgzde oldgu gibi (Trabzon,
Sivas, Erzurum, Bilecik, Canakkale, Aydin vb.) krkek ayri ayri oynayabileceklerdir
“Bu durumda; kiz ve erkek toplam oyuncu sayisi 2 &isi olacak” ve dgerlendirme
bir oyun toplulgu olarak yapilacaktir. Bgekilde yargmaya katilan oyun
topluluklarinda; kizlarla erkeklerin yama siresi icinde oynadiklari oyun sayisi toplg
en az 4 oyun olacaktif1990)

1990 |VAR

1993 “Bu durumda; kiz ve erkek toplam oyuncu sayisi £ &isi olacak” ifadesi yer
almamaktadir.

1999 “Bu durumda; kiz ve erkek toplam oyuncu sayisi £ &isi olacak” ifadesi yer
almamaktadir.

2000 “Bu durumda; kiz ve erkek toplam oyuncu sayis| 2 #isi olacak”ifadesi yer
almamaktadir.
15-Her kategoride; bir yil dnce Turkiye birincisi ol&wpluluk, bir sonraki yill ve
Universite i¢i yagmasina katilacakti(1990)

1990 | VAR

1993 | VAR
Her kategoride iki yil Ust Uste Turkiye birincisipluluk bir sonraki yil yagmalara

1999 | katilamaz ancak final ygmasina gosteri ekibi olarak katilir ve gosteri su@darak yer
almaktadir.

2000 | VAR
16-Yalniz kiz ve erkek okullari (ayihhudutlari icinde olmak kaydiyla) bigerek,
bir oyun toplulgu olarak yagmaya katilabileceklerdi¥1990)

1990 | VAR

1993 | VAR

1999 |VAR

2000 |VAR

m



17- Her kategorideki halk oyunu topluluklari, yanada kendilerinesék edecek calg!
takimini birlikte getireceklerdir. Topluluklar igtikleri takdirde, ses bantlari ile
yarismalara katilabileceklerdir. Calgilarda okulugréncisi olmasarti aranmaz. (ancak
her tarlu kusurlar oyuncu gibi derlendirilir. Calgilarin kiyafetlerinin de, oyun
yoresinin kiyafetlerine uygun olmasi gerekir. Ategidirde kiyafetten puan silinir. Ayni
kural; mizansene katilanlar, ses sanatgilari ve ktemanlari icinde gecerlidit.ve
Universite ici yagmalarda calgicilarin ve ses sanatcilarini kiyafietle uyumsuzlgu
durumunda puan silinmeyecekti(p90)

1990 | VAR

1993 | Her topluluk yasmaya muzisyenlerini de birlikte getirmek zorundafleklinde ifade edilniir.

1999 | VAR
Oyun topluluklarina gik edecek enstriimanlar mikrofon ile ¢alacak okgmdilerinin

2000 | getirecekleri bglanti (jak) aletlerini kesinlikle kullanamayacaldar. Seklinde ifade
edilmistir.
18- ilkokul, ortaokul, lise ve dengi okullak birincili gi yarismasina; tUniversiteye pa
fakdlte, enstitl ve yuksekokullar tniversite icriganasina; 6zurli okullari ise gaudan
Turkiye birinciligi yarismasina katilabilecektif1990)

1990 | VAR

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 [YOK
19-Her kategori ve basamaktaki yanada oyun toplulgunun bainda resmen
gorevlendirilmi, sorumlu bir yonetici bulunacaktir. Secici kurel diizenleme kurulu ile
olan iliskileri, sorumlu yonetici yuriitecektiitirazlarla ilgili yetkili, sorumlu yoneticidir.
Degerlendirme belgelerini inceleme yetkisi de sorugineticiye aittir.(1990)

1990 | VAR

1993 | VAR

1999 | VAR

2000 |YOK
20- Ayni okulun birden fazla ekibi grup yamasina katilma hakkini kazanirsa, ayri ay
grup merkezlerinde yamaya katilacaklardi(1990)

1990 | VAR

1993 | VAR

1999 | VAR

2000 |YOK
21- Grup ve final yagmasina katilan halk oyunu topluluklariiddareci,1 oyun
egitmeni ile 22 oyuncu ve mizisyen olmak Ulzere etaf@2 kiiye bitce imkanlari
dahilinde gel-donis otobls Ucreti ile yevmiyeleri 6denecek{iro93)

1990 | YOK

1993 | VAR

1999 | YOK

2000 Grup ve Turkiye birincilgi yarismasina katilacak olan halk oyunu topluluklarinagbi

olanaklar 6l¢isinde 6deme yapilacaktir.




22- Dernekler - Kurumlar - Kuruflar ve Genclik Merkezleri arasi il yamalart; il
diizenleme kurulunca organize edilecelitidiizenleme kurulu; Genglik ve Spibr
Mudarlig, Kaltar Madurd, Milli Bgitim Maduard Genglik Merkezi Mudira veya
temsilcileri ile genel mudurlik ile dizenlenen se&urul tyelisi kursundan gecip belgg
alan yeterli sayida lye ve derek kurum ve kuryttkilisinden olgacaktir. Universite
ici yarismalar "Universite ici yasmalar diizenleme kurulunca organize edilecektir. B
kurul; rektérliikce tespit edilecek yeterli sayidenaandan olgacaktir. Kurul Gniversitey
grup yarsmasinda temsil edecek bir oyun topiuau secerek genglik ve spor genel
madurligtne bildirecektir. (her tniversite sahne dizenlérp@gan ve yapmayan
topluluklarini ayri ayri secip halk oyunlari yamia esaslarinda belirtilen oranlara gére
grup yarsmasina katilacaktir.) Yamalara her kategorideki topluluklar ister sahne
dizenlemesi yaparak, isterse sahne diizenlemesiagiggnkatilabileceklerdif1993)

=

ra

-

j*)

1990 |YOK

1993 | VAR

1999 | YOK

2000 |YOK
23- Universiteler grup yagmalarina halk oyunlari yama esaslarinda belirtilen oranlal
gore katilacaktir. Sahne dizenlemesi yapan ve ygaminiversiteler kategorisinde he
gruptan Tirkiye Birincilgine birinci ve ikinci olan topluluklar katilacaktiBir
Universiteden Universite ici halk oyunlari yanasina 1 ile 5 fakilte katilirsa grup
yarismasina 1 ekiple katilacak 6 ve daha fazla fakidtdiksa 2 ekip grup yaymasina
katilmaya hak kazanacakt(t993)

1990 |YOK

1993 | VAR

1999 | YOK

2000 |YOK
24- Her oyun toplulgu; en az 7, en ¢okl dakikada oyunlarini sunacaklard993)

1990 |YOK

1993 | VAR

1999 | VAR

2000 | VAR
25- Dernek, kurum ve kurujlar; il ici yarismalarina (farkli yore olmak kalu ile) 1'den
fazla ekiple katilabilirler. Dernek, kurum ve kuugibr kategorilerinde (her dal icin ayri
ayri) bir ilde yargmaya 1 ile 10 ekip katil@i takdirde 1 ekip, 11 ve daha yukari sayid
ekip katildgi takdirde 2 ekip grup yamasina katilacaktir. Ankara ¥stanbul il
yarigmalari, grup yasmasiseklinde yapilacak bu iki ilde, her iki dalda birine ikinci
olan topluluklar direk olarak Turkiye birincdi yarismasina katilacaklardir. (2000)

1990 | YO9K

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 | VAR
26- Grup statiisiinde yapilacak olan Ankaradstanbul halk oyunlari il yagmalarinin
segcici kurul tyeleri; genel mudurlikce gorevlerdoek olup, secici kurul Gyelerinin
yolluk ve yevmiyeleri ise Ankara vistanbul il midiirliiklerince 6denecektir. (2000)

1990 | YOK

1993 | YOK




1999 |YOK

2000 | VAR
27- Turkiye birinciligi yarismalarina yagma dallarinda grup birincisi olan ekipler
katilacaklardir. Grup birincisi olan topluluklaadpit ederken her iki dalda dgidik
puanlarina kadar bakilacafdik puanlari git olursa bu durumdaki topluluklar i¢in kura
¢ekimi yapiimadan dgrudan Turkiye birincilgi yarismasina katilma hakki
kazanacaklardir. (2000)

1990 |YOK

1993 | YOK

1999 |YOK

2000 | VAR
28- Grup yagmalarinda grup birincileri ile ayni puani alan anegrlik puani ile
kaybeden topluluklar arasindan tiim gruplar itidergn yiksek puani alan 2 topluluk
(duzenlemeli ve duzenlemesiz ayri ayri) Turkiyengiti gi yarismasina katilma hakki
kazanacaklardir. (2000)

1990 |YOK

1993 | YOK

1999 |YOK

2000 | VAR
29- Grup yagmalarinda birincilerle ayni puani alan ekipler caasa; tim kategorilerde,
gruplar itibariyle her iki dal da en yiksek pualareikincilerden 2%er ekip Trkiye
birincili gine katillacaktir. Grup yagmalarinda birinciyle ayni puani birden fazla topkul
almis ve girlik puani ile birincilgi kaybetmiseler bu uygulamaya sadece ikinciler tabi
tutulacaktir. Universitelerarasi grup yanalarinda 2. ile ayni puani birden fazla topluluk
almis ve girlik puani ile ikinciligi kaybetmiseler bu uygulamaya sadece Ugunciler tabi
tutulacaktir. (2000)

1990 | YOK

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 | VAR
30- Turkiye birinciligi yarismalarinda ayni puani alan oyun topluluklari; oyursig
muzik ve &irlik puanlarina bakilmadan ekiplerin aldiklari plaaa gore siralama
yapilacaktir. Bu durumda birden fazla birinci, &iinicinct olabilecektir. Bu uygulama
her kategori ve her dal icin gecerlidir. (2000)

1990 |YOK

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 | VAR

31- Bir universitenin Universite i¢i halk oyunlgmarismasina 1 ile 5 oyun ekibi katilirsa;

o Universite grup yagmasina 1 ekip ile katilacak, 6 ve daha fazla oibi &atilirsa 2'
ser ekiple grup yasmasina katilmaya hak kazanacaktir. (diizenleme yapsgapmayan
ayr ayri dikkate alinacaktir.) Universiteler grygrismalarina; halk oyunlari yama
esaslarinda belirtilen oranlara gére katilacakdiizenleme yapan ve yapmayan) Turk
birincili gine her gruptan birinci ve ikinci olan topluluklkatilacaklardir. (sahne

ye

dizenlemesi yapanlarinve 2. si diizenleme yapmayanlatwve 2. si) (2000)




1990 |YOK

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 | VAR
32- Bir eleman; ferdi olarak tim kategorilerde yabilir. Ancak elemanlar toplu olarak
ekip anlayg! icinde birden fazla kategoride ygamazlar. (2000)

1990 |YOK

1993 |YOK

1999 | YOK

2000 |VAR
33-1l yarismasina tim dernek kurum ve kurglar (farkli yore olmak kguluyla)
istedikleri kadar ekiple katilabileceklerdir. (2000

1990 |YOK

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 | VAR
34- Dernek kurum ve kurular genclik merkezleri ve Gniversitelerin birdezl&oyun
toplulugu grup yagmasina katilma hakkini kazanirsa ayri grup merkezle olmak
kosuluyla yarsmaya katilabileceklerdir. (2000)

1990 |YOK

1993 | YOK

1999 |YOK

2000 | VAR
35- Dernek kurum ve kurujlar arasi halk oyunlari ygmalarina katilacak
topluluklardaki elemanlarin % 50 si 12 - 25 yaubunda olacaktir. Bu yainirinin
altinda ve Ustiinde olanlar ygnalara katilamazlar. Katildiklari takdirde diskigiéf
olurlar. (2000)

1990 | YOK

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 | VAR
36- Halk gitim merkezleri; Dernek kurum ve kurylar kategorisinde
yarisabileceklerdir. Gengclik ve spor il midurlikleri bisindeki genclik ve spor
kultpleri ile il izci kurullari demek kurum ve kduglar arasinda yapilan halk oyunlari
yarismalarina katilamayacaklard(2000)

1990 | YOK

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 | VAR
37- Oyun topluluklarinagiik edecek enstrimanlar mikrofon ile ¢alacak olup,
kendilerinin getirecekleri ganti (jak) aletlerini kesinlikle kullanamayacaldar. (2000)

1990 | YOK

1993 | YOK




1999 | YOK

2000 |VAR
38- Oyun topluluklarinagiik edecek enstrimanlar mikrofon ile ¢alacak olup,
kendilerinin getirecekleri ganti (jak) aletlerini kesinlikle kullanamayacaldar. (2000)

1990 | YOK

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 |VAR
39- Universiteler, Demek kurum ve kurglar genclik merkezleri ilgahislar her yil oldgu gibi bu
yilda yapmg olduklari halk bilimi yére argirmalari ile argtirma yarsmasina katilabilecekledir.
(2000)

1990 | YOK

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 |VAR
40- Butun kategorilerde yaan ekiplerin muzisyen sayilarinin toplami 10'u gegetektir. Bu
kurala uymayanlar diskalifiye edilir. Solistler w&izisyenleri yonetegefler bu sayiya dahil
olmayacaklardir. Ancak halk oyunlari giysileri gigklerdir.(2000)

1990 | YOK

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 |VAR
41- Genclik merkezleri arasi halk oyunlari yaralarina katilacak olan genclik merkezi
tyelerinin; yargma tarihinden en az 6 ay 6nce gengclik merkezineikayaptirms
olmasi ve bunu da yama aninda Uye karti ile belgelendirmesi. (2000)

1990 | YOK

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 |VAR
42- Yargmanin yapilaca salon kalin ve renkli ambalaj bandi ile eni 12me
Boyu 18 metre olmak Gizere sinirlanacaktir. Gruplaalanda oyunlarini
sergileyeceklerdir. (2000)

1990 | YOK

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 |VAR
43- Topluluklar; diizenlemeli daldaki ysmaya ¢ok sazlilik anlagiicinde
katilacaklardir (tek davul, zuma veya tek kemerpegacak) yore sazlarini kullanmay
calisacaklardir. Duzenlemeli bélimde ¢ok sazlilik kuraluymayan ekiplerin 1 muzik
puani silinecektir. (2000)

1990 | YOK

1993 | YOK

1999 | YOK

2000 |VAR

a



GSGM yargsma kurallari incelenginde toplam 43 kural oldiu gorilmektedir.

Tamaminda ortak olan 11 kriter, 3'Unde ortak olakrifer, 2'sinde ortak olan 3

kriter, sadece 1'inde bulunan 24 kriter bulunmaktad

3.1.2. Kultar Bakanligl ile VAKSA'nin Ortakla sa Duzenledgi Turk Halk

Oyunlar Yari smalarinin Kural ve Esaslarinin Mukayesesi

Tablo 11: Kultir Bakanh g1 ve Haci Sabanci Vakfi (VAKSA)'nin Ortaklasa

Duzenledgi Turk Halk Oyunlar Yari smalarinin  Kural ve
Esaslarinin Mukayesesi

1-Topluluklar elemelere ve finale farkli karakte@igore ile katilacaklardir.

15 VAR

16 VAR

17 Topluluklar yagmaya stilize edilmi 1 yére ile katilacaklardir.

18 VAR (17)
2- Topluluklar yargmaya Turkiye sinirlari icindeki il, ilce ve koy aui ile katilmak
zorundadir. Orngn Adiyaman, Artvin, Trabzon - Akgaabat gibi. Tojplkar Teke
yoresi, Karadeniz yoresi, ciftetelli ve potbori géwlarla yargmaya katilamayacaklardin.

15 VAR

16 VAR

17 VAR

18 VAR
3- Yurt dginda Turk soyddarimizin ygadgi bolgelerden llkemize goé¢ ederek o bolgelerin
danslarini icra eden topluluklar veya repertuvantda s6z konusu yoreleri bulunduran toplulukl
ilaveten yurt icindeki 2 dgsik yorenin halk danslarini da repertuvarlarinaakayargmaya
katilabileceklerdir.

15 VAR

16 VAR

17 VAR

18 VAR
4- Kurum ve kurulglar bu yargmaya baka illerdesubelerinin olmasi halindgibenin bulundgu
ilin adi kurum adinin éniine yazarak katilabilecakite Ancak elemelerde ve finalgabeler
arasinda dansgi gigimi olmayacaktir.

15 VAR

16 VAR

17 VAR

18 VAR
5- Topluluklar yargmaya kendi Uye veya kursiyer statusiinde faaliystegén danscilarla
katilacaklardir. Elemelerde herhangi bir toplulugtaev alan dansgi finalde gka bir toplulukta
danscli olarak gorev alamayacaktir. Tespiti haliogéuluk yarsmadan ihrag¢ edilecektir.

15 VAR

16 VAR




Topluluklar yarsmaya kendi Uye veya kursiyer statlisiinde faaliystegén danscilarda

17 katilacaklardir. Yagma basamaklarinin herhangi b§amasinda gorev alan dansgieti
basamaklarda kka bir toplulukta dansgi olarak gérev alamayacaktar

18 VAR (17)
6- Topluluklar en az 24 en ¢ok 32 dans¢i kullareatgklerdir. Topluluklar karma yorelerde en az
8+8 =16 dansc¢l karma olmayan ydrelerde ise et2dansci ile sunumlarini gercekfieeceklerdir.
Kurgu gergi belirtilen sayilarin kisa sureler i¢inde eksiknalsi dikkate alinmaz. Finalde
elemelerde sunulan repertuar ( Yoreledighiriimeyecek, katilan dansgilardan en fazla 10 dans
degistirilebilecektir. Finalde sunulacak yorelerde darsayisi azaltilmayacak. giysilerinde ve
sahne dizenlemesindegtigklik yapiimayacaktir. Ancak dansgi sayisi artisilacek, mevcut giys
ve dizenlemede olumlu yonde ggtime yapilabilecektir.

15 VAR

16 VAR
Topluluklar en az 24 en c¢ok 3ansci kullanabileceklerdir. Kurgu géréelirtilen sayilarin kisa
sureler igin eksik olmasi dikkate alinmaz. ¥ara basamaklarinda danscilardan en fazla 10 dansgi

17 degistirilebilecektir. Finalde dansgi sayisi azaltiimegia en ¢cok dansgi siniri iginde olmak
kaydiyla dansci sayisi artirilabilecek, mevcutigigssahne diizenlemesinde olumlu yénde
gelistirme yapilabilecektir

18 VAR (17)
7- Dansgllarda yasinir en az 31 Aralik 1991 tarihi olacaktir.

15 VAR

16 VAR

17 VAR

18 VAR
8- Topluluklar kaset veya cdlezginde yarsacaklardir. Yagma sirasinda toplugun bir
gorevlisi ses odasinda gozlemci olarak bulunacaktir

15 VAR

16 VAR

17 VAR

18 VAR
9- Topluluklar elemelerde ve finalde repertuvariaan az 15 en ¢al8dakika sireyle
sergileyeceklerdir. Alt ve Ust sure sinirlarini déikikadan fazla uyulmamasi halinde topluluklarin
sonug¢ puanindan 3 puan silinecektir.

15 VAR

16 VAR
Topluluklar tim basamak yamalarinda repertuarlarini en az 6 en ¢ok 8 dakikayte

17 sergileyeceklerdir. Alt ve st sure sinirlarinadakikadan fazla uyulmamasi halinde topluluklarin
sonug¢ puanindan 3 puan silinecektir.

18 VAR (17)
10- Elemelerde ve finalde ses g&kisistemleri Yuritme Kurulu tarafindangsanacak bunun
disinda ilave ya da ka ses vesik sistemi topluluklar tarafindan kurulamayacaktiopluluklarin
seslendirilmesi vesiklari yiritme kurulunun gérevlendigdiuzman ksi tarafindan yapilacaktir.
Teknik bir ariza olmasi halinde Yama Genel Y6netmeni ve Secici Kurulun ortak karariyl
yarisma durdurulacak ve topluluk gmdonilerek yeniden derlendirilecektir.

15 VAR

16 VAR
Bolge ve final yagmalarinda ses vaik sistemleri Yiritme Kurulu tarafindangs@nacak bunun
disinda ilave ya da B&a ses vesik sistemi topluluklar tarafindan kurulamayacaktiopluluklarin

17 seslendirilmesi vesiklari yiritme kurulunun géreviendigdiuzman k§i tarafindan yapilacaktir.
teknik bir ariza olmasi halinde Yegma Genel Y6netmeni ve Secici Kurulun ortak karariyl
yarisma durdurulacak ve topluluk gmdonilerek yeniden derlendirilecektir.

18 VAR (17)




11- Yarsma siralari eleme ve finalde kura ile belirleneicekiura ¢ekimleri yagmalardan bir giin
once Yuritme Kurulu ve topluluk yoneticilerinin Kani ile gerceklstirilir.

15 VAR

16 VAR

17 Yarigma siralari bolge ve finalde kura ile belirleneaeli€ura ¢ekimleri yaymalardan bir giin
once Yilritme Kurulu ve topluluk yoneticilerinin Kani ile gerceklstirilir.

18 VAR (17)
12- Topluluklar kendilerine tahsis edilen provangi¢ saatlerine uyacaklardir.

15 VAR

16 VAR

17 VAR

18 VAR
13- Topluluklar bavuru sirasinda belirttikleri topluluk ismini gigtiremeyecek ve
degisik isimler ilave edemeyeceklerdir

15 VAR

16 VAR

17 VAR

18 VAR
14- Yargmaya gecicig¢i statistuinde ¢aln sanatcilar hari¢ Kiltir ve Turizm Bakanli
blnyesinde gorev yaparsiker ( dansgi- gitmen - sorumlu yonetici) katilamazlar.
Katihmlari halinde topluluk yagmadan ihrag edilir ve katilangkihakkinda yasaklem
yapilir.

15 VAR
Yarismaya daimigci ve 657 sayili kanunun 4b statlistindesaalisanatcilar hari¢c Kilttr

16 ve Turizm Bakanfi bunyesinde gorev yaparsiker (dansgi - gitmen - sorumlu
yonetici) katilamazlar. Katilimlari halinde toplilyarsmadan ihrac edilir ve katilangki
hakkinda yasakiem yapilir.

17 Yarismaya Kltir ve Turizm Bakar@ biinyesinde gorev kadrolu sanat¢ilar (dansgi -
egitmen - sorumlu yonetici) katilamazlar.

18 VAR (17)
15- Bir 6nceki yilin 1. si yagmaya katilamaz. Ancak, gdsteri grubu olarak gatiezet
edilir ve mansiyon 6dulu ile 6dullendirilir

15 YOK

16 VAR

17 VAR

18 VAR
16- Yarsmaci topluluklar bulunduklari ili temsil eden ydreya istedikleri herhangi bir
yore ile yargmaya katilabilirler.

15 YOK

16 YOK

17 VAR

18 VAR




Kultar ve Turizm Bakanfii ile Haci Omer Sabanci Vakghirligi ile diizenlenen
Halk danslari yasma kurallar incelendinde toplam 16 kural oldiu
gorulmektedir. Tamaminda benzerlik gosteren 14 IKowméunmaktadir. 1 kural 3

yarismada, 1 kural ise sadece 2 yarada ortaktir.

3.1.3. Kultar Bakanligi ve Milli Egitim Bakanh g Mahalli Halk Oyunlari

Yarismalarinin Kural ve Esaslarinin Mukayesesi

Tablo 12: Kultar Bakanli g1 ve Milli E gitim Bakanli g1 Mahalli Halk Oyunlari
Yarismalarinin Kural ve Esaslarinin Mukayesesi

1- Topluluklar faaliyette bulunduklari ilin, yormyunlari ile katilmak zorundadirlar.

KB VAR
Topluluklar, istedikleri ydrenin oyunlari ile yamaya katilacaklar ve oyunlar yérese
karakteriyle sunulacaktir.

2- Oyuncularda yasiniri en az 31 Aralik 1988 tarihi olacaktir.

KB VAR

MEB | YOK

3-Topluluklar karma yorelerde en az 6+6 = 12 dn&83 = 16 oyuncu karma olmayan
yorelerde ise en az 11 en ¢ok 16 oyuncu ile surrumlgerceklgtireceklerdir. Finalde
elemelere katilan oyunculardan en fazla 6 oyungistiglebilecektir.

KB VAR

Her basamakta, ygamaya katilan toplulgun oyuncu sayisi en az 7 ve en ¢ok 16

MEB kisiden olwur. 16 ksiden fazla oyuncusu bulunan topluluk yanaya alinmaz. Bu
durum, yargma aninda belirlenirse topluluk diskalifiye edilir.

4-Topluluklar geleneksel sazlardan @n mizik grubu gi ginde yargsacaklardir.

Miizisyen sayisi en fazla 4skblacaktir. Topluluklar tim yagma basamaklarinda CD,

Kaset vb. unsurlarsé ginde yargmayacaklardir.

MEB

KB VAR

Oyun toplulguna glik edecek mizik grubu (solist, ¢algi toplgluydneticisi gef de
dahil ), en fazla 8 ki olacaktir. Kullanilan calgilar, yore calgilaracbktir. Oyunlar
geleneksel formlarda, ezgi, tavir, tempo, usil imakdan aslina uygun icra edilecek,
yoresel karakteri bozulmayacaktir.

5-Topluluklar sunumlarini en az 6 en ¢ok 8 dakgexisinde sergileyeceklerdir. Alt ve
Ust sure sinirlarina bir dakikadan fazla uyulmarhagnde topluluklarin sonug
puanindan 5 puan silinecektir.

KB VAR

MEB

MEB | Oyun suresi en az 7 dakika, en ¢ok 11 dakikadir

6-Oyun siresi muzikle kkar. Yoreye ait agiveya girs mizigi varsa bunun siresi en
fazla 60 saniyedir. Bu surenin bitiminde oyuglaemamssa, oyun toplulgunun genel
ortalama puanindan bir puan silinir.

KB YOK
MEB | VAR




7-Grup ve final yagmalarinda ses vaik sistemleri ylritme kurulu tarafindan
sgzlanacak bunun glinda ilave yada ia ses vesik sistemi topluluklar tarafindan
kurulamayacaktir. Topluluklarin seslendiriimesiiydlari yiritme kurulunun
gorevlendirdgi uzman ksi tarafindan yapilacaktir. Teknik bir ariza olmhalinde
Yarisma Genel Yonetmeni ve Secici Kurulun ortak kararydrsma durdurulacak ve
topluluk baa donulerek yeniden derlendirilecektir.

KB VAR

MEB | YOK
8- Yarsma siralari grup ve final yamalarinda kura ile belirlenecektir. Kura ¢ekimler
yarigmalardan bir giin énce Yirutme Kurulu ve toplulukgticilerinin katilimi ile
gerceklgecektir.

KB VAR

MEB | YOK
9- Topluluklar kendilerine tahsis edilen prova gignsaatlerine uyacaklardir.

KB VAR

MEB | YOK
10- Yargmaya 657 sayili devlet memurlari kanunu 4/bsgestatiistiinde ¢caln
sanatcilar hari¢ Kultur ve Turizm Bakahlbiinyesinde gorev yaparskér (oyuncu-
egitmen-sorumlu yodnetici) katilamazlar. Katilmalaalinde topluluk yagmadan ihrag
edilir ve katilan kji hakkinda yasakiem yapilir.

KB VAR

MEB | YOK
11- Yargmaya, Bakanfia bali 6rgiin ve yaygin @tim kurumlarinda grenim géren
ogrencilerden olgan halk oyunu topluluklari katilabilir.

KB YOK

MEB | VAR
12- Bir 6rguin veya yaygingéim kurumu, yalniz bir yorenin oyun topldyiu ile
yarismaya katilabilir.

KB YOK

MEB | VAR
13- Topluluklar, yagma suresi icinde en az 4 oyun oynayabilir.

KB YOK

MEB | VAR
14- Her basamak ygmasinda, oyuncularin ve mizisyenletoplulugun sunmsg
oldugu oyun yoresinin giysisini giyme zorunl@u vardir. Ancak muzisyenlerin
giysilerindeki (balik, kama ve benzeri) icrayi engelleyici aksesuaraparca
eksikliklerinden puan silinmez. Ayni kural, solistya koristler icinde gecerlidir.

KB YOK

MEB | VAR
15- Topluluklar sahneye girive ¢ikslarini yan kulislerden yapacaklardir. Yama icin
topluluklar sahneye girive cikglarini oyun yoresinin 6zelliklerine Bh kalarak yapmak
zorundadirlar.

KB YOK

MEB | VAR




Kultir Bakanlgl ve Milli Egitim Bakanlgl tarafindan yapilan mahalli yama
kurallari incelendiinde 15 kural oldgu gorilmektedir. Bu 15 kuraldan sadece 4
tanesi benzerlik géstermektedir.g@r 11 kural ise birbirinden farkl kurallardan

olusmaktadir.

3.1.4. Genglik Spor Genel Mudurligi Turk Halk Oyunlart Yari sma

Kategorileri

Kategorileri

1990

1993

1999

2000

ilkokullar
Kategorisi

Ortaokullar
Kategorisi

Lise ve Mesleki
Okullar Kategorisi

Universiteler
Kategorisi

Universiteler
Kategorisi

Universiteler Kategorisi

Universiteler Kategorisi

Genglik Merkezleri
Kategorisi

Genclik Merkezleri
Kategorisi

Genclik Merkezleri
Kategorisi

Genclik Merkezleri
Kategorisi

Oziirlii Okullar
Kategorisi

Dernekler, kurum
ve Kuruluslar
Kategorisi

Dernekler, Kurum ve
Kurulu slar
Kategorisi

Dernekler, Kurum ve
Kurulu slar
Kategorisi

Dernekler, Kurum ve
Kurulu slar Kategorisi

Genclik ve Spor Genel Mudugt yarsmalarinin birbiri ile mukayesesinde
kategori kisminda 7 ayri kategorisinin ofgugorilmektedir. 1990 yilinda 7 ayri
kategori kullanilirken daha sonraki yillarda Unisiezler, Gengclik Merkezleri ve
dernekler Kurum ve Kurullar kategorisi olmak Uzere 3 ayri kategoride

yarismalar yapiimaktadir.



3.1.5. Genglik Spor Genel Mudurligu Turk Halk Oyunlari Yari sma Dallar

Tablo 14: Genclik Spor Genel Mudurligt Tark Halk Oyunlart Yari sma
Dallan

1990 1993 1999 2000

Sahne Dizenlemeli Dal Sahne Diizenlemeli Dal Sahne Diizenlemeli Dall Sahne Diizenlemeli Dal

Sahne Diizenlemesiz| Sahne Dizenlemesiz| Sahne Diizenlemesiz

Dal Dal Dal Sahne Diizenlemesiz Da

GSGM yargmalarinda bulunan yama dallari incelendinde 2 ayri dalin oldgu
gorulmektedir. Sahne dizenlemeli ve dizenlemesmablizere butin yillarda iki

dalda yagma yapiimaktadir.
3.2. Turk Halk Oyunlar Yari sma Kriterlerinin Mukayesesi

3.2.1. Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kiltir Bakanligl, Genglik Spor
Genel Mudurlagt ve Milli Egitim Bakanhgr’'nin Tuark Halk Oyunlari
Yarismalarindaki Giysi Kriteri Mukayesesi

Tablo 15: Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultur B akanligi, Genglik Spor
Genel Mudurltgi ve Milli E gitim Bakanh gi'nin Turk Halk Oyunlari
Yarismalarindaki Giysi Kriteri Mukayesesi

1. YOre giysisi dglnda baka bir yore
giysisi giyilmis

2. Giyinise 6zen gosterilmemi

3. Yorenin dgisik turde giysileri
giyilmis. Uyumsuzluk var. Giysi

pargalarinda, aksesuarlarda, taki ve siis
esyalarinda eksiklik ve/veya abartmala
var. Aksesuarlar amacina uygun
kullaniimams.

4. Dovme taklitleri var, @ri makyaj var,
makyajda uyum yok.

5. Giysiler yoresel 6zellik tamiyor.

Halk oyunlari yagmalarindaki temel kriterlerden biri olan giysinin
yarismalardaki mukayesesine bakgthda toplamda 5 kriter ortaya cikmaktadir.

Bu be kriterden sadece 2 tanesi bitin yaalarda gortlmektedir. 1. ve 3.



kriterlerin puanlamalarinda farkliik da olsa butiyarsmalarda kullanilan
kriterlerdir.1. kriter sadece Kultlir Bakaglive Genclik Spor Mudurkiinde 5. 5.
Kriter ise Turk Halk Oyunlari Federasyonu ve Miligitim Bakanlginda
kullaniimaktadir. 4. Kriter ise sadece Genclik Spairdurligiinde kullanilan bir
kriterdir. Bu kriterlerin puanlamasinda ise faniiar gorilmektedir.

3.2.2. Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kiltir Bakanligl, Genglik Spor
Genel Mudurlagt ve Milli Egitim Bakanhgr’'nin Tuark Halk Oyunlari
Yarismalarindaki Mizik Kriteri Mukayesesi

Tablo 16: Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultur Bakanhgi, Genglik Spor

Genel Muduarltigt ve Milli E gitim Bakanli gi'nin Turk Halk Oyunlari
Yarismalarindaki Mizik Kriteri Mukayesesi

KRITER THOF K.B GSGM

1- Ezgiler yoresel tavir, tarzve §|12345¢ 2468 123
hizda ¢alinmiyor 78 10

2- Usul hatasi var 123
3- Ezgiler ve/veya sozler 1
anlalimiyor

4- Sesler birbirini 6rtyor 1
5- Ezgi ve/veya ritm

tamamlanmadan bka ezgi 12
ve/veya ritme gegcildi

6- Sesler, yayli ya da Uflemeli

calgilar detone oluyor baskilar

temiz ve net dal

7- Calgilarin akordu bozuk 2

8- Ezgilerin icrasinda calgilar

koristler ve/veya solistler arasingla 12 3 4

uyum yok

9- Calgilarin segiminde ve/veya

ezgilerin icrasinda ses teknve

yapisal yonden uyumsuzluklar ar

1C- Oyunlarda dizenleme

yapildgi halde miziklerde gereldi

olan duzenleme yapilmasgngalg!

zenginligi yok

11- Calgilama ve/veya dlizenle

hatalari var

12- Oyun ile mizgin anlatim ve

ifade eksiklgi var




Halk oyunlari yagmalarinda kullanilan kriterlerden biride muzik kridir.
Muzik kriterinin mukayesesine bakifginda toplamda 12 kriter bulunmaktadir.
Bu 12 kriterden sadece 1 tanesi bitln syaalarda gorulmektedir. 1. Kriter
puanlamalarinda farkhlik da olsa bitin yaralarda kullaniimaktadir. 12
kriterden 5 tanesi sadece bir garada 1 tanesi sadece 2 yarada 4 tanesi
sadece 3 yagmada kullaniimaktadir. Puanlamalar incelgntie de farkliliklarin
oldugu gorilmektedir. Ozellikle butin yamalarda ortak olan 1. Kritere
bakildginda Tirk Halk Oyunlari Federasyonunda 8 puan KiBtkanlginda 10
puan Milli Egitim Bakanlginda 7 puana kadar puan kirilabilecekken Genclde Sp

Mudurliginde en fazla 3 puan kirilabilggdelirtimektedir.

3.2.3. Turk Halk Oyunlan Federasyonu, Kultir Bakanhgi, Genglik Spor
Genel Mudurlagt ve Milli Egitim Bakanhgr’'nin Tuark Halk Oyunlari

Yarismalarindaki Oyun Kriteri Mukayesesi

Tablo 17: Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultur Bakanhgi, Genglik Spor
Genel Mudurlagi ve Milli E gitim Bakanh gr'nin Turk Halk Oyunlari
Yarismalarindaki Oyun Kriteri Mukayesesi

KRITER . GSGM MEB

1- Giysiler oyun aninda gddi, ¢ozuld,
o 12345
distli, oyun aracglari amacina uygun
- 678910
kullaniimadi ve/veya dii

2- Oyunlar yoresel 6zellikleri gamiyor

Hareket ve mimiklerde abartmalar var. 12345

Tavir ve anlati bozukluklari var oyunlar 678910 24
temposunda oynanmiyor

3- Hareket ve mimiklerde birlik yok 12345123456
678910 78

4- Oyun alani iyi kullanilamadi 12345
12345 678910123456

5- Dizi ve/veyasekiller bozuldu 12345

6- Asiri tekrarlar var oyunlar kiye dayall o 12345 12

7- Abartmalar yersiz, anlamsiz hamalar 12345
ve komutlar var

8- Oyuncular muzikle uyum icinde gié
ezgi tamamlanmadan oyun bitirildi. 1234586
7

12345
678910 1234

9- Oyunlarda anlatim ve ifade eksiklivar 12

10- Dans kurgusu sayisal ve fiziksel
dengeler agisindan hatali

11- Danslarda yéreye ait olmayan hareke}ler
var




Halk oyunlari yagmalarindaki kriterlerden biri olan oyun kriteri {am 11 kriter
kullaniimaktadir. Bu 11 kriterden sadece 2 tanesintamalarinda farklilikta olsa
batin yargmalarda kullaniimaktadir. 11 kriterden 4 tanesiesadbir yagmada, 1
tanesi sadece 2 yamada, 4 tanesi ise 3 ygmada kullaniimaktadir. Btin
kriterlerde oldgu gibi oyun kriterinde de puanlarda farklliklarrgtimektedir. 4
yarismada da ortak olan kriterler puanlama acgisindaslenclginde 4 puandan 10

puana kadar farkli puanlamalarin aidwdrilmektedir.

3.2.4. Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultir Bakanligi ve Milli E gitim
Bakanhgrnin Tark Halk Oyunlan Yari smalarindaki Mahalli Dal Giysi

Kriteri Mukayesesi

Tablo 18: Turk Halk Oyunlar Federasyonu, Kultir Bakanhg ve Milli
Egitim Bakanh g'nin Turk Halk Oyunlari Yari smalarindaki Mahalli
Dal Giysi Kriteri Mukayesesi

KRITER

1-YOore giysisi dginda baka bir giysi
giyinilmis

2- Giysi parcalari eksik, yasli
yorenin birden fazla giysisi
giyinilmis

3- Giyinige 6zen gosterilmemi
(Cozuldu, Dgildi, DUsti)

4- Amaca uygun makyaj yapiimagn
taki-aksesuarlar eksik veya yanli

5- Giysiler yoresel 6zellik amiyor

6- Sus (makyaj) taki ve aksesuarlagda 12 3
abarti, uyumsuzluk var.

Mahalli yargmalarinin giysi kriterleri mukayese edgthde 6 kriter gorilmekte
bunlardan sadece 1 tanesi ortak olarak kullanilend8kianesi sadece 1 yamniada,
2 tanesi de sadece 2 yanada kullanilmaktadir. Puanlama sistemine bakidia

ise stilize dala oranla daha buyik yalinhik bulugulgorilmektedir.



3.2.5. Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultir Bakanligi ve Milli E gitim
Bakanhgrnin Tidrk Halk Oyunlari Yari smalarindaki Mahalli Dal Muzik

Kriteri Mukayesesi

Tablo 19: Turk Halk Oyunlar Federasyonu, Kultir Bakanhg ve Milli
Egitim Bakanh g'nin Turk Halk Oyunlari Yari smalarindaki Mahalli
Dal Muzik Kriteri Mukayesesi

KRITER

1-Akord bozuk

2- Muzikler yoresel ezgi ve ritmlere
uygun icra edilmiyor

3- Muzikler noksan veya hatali caliniygr

4- Hiz hatasi var

5- Solist, solistler ve ¢algilarda ses
kaymasi var (detone, surtone)

6- Calgilar temiz calmiyor

7- Sesler birbirini ortayor (calgilar,
solist veya vokal net duyulmuyor)
8- Muzikte diizenleme var

9- Mlzik gecilerinde hatalar var

1C- Vokal, vokaller, calgl, calgilarda v¢
genelde entonasyon bozugluvar

11- Oyun ile mizgin anlatim ve ifade
eksikligi var

Mahalli dal yargmalarinin muzik kriteri mukayese edigthde 11 kriter
gorilmekte; bunlardan sadece 3 tanesi ortak olandkniimakta 6 tanesi sadece
1 yarsmada 2 tanesi ise sadece 2 gmada kullaniimaktadir. Puanlama

sisteminde ise buyik oranda benzerlikler gorilmdikte



3.2.6. Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultir Bakanligi ve Milli E gitim
Bakanhgrnin Turk Halk Oyunlari Yar smalarindaki Mahalli Dal Oyun

(Hareket Anlatimi) Kriteri Mukayesesi

Tablo 20: Turk Halk Oyunlar Federasyonu, Kultir Bakanhg ve Milli
Egitim Bakanh g'nin Turk Halk Oyunlari Yari smalarindaki Mahalli
Dal Oyun (Hareket Anlatimi) Kriteri Mukayesesi

KRITER

1-Yoresel veya yorede kabul edikni
oyunlarin dginda oyunlar var

2- Oyunlarda yoresel tavir yok

3- Oyun-figurlerde eksiklik, fazlalik
veya yanlglk var

4- Oyuncularda hareket uyumsugiu
denge bozuklgu vesasirmalar var

5- Oyunlarda anlatim ve ifade
eksikligi var (jest, mimik, anlatimi
uygun olmayan mizansen ve kurgua
yapilms)

6- Oyuncular mazik ile uyum
salayamiyor

7- Asiri figur tekrarlari var

8- Oyun araclari amacina uygun
kullaniimadi

Oyun kriteri stilize daldan farkli olarak hareketlaim ve sunu olmak lzere 2
farkli grupta ele alinmaktadir. Hareket anlatimtekmde 8 kriter kullaniimakta
ve bu kriterlerin tamami bitin yemalarda ortak kullaniimaktadir. Ancak
puanlama sistemine bakifainda sadece 1 kriterde ortak puanlar gorilmelgerdi
7 kriterde puanlamalarda az da olsa farkhliklaugu gortlmektedir.



3.2.7. Turk Halk Oyunlari Federasyonu, Kultir Bakanligi ve Milli E gitim
Bakanhgrnin Turk Halk Oyunlari Yar smalarindaki Mahalli Dal Oyun

(Sunu) Kriteri Mukayesesi

Tablo 21: Turk Halk Oyunlarn Federasyonu, Kultir Bakanhg ve Milli
Egitim Bakanh g'nin Turk Halk Oyunlari Yari smalarindaki Mahalli
Dal Oyun (Sunu) Kriteri Mukayesesi

KRITER

1-Sahneye gisi ¢ikis hatall

2- Sahneye yerkmi ve sahne
trafigi hatal

3- Solo yanlgliklari var

4- Oyunlar geleneksel formlarda
sunulmuyor

5- Dizilislerde fiziksel denge yok

6- Cizgiler oyunlarin karakteristik
Ozelligine gore olgturulmams

7- Cizgilerin sahneye yereni ve
sahne trafii hatal

8- Solo oyunlarda solist ile fon
arasinda uyumsuzluklar var

9- Oyunlarin sunulgunda ¢izgi
(form) zenginlgi yok

1C- Cizgilerin olisumunda sayisal
ve fiziksel denge yok

11- Cizgi bozukluklari, cizgi
gecklerinde hatalar var. Cizgiler
arasinda uyumlu bir gki yok

12- Cizgiler arasinda perdeleme

Oyun kriterinin 2 bolumu olan sunu kisminda ise Krzer kullaniimakta ve
bunlardan sadece 1 tanesi bitiingyaalarda ortak olarak kullaniimaktadir.ger
kriterlerden 3 tanesi sadece 2 yarada, 8 tanesi ise sadece 1 gaada
kullaniimaktadir. 3 yagmada ve 2 yagmada ortak kullanilan kriterlerin

puanlamalari da cok olmasa da farklilik gosternaikte



SONUC

Bu calsmada Ulkemizde géli kurumlar tarafindan yapilan ancak her birikiar
kriter ve kurallara sahip halk oyunlar yamalarinin kural ve kriterlerinin

mukayesesi ve sonucunda yeni bir kriter 6nerilmaktiva etmektedir.

Calsmanin girg bdluminde cajmanin konusu, 6nemi, amaci ve metodu

hakkinda bilgi verilmgtir.

Birinci bélimde halk oyunlarindaki oyun, dans kamfari Gzerinde durulnmy)
Tirk dans antropolojisindeSakarya Universitesi Ekolirnin anlaysi hakkinda
bilgi verilmistir. Ikinci bolimde Turk halk oyunlari ile ilgilenen kumlar ve
yapilan yagmalarin tarihcesi Uzerinde durulgtur. Ayrica kurumlar bazinda
halk oyunu yagmalarinin kural ve kriterleri yazilgtir. Uglincti bolimde ise

yarismalarda uygulanan kural ve kriterlerin mukayesejapiimstir.

Bir kultirel deser olan halk oyunlari maalesef yamialarla dgru orantili hale
gelmistir. Tum takdirler, dduller guzel ve @ou olana dgil, kriterlere gore
yarisanlara verilmektedir. Bu sebeple yanalar ve sonucu belirleyen kriterler
temel  meselemizdir.  Bltin  olumsuzluklarina gmen  yargmalari

kaldiramayacg@miza gore kriterleri dizgun hale getirmek gerekiedi.

Calismamizda ele algimiz Turkiye Halk Oyunlarn Federasyonu, Milliglim
Bakanlgl, Genclik Spor Genel Mudurgi, Kaltir Bakanlgl yarsma kural ve
kriterleri incelendginde hepsi birbirinden farkh kural ve kriterler dogu
gorilmektedir.

Calismamizdasimdiye kadar olgturulan yargma kategorilerinin ve kriterlerinin
dogrulugu veya yankligini ortaya koymak gayretinde gle sadece durum tespiti

ve inceleme yapiimaktadir.

Genclik Spor Genel Mudurdiii yarsma kurallarini kendi arasinda mukayese
ettigimizde toplam 43 kural oldiu gorilmektedir. Tamaminda ortak olan 11
kriter, 3’'Unde ortak olan 5 kriter, 2'sinde ortakkam 3 kriter, sadece 1l’inde

bulunan 24 kriter bulunmaktadir. Doért yil Gzeringapilan bu incelemede de

goraltyor ki kriterlerin yarisindan fazlasi saddae yilda kullaniimgtir. Dort



yilin tamaminda ortak kullanilan kriterler %25 aivaladir. Ayni kurumun
kurallari arasinda bu kadar farkin olmasi ¢ok dikjekicidir.

Genglik ve Spor Genel Mudugt yarsmalarinin birbiri ile mukayesesinde
kategori kisminda 7 ayri kategorinin ofdugdrilmektedir. 1990 yilinda 7 ayri
kategoride yagmalar yapilirken daha sonraki yillarda Universitel&enclik

Merkezleri ve dernekler Kurum ve Kurglar kategorisi olmak lzere 3 ayri

kategoride yagmalar yapilmaktadir.

Kultur ve Turizm Bakanfyi ile Haci Omer Sabanci Vakihirli gi ile diizenlenen
Halk Danslarinin yagma kurallar incelendginde toplam 16 kural oldiw
gorulmektedir. Tamaminda benzerlik gosteren 14 IKowméunmaktadir. 1 kural 3

yarismada, 1 kural ise sadece 2 yarada ortaktir.

Bu yarsmada ortakliklar ¢cok fazla olmakla birlikte, GefgliSpor Genel
Mudurligi ile Kultir ve Turizm Bakangi ile Haci Omer Sabanci Vakihirli gi

ile diizenlenen Halk Danslari ygna kurallari mukayese edilmeye gdtiginda
bir sonu¢ almak mumkun olmaghr. 4 yil Uzerinde yapilan bu mukayesede
Gencglik Spor Genel Muduri yarsmalarinda 43 kural, Kultir ve Turizm
Bakanlgl ile Haci Omer Sabanci Vakfshirligi ile dizenlenen Halk Danslari
yarismalarinda ise 16 kural olgu goérilmektedir. Kural sayilari arasinda bu

kadar fark varken kurallari incelemek neredeyse Riiimolmamgtir.

Kaltar Bakanlgl ve Milli Egitim Bakanlgl tarafindan yapilan mahalli yama

kurallari incelendiinde ise toplam 15 kural olgu gorulmektedir. Bu 15
kuraldan sadece 4 tanesi benzerlik gostermektBdier 11 kural ise birbirinden
farkli kurallardan olgmaktadir. Stilize alanda olgu gibi mahalli alanda da iki

kurum yargmalari arasindaki farkin ¢cok buyuk oflugériulmektedir.

Yarigmalarda mukayese edilen kuralsiddaki dier bir hususta kriterlerdir.

Kriterlerin giysi, miuzik ve oyun olmak tizere gamadan olgtugu gortlmektedir.

Halk Oyunlari yagmalarinda en cok tasgtlan kriterlerden olan giysi kriteri
mukayese edilginde toplam 5 kriter oldgu gorulmektedir. Bu 5 kriterden 4

kurumda da ortak olarak kullanilan kriter sayissadece 2 kurumda kullanilan



kriter sayisi 2 ve sadece 1 yanada kullanilan kriter sayisi 1'dir. Kriterlerin g
degerlendirmelerinde de bazi farkliliklarin oglugorulmektedir.

Muzik kriterinin mukayesesine bakiffinda ise toplamda 12 kriter bulunmaktadir.
Bu 12 kriterden sadece 1 tanesi butlun syaalarda gorulmektedir. 1. Kriter
puanlamalarinda farkhlik da olsa bitin yaralarda kullaniimaktadir. 12
kriterden 5 tanesi sadece bir ganada 1 tanesi sadece 2 yarada 4 tanesi
sadece 3 yagmada kullaniimaktadir. Puanlamalar incelgntie de farkliliklarin
oldugu gorilmektedir. Ozellikle bitin yamalarda ortak olan 1. Kritere
bakildginda Tirk Halk Oyunlari Federasyonunda 8 puan KiBtkanlginda 10
puan Milli Egitim Bakanlginda 7 puana kadar puan kirilabilecekken Genclidr Sp
Mudurliginde en fazla 3 puan kirilabilggdelirtimektedir.

Muzik kriterinde 12 kriter icinden sadece 1 kriterbitiin yagmalarda ortak
olmasi yine dikkat ¢ekici hususlardan biridir. Butdrdeki dger bir dikkat ¢ekici
hususta ortak olan kriterin puanlamasindaki faktakdir. Ayni kriter bir
yarsmada 3 puanla d@erlendirilirken dgerlerinde 7, 8 hatta 10 puanla bile

degerlendirildigi gorilmektedir.

Oyun kriterinde de toplam 11 kriter kullaniimaktadBu 11 kriterden sadece 2
tanesi puanlamalarinda farklilikta olsa butin gyaalarda kullaniimaktadir. 11
kriterden 4 tanesi sadece bir ganada, 1 tanesi sadece 2 yarada, 4 tanesi ise 3
yarismada kullaniimaktadir. Batin kriterlerde ofdu gibi oyun kriterinde de
puanlarda farkhliklar gértlmektedir. 4 ygmada da ortak olan kriterler puanlama
acisindan incelenginde 4 puandan 10 puana kadar farkl puanlamataduasu

gorulmektedir.

Muzik kriterindekine benzer durumu oyun kriterindie gérmekteyiz. 11 kriterden
sadece 2 tanesi ortak olmakla birlikte puanlamalsiimusu oldgunda 4 ile 10

puan arasinda bir puanlama yapilabifgg®rilmektedir.

Stilize yargsmalarda go6rilen bu farklihklarin  benzerlerini  mbihadal

yarismalarinda da gérmek mumkunddr.

Mahalli yargmalarin giysi kriterleri mukayese edigginde 6 kriter goérulmekte

bunlardan sadece 1 tanesi ortak olarak kullanilend8kianesi sadece 1 yamniada,



2 tanesi de sadece 2 yanada kullanilmaktadir. Puanlama sistemine bakndia
ise stilize dala oranla daha buyuk yakinlhk buluhdgorialmektedir.

Stilize dal giysi kriterinde 5 kriter bulunurken atmalli dal giysi kriterinde 6 kriter

bulunmaktadir.

Mahalli dal yargmalarinin muzik kriteri mukayese edigthde 11 kriter
gorilmekte; bunlardan sadece 3 tanesi ortak olandkniimakta 6 tanesi sadece
1 yarsmada 2 tanesi ise sadece 2 gmada kullaniimaktadir. Puanlama

sisteminde ise buyik oranda benzerlikler gorilmdikte

Mahalli dal yarsmalarinda oyun kriteri stilize daldan farkl olarakayrisekilde
deserlendiriimektedir. Hareket anlatimi ve sunu olmakere 2 ayrisekilde
degerlendirilen kriterlere de bakilghnda hareket anlatimi kriterinde 8 kriter
kullaniimakta ve bu kriterlerin tamami bitin yaralarda ortak kullaniimaktadir.
Ancak puanlama sistemine bakgohda sadece 1 kriterde ortak puanlar
gorilmekte dier 7 kriterde puanlamalarda az da olsa farkhlik@dugu

gorulmektedir

Oyun kriterinin 2 bolumu olan sunu kisminda ise Krzer kullaniimakta ve
bunlardan sadece 1 tanesi butingmaalarda ortak olarak kullaniimaktadir.ger
kriterlerden 3 tanesi sadece 2 yarada, 8 tanesi ise sadece 1 gaada
kullaniimaktadir. 3 yagmada ve 2 yagmada ortak kullanilan kriterlerin

puanlamalari da ¢ok olmasa da farklilik gosternaikte

Mahalli dal yargmalarinin oyun kisminin gerlendiriimesinde hareket anlatimi
boliminde bulunan 8 kriterin tamami ortakken, sit@liiminde bulunan 12

kriterden sadece 1 tanesinin ortak olmasi dikkkicgdr.

Halk oyunlarinin ilerlemesi, yatilmasi noktasinda, énemli bir yere sahip olan
yarismalar farkli kurumlar tarafindan yapilsa dahi kuralkriterlerinin hepsinde
ortak olmasi gerekmektedir. Bu kural ve kriterlefitbenirken, mevcut sikintilar
g6z 6nunde bulundurularak tarnalari ortadan kaldiracak bsekilde kriter ve
kurallarin belirlenmesi gerekmektedir. Ayrica belren bu kurallarin uzun sire

kullaniimasi eksik gortlen noktalara ufak miudalalesinda, her yil yeni bgan



yapiimamasi gerekmektedir. Ancak bu sayedeswymlardaki diuzensizlikler,
sikintilar giderilebilecektir.

Tablo 22: Stilize Dal Kriter Oranlari

MEB GSGM THOF KTB
G

i

Y %15 %10 %14 %20
i

(@]

N %62 %72 %62 %50
N

M

U

z %23 %18 %24 %30
1

K

Tablo 23: Geleneksel Dal Kriter Oranlari

MEB KTB

G

I %13 %13
S

1

(0]

N %23 %23
N

M

U

s %64 %64
K




Genel kriter oranlari yuzdelikleri tablolarinda Hddksinda tGzere halk oyunlari
yarismalarinda en buyukgalik oyun kriterindedir. Milli Egitim Bakanlgi % 62,
Genclik Spor Genel Mudurdii % 72, Turkiye Halk Oyunlari Federasyonu % 62,
Kaltar Bakanlgl ise %50 oraninda oyun kriterin@idik vermistir. 2. sirada gelen
kriter ise muzik kriteridir. Milli Egitim Bakanlgl % 23, Genglik Spor Genel
Mudurligh % 18, Turkiye Halk Oyunlari Federasyonu % 24,tiiBakanlgi ise
%30 oraninda muzik kriterine gahk vermistir. 3. sirada da giysi kriteri
bulunmaktadir. Milli Egitim Bakanlgl % 15, Genclik Spor Genel Mudugii %
10, Turkiye Halk Oyunlari Federasyonu % 14, KuBi#kanlg ise %20 oraninda
giysi kriterine &irhk vermistir.

Geleneksel dal kriter oranlarinda ise farklilik abhg1 gorulmektedir. Hem Milli
Egitim Bakanlgl hem de Kultir ve Turizm Bakagih yarsmalarinda kriter

oranlari aynidir.

Ancak bu oranlar tagilabilir. Oyunun veya dansin yamasi yapildiinda giysi
ve muzgin etkisi ne kadar olmalidir? Bunun cevabini y@a dizenleyicisi
vermelidir. Cankd soyut bir olgu olan halk oyunlatandart giysi, hareket ve
miiziklerle sergilemek giic hatta imkansizdir. Umifar gibi yore giysisi tespit
etseniz, belli kalipta migi zorunlu kilsaniz dahi, hareketlerde yotregelve
ayniligi yakalamak fiziken ve ruhen imkansizdir. Bu sebepderlendirmeler

subjektif olmaktadir. Yillardir yapiimakta olania 8u oldgu sdylenebilir.

Turkiye’de halk oyunlari yagmalari 6zellikle GSGM tarafindan 1980 yilinda
sistemli hale getirildi. O yillardan itibaren buitkrleri hazirlayanlarin kimler
olduguna bakildginda dargman hocam Yrd. Dog. Dr. Tirker Eila ile yapms
oldugum gorigmelerdesu isimlerin 6n planda oldiunu ifade etngtir. Cemil
Demirsipahi, Suaince, Ertgrul Atlet, Nimet Gezmi, Ahmet CakirSinasi Pala,
Yasar Doruk, Cahit Bgalan, Fikret Dgerli, Abdurrahim Karademir, Turker
Eroglu, Yener Altunta, Nafiz Sengil, Hasan Basri Ongel, Nevzat Gozaydin,
Yalgin izbul, Goktan Ay, Ali Cavaz, Hamza Civi, Ahmet Tegu, Sinasi Unal
gibi alan uzmanlarinin ve daha bir¢okikin gorev aldgl gortlmektedir.

Kriterleri hazirlayanlar genellikle hep aynisiker olmustur. Genglik Spor Genel
Mudurligi’'nde gorev yapanlar, Turkiye Halk Oyunlarn Fedgomsi’'nunda da



Milli Egitim Bakanlgi’'nda da gorev almgi ve bu kriterlerin hazirlanmasina
katkida bulunmglardir. Ancak yine de farkliliklarin olgaw gorilmektedir.

Ozellikle 2001 yilinda Tirkiye Halk Oyunlar Fedsyanu'nun kurulmasi

sonucunda hazirlanan yeni kriterler dikkat ¢ceftmi

Kaltir ve Turizm Bakanfii ile Sabanci Vakfrnin dizenledikleri ygmalarin
17.sinde koklu bir d&siklige gidilerek yeni bir anlaya yer verilmgtir. Daha
once Turkiye Halk Oyunlari Federasyonu kriterleeangier alan o6dul puani
uygulamasina gecilerek Artistik puanlar kismindarpsgilme dgil, puan verme

uygulamasi yapilngtir.

Suatince, Turker Erglu, Nihal Okten Sahin Unal veSinasi Pala’dan okan grup

tarafindan yapilan bu dsikli gi benimsediimizi soyleyebiliriz.

Yarisma kategorileri ile ilgili olarak bizim teklifimiArtistik, Stilize ve Kompoze

kategorileri olmasi yonindedir.

Artistik daldan kastimiz 6nceki yamalarda dizenlemeli denilen ve oyunlarin

karakterine dokunmadan sahne kurallarina gére démenyapiimasidir.

Stilize daldan kastimiz ise halk oyunlarinin nigele dokunmadan iyi bir
sahneleme icin hareket secimleri yaparak bazi kaiynea hareketleri ilaveleriyle,
bakildginda yorenin filan dansi fikrini verecek ve sahnealarina uygun ancak

0zgur duzenleme camasidir.

Kompoze daldan kastimiz ise, tamamen yeni hareletieolgan yeni danslar
yazmak, yani dans kompozisyonu/bestesi yapmak iglaret Beste Turkd” de
oldugu gibi hem halk oyunu tadinda, hem de yore algisslayacak danslarin

yaristiriimasidir.

Kategoriler ve bunlarin kriterlerinin tablolardaksekliyle uygun oldgu

distndlmektedir.



Tablo 24: Artistik Dal Kriterleri

‘13 Bildik Yore Giysisi Giyme 5
Y

S Giyside Tgaima, Kullanim, Goriinim ve Renk Uyumu 5
1

O

Y Teknik Puanlar 40
U

N

Artistik Puanlar 40

M

0 Muziklerde Yo6reye Uygunluk 5
z

i

K Muzik Duzenlemesi 5

100

YARI SMA TOPLAM PUANI

Tablo 25: Stilize Dal Kriterleri
C; Yoreyi Andiran Yeni ve Modern Giysiler Uretilgi 5
Y

S Kullanimi Rahat, Sahneye Uygun ve Pratik Giysiler 5

! Kullaniimis
O
Y Teknik Puanlar 40
U
N

Artistik Puanlar 40
M
0 Yoreye Uygunluk 5
z
i
K Batili Anlamda Cok Seslilik 5
100

YARI SMA TOPLAM PUANI




Tablo 26: Kompoze Dal Kriterleri

¢ . | YeniGiysiler Uretilmi 5
Y =
sle Giysi Folklorik Ogeler Tayor 5
1
O -
v | o | Teknik Puanlar 40
U
N

s | Artistik Puanlar 40
g Geleneksel Halk Oyunlari Ezgileri Tadinda Yeni Mdzi | 5
z | 2 | Uretilmis
i .
K | g | Batil Anlamda Cok Sesli Beste Uretilgni 5

100

YARI SMA TOPLAM PUANI
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