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GIRIS
Bu bélimde argirmanin problem durumu, problem cumlesi,sarenanin amaci, alt

amaclari, 6nemi, sayiltilar, sinirhliklar, tananie kisaltmalar sunulngtur.

Problem Durumu

Gunumuz e@itim sistemlerinde @renen ve @reten Kkiiler rollerini siregelen
gorevleriyle devam mi ettirmeliler, yoksagrénen ve @retene c@in gerektirdgi,
gelisim ve deisimin kaginilmaz oldgu yeni roller mi d&itiimalidir? Bugin gitim
sisteminin temel sorularindan biri olan bu rol kagasi, gitim alaninda yapilan yeni
argtirmalarla kendini gostermektedir. Bireylere,gitenciler olarak @renmek
durumunda olduklari konulari géetmeli miyiz; yoksa bilgi patlamasi kasinda,
argtirmalarini, kendi dlerine yarayacak bilgiyi secgip, problem durumlarina

uygulayabilmeleri i¢in onlara yol mu gostermeliyiz?

Betimlenen bu sorular ggim alaninda yapilan camalarla cevaplanmaya
calisiimaktadir. Yapilan her yeni catna bizi, kagilastiklari problemlerde agarmaci
kimligini 6n plana alan bireyler ygtirmeye gotirmektedir. Sorun ¢dzme statiisiindeki
bireylerden beklenen; farkli bakiacilariyla analiz edebilen, sorunlara o©neriler

siralayabilen ve ¢ctzebilen, yaratici niteliklettenanimli olmalaridir.

Egitim sisteminin yegtirmeye calgtigl insan tipi her ¢gda ve kgulda farkl niteliklerle
tanimlanmgtir. Genel olarak insanlik sirecini gbzleme giaizda, farkli donemlerde
yasayan insanlarin farkli niteliklere ihtiyag hissgitii goriiriiz. ilk caglarda yaayan
insan, yaamini surdirmek icin avcgi ve toplayicilgl 6grenmeye zorunluydu.
Ogretimin temel amaci, hayatta kalma miicadelesirgretdmesiydi. Yerlgik hayata
gecen insan, tarim toplumunun getgdniteliklerle donatiimaliydi. Eitimin temel
amac! yerlgikk hayata gecen bireyi yam kagullarina uygun ygayabilen ve tarim
islerini yerine getirebilecek bireyler olarak ygiimekti. insanlgin sanayi toplumuna
gectii donemde ise @timin temel amaci; farklisi alanlarini tanityan ve bu alanlarda
uzman olan bireyler yatirmekti. Gunimuz de ise;ggim sistemi, edindii bilgileri
uygulamada kullanabilen, ekip gahasina uyumlu, problem cb6zebilen bireyler
yetistirme amacindadir. ¥am kaullarinin gerektirdi insan tipi; karmak bilgi

agindan kendi gine yarayacak bilgiyi secip, kalastigi probleme donik olarak en



dogru tercihle kullanan insan tipidir. Bu gereklilikle geleneksel yapidan siyrilan, iyi
misyonlu bir yapiya kawmak zorunludur. Eitimde son zamanlarda etkili gigim
riizgarlar estiren yak§amlardan biri de Proje Tabanlig@enmedir. Solomon’ un (2003)
da belirttgi gibi proje tabanli grenmede @renciler 6zgin, programla gkili ve
cogunlukla disiplinler arasi problemleri ¢bzmek icinruglar halinde cadirlar.
Ogrenenler probleme nasil yakimaklarina ve hangi etkinlikleri yapacaklarina
kendileri karar verirler. Cok e#li kaynaklardan bilgi toplarlar ve analiz, sentez

yaparak bilgiye ulgirlar.

Ogrenciler, @renme-@retme sirecinde kendileri icin anlamli ve somut efled
oldugunda, @retim faaliyetlerinde daha etkin olarak yer alir gdaha iyi @renirler.
Bunun yani sira grencilerin kendi kisel deneyimlerini @rendikleri bilgilerle
birlestirmeleri bilissel yeteneklerinin gaimesine buylk bir katki gkar. Osrencilerin
yaparak ysayarak @renmelerinin onlar i¢cin daha anlaml offlu ve @&renmedeki
kaliciligin arttg1  yapilan argirmalarla ortaya konulngtur. Ogrenme-@&retme
surecinde bireyi, gretmenden bilgileri alan pasif bir alici konumungdargtiran,
inceleyen ve bilgiye ukan ve bu bilgileri anlamlandirangienenler haline getirmek
cagdas egitim anlaysinin temelini olgturmaktadir. Proje Tabanhgenme, grencinin,
0grenme-@retme sirecinde pasif bir alici konumundan stanan, inceleyen, bilgiye
ulasan ve elde et bilgileri kullanarak anlamh buttnler haline ggbi bu bilgilerle

problem ¢6zmesini amaclayan bgrénme modelidir.

Proje tabanli grenmedeki projeler karmgek gorevierden olgur. PTO, problemlere
veya sorulara dayanirgienci tasarimlarini igerir. Problem ¢dzme, karames veya
argtirma aktiviteleri uzatilan zaman periyotlarinin ticesinde @renene gergek

artnlerle sonuclandiragabir calsma icin firsatlar verir(Thomas, 2000).

Son yillarda, proje tabanligienme, giderek bilgisayar teknolojileriyle desteites ve
gercek dunyada problemlerirgr@nci yonelimli bilimsel argtirilmasini tgvik etmistir.
Ogrenciler @&renmeyi teknolojiyle tamamladiklarinda, gurduklar bilgileri dgru
kabul edildginde, @&renme sirecinde merkeze alindiklarinda, teknolbgceri ve

deneyimlerinden grendiklerini irsa etmeye meyillidirler (Chanlin, 2008).



Uygulamaya donuk olarakslenen bilgisayar dersinde,gi@ncilerin diiz anlatim ve
gosterip-yaptirma yontemlerininstinda, proje 6devleriyle goreviendirildiklerinde @dah
kalici Ggrendikleri g6zlemlennstir. Haliloglu ve Asan (2004) “Proje Tabanligé&nme
Yonteminin ilkogretim ikinci Kademe Okullarinda Ydaritilen Secmeli Bilgisay
Derslerinde Etkililgi” isimli calismalarinda, PTO’ in bilgisayar kullanma becerilerine
anlamh katkisi bulundiunu bulmglardir. Diger taraftan sadece goOsterip yaptirmaya
dayali slenen derslerdegiencilerin konulari beklenen diizeydgrénemedikleri, ilgili
konulari derste gordukleri halde gunluk sgemda godstermeleri gereken becerileri
sergileyemedikleri gozlemlenmektedirg@ncilerin aratirma yaparak ve sorumluluk
alarak katildiklari proje tabanligietime dayal bilgisayar derslerinde, bilgisayarste
basarilarinin ve bilgisayara yonelik tutumlarinin gémlenmesi asdirilmasi gereken

onemli bir konudur.

Problem Ciimlesi: Proje Tabanli @enme Yaklaimr'nin ggrencilerin Bilgisayar dersi

basarilarina ve tutumlarina etkisi nedir?
Arastirmanin Alt Problemleri
Bu temel amag dgultusunda sagidaki sorulara yanit aransgtir;

1- Proje Tabanh @enme Yaklaiminin uygulandii deney grubundakigienciler
ile geleneksel gretim yonteminin uygulang kontrol grubundaki grencilerin
On test puanlari arasinda anlamli bir farkhlik wadir?

2- Deney grubundaki genciler ile kontrol grubundaki giencilerin deneysel

islemler sonrasi, son test puanlari arasinda ank@nfarklihk var midir?

3- Proje Tabanli @enme Yaklaiminin uygulandii deney grubu grencileri ile
geleneksel gretim yonteminin uygulangi kontrol grubu @rencilerinin
deneysel slem 6ncesi Bilgisayara Yonelik Tutum Ofgepuanlari arasinda

anlamli bir farklilik var midir?

4- Proje Tabanh @enme Yaklaminin uygulandii deney grubu grencileri ile
geleneksel gretim yonteminin uygulangil kontrol grubu @rencilerinin
deneysel slem sonrasi Bilgisayara Yonelik Tutum Ojfgepuanlari arasinda

anlamli bir farklilik var midir?



Arastirmanin Amaci

Bu calsma ile Proje Tabanli &enme Yaklamrnin bilgisayar dersinde
uygulanabilirlginin  incelenmesi amaclangtir. Arastirmanin  amaci; Bilgisayar
derslerindeki konularin gienilmesinde Proje Tabanl gtenme Yaklaimi ile
Geleneksel @enme Yaklaiminin @rencilerin baari ve tutumlari tizerindeki etkisini
karsilastirmali olarak incelemektir.

Calsma kapsaminda Proje Tabanligr®nme Yaklamrnin ilkogretim 7. Sinif
dizeyinde Bilgisayar dersini alargréncilerin bilgisayar dersi bkarisi ve bu derse

yonelik tutumlari Gzerindeki etkisinin belirlenmesnaclannytir.
Arastirmanin Onemi

Arastirma bircok agidan ©énemlidir. Oncelikle okullardskca kullanilan geleneksel
Ogretim  yontemlerinin  yerine  uygulanabilecek, grénci merkezli  @retim
yontemlerinden biri olan proje tabanfirénme yonteminin yararh ve avantajli yonlerini
ortaya ¢ikarmasi acisindan énemlidir. Bunun yanprdge tabanl grenme konusunda
yurt disinda yapilmg pek cok argtirma bulunmasina gamen (Wolk, 1994. Gubacs,
2004. Lee ve Tsai, 2004. gibi), Ulkemizde bu konudgpilan cakmalar sinirh
sayidadir. Cagma, bilgisayar dersinde proje tabanli bilgisaygretimi ve bilgisayara
yonelik tutumlarin belirlenmesinin bir 6rgieolarak yapilmgtir.

Bu aratirma ile Projeye Tabanh genme Yaklami tanitilimg, Bilgisayar dersi
egitiminde somut bir Proje Tabanl gktim uygulamasi yapilm Proje Tabanl
Ogretim ile Geleneksel §etimin Grenci baarisina etkisi karlastirilarak ortaya
konmustur. Arastirma sonuglari, gretmenlerin Proje Tabanli @enme Yaklaimi’ ni
tanimalarina, uygulamalarinda yer vermelerine \istgenelerine katki sglayacaktir.

Genel olarak teknoloji, getime 6nemli derecede yenilikler getirmektedir.gBo
egitimde kullanilan teknolojik araclardan biri de digayarlardir. Bilgisayaringgime
kattigi yeniliklerden bazilari; kilerin hizh olarak birbirleriyle etkilgmeleri, buyutk
orandaki bilgileri cgitli formlarda lemesi ve saklamasi, ggralanda gorsel etkilerle
ve diger medya ile birlgmesiyle uyarici olmasi gibi 6zellikler teknolojinGgretimde

etkin olmasindaki potansiyelin gostergelerindendir.



Proje Tabanh @enme, @renci merkezli bir yontem olgundan st diizey bgsel
aktiviteler icerir. Proje Tabanhgdenme cok ¢gtli ara¢ ve kaynak kullanimini destekler
ve derslerde sosyal beceriler ve hayat becerilgriabaya gelir. PTO ile slenen
derslerde bilgisayar ve teknoloji kullanimi amamaktan c¢ikarak ara¢ konumuna gelir.
Boylece @renci ve @retmen teknoloji kullanimini, hayatlarinaglo bicimde entegre

eder.

Ogrenciler kendilerini, kendi genmelerinden sorumlu tutarlar. Boylecgrétmenlerin
bu ybntemlerle ders yaparakgréncileri en iyi @renme dizeyine c¢ikartmalari
hedeflenir. @retmen artik hereyi Ggretenden ziyade gienciye @renme yolunda
yardimci olan bir arkagaolur. Bilgisayar derslerinin icerik valenis yonunden dier
mifredat dersleriyle farklhiliklari bulunmaktadir. ukkmsal olarak anlatilamayan,
ogretiminin deerlendirilmesi bilinen klasik dgerlendirme metotlarindan farkl olan bir
derstir. Beceri temelli, projelerle 6zgun tasarjmfirencinin programlari kullanabilme
potansiyeline bgi olarak 6zgin drtnlerin ofturulabildigi bir derstir. Proje Tabanl
Ogrenme, bu anlamdagietmene ve grenciye dersin hedeflerine gtaada etkili bir
yol cizer. Sire¢ samasinda klasik metotla ders anlatilmasindgretineni kurtarir,
Ogrenciyi gosterilen etkingi taklit etmekten kurtarir, elde edilen Grtnlegréncilerin

kendi eserleri ve Barmslik duygulari olur.

Projeler @rencilerin ilgi alanlarina gore secilegeden baarisinda 6nemli bir rol
oynamaktadir. Vurgulanmasi gereken bir ayrinti @mencilerin kendi argirmalarini
yapmalarina ve kendilerini ilgilendiren konulari nkierinin kefetmesine izin
vermenin hicbir zaman onlari serbest birakmak amargelmediidir. Ogrenciler belli
kriterler dahilinde, ¢cagmanin balangicinda gretmenleriyle ve arkadkariyla aldiklar
kararlar d@rultusunda projelerini hazirlarlar. Tasarimda verikte 6zgurdurler, stireg

boyunca kendi yeterlilik dgerlendirmelerini kendileri yaparlar.

Ogretmenler proje tasarimlarini, organizasyonu velerigirmeleri cok iyi sekilde
yapmalidir ve her kademedgréncileri kin icine dahil etmelidir. Bu nedenle, durumu
ogrencilerle batan tartgmak ve olasi sonuglarl {gan tasarlamak gerekmektedir.
Surecin  §lem basamaklarini gercekieecek beceriye sahip olmak ©6nem
kazanmaktadir. Bu beceriyigtencilerde elde edebilmek igingi@tmenlerimizin bu
yontemi ¢ok iyi bilmesi ve bu yonteme gorgréncilerine gik tutmasi gerekliiinden



dolay! @retmenlerimizin Proje Tabanh genme Eitimlerini almalari gerekmektedir.
Bu argtirmayla bilgisayar gretiminde proje tabanligsfenme uygulanmive kleyisiyle

uygulayicilaragik tutulmaya cakilmistir.
Sayiltilar
Arastirmada bglica sayiltilarsunlardir;

1. Deneklerin bgari ve tutum olggini yanitlarken gercek beceri, duygu ve

diUstncelerini samimi olarak yansittiklari,

2. Deney ve kontrol grubundakiggencilerin @renmeye kan ilgilerinin esit

oldugu,

3. Kontrol altina alinamayan @ekenlerin deney ve kontrol grubunu ayni oranda

etkiledigi varsayilmstir.
Sinirhliklar
Bu aratirma,;

1. Calisma grubu olarak Duizce 100.¥Milkogretim Okulu’nda, 7. sinifta okuyan,
deney grubundaki 25 ve kontrol grubundaki 23 olriaaére toplam 48gienci ile,

2. Deneyselglem siresi olarak deney ve kontrol gruplarininthigricin altisar

hafta ile

3.1cerik olarakilkogretim 7. sinif Bilgisayar Dersiifiternet Sitesi Yapiyorum”

Unitesindeki kazanimlar ile,

4. Veri toplama araclari olarak Akademik ggau Kontrol Listesi ve Bilgisayara

Yonelik Tutum Olcgi ile sinirhdir.

5. Deneysel dlemler ve kontrol grubundglenen dersler agsarmaci tarafindan

yurattlmuagtar.
Tanimlar

Akademik Basari: Egitim-6gretim cevresi icerisinde, @erlendirme durumlariyla

gozlenebilen, bir gretim amacinin gergceklmesi sonucunda adan durum.

Deney grubu: Proje Tabanli @enme Yaklaimi’ nin uygulandgi calsma grubu (7-B

sinifi, drneklem 25 ki)



Kontrol grubu: Geleneksel @etim Yaklgimi’ nin uygulandg calsma grubu (7-A
sinifi, 23 kgi)

Tutum: Bireyi belli durumlar, nesneler veya olaylar §amda belli davraglar

gostermeye itengienilmis egilimler.

Proje Tabanli Ogrenme: Proje tabanli grenme, @renciyi Gsrenme-@retme surecinin
merkezine alan, gercek samin konularina ve uygulamalarina yer veren lnedme
yontemidir. Ggrencilerin problem ¢ézme becerilerini gélidigi icin uygulama, analiz
ve sentez dizeyindeki hedeflerin gercekiesinde daha ¢ok kullanilir (Demirel, 2005,
s. 237).

Proje Tabanli Ogrenme Yaklasimi: Bireysel ya da kiigik gruplar aragiyla dosal
kosullar altinda ygama benzeyen bir yaklanla problemlerin ¢6zimuni amaclayan bir

ogrenme yaklgami (Korkmaz, 2002, 45).
Yontem

Bu argtirmada, On test- Son test kontrol gruplu deney&atem kullanilmgtir. Hazir
gruplar olan dgube yedinci siniflar arasindan, rasgele secimledéirey bir kontrol
grubu olyturulmwtur. Deney ve kontrol gruplari da kendi iclerinditckisiden olgan
gruplara ayrilmglardir. Deney grubuna, belirlenen haftalar siresimproje tabanl
0grenme yontemiyle dersslenmis, kontrol grubuna ise geleneksel yontemle ders
islenmeye devam edilmtir.



BOLUM 1: KURAMSAL CERCEVE VE ILGIiLi ARASTIRMALAR

1.1.Kuramsal Cerceve
1.1.1 Bgitim, O grenme ve (Bretme

Egitim insanin dgumuyla balayan ve hayatinin sonuna kadar devam eden bictatire
Bu sirecte karlasilan olumlu veya olumsuz, amagcli veya amacsiz tlaylar, insanin
hem olgunlamasini hem de getnesini sglar. Kiside meydana gelen bu olgusitaa ve
gelisme, bulundgu sosyal cevrenin 6zeline gore onun kili ginde farkh yansimalara
neden olmaktadir. Bir toplumdgigmin en genel amaci, bireyleri topluma faydallena
getirmektir. Bu amaca uygun bireylerin ywetiesine ise canli-cansiz elemanlariyla tim
cevre katkida bulunmaktadir (Kiicikahmet, 1999:1).

Egitim, kiside istendik yonde davranigelistirme surecidir. Yani ki kendisinde
olmayan bir davrami isteyerek kazanmaya gglcak veya var olan ama glgmesini
istedigi davrang! yine ¢abalariyla isteyerek gigtirecektir. Bu ¢abalar sonucundaikin
davranglarinda meydana gelen ggimlere @Grenme denir (Senerglu, 2001, 92).
Karsilasilan bir duruma tepki gOstererek bir faaliyetin rdaga gelmesi veya

degistiriimesi surecidir (Alkan ve Kurt, 2000).

Yapilandirmaci goge gore @renme, @rencinin duyu organlari aragilyla ds
duinyadan algilagi belirli bir nesne, olay, olgu ya da kavramakin zihninde kendi
bilgilerini yapilandirmasi ya da en azindan o6nadkieyimlerine dayal olarak gegge
yorumlamasi sirecidir (Jonassen, 1994. akt. Detyak2001). @retme, genellikle
0grenme durumunda meydana gelen etkinligredici ile kaynak arasindaki etkile,
organizmanin grenmesine etki etme yéntemi, belirlikdlar altinda belirli davragta
bulunmasi icin bireyin ¢evresini diizenleme, behili 6grenme durumunda saptarsmi
hedeflere en etkin bicimde ykbilmek icin uygun personel, arag-gereg, yontem ve
teknikler kullanma olarak kabul edilmektedir (Alkaa Kurt, 2000).

Kisinin davranglarindaki dgisimlerin planh ve dizenli etkinlikler sonucu olmasi
davranglarin istendik nitelikte olmasina olanak verinsanlarin gitimleri surekli ve
cok farkli alanlarda oldtundan bazi davraglari kendi balarina @renmeleri ve
degistirmeleri zordur. Bu nedenle; aile iginde, ¢cevredeokulda insanlaringgimleri

sureklilik gostermektedir. gtimin verimli ve amaclar dgrultusunda olmasi icin bir



takim calgmalar, faaliyetler ve etkinlikler yapilmaktadir. Bgekilde @Grenmeyi
olusturma faaliyetlerine gretme denilir (Bilen, 1999, 37).

1.1.2.Bilgisayar Gretimi

Bilgisayar @retimi, bilgisayarlarin etkili olarak kullanilmasm egitimini kapsar.
Bugiin gitimde kullanilan teknolojik araclardan biri de dpgayarlardir. Teknoloji,
Ogretime 6nemli derecede yenilikler getirmektedirlgi&ayarin gitimde kullaniimasi
bazi yenilikleri beraberinde getirgtir; kisilerin hizli olarak birbirleriyle etkilgmeleri,
blyuk orandaki bilgileri cgtli formlarda slemesi ve saklamasi, genalanda gorsel
etkilerle ve dger medya ile birlgmesiyle uyarici olmasi gibi Ozellikler teknolojinin
Ogretimde etkin olmasindaki potansiyelin gostergalgendir.

Bilgisayarla gitim-0gretim, teknoloji temelli gitim olarak belirginlgmektedir.
Bilgisayarlarin gitimde kullaniimasi ve yapilan atamalarla etkinlginin test edilmesi
‘Bilgisayar Temelli Eitim’ terimini beraberinde getirngiir. Bilgisayarlarin gitimde
kullaniimasinin dgisik isimlerine rastlayabiliyoruz, Bilgisayar DestekEgitim,
Uzaktan Eitim, internet Destekli Eitim, On-line Esitim v.b. gibi. Gelimekte olan
Ulkelerde gitim programi yoneticileri toplumun gereksinimlegicevap verebilmek icin
bilgisayarlarin etkili olarak kullaniimalarini @amak zorundadirlar (Akkoyunlu, 1992.
akt. Ucun, 2000).

Bilgisayarin sinifta kullanimi yaratici glinme becerilerinin de geesine olanak
sazlamaktadir. @retmen ve bilgisayar ortakinin etkili bir sekilde kullaniimasinda
ogretme ve @renme sirecinin yenidegekillendiriimesine ihtiyag vardir. getmene
bagimli kalmadan dgiinen kgiler gelistirmeyi hedeflemy yontemlerin temel alinmasi
bu ihtiyaci kagilayacaktir. Bilgisayar gretiminde Proje Tabanl genme yaklgimi
gibi etkili yaklasimlarla, bilgisayar siniflari g@enmek icin dizenlenmelidir. Sinif
tasariminin kapsamina, PTO ile rollerigden @&retmen ve grenci davrangar da
girmektedir. (Erencilerin yaratici d§iinme becerilerini kullanmalarina ve daha st
dizeylere cikarmalarina olanakgkeyacak @renme cevreleri diizenlemek, gi@nen
merkezli” bir @Gretme-@grenme yaklgminin benimsenmesiyle olanaklidir (amay,
2000).

Proje tabanl grenmeyi teknolojiyle tamamlama, dersle gercek diuasssinda gucli
bir bag gerektirir. PTO, @renme sireci boyunca,gkencileri destekleme, gorev



Uzerinde odaklama, cevreyegrénenlere ve topluma sistemli bir yakla olarak
kullaniimalidir. Alsma sirecinde genciler gbirligi icerisinde cakmaya tgvik
edilmeli ve grup cajmalariyla megul edilmelidir. Ayni algkanlikla, @&renciler
ilerledikce, algma sirecindeki cirakliktan aktif katithm@a dgru bir ilerleme
gosterirler (Chanlin, 2008).

Bilgisayarlarin @retimde kullanildgl ortamlarda, gelenekselg@tim yontemlerinin
disinda, daha ileri seviyede etkilmle Ogrenmeler meydana gelmektedirgiim
uygulamalariyla birlikte, sadecegm@nme sonuclarl yerine gienme ve @gretme
sureclerine dikkat edilir. Bilgisayarlar bu slrectgeteri kadar test, deney ve

degerlendirme imkéani sunmasiyla sirecte kalgedime olanak sdar.

Hizal’ a (1989: 16) gore, bilgisayargigmi “Bilgisayar aracini tanitma ve @ik
alanlarda kullaniimalari ile ilgili yontem ve tekier konusunda davrandesisikli gi

kazandirmaya yonelikgietim etkinlikleridir”.

Bilgisayar &itim ve ¢gretimde ceitli bicimlerde kullaniimaktadir. Bunlar;
1. Bilgisayar destekli gretim
2. Bilgisayarla dizenlenmiogretim
3. Bilgisayara dayali gretim

4. Bilgisayar ve kullanimlari ile ilgili beceri kazamthak icin yapilan gretimdir.

Bilgisayar eitiminin iceriginde bilgisayar aracini tanima, onu daha etkinsbkilde
kullanmayr @&renme, @renilen bu bilgi ve becerileri problemlerin ¢ozindén
uygulayarak ygami kolaylatirma yer almaktadir. Bilgisayar dersinde projeatab
ogrenme yonteminin kullaniimasi ile birlikte, bireysetenek ve farkhliklar tasarimda
ve proje Urtnlerinde ortaya c¢ikacaktir.g@das egitimin vazgecilmez araci olarak kabul
goren bilgisayar @&timi, ancak Ust diizey biisel aktiviteleri icerin PTO gibi yeni
yaklasimlarla kazandirild@inda kalici olacaktir.
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1.1.3. Proje ve Proje Yontemi Nedir

Proje Tabanli @enmenin icegiinde proje sureci yer almaktadir. Projenin ylriifgl

surecte de Proje Yontemi kullaniimaktadir.

Proje, belirli bir amaci, b#angici ve bit tarihi olan genelde sadece bir defaya mahsus
olarak yapilan ve bir biriyle bir stire¢ icindegtantili olan etkinlikler serisidir (Cetin,
1996. akt. Kilig, 2004).

Proje Yontemi, cocgu amach @itim yoluyla ezitmek icin aratirir. Bu yontem, bireyin
ve toplumun gereksinimlerini bir batin olarak yerigetirmek icin kullanilir. Proje
yontemi, gitimde amaca ulmmak igin yonlendirici glcu asairip ortaya koyan bir
yontemdir (Demirhan, 2002).

Proje yontemi, belli gretim amaclarini gerceldgrmek distincesiyle, grencilerin ilgi

ve istekleri d@rultusunda cevreden secilen Unite ve konularin Yigrencilerin aktif
katilmasiyla, birg, bir eser olarak sonuclandiriimasidir. Proje yimte uygulamak icin
belli bir ders saati yoktur. genciler uygun bulduklari her yerde ve her zaman
projeleriyle ilgili calsabilirler. Bu yontemin ana felsefesi, ¢@oum ygadg cevrelerde
hayati kicik olciide de olsa sgmasidir. Boylece hayattaei yaramayan bilgilere
Ogretimde yer verilmemgiolur (Akgtin, 1995, 99).

Proje calgmalarinin sglikli calisabilmesi icin dikkat edilmesi gereken bir takim
noktalar vardir. Projenin amaci, stre¢ sonundankkka gerceklgmeli ve ortaya nesne
ve digun niteliginde bir Grin ¢ikmahdir. Projenin konusigréncinin kapasitesinin ¢ok
altinda veya ustinde olmamalidir. Proje konusu akatl @retmen tarafindan
onaylanmalidir. Projeler hem sinif hem singimla tamamlanabilecejekilde esnek

olmalidir.

Projeler tek bir konuyla sinirli olmamalidir. Dibiger arasi bir calmayi
gerektirmelidir. Proje konulari,géencilerin ilgi ve yeteneklerini ortaya cikarmaya v
onlar gelgtirmeye yonelik olmalidir. Projelerin tamamlanabglieri icin gerekli arag -

geregler hazirlanmali vesencilerin kullanimina sunulmahdir.

Projenin hazirlanmasi igin ayrilan stire yeterli alishr. Gsrencilere etkinlikler yoluyla
sorunlari ¢ozebilme olaga vermelidir. Ggrencinin yaraticilik, sorumluluk ve ki

duygusunu tatmasina uygun olmalgréncileri diglinmeye, incelemeye ve gnamaya
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yoneltmelidir (Korkmaz, Hiinkar, 2002:52).
1.1.3.1. Proje Tabanh grenme

Proje tabanli grenme (PTO) yakkaminin kokleri XX. Yuzyihn balarindaki
ilerlemecilik felsefesine dayanmaktadir. John Devireyeniden yapilanma, Kilpatrick’
in proje metodu, Bruner in buuyoluyla @Grenme yaklgami ve Thelen’ in grup
argtirmasi modelleri, proje tabanligienme yaklgaminin olymasindaki temel ttar

olarak gorulebilir (Korkmaz, 2004:74).

Proje tabanl @retim yonteminin temellerini, John Dewey’ den sorlarlemeci
egitimin temsilcilerinden William Kilpatrick gedtirmistir. Proje tabanli renme
yaklasiminin temelini olgturan gorgler ilk olarak Kilpatrick tarafindan ortaya
atilmistir. Proje tekniini savunup uygulayan §iolarak taninir. 1800’ |U yilardaggim
ortamina sunulan bu teknik kisa surede tarim vek®nomisinde yaygin bir bicimde
kullaniimaya bglanmstir. 1940’ i yillara d@ru proje turlerinin ¢cok sayida ast
goriilmektedir. Bunlar; Arag-gerec yapim projelégrenme projesi, Entelektiiel ya da
problem projeleri, Estetik nitelikli projeler, Caina projeleridir (Lucio, 1963. akt.
Bilen, 1999). Projeler grenci etkinlgini 6n plana alan ¢éli konulari planlama ve
incelemeye yonelik ¢caimalardir. Guzkan’ a (1985. akt. Bilen, 1996) goére, “Daha ¢ok
J. Dewey’ in ileri surdgu egitim ilkelerinden esinlenerek getirilen proje yontemi,
bireysel @renmeye 6nem vermesi yaninda okul ile toplumsaahasasinda yakin gki
kurulmasina 6nem veren birgetim yaklgimidir. Bu ydntemin kayria aslinda
ogretimi geleneksel okulun benimsgdive surdirdgi didaktizm’ den kurtarip ona

toplumsal bir amag ve icerik kazandirmgiticesidir” .

Proje tabanli renme pedagojik bir yaldan gerektirdgi icin dnerilir. Yapilandirmaci
kuramlardaki gucli kokleriyle, proje tabankrénme, @rencileri tekrarlanan analiz ve
sentez, aksiyon ve gliince devinimleriyle karakterize edilegrénme sirecinde aktif
failler olarak megul eder (Mioduser, Betzer, 2003)g@ncilerin mggul oldusu fikirler

ve sirecler yganilan dinyadan soyutlanmaktan coksayalan dinyayla kQgantilidir.
Proje tabanh grenmenin ylratilmesindeki ana pedagojik yapi, iité sturen tek bir
aktiviteden, bir akademik sene hatta iki sene bogutamamlanilan projelere kadar

uzayabilir.
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Proje tabanli grenme, @renciyi Gsrenme-@retme sirecinin merkezine alan, gergek
yasamin konularina ve uygulamalarina yer veren piegme yaklamidir. Gsrencilerin
problem ¢6zme becerilerini ggirdigi icin uygulama, analiz ve sentez dizeyindeki
hedeflerin gerceklgnesinde daha ¢ok kullanilir (Demirel, 2005:237).

Bu ¢grenme yaklgminda @renciler grup ¢catmalarinin yani sira [gamsiz calgmalar
da yurutmekte ve gienmeyi yapilandirip tasarlamaktadirlar. Projeatdb Gsrenme
yaklasimi, genel kavramlara, diincelere ve bir disiplinin ilkelerine odaklanir.
Ogrencilerin problemin ¢ozumu icin gtamalari, bilgi elde etmeleri ve bu bilgileri
anlamli bitunler haline getirerek bir lriin ortaysyta gorevlerini igerir. @encilerin
kendilerine 6zgu bir bicimde camalarina ve kendi bilgilerini kurmalarina izin veri

Gercekei Urtinlerle en son noktayagntealarini sglar.

Proje tabanh grenme, Erdem ve Akkoyunlu’ ya (2002) gére, Uc¢ terk@ramdan
olusmaktadir. Bu kavramlardan birisigienme kavramidir ki dikkati gietene dgil
o0grenene ¢cekmek acgisindan son derece onemlidir.iBaridoroje kavramidir ve proje,
tasarl ya da tasari gglrme, hayal etme, planlama anlamina gelmektedir kBvram,
ogrenmenin projelendiriimesi yani yonlendiriimesi ayina karet etmekte; tekil
ogrenmeden c¢ok belli bir amaca donukklsel Gsrenmeyi vurgulamaktadir. Projeyi bir
hedef olarak da&l, alt yapi unsuru olarak ele almakla da projeatdb Gzrenme,
dgrenmenin Urun dal sure¢ boyutunu vurgulamakta vgrénmeye, arzulanan olglde,
ogrenene 0Ozgu bir yapi kazandirmaktadir. Bu siUrggsida sematik olarak da

gosterilmitir.
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Sekil 1. Proje Tabanli @enmenin Tanimlanmasi

PROJE TABANLI OGRENME
Proje, bir tasardir.| | Tabanli sézcgi, Ogrenme ise,
Tasari projenin bir hedef dikkati Ggretenden
Gelistirmeye desil, bir stirec odgrenene
yonelmg bir oldugu gereini kaydirarak, gercek

Surecse; ikkisel
dgrenmeyi ve
surekli yeniden
yapilanan bir
Zihinsel modeli
ongordar.

vurgulamakta ve
projeyi
tamamlanmy bir
bitirme 6devi
olmaktan
kurtarmaktadir.

anlamda @renci
merkezliligin altini
cizmektedir.

Kaynak: Erdem ve Akkoyunlu, 2002

Proje tabanh grenme, @renciler igin yaratici bir grenme deneyimi kazanmalarini
hedeflemektedir. Bu yaldanda, @renciler kendi grenme deneyimleri ile mggul
olurken @retmenler, @rencilerin projelerini gercektirebilmeleri icin onlara yardimci
olmaktadir. @renciler projeleri gercekigirebilmek icin 6n planda iken,gdetmenler
isleri kolaylsstirmak icin arka planda yer almaktadir.

Bu modelin temel 6zelli diger disiplinlerle de bgantili bir problem-senaryo tzerine
insa edilmesi ve grenci merkezli grenmeyi temele alarak kicuk gruplardadncilerin
birlikte 6grenmeleridir. @renci gercek problemlerin ¢oziimiine yonelik dersasgsiari
icerisinde girlhikh olarak digtinme, problem ¢6zme, yaraticilik, bilgiyesen, isleme,
yeniden harmanlama, sorgulama, gzia gibi aktiviteler yapar ve hem bireysel hem de
ekip calsmasi icin zaman ayirir (Demirel, 2005; Kotze, 20@ewart, 1999. akt.
Demirel, 2005).

Bu model, okulda ve okul ginda, @rencilerin birbirleriyle iyi iligkiler kurmalarini
sazlayabilecek bir yapiya da sahiptirgf@ncilerin @&renme siireci boyunca hem kendi
hem de dier gruplardaki arkagtr ile koordinasyon icinde cafmalarina olanak
sglamaktadir. Proje tabanligienme, @itimde butincul bir dgisimi ve yeniden

yapilanmay gerektirmektedir.

14



Proje tabanli grenme sirecindegdenciler bireysel veya grup olarak gabilirler. Bu
yaklasimi uygulamak icin belli bir ders saati yokturg®©nciler uygun olduklari her
yerde ve her zaman projeleri ile ilgili gahalar yapabilirler. Bu yakkamin ana
felsefesi, cocgun ygadigl cevrede hayati kicik 6lgiide de olsaayaasidir. Boylece
hayatta ge yaramayan bilgileregietimde yer verilmengiolur (Akgtin, 2000).

Proje tabanl grenme ybnteminde, tasariya dayall ve sure¢ yoneliagisinin gerg
olarak @renme, @renenin zihinsel yapisinin sirekli yeniden orgitiesi anlamina
gelmektedir. Buradan da goruigliigibi proje tabanli grenme; sire¢ odakl ve sinif ici
etkilesimli ortamlari gerektiren bir grenme anlagidir. Bu @&renme ortamlari,
ogrencilerin kendi grenmelerini kurgulayip yonlendirdikleri ve boylegaraticiliklarini
gelistirdikleri, karsilastiklari sorunlari ¢ birligi icinde ¢ozmeye caftiklari, bgarilari
konusunda karar verici olduklari, gganin sinifa tandigi, ailelerin aktif olarak grenme

surecine katildy, teknoloji tabanl grenme ortamlaridir (Erdem ve Akkoyunlu, 2002).

Solomon (2003) proje tabanlig@nmede grencilerin 6zgun, programla gkili ve
cogunlukla disiplinler arasi problemleri ¢ézmek icirruglar halinde cadtiklarini
belirtmektedir. @renenler probleme nasil yakdwaklarina ve hangi etkinlikleri
yapacaklarina kendileri karar verirler. Colgilekaynaklardan bilgi toplarlar ve analiz,
sentez yaparak bilgiye wlalar. Ogrenciler, argtirmalari ve birikimleri yardimiyla
gercek yaamla dg@rudan ilgki kurarak, bilgiyi kendileri iga edebilirler. Ayrica sire¢
boyunca 6zgirce davranabilir, kararlar alabilirBo. durum ise, grencilerin calgmaya
yonelik motivasyonlarini arttirir, stratejik ginme ve tahmin etme yeteneklerini
gelistirir. Proje tabanh grenme, isteksiz grencileri de derse kagindan farkli bir sinif
dizeni sglar, farkli 6n @renme ve yeteneklere sahigréncilerin de dahas# olduklar

bir 6grenme ortami yaratir.

Proje tabanh grenme, Molyneaux, Setunge, Gravina ve Xie (2007) gére,
“mihendislikte ve dier profesyonel disiplinlerde etkili endustri takigalismasi ve
problem ¢6zme, otonongtenme, hem de teknik becerilerin gerekgiradliploma sahibi
yeteneklerin gefimesini sglar’. Ogrenciler kbirligi icinde grenme ve grup etkifgmi
boyunca birseyler @Grenirler. Bazi zamanlarda grup Uyeleri arasindasardzlik ve
catsma olmasina g@amen, bu grup Uyeleri arasindaskkli bir i¢csel gelsmeyi yansitir.

Anlasmazlik durumlarindagenciler birbirlerini dinlememelerine gmen, birbirlerinin
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tartismalarini etkiledikleri ve gokiive fikirlerini degis tokus ettikleri kaydedilmgtir
(Chanlin, 2008). @etmenin bu ankmazlik durumlarinda gruplara rehberlik etmesiyle
sorunlar allacak ve targma ortamlarindan olumlu sonuglar cikarilarak pesel

yansitilabilecektir.
1.1.3.1.1 Proje Tabanli @renmenin Asamalari (Proje Tabanh Ogrenme Siireci)

Moursund (1999), calmasinda proje tabanlgienmeyi aamalar halinde sunngtur.
Erdem (2002) ise, proje tabanlgrénme anlagina dayali bir grenme sirecindeki

temel adimlarsdyle siralamaktadir:
1. ama: Hedeflerin belirlenmesi

Tam sdrecler gibi proje tabanligiienme sireci de belli hedefleri gercakienek ve
gerceklgtirmeye yoneldii hedefleri de acik¢a ortaya koymak durumundaduraBa
oncelikle ve 6nemle belirtiimesi gereken, projeatalb Gsrenme sirecinin hedeflerinin,
dersin ya da Unitenin hedefleriyle ayni gtdunoktasidir. Clnkl proje tabanirénme,
bir ek ya da destekleyici cgina deil; dersin hedeflerini gercekygrmek icin

dizenlenmy bir etkinlikler kiimesi, bir yakkam bicimidir.
2. gama: Yapilacaksin ya da ele alinacak sorunun belirlenip, tanimlasm

Ogrenme hedeflerinin belirlenmesinin ardindan, yajalkakin, ele alinacak sorunun ya
da incelenecek durumun belirlenip, tanimlanmaamesi gercekidirilir. Buradan da
anlasilacasl lizere proje birse, bir duruma ya da bir soruna yonelik olabilir. ebni
olan, proje konusunun bir konu ¢h& seklinde dgil; 6greneni dginmeye, hayal

etmeye, sorgulamaya, at@maya guduleyecek bir yapida sunulmasidir.
3. aama: Sonug raporunun Ozelliklerinin ve sgibigiminin belirlenmesi.

Sirecin sonunda ortaya ¢ikacak urindn rgteln ve sunulg bigiminin belirlenmesi,
calismanin nitelgi acisindan son derece dnemlidir. SUre¢c sonundgatikacak Urin,
aratirma raporu, gazete yazisi, dergi, belgesel, drareh sayfasi, maket, 6yku, poster,

afis, brasuir vb. olabilir.
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4. zama: Dgerlendirme Olgginin Belirlenmesi

Gerceklatirilecek bir eylemler ya dalemler dizisinde, her bir adimin geri, icerdgi
becerinin nitelgine bal olarak degisim gosterir. Yoneldiimiz hedef bu anlamda son
derece 6nemlidir. Hedefleghirligi icinde calsabilme, sorumluluklarini yerine getirme
gibi daha sosyal sureclerle ilgili oljunda ya da en azindan bu hedefler 6nde
tutuldusunda ise, gbirli gi icinde calsma gamasinin dgeri, bilgi toplama ya da bilgiyi
orgltlemeden daha yiiksek tutulabilirgrénenin bu 6lcekleme surecine katilmasi ve
her bir adimin dgerini bilmesi gerekir. Boylece, hangi adima hangrlazl verecgini

belirlemesi kolaylgacaktir.
5. gama: Takimlarin olgturulmasi.

Proje tabanh grenme, bireysel, tim sinifla ya da takim gahlar seklinde
yuratulebilir. Bireysel cabmalar b&msiz calgma becerilerinin, takim ¢camalar ise
isbirligi icinde calgma becerilerinin  gejmesini  sglayacaktir. Takimlarin
olusturulmasina grencilerle birlikte karar verilebilecek olsa da Ibédriterlere gore
hareket etmek, camalarin verimlilgi acisindan énemlidir. Takimlarin 4-5sikk ve
sahip olunan beceriler acisindan heterojen yapidasna 6zen gosteriimelidir.
Surecin, okuma, yazma, bilgi toplama, toplananiyilgrgitleme, grafik, resim vb.
bicimlerde ifade etme gibi ¢ok farkli beceriler gltirmesi nedeniyle; heterojen yapi
hem takimin bgarisi hem de farkli becerilerde iyi olagréncilerin takim surecine etkin
katiimi acisindan yarar @amaktadir. Takim sayisi, ele alinan proje konuswnainif

mevcuduna gore desebilir. Gerekirse ayni konu bir kag¢ takim tarafindalsilabilir.

6. gama: Proje Durum ya da Sorusu ile ilgili Ayrint8orularin Belirlenmesi, Bilgi

Toplama Sirecinin Planlanmasi

Bu sama ile birlikte takim sireci biamis olur. Her takim kendi icinde, projede ele
alinan soruya i§kin argstirilabilir nitelikteki ayrintili sorulari, bilgi &ynaklarini ve bilgi
toplama araclarim belirleyipsholimi yapar. Busama ayni zamanda takimla uyumlu
bicimde calgmanin ilk gamasini olgturur.

7. sama: Cakma Takviminin Yapilmasi.

Calisma takvimi, projeyi tamamlamak kadar, zamangrdokullanmayl @renmek

acisindan da oldukca oOnemli biglem adimidir. Belirlenen projenin zamani ve
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yapilacak glerin bu zamana g@imindan olgan c¢algsma takvimi, planli camanin da
ilk adimini olyturmaktadir. Boylece @enci kendi @renmesini de projelendirmeye

baslamaktadir.
8. @ama: Kontrol Noktalarinin Belirlenmesi

Calisma sureci igerisinde takimlarin gahalari surekli izlense bile, bellisamalarda
kontrol ve dgerlendirme yapilmasi, sistemli gahayl zorlayacak ve camayi

zamaninda yonlendirmgnsi verecektir.
9. gama: Bilgilerin toplanmasi.

Proje tabanli grenme, proje konusu ya da sorusu getek bir kaynaktan bilgi alinarak
gerceklgtirilebilecek bir calgma deildir. Bu durum bilgi toplama sirecini
karmalklastiran bir durum olarak keumiza c¢ikacaktir. Bilgi toplama, aranilan bilgiyi
baska bir ifadeyle harekete gecirici soru ya da saralaevabl olan bilgiyi tanima;
bilgilerin elde edilecg bilgi kaynaklarini ve bunlari kullanma ya da ydaama
yollarini bilme gibi oldukca karmg& islemleri gerektiren bir gamadir. Proje tabanli
ogrenmede zamanin 6nemli bir dilimi byaaaya ayrilmali ve @ enciye yardim
edilmelidir. Bir bilginin aranan bilgi olup olmagina karar vermek belki de bu slrecin
en zor kismidir. Burada 6zngiln 6niine gegcmenin yolu, alt sorularin yeterincarayr
belirlenmesidir. Ote yandan bilgi kaynaklari ve laudan verimli bicimde yararlanma
yollari bir diger 6nemli boyutu olturmaktadir. Katiphaneler, internet ve kaynak
kisiler en temel bilgi kaynaklari olarak gintlebilir. Kitiphaneler, ansiklopedi, dergi,
kitap, gazete, yillik gibi basili kaynaklarla; nokfis ya da videokaseti gibi elektronik
kaynaklari iceren bilgi bankalaridir. gé&ncilerin tim bu kaynaklardan yararlanma
konusunda gretmenlerinden ve kitiphane gorevlilerinden yardiaimalari

gerekecektir.

10. gama: Bilgilerin Orgitlenmesi

En az bir proje sorusunu analiz edip, dizenlemegiereksinim duyulan bilgiyi bulmak
kadar onemli bir dier gama bilgilerin drgutlenmesidir. Konu ile ilgili lgok bilgiye
ulasiimis olabilir. Ancak bunlar etkili bir bicimde duzenleediklerinde, anlatmak

istediklerimizi dgru bicimde anlatmamiz olasi olmayacaktir. Baraada bize yardimci

olabilecek bazi sorulagasida verilmitir.
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11. gama: Projenin sunulmasi

Bu sgamada projeler, planlamaaanasinda belirlengi bicimde sunulacaktir. Bir drama
etkinligi, bir poster sunumu, bir s6zIi sunum ybklinde sununun bicimi kadar sireci
de iyi planlanmalidir. Sunum sdreci, sinikidbazi dgiskenlerin de dizenlenmesini
gerektirebilecginden, 6nceden gerekli gantilarin yapilmasi ve sunu igin uygun
ortamin olgturulmasi 6nemlidir. Ayrica @encilerin sunularinda teknolojik

olanaklardan yararlanmalarnganmalidir.

Demirhan’a (2002, 23-24) gore Proje Tabanfiréhme; @rencilerin kendi bilgilerini
yapilandirabildikleri grenme deneyimi $#ar. Bu sireg, grencilere problemleri
tanimlama, c¢ozumleri agrma, aratirmayi ydratme, verileri analiz etme, bilgiyi
secme, bilgiyi batinkgirme ve yeni bilgi ile daha dncekigienilenler arasinda gki

kurma sorumlulgu verilerek yapilir.

Ogrencilerin kendi bilgilerini yapilandirmalarina akk sglayarak, @rencilerin
ogrenmelerinin etkililgi, anlamlilgi gelistirilebilir. Ogrencilere bilgiyi yonetmede
Uretken olma, bilginin 6nemini diinme, bilgiler arasinda gki kurma, kendi Urettikleri

kriterlere gore bilgiyi dgerlendirme firsati verilginde kalici @renme gercekkgirilir.

Proje tabanli grenme yontemi, tam anlamiyla etkili ve 6zenfirénmektir. Artan
Ogrenci nufusundan dolayi, proje tabangrénme daha buyik bir 6nemsita Clnku
Ogrencilerde bireysel gic ga eder ve grencilerin ilgilerini bir tanimlanny mifredat
programi icerisinde toplamalarina ve samanalarina olanak gtar (Harada, Kirio,
Yamomoto, 2008).

Harada, Kirio, Yamomoto’ ya (2008) gore, PTO’ nigerdigi baslica nitelikler
sunlardir; ilk olarak; konular, temalar veya problemler derindsastirma ister. Burada
kolay cevaplar ve kesin ¢oztumler yoktur. Konular teenalar, cgtli disiplinlerdeki

iceriklerle dgrudan ilgkilidir.

ikincisi; ogrenciler iki 6nemli yol gelitirmis olurlar. Oncelikle kendilerine uygun
kisisel konulari secerler. Kendileriningenmelerinde sorumluluk almaya skalar.

Amagclarini belirleyerek, gérevlerini yerine getirkiein uygun adimlari atarlar.
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Uclinclist; gitmenler kolaylatirici roller alrlar ve kogluk yaparlar. genme
durumunu kontrol etmekten vazgecmezler falgedcileri ile bilgilerini paylairlar. Bu
rol, ogrencilerin ihtiyaclari icin farkli ve zengin olariak sglar. Ogrencilere ihtiyaclari
durumunda yardim ederler. Mifredat programlariylalirlenmis icerigi, 6grenci
memnuniyetini de goéz onunde bulunduraragredcilere kazandirma sorumlglunu

Uzerlerine alirlar.

Doérduncu olarak; grenciler akimlar icinde calirlar. Bilgileri argtirma ve toplama
safhasinda teknolojiyi kullanirlar. Agrmalarini dgisik sunumlar olgturarak takdim

ederler.

Besincisi; Ogrenciler yaitlari ve yetgkinlerle proje takimlari icerisinde sorumluluk
alirlar ve bilgi alg-verisinde bulunurlar. Eitmenleriyle, ilerlemeleri hakkinda fikir gh
verisinde bulunurlar ve yeni adimlar belirlerler.g@r okullardaki yatlariyla ve uzman
kisilerle iletisim kurarlar. Bu sirecin sonunda aktif dinleme petggllerini ve iletsim

becerilerini guglendirirler.

Altinci olarak; @renciler proje cadmalari boyunca diiincelerini hi¢ durmadan
yansitirlar. Kendilerine sormak zorunda olduklamalatar kelimelegunlardir; Benim

amacim ne?, Bu amaci ne kadar iyisdvabiliyorum?, Hangi problemlerle
kargilasilyorum?, Bu problemlerin tstesinden nasil gelabil, Mimkun olan ¢ozimler
nelerdir? Bu tur bir kendini kritikte bulunmagr@ncilerin gorglerine odaklanmalar ve

gelistirebilecekleri alanlarda yetenekleringaetmelerini sglar.

Sonug olarak; PTO, problemlere uygun ¢oézimler suresitli bakis acilarindan, bir
ikilemi analiz eden ve fikir geftirilen bir Grinle sonuclanir. Bu drin, gerlendirme

kriterleri cergevesinde @erlendirilir. Geng kitlelerle paylailmasi sglanir.
1.1.3.1.2. Proje Tabanlh @renmede Temel Surecler

Proje tabanh grenmenin gamalarinin uygulanmasisagida belirtilen evreler icinde

gerceklatirilir. Bu evreler: balangi¢, alan ¢cagmasi, 6zetleme ve sonuglandirmadir.
1.1.3.1.2.1Baslangi¢ Evresi

Bu evrede gretmen ve grenciler aratirilacak konunun secilip dizenlenmesi icin
tartsma yaparlar. Konu getmen ya da genciler tarafindan belirlenebilir. Konu

secerken birkag 6l¢ut belirlenebilir. Konunugréncinin gunluk ygamiyla ilgili olmasi,
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konu fen, sosyal bilimler, Turkce gibi derslerlaskllendirilebilmesi, konu evde
argtirmaktan ¢ok okul icinde agarmaya uygun olmalidir. Konu belirlendikten sonra
ogretmen, @rencileriyle beyin firtinasi yaparak big,abir kavram haritasi ofgurur.
Proje camasi ilerlerken tagmanin devamhfi icin konu ile ilskili alt konularin bir
agl/ kavram haritasi kullanilabilir. getmen ve grenciler balangic tartgmasi boyunca,
argtirma yoluyla cevabini agaracaklari sorular okiururlar. Bu evre boyunca,

ogrenciler ayni zamanda konu ile ilgili 6n bilgilerimatirlarlar.
1.1.3.1.2.2Alan Calismasi

Arastirmak ki, genellikle alan gezileri ve g¢oudan argtirmalari icerir. Proje
calismasinin kalbi olan ikinci evredeskenciler aratirirlar, gdzlemlerini kaydederler,
modeller olgtururlar, sonuclar yakindan gb6zlerler ve kaydesgterlBeraberinde

kesfederler, tahmin ederler, tagmlar ve yeni anlagiarini, fikirlerini dramatize ederler.
1.1.3.1.2.3. Ozetleme ve sonuclandirma

Sonuglarin raporlarini hazirlama ve sunmayi ic€grenciler calgmalarinin sonucunda
bir Griin ortaya koyarlar ve urlnle birlikte de galalarin tamamini iceren bir rapor
sunarlar. Rapor sire¢ icerisinde yapilan butinnbkkeri dile getirmesi acisindan
onemlidir. Raporun sunulmassamasinda da yapilan gahalar sinifla paykalarak
birlikte deserlendirilir.

1.1.3.1.3. PTO ve Gelenekselgenme Yaklasiminin Kar silastiriimasi

PTO, geleneksel bir siniftan daginii nasil gercekigiriyor? sorusuna Intel® Gelecek
icin Egitim (2003) tarafindan gasiliirilen profesyonel bir gitim programi, @retmenin
proje tabanh grenme modelini etkilsekilde kullandg! bir sinifi tarif ediyor. Boyle bir
baglamda:

« Onceden cevabi belirlenmentiir problem var,

* Hatay! ve dgisimi hogsgoruyle kagilayan bir ortam var,

« Ogrenciler, bir ¢oziime u$mak icin gerekli §lemleri tasarliyorlar,
« Ogrenciler, etkinlikleri belirlemgansina sahipler,

e Sdirekli dgerlendirme yapihyor,

* Sonunda bir Grin tasarlaniyor ve kalitesgeiéendiriliyor.
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Daha geleneksel bir okul deneyimine sahip olatregciler igin bu, talimatlari
izlemekten gilimleri oldugu Ggrenim aktivitelerine; ezberlemekten ve tekrar ettepk
kesfetmeye, timlgtirmeye ve sunmaya,; dinleyip tepki vermekten gleti kurmaya ve
sorumluluk almaya; gerceklerin, terimlerin ve igami olusturdusu bilgiden, glemleri
anlamaya,; teoriden, teorinin uygulamalaringredmene bgi olmaktan gucli olmaya
gecktir (Intel® Gelecekigin Egitim, 2003).

Tablo 1. Geleneksel @@renme ve Proje Tabanli @Grenme Modelinin

Kar silastiriimasi

Geleneksel @retim Modeli Proje Tabanh 6grenme Modeli

Tasarimlamak, problemleri ve c¢ozUmuarntasart @renciyle birlikte yapilir. Tek ¢6zim
tanimlamak dnemlidir. yoktur, calgmaya balandginda birden fazla

¢6zim yolu bulunabilir.

icerige geng yer verilir ve icerik icin cok zamarigerik desil derinlemesine anlama onemlidir. Bir

harcanir. konu hakkinda derinlemesine bilgi edinilir.

Bilgi diizeyi 6n plandadir. Prensipler, genel kavrame dislinceleri

kavramak 6n plandadir.

Ogretmenlerin sinif igerisinde giiclii bir yapi€grencilerle birlikte @renen, onlarla birlikte
vardir. (Ast-Ust ilgkisi. Ogreten -@retmen) argtiran ve sorgulayan gbetmen modeli.

Ogrenen @retmen.

Butin cevaplar bilen gietmen, tek dgruya Ogrenciler cevaplari bulmak igin atama
yonelim, ulailmasi beklenilen dgru cevap yaparlar; @retmenler cevaplarl sabijlremez,

vardir. calismalarla birlikte cevaplar ggsim gosterir.

Ogrenciler @retmenin @rettigi bilgileri alan Katihmci sinif dizeni; grenciler etkinlikleri

bireylerdir. Cgunlukla sinifta pasiftirler. bizzat yapan bireylerdir.

Basit sinif organizasyonu; birgfetmen yirmi- Karmalk organizasyon; gretmen ve @renciler

yirmibes 6grenci birlikte 6grenirler (&renenler vardir).
Belli bir disipline odaklanma hakimdir. Disiplinlarasi etkilgim hakimdir.
Uriin 6nemlidir. Uriin ve siireg birlikte 6nemlidir.
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Tablo 1. Geleneksel @renme ve Proje Tabanli Grenme Modelinin Karsilastiriimasi * nin Devami

Standartlgtirma énemlidir. Yeteneklerin gercek gostergegercek ysam
donatudar.
Ogretmenin dgerlendirmesi vardir. Cozume yonelik sabirll camalar sonunda

birlikte karar verme

Uzun donemli hedefte baarli performansUzun doénemli hedefte hayat boyu @renen,

gosteren, testlerde g1l olan birey Ozerklik kazanmy, problem ¢ézebilen birey.

Kaynak: Erdem ve Akkoyunlu, 2002
1.1.3.1.4. Proje Tabanh @renmenin Iiginde Bulundurdugu Ogrenme Yaklasimlari

Proje tabanh grenme yaklgmi diger Gretim ve @renme yaklgimlari ile birlikte
kullanilabilecek cok yonli bir yakjendir. Coklu Zeka Kurami, Etkin gdenme,
Elestirel Duslinme, Yaam Boyu @Grenme, Yapilandirmaci g@enme,isbirligine Dayall
Ogrenme, Yansitici genme, Probleme Dayaligtenme, Aratirmaya Dayali @renme,
Bilimsel Yontem Siirecine Dayaligenme Yaklaimi gibi pek ¢cok grenme modelini
icinde bulundurmaktadir (Korkmaz, H. 2002, 17-18).

1. Coklu Zeka Kurami

Coklu zeka yaklgmi ¢gretim uygulamalarinda vegienmede her zeka alaninin belirli
oranlarda kullaniimasi ilkesine dayanmaktadir. H®grencinin gucli olan zeka
alanlarinin geftirilmesi dezil, farkh olan birden fazla zeka alanlarinin giigéilerek

ogretimde etkili hale getirilmesi Gizerinde durmaktadi

Proje tabanli grenme yaklgami sirecinde hedeflenengréncinin akademik ve sosyal
yonden hangi yeterlilikte sureci tamamladir. Proje tabanh grenme yaklgminda,
coklu zeka kuraminin sekiz zeka alansighiilirse, @retim planlanirken birden fazla
ders disiplin alanina girilmesi hedeflenir. Sonugtasan @retimin, &renciyi sosyal
hayata hazirlayici ve birden ¢ok zeka alani yonindkesteklenngi olmasi amaclanan

bir durumdur.
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2. Etkin Ggrenme

Ogrencilerin @renme siirecine yaparaksgyarak (etkin) katiliminin benimsegdbir
cevreyi gerektirir. @renci bizzat, kongarak, yazarak, soru sorarak,sdiice Ureterek,
tartisarak, ilski kurarak, problem co6zerek bilgiyi Uretir ve sganinda kullanir.
Geleneksel gretimde gecerli olan ezber bilgi ve aktarmagrefim modeli yerini
merak, kgkulanma, deneyimlere girme, anama ve uygulama yapmagbirlikli
calisma, grupla ortak gosigelistirme gibi calsmalara birakir. Proje tabanlg@nme
ortamlarinda grenciler bilssel ve fiziksel acgidan aktif olarak gi@nime
katiimaktadirlar. PTO ortamlarinda, grétmenler @rencilerin  diguinme, mantik
yuritme, karar verme, yansitma, anlam ¢ikarma eblem ¢dzme becerilerini gek
etmelidir (Phillay, 2001).

3. Elsstirel DUsiinme

Elestirel disinmenin bilgiyi etkili bir sekilde kazanma, gerlendirme ve kullanma
yeteneklerine ve@imlerine dayandiini belirten Demirel (1999), elérel distiinmenin
bes temel boyutunun bulungunu ve bunlarin "tutarlilik, birkirme, uygulanabilme,

yeterlilik ve iletsim kurabilme" oldgunu belirtmektedir.

Proje tabanli grenme yaklgmi esas alinarak planlanan bir ders sirecingesng@iler
projelerini kendi argtirma-inceleme, okiurma ve sunma basamaklariyla tamamlamaya
calsirlar ve projelerinin yeterliliklerini kendileri Wbielerler. Bilgiyi bulma, tretme,

batinlgtirme ve dgerlendirme durumundadirlar.
4. Yasam Boyu (Grenme

Degisime suratle ayak uydurmak durumunda kalan toplutalabireye yiklenen
kendini gelitirme ve hayatini kazanma sorumigalur. Cgrenciler teknolojinin
gerektirdgi bilgi ve beceriye sahip olmak icin kendileriniligéirmeyi 6grenmeli, okul

disinda da yeterlilik kazanabilmenin bilincine gniek zorundadirlar.

Yasam boyu @renimle her toplum, gretmenlerinin de yardimiyla, bireylerin toplum
yasamina katilmasini gamak durumundadir. Colagm (2002), yaam boyu
ogrenmeyi “Geng beyinlerde var olan merak vestanaa gudidsuni harekete gecirerek

onlart hem bugin hem de yarin icin hazirlamak” akatanimlamgtir. Proje tabanli

24



0grenme yonteminin de hedefi degréncileri argtirma yapmaya yonlendirmek ve
edindikleri bilgileri ygamlarinda kullanmalarini gamaktir.

5. Yapilandirmaci @renme

Yapilandirmaci gore gore @renme, @rencinin duyu organlari aragilyla dis
dunyadan algilagi belirli bir nesne, olay, olgu ya da kavramakin zihninde kendi
bilgilerini yapilandirmasi ya da en azindan onadkneyimlerine dayal olarak gegge
yorumlamasi surecidir (Jonassen, 1994. akt. DetyakR001).

Bu yaklagimla oluturulan @retim programlarinda bilgi,@enciler tarafindan, evrensel
gecerlgi olan birimler olarak dgl, “isleyen hipotezler” olarak gorilmektedir.
Yapilandirmaci yakkamla esitimsel programdan hedeflenen; bireylerinsdidimesi,
anlamasi, kendi @enmelerinden sorumlu olmalari ve deneyimlersayaasidir.
Yapilandirmaci grenmede benimsenen etkinlik merkezgjitien uygulamalari, proje

tabanh @renme yaklgminda proje olgturma sirecinin temel yapisidir.
Yapilandirmaci Bitimde Qgrencilere Taninan Olanaklar:
+ Onceden sabit bir program olmadicin, égrenci diiincelerine odaklanilir.
« Ogrenci ilgileri merkeze alinir.
« Ogrenciler diinyanin karngek bir yer oldgunu anlarlar.
« Ogrenmenin glc ve karmgik bir caba oldgunu bilirler (Demirel, 2005).

6. Is Birli gine Dayali (Grenme

Ogrencilerin kiigiik gruplar okturarak, bir problemi ¢ézmek icin ortak bir amag
dogrultusunda birlikte cagmalari yoluyla gercekken bir &renme yaklgmidir.
Geleneksel siniflardaki bireysel rekabeti ortadafdikan ve grupla kariya birlikte
ulasmayi hedefleyen bir yalkdandir. Proje tabanh grenme yaklsminda olgturulan
gruplar ve grup ici olgturulan uzman alanlar das birlikli 6 grenme yaklgminin

olumlu tavirlarini icermektedir.

Isbirlikci 6grenme kurami temelini ¢ farkli kuramdan almaktadBunlar; Sosyal
Baglilik Kurami, Bilissel Gelsim Kurami, Davraryci Osrenme Kuramidir. Bu teoriler
arasinda temelde 6nemli farkhliklar bulunmakta@nsyal Bglilik Teorisi bireyler
arasinda ne olgwyla ilgilenirken, Bilssel Gelgim Teorisi bireyin kendi iginde
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(zihninde) ne oldguyla ilgilenir. Davrarggl Osrenme Teorisi isesbirlikci cabalarin
bireylerin grup o6dullerini elde etmek igingthn gelen motivasyonla guclendirildiklerini
varsayar (Johnson R.T, 2000. aktgBa 2003).

7. Yansiticl @renme

Yansitici @retim, bgkalarinin duygularina 6nem vermeyi 6n plana cikadgretimde
yapilandirmacifii 6nemseyen bir sorgulama yaklal ve yaratici sorun ¢ézme
etkinlikleri batinudur (Henderson, 1996. akt. Bddak 2004).

Ogretimde yansitma basitcegrétim sireci sirasinda ve sonrasindagtim ortaminda
neler olup bittgini dusinmek ve bu diinceler giginda bir takim d@siklikler yapmak
olarak aciklanabilir. Proje tabanlg@nme yaklgminin sire¢ boyutundagiencilerin
sorumluluk sahibi olduklari alanlarda etkili olarake yapabileceklerini dindukleri,
fikirlerini grup arkadalariyla paylaarak projelerine nasil yansitacaklarini planlamalar

PTO icinde yansiticigienmeden yararlanilgini gostermektedir.
8. Probleme Dayall §fenme

Ogrencilerin gercek hayat problemleriyle kiakarsiya kalmalari ve problemin ¢oziumi
icin gruplar olgturarak ¢6zium icin drtnler aojturmalari etkinlgine dayanan bir
Ogretim yaklgimidir. Proje tabanl @enme yaklgamini, probleme dayaliggenmenin
pratik bir uygulamasidir.

Probleme dayali g@enme yaklsaminin temel prensibi, problem durumu o6ncelikle
ogrenenler tarafindan ele alinir ve&srénmenin gercekignesi @renenin problemi
cbzme girgimi sayesinde olur. genenlerin dnceki bilgilerine ve deneyimlerinegha
olarak ve problemi temele alarak bilgi ve anlamagenceklemesiyle bir probleme ¢ok
desisik ¢c6zum yollarl ve senaryolar ghurulmaktadir. @renciler problemle ilk kez
ogrenme surecinde kgalasirlar. Probleme dayali @enme modelinin uygulangh
siniflarda @renenler gamali olarak ve giderek daha cok kendiitienleri icin
sorumluluk alirlar. @retmenlerinden giderek daha gamsiz olurlar. Y@am boyu
0grenmeye devam edebilengmansiz @renenler olurlar (Kaptan ve Korkmaz, 2001).

Probleme dayali g@enme, @rencileri karmalk bir durum veya olay ile kar kagiya
birakir ve onlara, s6z konusu olan olaya “sahipkehreya olaydan “sorumlu olma”

rolinti yukler. @renciler gercek problemi tanimlarlar ve girana yoluyla gecerli bir
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coziime varmada ne gerekli isgrénirler. Ggretmenler, gercek hayattan problem
secerek, rol oynayarakgkencilere cgitli sorular yonelterek ve giencileri kendileriyle

micadeleye yonlendirerek onlara “kslel rehberlik” ederler (Saban, 2000).
9. Arastirmaya Dayall @renme

Arastirma yoluyla @renme, @rencilerin sinif ici etkinliklere dayal olan prashlerin
¢6zUmU igin uygulanan bir tir problem ¢dzme yakfadir. Bu yaklaimda @renci,
problemi tanimlar, problemin ¢6zimu icin gecici gdeyollar 6nerir, ¢cézim yollarinin

sinanmasi icin veri toplar ve verilerigglendirerek sonuca yla (Bilen, 1996).

Arastirmaya dayali grenme yaklgmini benimseyen bir getmen, @rencilerine,
problem ¢cdzme becerisi kazandirirgrénciler ygamlarinda kaglasabilecekleri dger
problemlerin ¢éziminde kullanabileceklerigdgk yollar 6grenirler. Proje tabanli

ogrenme slreci de agirmay!, toplanan bilgileri 6rgutlemeyi gerektirbim yapidadir.
1.1.3.1.5. PTO niin Avantajlari

Belirlenen gamalar icinde gercekjarilen proje tabanl grenmenin temel dzellikleri ve

yararlarl aagidaki gibi 6zetlenebilir.

Proje tabanli grenme;

* Dogal bir cevrede ve disiplinler arasi bir ankdgdsrenmeyi sglar. Projenin
odaklandgl konularin @renilmesini ve ilgili konuda uzmargmay! s&lar.
Ogretim teknolojisinin etkilice kullanimina doénik &il ve becerilerin
gelismesini sdlar.

* Belirli bir zaman dilimi icinde, gerekli ¢caba hamzaak bir projenin
tasarlanmasi, yaruttulmesi vegaelendirilmesi ile ilgili becerilerin gejmesini

sgilar.

* En az d¢ yardimla hem bireysel hem de grup olaraksesiime becerisinin

kazaniimasini ggar. Oprenciyi, 6zerk, tasarimci, yaratici ve Uretken rkila

arkadaini dezerlendirme becerilerini galirir.
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* Kendine guven ve kisel sayginlik duygusunu ggirir. Arastirma ve (st
duizey dgiinme becerilerini gafirir. Ogrencinin triin dosyasini zengistigir.

Ogrenciyi okulun bittinleyici bir parcasi haline get(Erdem, 2002).
1.1.3.1.6. PTO de @etmenlerin kar silasacaklari zorluklar nelerdir?

Proje tabanli grenmeyi siniflarinda uygulayacalgrétmenler, bgariya ulamak icin
yeni &retim stratejilerini kullanmayi tercih edebilirldfitaplara, derslere ve geleneksel
sinavlara bamli olan dgrudan @retim yontemleri, cok amagli, disiplinler arasipjer
tabanh @renim ortaminda etkin olarak kullaniimaz. Projeatab Gsrenme yonteminde,
ogretmenler anlatmaktan daha cok yardimci olurlarmadel olurlar. @retmenler,
Ogrencilerin projeleri tamamlarken yapabilecekleritdt@rdan ve yargi yollara
sapmalarindan korkmamalidirlar. (Intel® Geleckin Egitim, 2003) Gretmenler,
projeler gelgirken kendilerinin de grencilerinin yaninda grendiklerini hissedebilirler.

Proje tabanh grenmenin avantajlari ve uygulayacak olagredmenler acisindan

zorluklari g6z 6ntine alinginda, bazi sinirhliklari ortaya ¢ikmaktadir.
1.1.3.1.7.Proje Tabanl @renmenin Sinirliliklari

Cilenti (1985)’ ye gore, proje tabanlg@nmenin gitim yoninden bazi sinirli yanlar

bulunmaktadir;

1. Bu yaklaimda b&msiz calgma becerisi ggitiriimemis 6grenciler buydk sikinti

cekebilirler.

2. Grup projelerinde, Uyelerden her birinin ne kaghstigini ve katkida bulundiunu

belirleyebilmek oldukca zordur.

3. Bu yaklaim, d&sretmenin sinif Gyelerini ayni goetim dizeyinde tutmasini

guclestirebilir.
4. Ogretmenin, her grencinin veya grubun ¢amasini izlemesi giic olabilir.

5. Proje tabanl grenme zaman alici bir yaklandir. Gsretmenin gitim programinda

belirtilen konulari zamaninda bitirebilmesini zgtleabilir.

Sinirli yanlarina rgmen, proje tabanli g@enmenin, O6zellikle de grup proje

calismalarinin Universite dizeyinde glendirme gamasinda dnemli bir rol oynali
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yapilan cagmalarda da ifade edilgtir (Sezgin, G., S. Calkan., H. Callica., M. Erol.,
2001).

Ulkemizde proje tabanh genmeyle ilgili bazi airmalarda, liselerde vegtetmen
yetistiren kurumlarda proje camalarina yeterince énem verilmgdive &grencilerin
proje hazirlama becerilerinin istenilen diizeyde adgh saptannytir (Akdeniz ve
Keser, 2000; Akdeniz ve Devegia, 2001). Buna karm, proje tabanl grenme
yaklasimina dayal fen gretiminin uygulandit 7. sinif @rencilerinin akademik
basarilari, akademik benlik kavramlari ve eata sureleri artmgtir (Kaptan ve
Korkmaz, 2002). Ayni astirmacilarin ayni orneklem uzerinde gercegtidikleri
argtirmada ise, fen g@etiminde proje tabanli gienmenin @rencilerin yaratici
disinme, problem c¢ozme ve akademik risk alma dizeyleoiumlu etkiledgi
bulunmutur. Bu ba&lamda, proje tabanl ggenmenin, olumlu katkilari nedeniyle her

duzeydeki gitim kurumlarinda uygulanmasi gerektsdylenebilir.
1.1.3.1.8. PTO’ de Dgerlendirme

Proje tabanli grenmede dgerlendirme, sadecegtencilerin kavramlari ve konulari
anlayip anlamagiyla ilgili degildir. Ogrencilerin sinif ve okul y@ntilarinin dyinda
ihtiyac duyduklari, gercek hayattaki becerileringeliimesi ve belgelenmesiyle de
ilgilidir. O gretmenler, gbirligine dayali grenme becerileri, kank problemleri ¢ézme
yetengi, dogru karar verebilme yetepe etkili ve guzel sunumlar yapabilme yetgne

ile ilgili davranslari da dgerlendirme boyutunda ele alabilirler (Demirel, 20238).

Tablo 2. Proje Tabanli Ogrenmede Degerlendirme Yontemleri

Degerlendirme Yoéntemi Uygulayan Kriterler

Calisma Ogretmen Problemi tanimlama
Hipotezleri ortaya koyma
Olasi yollari targma
Bir yol belirleme

Portfolyo Ogretmen ve uzmanlar Konuyla ilgili kavramlari
belirleme

Saslikh veri toplama
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Tablo 2. Proje Tabanli Ggrenmede Dgerlendirme Yéntemleri’ nin Devami

Problem ¢6zme ve karar vermede
sistematik dglinme
Yansitici dglinme

Kavramsallatirma

Sunum Uzmanlar Uriin dizayni
Sunum dizayni
Pazarlama ve reklam

Takimin s6zel sunumu

Kendini Degerlendirme Ogrenciler Takim toplantilarina katilma
Takim tyelerini dinleme
Grupca cakabilme
Takim igindeki girgkenlik
Projede katildil gorev sayisi
Takim etkinliklerine katilim
Projenin okul ygantisina etkisi
Grup icindeki sosyal durumu ve

Ogretmenle ilegimi

Kaynak: Tal, Dori ve Lazarowitz, 2000

Degerlendirmede en 6nemli nokta, sadece etkinlikleggil Grtnle birlikte bu Grindn
ortaya konulmasi sireci de blyuk 6neginteaktadir. Bu bgamda dgerlendirme Griin

ve surecin birlikte dgerlendirildigi bir yapi icermektedir.
1.1.3.1.9. Proje Tabanlh @renmede (sretmenin Rolii

Proje tabanli renmenin gercekigiriimesi surecinde gretmen, projenin ne ile ilgili
oldugu konusunda acik, catna grubunun belirlenmesinde secici ve dikkatli dicha
Ogrenciler gercgek bir takim olarak gaha yapma konusunda cesaretlendirilmeli, takim
kurallari 6nceden belirlenmeli vezi@ncilerin bir § plani ¢cercevesinde hareket ederek
esit roller Gstlenmeleri sdganmalidir.  @rencilerin  6nceden planlanmidiizenli
toplantilar yapmalarini glamak da @retmenin dikkat etmesi gereken birgel

husustur.
Wolk (2001) proje tabanlgienmede gretmenin rollerini gagidaki gibi belirtmektedir:

« Ogretmenler, grencilerin guincel, yaratici ve ilging projeler ggtimelerinde cok

onemli bir role sahiptir.
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« Ogretmenler ygam boyu @renme icin model olmalidir.

« Ogretmenler @rencilerin siki cakmasini, @rencilerin @&renmelerini ciddiye
almalarini, dgtnceli olmalarini, kendilerini saalarini ve kaliteli cajmalar

uretmelerini beklemelidir.

1.2. Proje Tabanl Gsrenmefle Ilgili Ara stirmalar
1.2.1. Yurticinde Yapilan Arastirmalar

Korkmaz (2002) tarafindan yapilan, “Fergiiminde Proje Tabanli grenmenin
Yaratici Dgunme, Problem C6zme ve Akademik Risk Alma Duzegterttkisi” adli
doktora cakmasinda, fen @timinde proje tabanh grenmenin ilk@retim 7. sinif
ogrencilerinin yaraticl d§iinme, problem ¢6zme ve akademik risk alma diuzeweri
etkisini argtirmigtir. Bu aragtirmada, argtirma sorularini test etmek icin tg¢ farkli arag
kullaniimistir. Bunlar; Yaratici Dglinme Testi, problem ¢ozme becerilerini 6lgebilmek
icin Mantiksal Dginme Grup Testi ve uglincu glgken olan Akademik Risk Alma
diuizeyini 6lcmek icin de Akademik Risk Alma Ofgekullaniimistir. Bu calsmada
deneysel yontem kullanilgtir. Arastirmada deneysel atarma yonteminin gt
olmayan kontrol gruplu ontest-sontest deseni kuhagtir. Kontrol grubunda
geleneksel grenme yaklgami, deney grubunda ise proje tabarirahme yaklgmini
temele alan fen bilgisiggimi uygulanmstir. Calsmanin sonucunda, deneysglem
sonras! yaraticl gunme, problem ¢c6zme becerisi ve akademik risk atlixzeyleri
acisindan gruplar arasi deney grubu lehine anl&mlifark gozlenmgtir. Cinsiyet
acisindan gruplar arasinda yaraticgiohime, problem ¢ézme becerisi ve akademik risk
alma boyutlarinda anlamli bir fark gézlenmetini Cinsiyetin problem ¢6zme becerisi

ve yaraticilgin 6zgunlik alt boyutu Gzerindeki etkgimi anlamhidir.

Demirhan (2002) tarafindan yapilan “Program @ielnede Proje Tabanl genme
Yaklasimi” adli calsmada, proje tabanliggenme yaklgminin literatir taramaekliyle
aciklanmasi ve program ggirmenin belirlenen geleri acgisindan incelenmesi
amaclanmgtir. Arastirmada nitel argirma yontemi kullanilng, proje tabanh grenme
yaklasimi ile ilgili arastirmasini desteklemek ve yaklanin 6rnek bir uygulamasini
gostermek amaciyla, bir 6zel okulda igkétim 3. siniflardan biri deney biri de kontrol
grubu olmak lizere secilen ikilbede uygulama gercektailmistir. ilkogretim 3. sinif
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hayat bilgisi dersine ait bir Unitede gerceklden calsmada, deney grubunda proje
tabanh @renme yaklamina goére dersslenirken kontrol grubunda gelenekserétim
yontemi devam ettirilngtir. Hayat Bilgisi dersinin hangi yollarlglenebilecgi sorusu

ilgili “proje calismalar1” secengini isaretleyen grencilerin sayisinda agtgoralmutar.

Erdem ve Akkoyunlu (2002) tarafindaiikbgretim Sosyal Bilgiler Dersi Kapsaminda
Besinci Sinif Ggrencileriyle Yritilen Ekiple Proje Tabanhgt@nme Uzerine Bir
Calisma ” adli bir argtirma yapilmgtir. Bu calsma gerceklgirilen islemler agisindan
deneysel, toplanan veriler acisindan ise nitelikée¢alsmadir. Bu argtirmada Sosyal
Bilgiler Dersi kapsaminda ekiple yirttilen projebdall &Grenmenin etkililgine
bakilmstir. Bunu gercgeklgirmek igin iki 0zel okuldaki 5. sinif gencileri, sinif
ogretmenleri ve bilgisayar @etmenleri ile birlikte caklmistir. Okullarin birinde
ogrenciler bilgisayar gretmenleri ile dierinde ise sinif gretmenleriyle cabmislardir.
Bilgisayar @retmenleri ile yurutilen caimada, Ulkelerin buatin yonleri birlikte
incelenirken, sinif fretmenleriyle yaruttlen ¢gimada Ulkelerle ilgili boyutlar ayri ayri
incelenmgtir. Calisma aratirmacilar tarafindan hazirlanan trtin ve suregedendirme

formlariyla dgerlendirilmistir.

Yurtluk (2003) tarafindan “Proje Tabanhgf@nme Yaklaiminin Matematik Dersi
Ogrenme Sireci ve genci Tutumlarina Etkisi” isimli yiksek lisans tealsmasi
yapiimstir. Calsmada s6z konusu yaklanin @Gretim surecindeki etkisin ortaya
konulabilmesi icin nitel ve nicel agmrma yontemleri birlikte kullaniingtir.
Ogrencilerin calgmalari, planlama samasindan proje caiasinin tamamlanmasina
kadar gozlenerek gozlem verileri kaydedgtimi Arastirmaci, @renci calsmalarinin
degerlendiriimesinde “Bireysel Etkinlikler Bgerlendirme Formu” ve “Grup Etkinlikleri
Degerlendirme Formu” kullanngtir. Ogrenci ve @&retmenlerin yaklgmla ilgili
gortsleri bir form kapsaminda alingiwve bu gorgler nitel aratirma yontemlerinden
yararlanilarak kodlama yoluyla analiz edigtii. Ogrencilerin derse yonelik
tutumlarinda ¢cajma sonunda bir ggsme olup olmadiini ortaya konulabilmesi icin
“Matematik Dersi Tutum Olgg” kullaniimistir. Calsma sonucunda genci

tutumlarinda bir dgsme gorulmemtir.

Kogoglu ve Koymen (2003), gencilerin bir hiperortam tasarimcisi olarak
hazirladiklari projelerin, yaratici giinmelerine etkisini inceletir. ilkogretim 6. ve 7.
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sinif @&rencilerinin proje tabanl @enme ortamina katilan ve katilmayan gruplar
arasinda, Torrance’ nin Yaraticl finme Testinden aldiklari son test puanlari agisinda
anlamli bir fark olup olmagh argtiriimistir. 2001-2002 gretim yili bahar déneminde,
iki 6zel okuldan 64 grenci ile calgmalar yoratalmgtir. Verilerin analizinde
ANCOVA kovaryans tekm@i kullanilarak, deney grubu ile kontrol grubu ares
Torrance Yaratici Diilnme Testinden aldiklari s6zel wekilsel son test puanlari
arasinda, deney grubu lehine anlamli bir fark gloiespit edilmgtir.

Balki (2003) tarafindan “Proje Temellig@enme Yonteminin Ozel Konya Esentepe
flkogretim Okulu Tarafindan Uygulanmasina Yonelik Birgedendirme” adli yuksek
lisans tez cajmasi yapilmgtir. Arastirmaci calgmasinda proje temelli goenme
yaklasiminin @renciler tarafindan nasil algilagdhi, bu yaklaimin nasil uygulangini
ortaya cikarmayl amaclaghr. Arastirmaci, argtirmasinda nitel agirma yontemini
kullanmg olup, aragtirmanin verileri nitel ardirma yontemlerinden g6zlem, g@nie,
dokiiman incelenmesi kullanilarak toplagtm Arastirma sonucunda, projelerin
ogrencilerin derslerine olan motivasyonlarini ari@grdi ve @renmelerini daha kalici

kildig g6zlenmitir.

Coskun (2003) tarafindan “Ggafya Cgretiminde Proje Tabanl Yakjani” adl
doktora tez cagmasi yapilmgtir. Arastirmaci calgmasinda proje tabanligtenme
yaklsgiminin lise 1. sinif cgrafya dersi iklim uUnitesinin gretiminde @&rencilerin
basarilari, yaraticiliklari, 6z guvenlerigtenci tutumlari ve problem ¢ézme becerileri
Uzerindeki etkisini belirlemeyi amaclagtr. Arastirma deneysel desen modelinde
gerceklatirilmi stir. Deney grubunda proje tabanirénme yaklgami, kontrol grubunda
ise geleneksel g@ienme yontemlerini temek alan gafya eitimi uygulanmstir.
Arastirma veri toplama araci olarak daan testi, yaraticilik 6lge, problem ¢ézme
envanteri, 6z guven olgeve Gsrenci tutum olcgi kullaniimistir. Arastirmada, proje
tabanh @renme yonteminin grencilerin baarilarini, yaraticiliklarini, problem ¢ézme
becerilerini, 6z guvenlerini ve derse §aplan tutumlarini olumlu yonde etkilexli

sonucuna ukalmistir.

Haliloglu ve Asan (2004) “Proje Tabanli gé&nme Yontemininilkbgretim ikinci
Kademe Okullarinda Yuritulen Se¢meli Bilgisayar $deninde Etkililigi” isimli bir
argtirma calsmasi yapnglardir. Argstirma bir 6zel durum caimasi olup, 2002-2003
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Ogretim yilinin 2. doéneminde Trabzon ili Koprijoamerkez ilgesinde bulunan
Kopribai Merkezilkogretim Okulunda sekiz hafta boyunca yirutimi. Kura ile 6.

ve 7. siniflardan biregube secilmgtir. Arastirma deneysel desende olup, mufredatta
bulunan ayni konulari kontrol grubu geleneksel gare glerken, deney grubu proje

tabanh @renme yontemiyleslemistir.

Arastirmada Uygulama testi, Grup Berlendirme ve Kendini Ogrlendirme Formu
kullaniimistir. Arastirmada Uygulama testi deney ve kontrol gruplararatirma

oncesinde ve sonrasinda olmak Uzere iki kere upgutave @Grenci baarilar tespit
edilerek SPSS paket programinda t testi ilgedendirilmistir. Sonug¢ olarak Proje
Tabanh Grenme Yonteminin ilkgretim ikinci kademedeki gencilerin bilgisayar

kullanma becerilerine anlamli katkisi ofubulunmutur.

Ozdener ve Ozgoban (2004), “Proje Tabanirénme Modelinin Bilgisayar Dersi ve
Coklu Zeka Teorisindeki Etkilifi” ni arastirmistir. Bu ¢alsmada proje tabanligogenme
ile geleneksel gretim yontemlerini kaslastirmistir. Calsma proje tabanh grenme
modelinde gruplarin benzer ve farkl zeka tirleekiddgrencilerden olgturulmasinin
ogrencilerin baarisi Uzerindeki etkisinin belirlenmesi amaciylapy@istir. Zeka
turlerinin @rencilerin proje urlnlerine etkisi ayni zamandgredcilerin bireysel
ihtiyaclari, yetenekleri ve zeka tirlerinin dnenei argtiriimistir. Arastirmada 75 altinci
sinif @grencisine, @rencilerin farkli zeka turlerini de g6z 6ninde mdurarak grup
aktivitelerinden dnce ve sonra test uygulagimi Arastirma, proje tabanl genmenin
ogrenci baarisi Uzerinde pozitif yonde etkili oldu ve @&rencilerin bireysel ilgi ve

yeteneklerine uygungdetim metodu belirlemenin ¢cok 6nemli olglinu gosternstir.

1.2.2. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Wolk (1994), 5. sinif grencileri tizerinde “Proje Tabanligenme: Bir Amagicin
Calsma” adl calgmasinda, proje tabanli gienme stratejisinin  bir 6rge yer
almaktadir. Argtirmaci bu cakmada, proje tabanliggenme yaklg@minin @&retmenler
tarafindan disiplinler arasi bir yaklen olarak algilangini, @&srencilerin
kesfedeceklerine kendilerinin karar vererek bir etidntamamlamalarinin g@encilerin

gercek yaami algilamalarinda olumlu bir tutum ggilidigini vurgulamaktadir.
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Meyer, Julianne, Turner, Spencer (1997)' de “PrBbanli Grenmenin Matematik
Siniflarinda @renci Motivasyonu ve Stratejilerine Etkisi” isimlbir calsma
yapmslardir. Argtirmada, @rencilerin kendi kendine yeterlik ve matematik 8rdaki
kullanms olduklar stratejilerle ilgili cakmalara veya risk almaya yonelik tutumlarinin
nasil oldgu ve @rencilerin matematik projeleri sirasinda tercihinaetivasyonlari ile
projenin sonunda elde etmiolduklari Grinlere tepkilerinin neler olgunun
belirlenmesi amaclansgtir. Arastirma, ilkégretim 5. ve 6. siniflar tizerinde yapikfr.
Arastirma, sekiz tanesi 5. sinif, alti tanesi 6. swpirhak Uzere 14 genci Uzerinde
yuratulmigtar. Arastirmanin verileri iki O6lgme araci ile elde edignr. Bunlar
“Ogrenme Adaptasyonu OIgi ve “Okul Basarisizlik Tolerans Olgg’ dir. Elde edilen
verilere dayanilarak yapilan istatistiksejlemler sonucunda, camaya istekli
ogrencilerin derin stratejileri kullanma ortalamatan, calsmaya isteksiz grencilerin
ortalamalarindan farkli oldw bulgusuna egilmistir. Arastirma sonucunda verilerden
elde edilen bulgulara goére, proje tabanh matemeatikminin 6grenciler baari ve 6z

yeterlik inan¢ diizeylerini olumlu olarak etkilgdgoralmstdr.

Lee ve Tsai (2004)ihternette Proje Tabanlgenme: Dgiinme Stillerinin @renme
Transferine Etkisi” adli gagijma yapilmgtir. Bu ¢calsmanin amaci, internet kullanilarak
proje tabanh @grenme sglanmasi ve bu Hgamda diginme stillerinin @grenme
transferine etkisini agirmaktir. Bu cagmada argtirmacilar, @rencilerin proje tabanl
ogrenme ve interneti birlgirebilecekleri bir proje ortami ofturmuslardir. Bu ortamda
orneklemlerindeki ilk@retim &srencilerini dort gruba bdolnylerdir. Birinci grup
kurallari uygulayan, ikinci grup kurallari koyangiinct grup karar veren ve dordincu
grup ise kamik gruptur. Bir dersin bu gruplarla projeler haaydrak @retimini

sgilayarak dgisik distinme stillerinin @renme transferine etkisini gtamiglardir.

Moti ve Abigail (2004) “Fen ve Teknoloji gletmen Adaylariicin Proje Tabanli
Ogrenmede Alternatif Dgerlendirme Yontemlerini Kullanilmasi” isimli cama

yapiimstir. Bu calsmanin katilimcilari tniversitenin Fen ve TeknolQigretmenlgi

bolumiinde okuyan giencileridir. Gsrenciler kuglik gruplar halinde c¢gdrak, proje
tabanh @renme modelini kullanarak projeler sturmulardir. Proje sonucundaki
arnler ise, grup ve bireysel raporlar, portfolygpklu ortam sunumu ve fiziksel
modellerdir. Argtirma sorusu: “Universite giencileri alternatif dgerlendirme

gerektiren proje tabanh géenme cakmalarinda ne gibi sorunlar ve sireclerle
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karsilasmaktadir?” . Veri toplamak igin kullanilan nitel weicel araglar; siniftaki
gozlemler, @rencilerle yari yapilandirilgigdzlemler, anket sorulari vesi@ncilerin
raporlarinin sonugclari ve c¢cgitna sonucundaki Urdnlerin analizidir. Ateima sonucu;
ogrencilerin gdzunden proje tabanlgrenmenin yararliliklari, grencilerin projelerini
yapma gamasindaki deneyimleri veskencilerin dgerlendirme yaparken kazandiklari

ile ilgilidir.

Frank ve Barzilai (2004), agmrmalarinda, hizmet o6ncesi fen ve teknoloji dersi
Ogretmenleri igin proje tabanligtienme dersleri tasarlaghardir. Bu ders liselerdeki fen
ve teknoloji dersinin mufredati temel alinarak hanms ve fen ve muhendislik
fakiltelerinde grenim goren grencilere uygulanngtir. Ogrenciler projelerini, proje
tabanl @grenme ortaminda kiigik gruplar halinde gatk hazirlanglardir. Gsrenciler
bireysel ve grup raporlarini, bir portfolyo, bir fonedya sunumu ve fiziki bir model
ile ortaya cikarmgtir. Arastirma alternatif dgerlendirme yaklamini iceren proje
tabanh @renme ortamindaki gencilerin, bu sirecte neler yaptiklarinin incelesm
Uzerine odaklanmtir. Sinif ici gozlemler, yari yapili mulakatlamlketler ve Uriinler
kullaniimistir. Bulgular @renci fikirlerinde proje tabanligienmenin avantajh oldiunu

gostermgtir.

Gubacs (2004), bedergisminde aktif ve gbirlikci 6grenmeyi iceren, grenci merkezli
ogrenme aktiviteleriyle teknolojinin birlikte kullaimnasi gerekgini distiinmektedir. Bu
konuda @rencilerin daha iyi anlamalar icin, demonstrasgonle dijital teknolojiler
kullanilarak  geleneksel olmayan, yenilik¢i grétim ydntemleriyle projeler
hazirlanmgtir. Bu sirada teknolojiyi kagik yollarla kullanirken etkili olan grenci

yetenekleri ile @rencilerin sahip olduklari bilgileri, yenilik¢i getim teknolojilerini
anlamalari ve bu teknolojilerin etkisi ghrlendirilmistir. Proje tabanl grenme
kullanilarak, @&renme sirecine dijital teknolojiler uyarlanaralgréncinin icergi

ogrenmesi sglanmstir.

Bradford (2005) “Proje Tabanli genme Modelinde €renci Motivasyonunun
Artirimasi” adli calgmasinda, proje tabanli gienme cakmalarinda @renci

motivasyonunun artirilmasi icin stratejilerle ilddilgi vermistir. Ayrica, proje tabanli
dgrenmenin tanimi, @im sisteminde teknolojinin etkisi, teknoloji de&ti dgrenci

merkezli proje @retimi konularinda da bilgi vertir.
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Chanlin (2008)’ de Fen Bilgisi Dersinde Teknolog®ekli Proje Tabanli ggenme adli
bir calsma yapmgtir. Calsmada, 10-11 ydarindaki @rencilerle yuratalmgtdr.
Ogrenciler, proje tabanli genme surecinde, teknolojiyi atama yapmak, bilgi
toplamak, bulduklar bilgileri organize etmek venanda sunmak icin etkili bigekilde
kullanmslardir. YUratilen proje tabanh géenme sireci sonunda, tungréncilerin
kendilerine ait bir ama¢ @oultusunda cadtiklari, bilgi gelsimleri ve teknolojik
yeteneklerinin olumlu yonde etkilergi goralmistir. Arastirmanin sonucu, bilimsel
proje tabanl grenme, teknolojiyle desteklergiinde, @Grenciler Gizerinde olumlu etkiler

birakmaktadigeklinde yorumlannstir.

Bu argtirmada, proje tabanligbenme ile dersslenilen deney grubu gencilerinin
kontrol grubu @rencilerine gore bilgisayar dersi akademilgdrdarinin anlamli olarak
arttizl sonucuna ukalmistir. Bilgisayara Yonelik Tutum Olgg bulgularina gore, deney
grubu ve kontrol grubu arasinda anlamli olarakdiefiisme gorilmemitir, Ancak grup
Ici On tutum-son tutum puanlarina bakgehda, kontrol grubu grencilerinin deneysel
islem sonrasi bilgisayar korkularinin olumsuz yond#i@ bulgusuna egilmistir.
Bunun nedeni, geleneksel yontemlerle detsnen kontrol grubunda, derslenme

suresinin kisa tutulmasinigi@ncilerin bilgisayar korkularini artirmasi olahili

Deney grubunun ¢amanin bainda ve sonunda, kendi icerisinde, tutum puaniarini
karsilastirilmasi sonucu elde edilen sonuglara gore tutwanfari arasinda anlamh bir
fakliik bulunmamgtir. Deney grubu grencilerinin 6n test-son test bilgisayara yonelik
tutumlar arasinda anlamh farkhlik go6zlemlenmgtimi Bunun nedeni, deneysel

islemlerin tutumlarin dgismesine neden olacak kadar uzun sirmemesi olabilir.

Haliloglu ve Asan (2004), caimalarinda proje tabanligienmenin ders Barisina
etkisini incelemglerdir. Bu aratirma ile bilgisayar dersi karisi ve bilgisayara yonelik

tutumlarin belirlenmesine dgtk tutulmustur.
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BOLUM 2: YONTEM

Bu boélimde argirma modeli, evreni ve o6rneklemi, veri toplamacéaa ve verilerin

analizleri yan bgliklari altinda yontem anlatilrgtir.
2.1. Arastirma Modeli

Arastirmada proje tabanl gbenme yontemini kullanan géenciler ile geleneksel
yontemlerle @renim goren @rencilerin akademik Barilari ve bilgisayara kar

tutumlar arasindaki farki ortaya koymak amacidaealsel model kullanilrgir.

Arastirmada; bgimsiz dgiskenlerin (proje tabanli @ienme yontemi ve geleneksel
yontem), b&ml desisken (akademik bxar ve bilgisayara kar tutum) tzerinde etkili
olup olmadg! sorusuna yanit arangtir. Deney grubunda proje tabanirétime gore
ders slenirken, kontrol grubunda geleneksgtétim surdirtlmittr. Bu calsmanin tim
degiskenlerini kontrol altinda tutmak mumkin olmgdicin yari deneysel bir ¢cgmadir

ve Ontest-sontest kontrol gruplu deneme modelakuilinstir.

Proje tabanl grenme yaklaminin, akademik bari ve bilgisayara kar tutumlarina
etkilerini incelemek amaciyla bir deney, bir komtigrubu rasgele yontemle hazir
siniflardan secilmgtir. Deney grubunda proje yontemi, kontrol grubumgia geleneksel
Ogretim yontemi kullanilmgtir. Her iki gruba deneyseklemler bglamadan once ve
deneyselglemin sonunda “Akademik Bari Kontrol Listesi (ABKL)” ve “Bilgisayara
Yonelik Tutum Olcgi (BYTO)” 6n test ve son test olarak veriktir. Bu anlamda

arggtirma “on test-son test kontrol gruplu” deneme niiogegore desenlenstir.

Deneysel desenler, gigkenler arasindaki neden sonug skiierini kesfetmeyi

amaclayan agtirma desenleridir. Agairmaci bu amacini gercektemek icin deneysel
degsiskenleri (bg&msiz dgiskenleri) manipile etmek (dasimleme), ic gecerlifi

korumak i¢in dysal (istenmedik) deskenleri kontrol altina almak ve panli

degiskenler Gzerinde 6lgme yapmak durumundadir (Borgsed, 1989; Hovardagu,

2000; Kerlinger, 1973; Akt: Buyukoztirk, 2001:3).

On test-son test kontrol gruplu desen (OSKD), dosjlanlerde yaygin kullanilan
karisik bir desendir. Katilimcilar, deneyseglemden 6nce ve sonra el desiskenle
ilgili olarak olcultrler. OSKD, bir il§kili desendir. Ciinku ayni giler bagimli degisken

Uzerinde iki kez o6lculurler. Bununla birlikte, farkleneklerden okan deney ve kontrol
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gruplarinin olgimlerinin karastiriimasi nedeniyle de bu desengklsizdir. Bundan
dolayi 0n test-son test kontrol gruplu desen hirskadesendir (Buyukoztirk, 2001:21).

Asagidasekil 2’ de 6n test-son test kontrol gruplu desantsalize edilmstir.
Sekil 2. Deneysel Modelin Simgesel Gortinimu
Gl R 0, X 02

G2 R 30 42 0

Gl: Deney Grubu

G2: Kontrol Grubu

R: Gruplarin Olgturulmasindaki Yansizlk

X: deney grubundaki deneklere uygulanargiBesiz Deisken

O1, Ox: Deney grubunun On test ve Son test Glgiimleri

Os, Oy: Kontrol grubunun On test ve Son test Glgumleri

Desenin mang su sekilde 6zetlenebilir;

1. R, ilgili degiskenler Gizerinde rasgele gturulan gruplari olgturur.

2. O; - Oy, 6n test ve son test gozlemleri arasinda grubu dehelgisken nedeniyle
etkileyen deney grubunda gan farki gosterir.

3. O3 - O4, On test ve son test gozlemleri arasinda kontrobgnda olgan farki

gosterir.
2.2. Calsma Grubu

Bu argtirma, 2006—2007 gim-6gretim yih ikinci doneminde, Duzce ili, Merkez, 100
Yil Ilkogretim Okulu’ na devam etmekte olan yedinci sind&ar iki sube (zerinde
gerceklatirilmi stir. Arastirmanin deney ve kontrol gruplarini deneyskm dncesinde
gecmi On @renmeleri benzer iki ayri siniftakigéenciler olgturmustur. Uygulayici
Ogretmen 6. sinif dizeyinde her iki sinifa da aymsdeapsamini vermi seviyeleri
arasinda belirgin bir fark olmagini belirtmgtir. Sinif ici Ggrenci gruplari da, deneysel
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islem oncesi uygulanan “On Test Kontrol Listesi” lanlllarak olgturulmustur. Deney
ve kontrol gruplarinin, kendi iclerinde gruplariuglrulurken farkh degiskenler
acisindan (cinsiyet, altinci sinif bilgisayar onlgiberi) denklikleri sa&lanmaya

calisiimistir.

Deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesi igin §igoe olan yedinci siniflar arasindan
yansiz atama yoluyla 7/B sinifi deney grubu, 7/Aifsiise kontrol grubu olarak

belirlenmitir.

Arastirmanin yapildil tarihte argtirmaci bu okulda bilgisayargéetmeni olarak gorev
yapmaktadir. Ayrica agirmaci deney grubunun ve kontrol grubunugrebmeni
olmustur. Deney grubu (7/B)gencilerine glenen tnite boyunca (6 hafta) proje tabanh
0grenme yontemine uygurgtietim yapilms, kontrol grubu grencilerine (7/A sinifi) ise

3 hafta slresince gelenekseirénme yontemine uygungtetim yapilmstir. Proje
tabanh @renme yonteminin, deney grubugréncilerine anlatilmasi ve slrecin
planlanmasi, kontrol grubunda ydrutilen gelenekgeétim yontemine gore uc¢ ders

saati fazla zaman algtir.

Tablo 3. Gruplardaki O grenci Sayilari

Deney Grubu 16 Kiz 9 Erkek 25g€&nci
Kontrol Grubu 16 Kiz 7 Erkek 23 genci
Toplam 48 grenci
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2.3. Haftalik ¢alisma saatleri

Calisma grubundaki grencilerin haftalik bilgisayar dersine ayirdiklgalisma sureleri

dagihmlari Tablo 2.4‘ de gorulmektedir;

Tablo 4. Haftallk Calisma Saatleri

Gruplar 26\03\07 28\03\07 04\04\07 10\04\07 11\04\0 18\04\07 25\04\07 01\05\07 09\05\07

Deney
Grubu
Deney
grubu
ek BYTO 1 saat 1 saat 1 saat
calisma

Saatleri

1 saat 1 saat 1 saat 1 saat 1 saat 1 saat BYTO ABKL

Kontrol

BYTO 1 saat 1 saat 1 saat BYTO ABKL
Grubu

* 1 saat: 1 ders saati (40 dak.) dir.

Kontrol grubundaki @renciler haftada 1 saat olmak Uzere toplam 3 deati s
calsmiglardir. Deney grubu gencileri ise, 6 ders saati ve projelerini tamand&rncin

arti 3 saat olmak lzere toplam 9 saatgaklardir.
2.4. Deneyselslemler
Calisma surecinde uygulanan deneyskdm basamaklagu sekildedir;

1. Deney ve kontrol gruplarinin sinif ici takimlar ugurulurken @renci
mevcutlari, cinsiyetleri, altinci sinif bilgisayadtersi 6n bilgileri dikkate

alinmstir.

2. Calisma haftada bir ders saati olmak tzere kontrol gnabbir ders saati deney
grubuna, ancak deney grubu projelerini tamamlangak istedikleri zaman
laboratuari kullanmalarina olanak verilerek, degeybuna alti hafta suresince,
kontrol grubuna 3 hafta sireyle uygulagim Bu slreye oOntest-sontest
uygulanan ders saatleri dahilgildir. Ogrenciler, okul saatleri icerisinde uygun

zamanlarda testlere tabi tutulgtardir.

3. Deney grubu grencilerine caimanin balangicinda, 1 ders saati “Proje Tabanli
Ogretim” sureci hakkinda genel bilgi verilgnwe siirecin 6zellikleri tanitilngir.

4. Deney grubu grencileriyle belirlenen Unite dahilinde gahak istedikleri

konular secilmtir.
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5. Deney grubunda yapilacak gahalarla ilgili bilgisayar gretmeni bir cakma
dosyas! olgturmus, 6gretmen sure¢ hakkindgz@ncileri bilgilendirmgtir. Her

hafta yapilan ¢caymalar uygulayici gretmen tarafindan kayda alirgtr.

6. Kontrol grubunda ise @ etim; diiz anlatim, soru-cevap, gosterip yaptirria g

geleneksel olarak tanimlanan yontemlerle yagilgmuba midahale olmastir.

7. Deney ve kontrol grubuna gtama bglamadan dnce akademikdaa kontrol

listesi ve bilgisayara yonelik tutum ofgentest olarak uygulanstir.

8. Deney grubu grencileri 4’er kiilik toplam alti gruba ayrilmglardir. Gruplarin
olusturulmasi @rencilerin kiz-erkek dalimlari eit ve puan ortalamalarisi

olacaksekilde olgturulmustur.

9. Gruplar, “Internet Sitesi Yapiyorum” konusu ilgili proje konulari Gzerinde

calismiglar ve projelerini olgturmuslardir.

Deney ve kontrol grubu icin ¢caina suresinde yapilan etkinliklgdyledir:

a) Deney grubu gencileriyle proje tabanl g@enme stratejisine uygun
yontem, teknik ve aktivitelerle dersslenmistir. Yapilacak projelerle ilgili
bircok  fikir  GUretilmigtir  (beyin  firtinast). Her gruba proje konularini
belirledikten sonra konu ile ilgili internette aramyapma uygulamalari, proje
icin  c¢esitli bilgi  kaynaklari  taramasi, gerekli programin grénilmesi
surecinde gerekli yonlendirmeler ve kolayliklar glsamstir.  (Projelerin
gelistiriime surecinde deerlendirilmesi icin her gruba “Proje
Degerlendirme Raporu” , “Proje Tasari Formu”, “Proj&ilt ve is bolumu Formu”
dagitip her hafta gefimelerin rapor edilmesi glnmstir. Proje cakmalari bitiminde

ogrencilerden hazirlamgiolduklari projelerle ilgili bir sunum yapmalartesmitir

b) Kontrol grubu @rencileriyle Elenen Unite ile ilgili geleneksel
yontemlere uygun olarak derdenmistir. Geleneksel gretimle ders slenecek kontrol
grubuna, uygulayici g@etmen klasik ders plani hazirlayarak 3 haftalikisgza
takvimini olusturmustur. Uygulama siiresi boyunclgi cekme, gudileme ve hedeften
haberdar etme adimlariyla derselagan @retmen, ilgili mifredat programinda yer

alan ‘Iinternet Sitesi Yapiyorum” Unitesinin icgiri olarak web sitesinin nasil
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yapildginin @&renilecgini ifade etmgtir. Kontrol grubu @rencileri akademik bgari
kontrol listesine gore 4’ U gruplara ayrignr. Tanimlamalari ve 6n aciklamalari sgnu
yoluyla belirttikten sonra, ilgili programi acarana hatlariyla program penceresini
tanitms, kopri ekleme, resimle genel tasarimsttma gibi site yapiminin gereklerini
gostermgtir. Ders anlatimi sirasinda gi@ncilere not aldirngtir. Daha sonra
Ogrencilerden 3. haftada, gosterilegitanin icerigini tasiyan en az iki sayfalik bir site
yapmalarini istemgtir. Ders sonunda gerlendirme yapmg} yapamayan grencilere

birebir tekrar gostererek uygulama yaptygtmi
2.5. Veri Toplama Araglari

Arastirmada, veri toplama araci olarak deney ve kongmnibundaki @rencilerin
Bilgisayar dersi bgari dizeylerini 6lgmek amaciyla “Akademik gga Kontrol Listesi”
(ABKL) , Bilgisayar Dersine kar tutumlarini 6lgmek icin “Bilgisayara Yonelik Tutu
Olcesi” (BYTO) 6n test ve son test olarak veriktir.

» Bilgisayar dersi bgari duzeylerini 6lcmek amaciyla Akademik s@a Kontrol
Listesi (ABKL)

« Bilgisayar Dersine kar Tutumlarini Olgmek icin Bilgisayara Yonelik Tutum
Olgesi (BYTO)

Bu test ve dlceklerin gelirime sirecisu sekildedir;
2.5.1. Akademik Baari On Test ve Son Test Kontrol Listesi (ABKL)

Uygulayici @retmen tarafindan bilgisayar dersirétim programi hedeflerine uygun
olarak soru havuzu hazirlargndgrencilerin 6n bilgilerini olgecek nitelikte bir Grest
kontrol listesi, web tasarim dersinden sonra kamkarini 6lcecek nitelikte bir son test
kontrol listesi olgturulmutur. Hazirlanan bu soru listeleri 3'0 yiksek lisans
asamasinda agairma gorevlisi, 1’ i bilgisayar gretmeni olmak tzere toplam 4 alan
uzmanina; 2 gretim tasarimcisi ve konu alani uzmani, gtedme psikologu olmak
Uzere 3 @retim Uyesine gosterilrglir. Dondtlere uygun olarak sorular dizeltibwie 34
sorudan olgan bir 6n test kontrol listesi, 32 sorudansalu bir son test kontrol listesi

elde edilmgtir.
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2.5.2. Bilgisayara Yonelik Tutum Olcg&i (BYTO)

BERBERGGLU ve CALIKOGLU’ (1991) nun yaptiklariingilizce orjinali Loyd ve

~ 177

Gressard tarafindan ggliilen ve dort alt boyutu iceren “Bilgisayar Tutu@Igesi” ni

Tarkce’ ye uyarlamak icin yapi gecergine iliskin kanitlar elde etnglerdir.

Orijinali Ingilizce olarak Loyd ve Gressard (1984. akt. Bespler, Giray. Gaye,
Calikaglu, 1991) tarafindan gatirilen bilgisayara yonelik tutum 6lge Bilgisayar
Korkusu (10 madde); Bilgisayardan $fanma (10 madde); Bilgisayar Kullanmada
Kendine Given (10 madde); Bilgisayar Kullanifirl(10 madde); olmak Gzere toplam
40 maddeden oymaktadir.

Bilgisayara Yonelik Tutum olggnin deneklerini Orta Dgu Teknik Universitesi,

Ankara Universitesi, Bilkent Universitesi’ n derptam 282 @renci olyturmustur.

Calisma grubundaki deneklerin bir haftadan az olmamagraidilgisayar kullanngi
olmalari sarti sglanmstir. Maddelere verilen cevaplar Kesinlikle Katilryon,
Katiliyorum, Katilmiyorum, Kesinlikle Katilmiyorumgeklinde olumludan olumsuza
dogru siralanmytir. Berberglu ve Calik@lu (1991) bu ol¢gi "Ulkemizde yapilacak

aragstirmalarda tek boyutlu olarak” kullanilabilegei belirtmislerdir.

Turkce Bilgisayar Tutum Olggnde 4 faktor bulunmakta; bunlar olumludan olumsuza
dogru siralanmaktadir. Bu tutum 6lgade alinacak en yiksek puan 160, estiédipuan
da 40'dir.

2.6. Verilerin Toplanmasi

Arastirmaci tarafindan caimanin uygulama plani ¢ikarilgpikonunun yillik planin
ongordigu surede yegmesi icin gerekli planlar yapilgtir. Calsmanin balayacai
tarih 26.03.2007¢alsmanin bitimi icin ise09.05.2007tarihi belirlenmgtir. Calisma
belirlenen tarihte bdamistir. (Ek 3: Calgma takvimi)

Birinci hafta, deney grubu gboencileri proje tabanl grenme yaklami ile ilgili

bilgilendirilmis ve @rencilerin bu konudaki sorulari cevaplagtm Proje tabanli
ogrenme yaklsaminin belirlenen Gnite boyunca uygulangicaze yaklgimin gergi sinif
ici gruplar halinde cajilacazl belirtilmistir. Gruplari olgturmada denkdi saslamak
amaclyla, hazirlanan akademiksaa 6n test kontrol listesinin uygulangcae her grup

icin adil bir olksum sa&lanaca anlatiimstir. Ogrencilere proje tabanh ggenme
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yaklasimi ile ilgili gerekli bilgilendirme yapildiktan swa projenin (web sitesinin) hangi
konularda yapilaga lizerine @rencilere targma ortami olgturulmustur. Osretmenin
de gorglerini kattigi tartsma ortami sonunda hazirlanacak proje konularilbehmistir.
Ogretmen, @rencilerin web sitesi hakkinda ne bildiklerini, komakkinda fikirlerini
dinlemis, sinifta olgturulan tartgma ortamiyla proje c¢aimasi sonucunda ne
kazanacaklarini sinif ortaminda ifade ettitimi

Kontrol grubu @rencileriyle, ilk hafta,internet Sitesi Yapiyorum unitesiyle ilgili giri
bilgileri verilmis, konu anlatildiktan sonra becerilerini gostermekaalyla birkac
sayfadan olgan bir web sitesi yapacaklari belirtilgtir. Deney grubuyla paralel
ilerlemesi icin kontrol grubunda da sinif i¢i graplolwturularak web sitesi yapimi

sgilanmaya cakiimistir.

Ikinci hafta, okul saatleri icerisinde, uygun olaanmnlarda, deney ve kontrol grubu
Ogrencilerine akademik Bkari ©6n test kontrol listesi uygulangni sonuclar
degerlendirilmis, grup ici kiz-erkek gtli gi ve akademik bgari puanlari gtli gi dikkate
alinarak gruplar okturulmuwtur. Deney grubu grencileri sectikleri proje konulariyla
ilgili internetteki web sitelerini incelerslerdir. Site icergi ve tasarimi hakkinda notlar
almslar, nasil bir proje Uretecekleri konusunda grugelésyle fikir alis verisinde
bulunmuylardir. Kontrol grubu grencilerinden ise, internetten web sitelerine bdlama
ve fikir edinmeleri istenmgtir.

Uclincii hafta, deney grubugréncilerine web tasarim programinin ana penceresi
tanitilms, internetten iyi hazirlanmisiteler 6érnek gosterilerek genel hatlariyla web
tasarimda dikkat edilecek noktalar belirtiftm. Gruplarin internetteki web sitelerini
gezmeleri ve kendi gienmelerinin sorumlulgunu almalari icin storyboarding (site
taslak plani) hazirlayarak ana hatlariyla yapacaklaje calsmalarini planlamalari ve
uygulayici @retmene sunmalarl istengtit. Taslaklara bakilarak, gerekli doénatler
gruplara verilmg ve temel kazanimlarin her g@ncide olgmasi sglanmaya

calisiimistir.

Kontrol grubu @rencilerine web tasarimi programi gosteri yonteeighlatiimgtir.
Ogrencilere not tutturulmy gosterip-yaptirma yontemiyle derste anlatilanlar
uygulatilmstir. Kontrol grubu @rencilerine, gruplar halinde, en az 2 sayfadargasiu
bir web sitesi olgturacaklari belirtiimgtir. Gruplar hazirlarken, yapamadiklari yerlerde
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yardim edilmg, yonlendirmeye ihtiyaci olan gruplara yonergelerimistir. Uygulama
sonunda akademik ka1 son test kontrol listesi Uzerindenzddendirme yapilnstir.

Doérdincu hafta, deney grubwgréncileri proje cabmalarina bglamis, icerikle ilgili
argtirmalarini yapmalarina ve programi incelemeleit@nak verilmgtir. Ogretmen
gruplar arasinda gezinerek eaialarini gbzlemlengj gruplarin yardim isteg
noktalarda yonlendirmelerde bulungiwr. Oprencilere bilgisayar laboratuarini
kullanabilecekleri zamanlar belirtilgi gruplarla beraber derssdcalsmak istedikleri
zamanlarla ilgili plan yapilmtir. Uygulayici @retmen de ders ¢i calsmalarda
gruplara yardimci olmak ve planlanaggrénme yontemi cercevesinde sureci kontrol

altinda tutmak icin bilgisayar laboratuarinda buhustur.

Besinci hafta, deney grubugtencileriyle, gruplarin proje ¢camalari dgerlendirilmis,
genel olarak dgrlendirme kriterleri Olcistinde gruplar birbirlann projeleri
hakkindaki fikirlerini belirtmglerdir. Dezserlendirme kriterleri (EK-8 ve 9)esas alinarak
degerlendirmeler yapilngtir.

Altinci  hafta, deney grubu géencileri projeleriyle ilgili son duzenlemelerini

yapmslardir. Projelerini sinif icerisinde sungiardir.
2.7. Verilerin Analizi

Verilerin analizinde betimsel istatistikler, skili ve iligkisiz t testi ve yapilan istatistik
normallik kontroli sonrasinda Mann Whitney U te&tillaniimistir. Analizlerin
yapilmasinda SPSS 13.0 programi kullangtmiAnaliz sonuclarinin yorumlanmasinda

0.05 manidarlik diizeyi temel alingtir.
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BOLUM 3: BULGULAR

Deney ve kontrol grubunda bulunagréncilerin cinsiyetleri ve yluzdelik @dimlar

asagidaki tabloda verilmtir.
KISISEL BILGILER
» Cinsiyet

Calsma grubundaki grencilerin cinsiyetlerine gore @aimi tablo 3.0° de

gosterilmitir;

Tablo 5. Ogrencilerin Cinsiyetlerine Gore Dagilimi

GRUPLAR Kiz Erkek Toplam

f % % f %
Kontrol 16 3333 7 14,58 23 S0
Deney 16 3333 9 18,76 25 50
Toplam 32 66.66 16 33.34 48 100

Tablo 5’ de goruldgu gibi kontrol grubundaki grenci sayisi 23, deney grubundaki
ogrenci sayisi 25'dir. Kontrol grubunu 16 kiz (%33,33 erkek (%14,58); deney
grubunu ise; 16 kiz (%33,33), 9 erkek (%18,76)xtitmaktadir. Elde edilen verilere
dayanarak; deney ve kontrol grubundagrginci sayisi ve cinsiyet @dumlarinin denk

oldugu soylenebilir.

a7



3.1. Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Akademik Basarilarina ili skin
Bulgular

3.1.1. Deney ve Kontrol Grubundaki gencilerin Deneyselslem Oncesi Akademik

Basarilarinin Kagilastiriimasinailiskin Bulgular

Tablo 6. On Testlerin Karsilastiriimasi

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplami U p
Deney 25 23,12 578,00 253,000 473
Kontrol 23 26,00 598,00
Toplam 48

Deney ve kontrol grubunun 6n testda puanlarinin karlastirilmasi amaciyla yapilan
analizler sonucunda, deney ve kontrol grubunureghligari puanlari arasinda anlamli
bir fark bulunmamgtir (p (,473)>,05). Camanin bainda deney ve kontrol grubu

ogrencilerinin 6n bilgilerinin denk oldiu goralmitar.

3.1.2.Deney ve Kontrol Grubundaki gencilerin Deneyselslem Sonrasi Akademik

Basarilarinin Kagilastirilmasinailiskin Bulgular

Tablo 7. Son testlerin Kasilastirilmasi

Grup n Sira Ortalamasi  Sira Toplami U p
Deney 25 35,98 899,50 ,500 ,000
Kontrol 23 12,02 276,50
Toplam 48

Deney ve kontrol gruplarinin bilgisayar dersine glih son test bgari puanlarinin

karsilastirilmasi amaciyla yapilan Mann Whitney U testiwsumda anlamh bir farklilik

48



gordlmdstir. Deney grubunun sira ortalamasi 35.98 iken rebngrubunun sira
ortalamasi 12.02’dir. Bu durum yapilan deneyskmler sonrasinda deney grubunun
basarisinin kontrol grubuna goére anlamli olarak gl gostermektedir. Uygulanan
proje tabanli grenme yaklami geleneksel gretime goére @rencilerin bilgisayar

dersine yonelik bgarilarini anlamli olarak artirgtir.

3.2. Deney ve Kontrol Grubu Grencilerinin @ Tutum Puanlarinin

Kar silastirimasina iliskin Bulgular

3.2.1. Deney ve Kontrol Grubundaki encilerinin Bilgisayar Dersine Yonelik On

Tutum Puanlarinin Karastiriimasinailiskin Bulgular

Bilgisayara yonelik tutum 6lge 4 faktorden olgmaktadir. Bilgisayar korkusu, Kendine
glven, Bilgisayar kullanilabilirfi ve Bilgisayardan hganma faktorleri olarak

4faktorde dgerlendirilmistir.

Tablo 7. Bilgisayar Korkusu faktort igcin 6n tutum puanlarinin kar silastiriimasi

Grup n X S sd t p
Deney 25 22,84 2,15 46 1,38 ,173
Kontrol 23 2391 3.16 1,36

Deney ve kontrol grubunun bilgisayara yonelik, isizyar korkusu alt faktorii 6n tutum
puanlarinin kamlastirilmasi icin yapilan analizler sonunda, deney kaemtrol grubu
ogrencilerinin, cagmanin balangicinda bilgisayar korkusu tutumlarinin denkugld
aralarinda anlamh bir fark bulunmgdgoralmstar (p (,173)>,05).

Tablo 8. Kendine Glven faktori icin 6n tutum puanlainin kar silastiriimasi

Grup n X S sd t p
Deney 25 22,00 2,43 46 1,86 ,124
Kontrol 23 23,13 2,56 1,87
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Deney ve kontrol grubunun bilgisayara yonelik, keedgiven alt faktori 6n tutum
puanlarinin kamlastirilmasi icin yapilan analizler sonunda, deney kemtrol grubu
ogrencilerinin, camanin balangicinda kendine gliven tutumlarinin denk @gidu

aralarinda anlamh bir fark bulunmgdgoralmstar (p (,124)>,05).

Tablo 9.Bilgisayardan Haglanma faktori igin - 6n  tutum puanlarinin

karsilastiriimasi

Grup n X S sd t p
Deney 25 31,64 291 46 ,854 398
Kontrol 23 32,47 3,85 ,844

Deney ve kontrol grubunun bilgisayara yonelik, tsi&yardan hganma alt faktori 6n
tutum puanlarinin kadastirilmasi icin yapilan analizler sonunda, deney keatrol
grubu @&rencilerinin, ¢cagmanin balangicinda bilgisayardan flanma tutumlarinin
denk oldgu, aralarinda anlamh bir fark bulunmgdgdrtlmtar (p (,398)>,05).

Tablo 10. Bilgisayarin Kullanilabilirli gi faktort icin 6n tutum puanlarinin

karsilastiriimasi

Grup n X S sd t p
Deney 25 23,72 2,28 46 1,76 ,085
Kontrol 23 25,00 2,74 1,74

Deney ve kontrol grubunun bilgisayara yonelik, tsi&yarin kullanilabilirlgi alt faktori
on tutum puanlarinin katastirilmasi igin yapilan analizler sonunda, deneykwoatrol
grubu @rencilerinin, cagmanin bglangicinda bilgisayarin kullanilabiligi hakkindaki
tutumlarinin denk oldgu, aralarinda anlamli bir fark bulunmgdigortlmitar (p

(,398)>,05)

50



3.2.2.Deney ve Kontrol Grubundaki gencilerinin Bilgisayar Dersine Yonelik Son

Tutum Puanlarinin Karastiriimasinailiskin Bulgular

Tablo 11.Bilgisayar Korkusu faktori icin son tutum puanlarinin kar silastiriimasi

Grup n X S sd t p
Deney 25 22,80 2,08 45 176,442
Kontrol 23 22,31 2,16 74

Deney ve kontrol grubunun bilgisayara yonelik, tsiéyar korkusu alt faktorii son
tutum puanlarinin kadastirilmasi icin yapilan analizler sonunda, deney keatrol
grubu @rencilerinin, caimanin sonunda bilgisayar korkusu tutumlarinin deldkigu,

aralarinda anlamh bir fark bulunmgdgoralmstar (p (,442)>,05)

Tablo 12. Kendine Guven faktori igcin son tutum puatarinin kar silastirilmasi

Grup n X S sd t p
Deney 25 21,72 2,65 45 1,86 ,069
Kontrol 23 23,09 234 1,87

Deney ve kontrol grubunun bilgisayara yonelik, keedgiven alt faktorii son tutum
puanlarinin kamlastirilmasi igin yapilan analizler sonunda, deney kemtrol grubu
Ogrencilerinin, cagmanin sonunda kendine given tutumlarinin denkgoldaralarinda

anlamh bir fark bulunmagi gortlmtar (p (,069)>,05).
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Tablo 13. Bilgisayardan Hglanma faktori icin son tutum puanlarinin

karsilastiriimasi

Grup n X S sd t p
Deney 25 31,80 3,42 45 342 734
Kontrol 23 31,45 3,48 342

Deney ve kontrol grubunun bilgisayara yonelik, Isiyardan hganma alt faktorti son
tutum puanlarinin kadastirilmasi icin yapilan analizler sonunda, deney keatrol
grubu @rencilerinin, ¢camanin sonunda bilgisayardan stemma tutumlarinin denk

oldugu, aralarinda anlamh bir fark bulunmgdgaortulmtar (p (,734)>,05).

Tablo 14. Bilgisayarin Kullanilabilirli gi faktord icin son tutum puanlarinin

karsilastiriimasi

Grup n X S sd t p
Deney 25 22,44 1]75 45 ,093 926
Kontrol 23 2450 2,61 ,091

Deney ve kontrol grubunun bilgisayara yonelik, tsi&yarin kullanilabilirlgi alt fakt6ri
son tutum puanlarinin kalastirilmasi i¢in yapilan analizler sonunda, deneykuatrol
grubu @rencilerinin, camanin sonunda bilgisayarin kullanilabikyili hakkindaki
tutumlarinin denk oldgu, aralarinda anlamli bir fark bulunmgdigortlmtar (p

(,926)>,05).
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3.2.3. Deney Grubundaki grencilerin Bilgisayar Dersine Yonelik On Tutum-Son

Tutum Puanlarinin Karastiriimasinailiskin Bulgular

Tablo 15. Deney grubunun kendi icinde son tutum pualarinin kar silastiriimasi

Deney Grubu n X S sd t P
Bilgisayar Korkusu 25 1,040 ,50 24 ,079 ,938
Kendine Glven 25 28 ,33 24 825 417
Bilgisayardan Hglanma 25 ,16 ,67 24 238 814

Bilgisayarin Kullanilabilirlgi 25 ,72 ,50 24 142 167

Deney grubunun bilgisayara yonelik, bilgisayar ke, kendine glven, bilgisayardan
hoslanma ve bilgisayarin kullanilabiligi alt faktorleri icin, grup icerisindeki 6n tutum-
son tutum puanlarinin kalastiriimasi icin yapilan analizler sonunda, deneybgru
ogrencilerinin, cama sdrecinde tutumlarinin gigmedisi goralmistir (p (,938- ,417-
,814- ,167)>,05).

3.2.4. Kontrol Grubundaki @rencilerin Bilgisayar Dersine Yonelik On Tutum-Son

Tutum Puanlarinin Karastiriimasinailiskin Bulgular

Tablo 16. Deney grubunun kendi icinde son tutum pualarinin kar silastiriimasi

Kontrol Grubu n X S sd t p
Bilgisayar Korkusu 23 1,52 2,74 22 2,65 ,014
Kendine Glven 23 13 2,15 22,290 775
Bilgisayardan Hglanma 23 ,826 2,12 22 186 ,076

Bilgisayarin Kullanilabilirlgi 23 ,608 1,92 22 151 144
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Kontrol grubunun bilgisayara yonelik, bilgisayarrkosu, kendine giiven, bilgisayardan
hoslanma ve bilgisayarin kullanilabiligh alt faktorleri icin, grup icerisindeki 6n tutum-
son tutum puanlarinin kalastirilmasi icin yapilan analizler sonunda, kontroulgu
ogrencilerinin, cama sirecinde bilgisayar korkusu 6n ve son tutumrmiauaarasinda
anlamh bir farklilk bulunmstur. (p (,014)<,05). Kontrol grubugéencilerinin ¢algma
sonunda bilgisayara yonelik korkularinin anlamliarak yukseldii goralmdstar.
Kendine guven, hdanma ve bilgisayarin kullanilabiligi faktorleri icin 6n tutum- son
tutum puanlari arasinda anlamh bir faklihk gérémistir. (p (,775- ,076- ,144)>,05) Bu
faktdrler igin tutumlarinda dgsme gorulmemitir.

Tarti sma

Bulgulara dayanilarak, proje tabanlgrénme ile ders sienilen deney grubu
ogrencilerinin kontrol grubu grencilerine gore akademik ilari anlamli olarak
artmstir. Tutum Olcei bulgularina gore, deney grubu ve kontrol grubasarda anlamli
olarak bir dgisme gorulmemitir, ancak grup i¢i 6n tutum-son tutum puanlarina
bakildginda, kontrol grubu grencilerinin deneysel siem sonrasi bilgisayar
korkularinin olumsuz yonde agti bulgusuna egilmistir. Bunun nedeni, geleneksel
yontemlerle derssienen kontrol grubunda, dergslanme sidresinin kisa tutulmasinin

Ogrencilerin bilgisayar korku faktérlerini artirmagabilir.

Deney grubunun ¢amanin bainda ve sonunda, kendi icerisinde, tutum puaniarini
karsilastirilmasi sonucu elde edilen sonuglara gore tutuwanfari arasinda anlamh bir
fakliik bulunmamgtir. Deney grubu grencilerinin 6n test-son test bilgisayara yonelik
tutumlari arasinda anlamli farkhlik goézlemlenmgmi Bunun nedeni, deneysel

islemlerin tutumlarin dgismesine neden olacak kadar uzun sirmemesi olabilir.

MEYER, Debra. K.,Julianne C. Turner and Cynthia Spencer (1997) tarafindan
yurattlen bir caymada, proje tabanli matematikiteminin 6grencilerin baari ve 6z

yeterlik inan¢ dizeylerini olumlu olarak etkilgdgorulmsttr.

Gubacs (2004) yagm argtirmada, proje tabanl ggenme yontemi kullanilarak,
ogrenme surecine dijital teknolojiler uyarlanarakréncinin icergi 6grenmesinin daha

etkili olarak sglandgini belirtmistir.
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Chanlin (2008) yap#n aratirmada, bilimsel proje tabanhgienmenin, teknolojiyle
desteklendiinde, @renciler Uzerinde olumlu etkiler biragtna dair bulgulara

ulasmistir.

Ozdener ve Ozcoban (2004) eaialarinda, proje tabanlgienmenin grenci baarisi

Uzerinde pozitif yonde etkili oldiwnu savunmglardir.

Wolk (1994) camasinda, proje tabanlgienme yaklgminin @Gretmenler tarafindan
disiplinler arasi bir yakkam olarak algilanguni, &srencilerin kgfedeceklerine
kendilerinin karar vererek bir etkigii tamamlamalarinin gencilerin gercek yami

algilamalarinda olumlu bir tutum gglrdigini vurgulamaktadir.

Coskun (2004) yapfii calsmada, proje tabanli goenme yonteminin grencilerin
basarilarini, yaraticiliklarini, problem ¢ézme becmiii, 6z guvenlerini ve derslere

karsi olan tutumlarini olumlu yénde etkileglisonucuna ukalmistir.

Haliloglu ve Asan (2004) yaptiklari cahnada, proje tabanli goenme yodnteminin
ilkdgretim ikinci kademedeki gencilerin bilgisayar kullanma becerilerine anlamli
katkisi old@gunu bulmylardir.
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SONUC VE ONERILER

Bu bolimde, ardirmanin bulgulariyla ilgili olarak uf@lan sonuclara ve sonuclar

cercevesinde gslirilen 6nerilere yer verilngiir.

Bu argtirmada,Bilgisayar dersinde proje tabanigr@nmenin @grencilerin derse ifkin
basarilarina ve tutumlarina etkisi incelerytim ve gagidaki sonuclara ukalmistir.

Birinci Alt Probleme Tliskin Sonugclar

Deney ve kontrol grubundakigtencilerin 6n test bilgisayar dersi daai puanlari

birbirine gére anlamli bir farkhlik gdostermemekied
ikinci Alt Probleme Tliskin Sonuglar

Proje tabanli grenme ile bilgisayar dersini alan deney grul@medcileri, anlatim ve

gosteri yontemiyle ders alan kontrol gruligréncilerine goére daha el olmulardir.
Ucglincui Alt Problemeiliskin Sonuclar

Deney ve kontrol grubundakigtencilerin on test bilgisayar dersi tutum puanlari

birbirine gére anlamli bir farkhlik géstermemekired
Dordiincu Alt Probleme iliskin Sonuglar

Deney ve kontrol grubundakigiencilerin son test bilgisayar dersi tutum puanlari
birbirine gbére anlamli bir farkhlik gdostermemekied

Deney Grubunun Kendi Icerisinde On tutum-Son tutum Puanlarinin

Kar silastirimasina iliskin Sonuglar

Deney grubunun ¢amanin bainda ve sonunda, kendi icerisinde, tutum puaniarini
karsilastirilmasi sonucu elde edilen sonuglara gore tutwanfar arasinda anlamh bir
fakliik bulunmamgtir. Deney grubu grencilerinin 6n test-son test bilgisayara yonelik

tutumlar arasinda anlamli farkhlik gézlemlenmgtimi

Kontrol Grubunun Kendi igerisinde On tutum-Son tutum Puanlarinin

Kar silastiriimasina iliskin Sonuclar

Kontrol grubunun ¢cajmanin bainda ve sonunda, kendi icerisinde, tutum puankarini
karsilastirilmasi sonucu elde edilen sonucglara gore, lalgas korkusu faktord icin

anlamh bir fark bulunmgtur (p (,014)<,05). Kontrol grubuggencilerinin uygulanan
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geleneksel @retim sonucu bilgisayar korkularinda anlamli olarbk farkhlasma
gorulmistar. Bilgisayar korkularinin anlamh olarak yuksgidgoralmistir. Kendine
glven, bilgisayardan Ranma, bilgisayarin kullanilabiligg alt faktorleri icin icin ise,

On tutum-son tutum puanlari arasinda anlaml bkifgk bulunmamstir.
Oneriler
Arastirma sonucu elde edilen bulgulara dayali olakagidaki 6neriler getirnstir:

1. Proje tabanh grenme yaklaami bilgisayar bgarisini artirdiindan ilk@retim
programi uygulanirken bu yodnteme yer verilmegiredcilerin bilgisayar

dersinde daha karili olmasini sglayabilir.

2. Bu aratirmada bilgisayar dersinininternet Sitesi Yapiyorum (initesinin
ogrenilmesi Uzerinde proje tabanlgrétim yonteminin etkililgi incelenmitir.
Bu nedenle derslerde proje tabanirénme yontemi kullanilabilirileride
yapilacak cabmalarda @retim programindaki der konularla da ilgili
argtirmalar yapilmasi 6nerilmektedir.

3. Proje tabanh grenme yonteminin ilkgretim ikinci kademesindeki derslerde ve
diger siniflar dizeyindeki @enci baarisina ve tutumuna olan etkisinin

incelenmesi dnerilmektedir.

4. Bilgisayara yonelik tutumla ilgili daha uzun sirele daha cok denekli
arggtirmalar yapilmahdir.
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EKLER

Ek 1. Ogrenci Seviye Gruplari Olusturma (ON TEST KONTROL L iSTESI)

Bu kontrol listesi @rencilerin Geleneksel getim ve Proje Tabanl getim uygulamasina
katilmadan ©nce, giencileri heterojen gruplara ayirmak icin kullanlgae MS Frontpage programina

icerik olarak benzeyen Office programlari olan Waeal Powerpoint kazanimlarini iceren bir kontrol

listesidir.

No Kazanimlar (Yeterlilikler) Hayir Evet
1 Microsoft WORD

11 Microsoft Word’ i agma

1.2 Metin belgesini bilgisayara kaydetme

2 MET iN DUZENLEME

2.1 Metnin buyUkligunu deistirme

2.2 Metnin karakterini dgstirme

2.3 Harflerin rengini dgistirme

2.4 Metnin fon rengini dgistirme

3 CiziM ARACLARI

3.1 Sayfaya metin kutular eklemek

3.2 Eklenen metin kutusunu silmek

3.3 Metin kutularini yeniden boyutlandirmak

3.4 Metin kutularini taimak

3.5 Cizim seceneklerini kullanarak diiz ¢izgi, kare wekleme
3.6 Tanimlanmg sekli metnin 6niine veya arkasina géndermek
3.7 Sayfaya Wordart eklemek

4 SAYFA DUZENT

4.1 Sayfa kenar bguklarini degistirme

4.2 Arka plan rengini dgistirme
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5 EKLE MENUSU

5.1 Belgeye resim ekleme

5.2 Belgeye sayfa numarasi ekleme

5.3 TABLO MENUSU

5.4 Sayfaya tablo ekleme

55 Tablonun kenarlik cizgilerini dgstirme
5.6 Tablonun kenarlik renklerini géstirme
5.7 Tabloya satir ekleme

5.8 Tabloya sltun ekleme

5.9 Tablodan satir silme

5.10 Hucrelerdeki icegii hizalama

5.11 Tablodan siitun silme

1 Microsoft POWERPOINT

11 Microsoft Powerpoint’ i agma

1.2 Ppt belgesini bilgisayara kaydetme
2 EKLE MENUSU

2.1 Belgeye yeni slayt ekleme

3 BiCiM MENUSU

3.1 Belgeye Slayt tasarimgési secme
3.2 Belgenin Slayt diizenini segme

4 SLAYT GOSTERIisSI

4.1 Sunumu tam ekran gorintileme

4.2 Slaytlara gegi efekti verme

4.3 Secilen yaziya 6zel animasyon verme
4.4 Segilen resme 6zel animasyon verme
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Ek 2. Ogrenci Yeterlikleri De gerlendirme Formu

Bu kontrol listesi grencilerin Geleneksel getim ve Proje Tabanli getim uygulamasindan

sonra ne grendiklerini gbzlemlemek icin MS Frontpage prograailiskin kazanimlaricermektedir.

No Kazanimlar (Yeterlilikler) Hayir Evet
1 PROGRAMA GIiRI$

1.1 Microsoft Frontpage’ i agma

1.2 Web sayfasini bilgisayara kaydetme

1.3 Bilgisayarda kayitl bir web sayfasini agma
1.4 Sayfa segenekleri arasinda gezinme (Normal, Htmizl©me)
2 METIN DUZENLEME

2.1 Metnin blyuklgini deistirme

2.2 Metnin yazi tipini dgistirme

2.3 Metnin rengini dgstirme

2.4 Metnin fon rengini dgstirme

2.5 Sayfaya tablo ekleme

2.6 Tablonun kenarlik ¢izgilerini dastirme

2.7 Tablonun kenarlik renklerini gigtirme

2.8 Tabloya satir ya da sutun ekleme

2.9 Tablodan satir ya da situn silme

2.10 Hicrelerdeki icegi hizalama

2.11 Hucreye yazi ekleme

2.12 Hucreye resim ekleme

3 CiziM ARACLARI

3.1 Sayfaya metin kutulari ekleme
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3.2 Metin kutusunu silme

3.3 Metin kutularini yeniden boyutlandirma

34 Metin kutularini taima

3.5 Cizim secgeneklerini kullanarak diiz ¢izgi, kare \ekleme
3.6 Tanimlanmg sekli metnin éniine veya arkasina génderme
3.7 Sayfaya Wordart ekleme

4 SAYFA DUZENI

4.1 Hazir web sitesablonlarini kullanma

4.2 Arka plan rengini dggstirme

4.3 Ses ekleme

4.4 Sayfa bgigl ekleme

4.5 Sayfalari ingilizce karakterlerle adlandirma

5 EKLE MENUSU

5.1 Dosyadan veya internetten sayfaya resim ekleme

5.2 Metinlere ve dier &elere kdpriu ekleme

5.3 Sayfa icergine Web Bilgeni ekleme (kayan yazi, sayac)
5.5 Web sitesini internete yiikleme (yayimlama)
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Ek 3 — Calsma Takvimi

Gruplar 26\03\07 28\03\07 04\04\07 10\04\07 11\04\0 18\04\07 25\04\07 01\05\07 09\05\07

Deney

1 saat 1 saat 1 saat 1 saat 1 saat 1 saat BYTO ABKL
Deney
grubu )
ek BYTO 1 saat 1 saat 1 saat
calisma
saatleri
Kontrol BYTO 1 saat 1 saat 1 saat BYTO ABKL

* 1 saat: 1 ders saati (40 dak.)
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Ek 4. Proje Tasari Formu

Neyi argtirmak istiyorsunuz?

Projenizin baligi nedir?

Bu projeyi hangi amaca uylamak icin

segtiniz?

Calismaniz icin neye ihtiyaciniz var?

Yapacginiz program icgin bilgi alaganiz
kisi/kurum/kaynaklar nelerdir?

Yapac&niz program kimlere yonelik

olacak?

Gerekli materyaller nelerdir?

Karsilasabilecginiz  problemler  neler

olabilir?
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Ek 5. Proje Ekibi is Bolumii

NO

Ogrencinin Adi ve Soyadi

Algi Gorev ve Yapfi Is
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Ek 6. Projeyi Daserlendirme Formu

Grubun Adi:

Tarih: ...
Olgutler Iyi | Orta Kota Aciklamalar

Hedeflere Uygunlgu

Bilgilerin Dogrulugu

ilgi Cekiciligi

Kullanim Kolayligi

Renk ve Grafiklerin Uygunigu

Anlasilir Arayliz

Ilgili, anlasihr dokiiman icermesi

Proje Bitirme Suresi

70




OZGECMIS

17.06.1983 Kayseri gamlu olan Agegul ERDEM, ilk ve orta grenimini Kayseri'de
tamamlamy, 2001-2005 doéneminde Cukurova Universitesi Bilgisave retim
Teknolojileri Ogretmenlgini birincilikle bitirmistir. 2005 guz doéneminde Sakarya
Universitesi Bilgisayar ve getim Teknolojileri Bitimi Ana Bilim Dalinda yuksek
lisans @renimine balamstir. 2008 bahar doneminde “Bilgisayar dersinde €roj
Tabanli Grenmenin @rencilerin Dersdliskin Tutumlarina ve Akademik Barilarina
Etkisi” isimli yuksek lisans tezini hazirlagtir. Ayni zamanda 2005 yilindan bu yana

Bilgisayar GBretmeni olarak da gorev yapmaktadir.
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Ek-7 BILGISAYARA YONEL iK TUTUM OLCEGI

Sevgili Ogrenciler,

Bilgisayar dersi ile ilgili duygu ve duguncelerinizi belirlemek amaciyla
hazirlanan bu 6lgcme aracindaki her bir ifadenin do gru ya da yanli § yanit
bulunmamaktadir . Her ifadeye verilebilecek yanit kigiden kigiye degisebilmektedir.

Bu bir sinav de gildir. Bunun icin vereceginiz yanitlar sadece sizin
gorusleriniz olmalidir. Asagidaki ifadelerin sizin duygu ve dusincelerinize ne derece
uygun olduguna karar vererek, size en uygun gelen secenegi isaretleyiniz.

Katkilariniz igin tegekkir ederim.

Aysegul ERDEM
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KESINLIKLE KESINLIKLE
KATILIYORUM | KATILIYORUM [ KATILMIYORUM | KATILMIYORUM
No Maddeler 4 3 2 1
1. | Bilgisayar beni korkutmuyor.
2. | Bilgisayar kullanma konusund@a
hic iyi degilim.
3. | Bilgisayarla cabmay! isterim.
4. | Bilgisayari ygamimda bir ¢cok
bicimde kullanacgim.
5. | Bilgisayarlarla cagmak
sinirimi bozabilir.
6. | Yeni bir problemi bilgisayar
kullanarak ¢6zmeye ¢ainam
gerekse genel olarak bu konudla
kendimi iyi hissederdim.
7. | Bilgisayarlarla problemleri
¢6zmek cekici gelmiyor.
8. | Bilgisayarlar hakkinda bir
seyler &renmek zaman
kaybidir.
9. | Bakalari bilgisayarlardan s6z
ettiginde rahatsizlik
duymuyorum.
10.] Ileri diizeyde bir bilgisayar
calismas! yapagami
sanmiyorum.
11.] Bilgisayarlarla camanin
zevkli ve tgvik edici oldusunu
distntyorum.
12.| Bilgisayarlar hakkinda bilgi
edinmeye dger.
13.| Bilgisayarlara kay saldirgan vq
dismanca duygular besliyorun.
14.| Bilgisayarlarla ¢akabilecgime
eminim.
KESINLIKLE KESINLIKLE
KATILIYORUM | KATILIYORUM [ KATILMIYORUM | KATILMIYORUM
No Maddeler 4 3 2 1
15.| Bilgisayar problemlerini
¢6zmek beni cezbetmiyor.
16.| Gelecekteki cagmalarim icin
bilgisayarda ustatanam
gerekecek.
17.| Bilgisayar kurslari almak icin
zahmete girmem.
18.| Bilgisayar kullanmada iyi
olabilecek tipte biri dglim.
19.| Bir bilgisayar programinda
hemen ¢dzemegiim bir sorun
oldugunda cevabl bulana kadgr
vazgecmem.
20.| Gunluk hayatimda bilgisayarlaj

¢ok az kullanagami tahmin
ediyorum.
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21.

Bilgisayarlar kendimi rahatsiz
hissetmeme neden oluyorlar.

22.

Bir bilgisayar dili
Ogrenebilecgime eminim.

23.

Bazi insanlarin nasil olupta
bilgisayarlarla bu kadar zamar
gecirdiklerini ve bundan
hoglandiklarini anlamiyorum.

24.

Hayatimda higbir zaman
bilgisayar kullanacgami
zannetmiyorum

25.

Bilgisayar dersinde huzurlu
olurdum.

26.

Bilgisayar kullanmak sanirim
benim icin ¢ok zor olurdu.

27.

Bilgisayarlarla caimaya bir
kez balayinca birakmak benin
icin ¢ok zor olurdu.

KESINLIKLE KESINLIKLE
KATILIYORUM | KATILIYORUM | KATILMIYORUM | KATILMIYORUM
No Maddeler 4 3 2 1
28.]| Bilgisayarlarla cakmay!

bilmek, is bulma olasiliklarini
arttiracak.

29.

Bilgisayarlarla camak
konusunu dgiindigimde
yuregim sikiglyor.

30.

Bilgisayar dersinden iyi notlar
alabilirim.

31.

Bilgisayarlarla mimkiin
oldugunca cakma yapacgim.

32.

Bilgisayarlarla ¢ozulebilecek
herseyi bagka yollarla da ayni
derecede iyi ¢cozebilirim.

33.

Bilgisayar kullanmam gerekse
kendimi rahat hissederim.

34.

Bir bilgisayar dersini
becerebilecgimi sanmiyorum.

35.

Eger bir bilgisayar dersinde bir
problem ¢dzulmeden birakilirs
sonradan lzerinde giinmeye
devam ederim.

36.

Bilgisayar derslerinde karili
olmak benim i¢in 6nemlidir.

37.

Bilgisayarlar beni huzursuz
ediyor ve aklimi kastiriyor.

38.

Konu bilgisayarla ¢ajmak
oldugunda kendime ¢ok
glvenirim.

39.

Baskalariyla bilgisayarlar
konusunda korgmaktan
hoglanmiyorum.

40.

Bilgisayarlarla ¢camak
yasamim boyuncasimde benim
icin 6nemli olmayacak.
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