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OZET

Anahtar Sozciikler: JSP, Servlet, PHP, Sunucu Tarafli Programlama

Internet’in glinlimiizde neredeyse her alanda kullanilmasi ka¢inilmaz olarak herkesin
bu teknolojiye ilgi duymasmi saglamistir. Ozellikle online alisveris, bankacilik,
online rezervasyonlar gibi islemler ¢ok yaygin kullanilmaktadir. Bu islemler ise
giivenlik gerektiren sunucu tarafli programlama teknolojinin kullanilmasi ile
gergeklestirilmektedir.

Bu calismada, yaygin kullanilmakta olan sunucu tarafli programlama dillerinin
karsilagtirilmast amaglanmistir. Fonksionel ve nesne tabanli dillerinin yaygin
kullanim1 nedeniyle bu iki tekonolojinin karsilastirilmasi tercih edilmistir. Bu amacla
bir online malzeme stok takip projesi hem PHP hem de JSP teknolojisi ile
tasarlanmistir. Her iki ayr1 projede yapilan testler sonucunda fonksiyonel ve nesne
tabanli  dillerin  sunucu {izerinde c¢alisma performanslarinin  dlglilmesi
gerceklestirilmistir.
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COMPARING FUNCTIONAL PROGRAMMING AND OBJECT
ORIENTED PROGRAMMING LANGUAGES ON THE SERVER
SIDE PROGRAMMING

SUMMARY

KEYWORDS: JSP, Servlet, PHP, Server Side Programming, MVC

Nowadays, everybody is interested in Internet technology because of Internet is
being used almost every field. Especially, online purchase, banking, online
reservations etc. processes is commonly used. To use these processes is required
server side programming.

In this area, server side programming languages which are commonly used are aimed
to compare them. Functional languages and object oriented languages are compared
because they are being used in common.

An online material stock tracing project was developed using PHP and JSP
technologies. Each project was tested and the performance of the object oriented and
functional programming languages have been simulated.
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BOLUM 1. GIRIS

Internet kullaniminin yayginlastigi ilk yillarda, web sayfalari duragan olarak
hazirlanmaktaydi. Web sunucusundan, istemci (client) tarayicilarina (browser)
gonderilen igerik, tim istemciler i¢in ayniydi. Duragan web sayfalarinda, web sitesi
ziyaretgileri hakkinda bilgi toplamak, ziyaret¢i tercihlerini 6grenmek gibi sunucu ile
ziyaret¢i arasindaki etkilesim miimkiin degildi. Bu ihtiyaci ¢6zmek i¢cin 1990’1
yillardan itibaren sunucu tarafli programlama(server side programming) dilleri
gelistirilmeye baslandi. Bu amagla ilk olarak CGI (Common Gateway Interface)
programlama dili gelistirildi. CGI dilinin kullaniminin zorlugu nedeniyle daha kolay
ve anlagilir diller olan Perl, ASP, PHP, Cold Fusion gibi farkli firmalarin gelistirdigi
fonksiyonel diller kullanilmaya baglandi. Sonraki yillarda nesne tabanli programlama
(Object Oriented Programming) dilinin giicii ve kolayliklar1 ile birlikte Sun firmasi
tarafindan Java Servlet ve JSP teknolojisi ile Microsoft firmasi tarafindan ASP.NET
teknolojisi  gelistirildi. Giiniimiizde fonksiyonel dil olarak PHP ve ASP, nesne
tabanl dil olarak da Java Servlet ve JSP ile ASP.NET tekonolojisi yaygin bir sekilde

kullanilmaktadir.

Sunucu tarafli ¢alisan programlama dilleri temelde ayni islevi goriir. Ancak
performans, hiz, kolaylik ve ekonomiklik bu dilleri tercih etmede 6nemli faktorlerdir.
Bu nedenle sunucu tarafli bir teknolojiyi 6grenmek ve kullanmaya karar vermek
isgiicli ve maddi agidan bir yatirim demektir. Birbirine alternatif olan bu teknolojilere

yatirima karar vermeden Once iyi bir plan yapilmalidir.

Bu tez calismasinda, sunucu tarafli programlama dilleri icinde fonksiyonel
programlama ve nesne tabanli programlama dillerinin ¢esitli acgilardan
karsilagtirilmast yapilmistir. Boylece sunucu tarafli programlama dilleri icinde

fonksiyonel veya nesne tabanli dil segcmek isteyenlere yardimci olmak amaglanmustir.



Bu tez calismasinin olusturulmasi sirasinda fonksiyonel dil olarak PHP programlama
dili kullanilmistir. Sunucu tarafli uygulama gelistirmede kullanilan diller arasinda
PHP dilinin yaygin kullanimi, giderek yiikselen grafigi ile dikkat cekmekte ve
gelecek vaat etmektedir. Kiigiik ve orta dl¢ekli uygulamalar gelistirmedeki pratikligi,
sO0zdizimi ve Ogrenilmesindeki kolayligi, cogu platformda caligsabilmesi ve licretsiz

olmasindan dolay1 ¢ogu hosting firmasi tarafindan desteklenmektedir.

Nesne tabanli dil olarak Java Servlet ve JSP kullanilmistir. Java sanal makinasi
(JVM) ile her platformda ¢alisabilmesi, giivenli, esnek ve kararli bir dil olmasi ve
hizla artan kullanimi nedeniyle Java Servlet ve JSP dili tez ¢alismasinda tercih

edilmistir.

Nesne tabanli dil ile nesne tabanli olmayan dillerin kullaniminin karsilastirilmast
amaciyla Johnson[1] tarafindan 2000 yilinda her iki dili kullananlarin arastirmasi
yapilmis ve her iki dilin tstiinliik ve zayifliklar1 ortaya konmustur. Benzer sekilde
Henderson-Sellers[2] kompleks uygulamalarda nesne tabanli dillerin daha basarili

oldugunu ortaya koymustur.

Roberts[3] tarafindan yapilan baska bir calismada, @ PHP, ASP, ASP.NET,
ColdFusion teknolojileri incelenmis ve bu teknolojilerin avantaj ve dezavantajlari
ortaya konmustur. Bu teknolojilerin tercih edilmesinde, sunucu tarafli dillerin
calistig1 isletim sistemine uyumluluk, ekonomiklik, gelecek vaad edip etmemesi ve

programin kolay yazilip yazilmamasi faktorlerinin etkili oldugu sonucu ¢ikarilmastir.

Lomerson ve dig.[4] ise e-ticaret sitelerinin gelistirilmesinde kullanilan sunucu
tabanli dilleri incelemistir. Bunun i¢in yazilim sektoriindeki 6nde gelen 423 yazilim
gelistirme firmasina anket diizenlenmistir. Bu anket neticesinde Tablo 1.1.’deki

sonuclara ulasilmistir.



Tablo 1.1. Lomerson ve dig. arastirma sonuclari

Sira Teknoloji

1 JSP

2 ASP

3 Perl

4 PHP

5 ColdFusion

Bu bilgilerin analizine gore sunucu tarafli dillerin se¢iminde kullanilan isletim
sistemi Onemli bir etken oldugu sonucunu ¢ikarmiglardir. Microsoft isletim
sistemlerinde ASP ve ADO, linux ve unix isletim sisteminde ise sunucu pazarini
elinde bulunduran Apache sunucuyu kullanan JSP ve Perl dillerinin kullanilmasinin

daha iyi se¢im olacagini belirtmislerdir.

Vervaet[5] ise Java dilinin yavas ve uyumsuz olmasindan dolayr koti bir dil
oldugunu diislinenlere kars1 Java dilinin gii¢lii bir dil oldugu ve kolay bir yazim
kuralina sahip oldugunu belirtmistir. Java dilinin, platformdan bagimsiz bir dil
olmasinin da ayni kodun biitiin isletim sistemlerinde ¢alistirilmasina imkan tanidigini
belirtmis, Java sanal makinas1 (Java virtual machine) ile bellek kullannminda biiyiik
tasarruflar saglamasiyla diger dillere iistiinliigli oldugunu savunmugstur. Java’nin asil
iistlin oldugu alanin ise web teknolojileri oldugunu ve Java dilinin web programlama

icin tercih edilmesi gerektigini dnermistir.

Morrison[6] ise web tabanli dilleri gesitli kategorileri ayirmistir. Morrison’a gore
Web tabanli uygulamalarda kullanilabilecek birgok dil bulunmaktadir. Bu dillerden
hangisinin secilecegi istekte bulunandan ¢ok yazilim gelistiricilerin diistinmesi
gereken bir durumdur. Kullanilabilecek yazilim ortamlarindan biri ASP.Net
teknolojisidir. Diger taraftan bu tiir uygulamalarda olduk¢a yogun bir sekilde JSP
kullanimina da rastlanmaktadir. Bununla beraber web uygulamalarinda kullanilan

kaynaklar genel olarak Java, C++, Visual Basic dilleri kullanilarak gelistirilmektedir.

Sunucu tabanli uygulamalarda kullanilan protokollere bagh olarak bazi durumlarda
CGI kullanilabilmektedir. CGI kullanimmin en biiylik nedeni CGI’in sunucu

bagimsiz ¢alisabiliyor olmasidir.



Sunucunun hizmet alam1 ¢ok genis degilse, kisa siire i¢inde ¢ok fazla islemin
gerceklestirilmesi gerekmiyorsa sunucu tarafli ¢alisan betiklerin (script) kullanilmasi
diisiiniilmelidir. Bu durumlar i¢in kullanim1 ve anlasilmasi en kolay ortamlar olarak

Cold Fusion ve ASP betikleri diisiiniilmektedir.

Web programciliginda kullanilan dillerin hangisinin daha hizli ve uyumlu oldugu
konusunda Apte, Hansen ve Reeeser[7] de bir c¢alisma yapmistir. Bu calismada,
CGI ve Java Servlet-JSP dillerinin performans karsilastirmalar1 yapilmistir. Elde
edilen sonuglara gére CGI'in Java Servlet-JSP’e gore daha hizli olduguna karar
verilmistir. Bu kararin alinmasinda kullanilan analizlerin bir tanesinin sonucu Tablo

1.2°deki gibidir.

Tablo 1.2. Birim zamandaki oturum sayist

Teknoloji Oturum/saniye
Java Servlet 0.6
JSP 0.8
CGl 2.0
Fast CGI 2.5

Ayrica web sunucularin1 performanslarinin karsilastirilmas1 amaciyla, Rubinstein[8]
tarafindan Apache ve Microsoft IIS testleri yapilmig ve Apache’nin %40 Microsoft

IIS’den daha hizli oldugu sonucunu ortaya koymustur.

PHP ve JSP dilleri kullanilarak ¢esitli uygulamalar iizerinde testler dl¢iimler yapilmis
olmasia ragmen nesne tabanli ve nesne tabanli olmayan dillerin karsilastirilmasi

yapilmamastir.

Bu tez calismasinda nesne tabanli dil olan Java Servlet ve JSP dilleri ile nesne
tabanli dil olmayan PHP 4.0 dilinin performanslarinin karsilastirilmasi yapilmistir.
Bu amacla malzeme stok programi her iki dilde yapilmistir. Hiz, kolaylik, giivenlik,
ekonomiklik, tasmnabilirlik gibi faktorler agisindan her iki dilin performanslari

karsilastirilmistir.



Her iki dilde veritabani islemlerini gerceklestirmek icin yaygin kullanimi ve iicretsiz
lisans1 nedeniyle MYSQL veritabant secilmistir. Web sunucu olarak yaygin
kullanim1 ve hizli performansi nedeniyle PHP dili i¢in Apache server, JSP dili i¢in

ise Apache Tomcat kullanilmistir.



BOLUM 2. JAVA WEB UYGULAMA GELISTIRME

2.1. Web Uygulama Terimleri

Bir Web uygulamasinin ¢aligmasinin daha iyi anlasilabilmesi i¢in Once web

teknolojisi terimlerinin bilinmesi gerekmektedir. Bu terimlerden bazilar1 sunlardir:

WWW: Web ya da W3 (World Wide Web), yazi, grafik, ses, film gibi pek ¢ok farkli
yapidaki verilere kompakt ve etkilesimli bir sekilde ulasmay1 saglayan coklu bir
ortam sistemidir. Hiper ortam, bir dokumandan bagka bir dokiimanin ¢agrilmasina
olanak saglar (i¢ ige dokiimanlar). Biitlin bu farkli yapidaki veriler uygun bir standart

ile bir arada kullanilip bir WWW tarayicisinda (WWW Browser) goriintiilenir.

URL: Uniform Resource Locator kelimelerinin kisaltmasidir. Web adreslerinin
resmi ismidir [9]. Ziyaretci tarayicisi lizerinden web servislerine yoOnlendirme
yapilabilmesini saglayan bir komut formatidir. Her Web sayfasi1 sadece kendine ait

bir URL'ye sahiptir.

URL satirlarinin genel formati su sekildedir:
<Protokol>://<alan adi>[:port_numarasi]/<dizin>/dosya_adi

seklindedir.

Ornek:

http://www.sakarya.edu.tr:80/akademik/fbe/duyurular.htm
http:Protokol

www.sakarya.edu.tr: Alan adi

80: Port numarasi: Port numarasi 80 kullanan URL’lerin port numarasi
kullanilmadan URL adresi kullanilabilir.

/akademik/fbe/: dizin



duyurular.htm: Dosya ad1

HTTP: Hypertext Transfer Protocol kelimelerinin kisaltmasidir. Web sunucu ile
istemci tarayicisi arasindaki iletisimi sagalayan bir protokoldiir. Istemci tarayicisi
tizerinden web sunucusundan istekte bulunur. Web sunucusu da bu istege cevap
olarak dosyalar1 istemci tarayicisina gonderir. Bu islem HTTP protokolii ile
gerceklestirilir[10]. HTTP protokolii sunucu ve istemci arasindaki veri aligverisini,

Internet protokolii olan TCP protokiiliinii kullanarak yapar[11].

HTML: Hypertext Markup Language kelimelerinin kisaltmasidir. Web
sunucusundan istemci tarayicisina gonderilen verileri web sayfast formatina
dontistiiren icerik formatlama dilidir. Bu dil, daha ¢ok, yazili bir dokiiman
formatlamak ve bir objeden baska bir objeye linkler saglamak ile ilgili komutlar
icerir. HTML, HTTP ve ilgili diger protokolleri kullanabilmek i¢in kullanici

araylizleri hazirlamay1 saglar.

2.2. Web Uygulamalar: Nasil Cahsir?

Bir Web uygulamasi istemci ve sunucu bilgisayarindan olusmaktadir. Istemcinin
tarayicist ile web sunucusundan HTTP protokolii ile istemde bulunur. Sunucu
bilgisayarda istemcinin istegine gore dosyalari istemcinin tarayicisina gonderir. Sekil

2.1°de bir web uygulamasinin ¢alisma prensibi gosterilmektedir.

T A

- istek cevap ——

(request) (response)
* INTERNET -
| I
.-f’f.-
istemci

(client) web sunucu
(web server)

Sekil 2.1 Web Uygulama Calisma Sekli



2.3. Duragan Web Sayfalarimin Calismasi

Statik web sayfalari, Web sunucusundan istemci tarayicilarina gonderilen belgelerin

icerigi  degismez. Sekil 2.2’de statik web sayfalarinin ¢aligma prensibi

gosterilmektedir.
fstemci sunucu
HTTP istek ]
) web Sunucu HTML
Tarayici HTTP cevap dosyas

P
i

Sekil 2.2. Duragan web sayfa caligmasi

Istemci tarayicist ile bir web sayfasi isteginde bulunur. Bu islem, istemci tarayicida
web sayfasinin adresini girmesiyle ya da bagka bir sayfadan linke tiklamasiyla baslar.

Ayn1 anda tarayicidan web site sunucusuna HTTP istegi gonderilir.

Web sunucusu istemci tarayicisindan gelen HTTP istegini aldiginda, diskindeki ilgili

HTML dosyasin1t HTTP cevabi olarak istemci tarayicisina gonderir.

Web sunucusundan istemci tarayicisina gelen HTTP cevabi, tarayici tarafindan

HTML belgesi olarak goriintiilenir.

2.4. Dinamik Web Sayfalarinin Calismasi

Duragan web sayfalarinin aksine, dinamik web sayfalarinin icerigi web sunucusuna
gonderilen parametreye gore degisir. Sekil 2.3’de dinamik web sayfalarinin ¢alisma

prensibi gosterilmektedir.



fstemci sunucu

HTTP istek

e
il
-

web

Tarayici HTTP cevap web Sunucu uygu'lamam

e

[
L

Sekil 2.3. Dinamik web sayfasi ¢aligma prensibi

Istemci tarayicisindan girilen bir web adresi veya herhangi bir sayfadan tiklanan bir
link ile tarayici tarafindan web sunucusuna http istegi gonderir. Web sunucusuna
gelen http istegi, dinamik web sayfas1 istegi seklinde ise web sunucusu arkasinda

calisan web uygulayicisina gonderilir.

Web uygulamayicisina gelen istek iglenir. HTML belgesine doniistiiriiliir. Bu HTML
belgesi web sunucusuna gonderilir. Web sunucusuna gonderilen HTML belgesi http

cevabi olarak istemci tarayicisina gonderilir ve tarayici ekraninda goriintiilenir.

2.5. Java Web Uygulamalarimin Calismasi

Java Web uygulamalar1 Java Server Page (JSP) ve servletlerden olusur. Java
uygulamalarinin ¢aligabilmesi i¢in web sunucu ile birlikte servlet ve JSP
sunucusunun c¢alismasit gerekir. Tomcat sunucusu, piyasada en ¢ok kullanilan JSP
sunucusudur. Bu nedenle, tez projesinde tasarlanan java uygulamalari Tomcat
sunucusunda ¢alistirilmistir. Tomcat sunucusunun ¢alismasi i¢in Java yazilim yiikli
olmas1 gerekir. Sun Microsystems firmasina ait siteden {icretsiz indirilebilen
SDK(Standart Development Kit) veya J2SE (Java 2 Platform, Standard Edition)
versiyonlarinin sunucu tarafinda yiiklii olmasi gerekir. SDK, Java dosyalarini
derleme (compile) ve standart Java siniflarini(class) kullanabilme islemlerini
gerceklestirir.  Sekil 2.4°de  Java web uygulamasinin c¢alisma prensibi

gosterilmektedir [12].
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Istemci

Tarayici

Y
HTTP istek HTTP cevap

Sunucu

Web Sunucu

¥ i

serviet ve JSP sunucu

Java ? Software Development Kit
(SDK}

v 4

veritabani Sunucusu

Sekil 2.4. Java web uygulama ¢aligma yapisi
2.6. JSP Teknolojisi

Java Server Pages (JSP) teknolojisi, hizli ve kolay dinamik web sayfalar1 olusturmak
icin Sun firmasi tarafindan gelistirilmistir. JSP teknolojisinin platform bagimsizlig
yani herhangi bir isletim sisteminde sorunsuzca calisabilmesi nedeniyle web
uygulamalarindaki kullanimi hizla artmaktadir. JSP teknolojisi su kolayliklari

saglamaktadir.

e Web sitesi tasarimcilarinin java dilini 6grenme zorunlulugu olmadan JSP
teknonolojisini kullanabilmesi.

e JSP teknolojisinde imler(tag) kullanilarak, karmagik Java islemlerini yapan
basit imler kullanilarak programin daha basit ve kolay yapilabilmesi.

e Java Server Pages Standard Tag Library(JSTL) kiitiiphanesinin JSP diline

entegre edilmesi ile bu teknolojinin fonksiyonlarinin kullanilabilmesi. (13)

JSP teknolojisinde gelistirilen uygulamalarda, program satirlarinin Java programlama
diliyle yazilabilmesi, karmasik ve biylik uygulamalarin gelistirilmesinde JSP

teknolojisinin daha ¢ok tercih edilmesini saglamaktadir.
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JSP nin bu 6zellikleri bir liste halinde asagidaki gibi sekilde siralanabilir:

e Web sunucu destegi: Apache, Netscape ve Microsoft IIS gibi web sunucular
JSP ile uyumlu ¢alisabilir.

e Platform destegi: Java SDK kurulu herhangi bir isletim sisteminde ¢alisabilir.

e Bilesen modeli: Farkli platformlarda JavaBeans, Enterprise JavaBeans gibi
tekrar kullanilabilir modeller igerir.

e Veritabani erisimi: JDBC (Java Database Connectivity) kullanilir.

e Giivenlik: Java giivenlik modeli i¢inde ¢aligir.

e Yeni imler olusturabilme [14]

2.6.1. JSP mimarisi

JSP dosyalar1 uzantilart .jsp olarak kaydedilir. Sekil 2.5 deki tarayicinin adres
cubugundaki jsp uzantisindan sonraki ? karakteri ise jsp dosyasina gonderilen

parametreleri belirtir.

3 Uye Kayit Ekleme - Microsoft Internet Explorer [ |§|x]
Dosya Dizen  Gordnidm  Skckullanianlar  Araclar  Yardim e

@Geri M > | E @ hh /__\' Ara ‘?',':1';(5|kKuIIanllanlar {:ﬂ E:*' :,‘;__ & _J

I B i B
Adres |El hittp: fflocalhost fuyeGoster  jsp?adi=Ozgurisoyadi=Crnekfemail=ornekozgur@hokm. | Git Badlantiar
.

>

Uye listemize katildiginiz icin tesekkiirler.

2

Girtnis oldugunuz bilgiler

i Az Czgur
| Sovadimz - Crmek .
‘ Emailiniz | omekozguri@hotmail com

&] Bitti % verelintranet

Sekil 2.5. JSP 6rnek iiye gosterme sayfasi
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JSP kodunun biiyiik kism1 HTML kodlarindan olusur. Program satirlar ise ¢ok az
Java kodu igerir. Kompleks java kodlar1 kullanilmasi gerektiginde servletler i¢inde
kod yazilarak JSP sayfasina yonlendirilme yapilir. Sekil 2.5’in JSP kodlarini
gosteren Sekil 2.6 da <body> tag’i altinda “<%” ile baslayip “%>" ile biten java
kodlar1 bulunmaktadir. Bu kodlar formdan gelen bilgileri degiskenlere aktarmaktadir.
Sayfanin alt kismindaki “<%= %> tag leri arasinda ise degisken degerleri

gosterilmektedir.

<html>

<head>

<title>Uye Kayit Ekleme</title>

</head>

<body>

<%

String adi = request.getParameter("ad1");
String soyadi= request.getParameter("soyadi");
String email = request.getParameter("email");

%>

<h1>Uye listemize katildiginiz i¢in tesekkiirler.</h1>
<p>Girmis oldugunuz bilgiler </p>
<table width="200" border="1" cellspacing="0" cellpadding="5">
<tr>
<td>Adiniz</td>
<td><%=adi%></td>
</tr>
<tr>
<td>Soyadiniz</td>
<td><%=soyadi%></td>
</tr>
<tr>
<td>Emailiniz</td>

<td><%=email%></td>



13

</tr>
</table>
</body>
</html>
Sekil 2.6. uyeGoster.jsp sayfasi kod blogu

2.6.2. JSP dilinin hayat dongiisii

Bir JSP sayfas1 ¢agrildiginda, ilk olarak istek web sunucusuna iletilir. Web sunucusu
sayfanin JSP uzantili olmasi durumunda, JSP sayfasini JSP sunucusuna (Tomcat)
gonderir. JSP sunucusu da JSP sayfasini Java servlet kaynak koduna doniistiiriir.
Daha sonra java kaynak kodunu, java class dosyasina doniistiiriir. Bu islemler ilk jsp
sayfasi istemi yapildiginda yavas olur. Daha sonraki jsp sayfasina yapilan isteklerde
JSP sunucusu jsp sayfasinin servlet kodu olup olmadigini kontrol eder, servlet kodu
varsa herhangi bir doniistiirme islemi yapmadan ilgili servleti ¢alistirir ve bdylece

sonraki isteklerin ¢aligmasi daha hizli olur. (Sekil 2.7)

Hitp istek
b 4 Evet, JSP sayfasim yinlendir JZEE Web Sunucu
Yeni veya
Degismis mi " ISP
JSP Dantdsgtiirme
Hayir X
Sarviet {java)
Derlema
v
v Serviet (.class)
HTTP cevap v
-4 1 Serviet -

Servlel yiklenir ve baglatilir

Sekil 2.7. JSP Hayat Dongiisii [15]
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2.7. Servlet Teknolojisi

Java servlet, servlet sunucuya (servlet contaniner) dinamik olarak yiiklenen ve
calistirilan java smiflaridirlar. Servlet’ler, benzer teknoloji olan CGI diline gore

uistiinliikleri ile hizla kullanimi1 artmaktadir. Servlet’lerin avantajlar sunlardir:

2.7.1. Etkin

Servlet’lerin derleme islemini Java Virtual Machine(JVM) kullanilarak yapildigindan
daha agir ¢alisan igletim sistemi kullanilmaz. Servlet’ler hafizaya bir kere yiiklenir.
Servlet’lere yapilan her bir istek icin yeni bir servlet hafizaya yiiklenmez. RAM’in

daha az kullanilmasi ile hiz artar.

2.7.2. Uygunluk

Servlet’ler, HTML form bilgilerini degerlendirmek, http basliklar1 okumak ve
yerlestirmek, ¢erezler(cookie) olusturmak, oturum(session) takip etmek gibi fiist
seviye uygulamalar gelistirmek i¢in yeterli ve gerekli alt yapiya sahiptir. Java dilini

bilen bir kisinin bagka bir dil 6grenmesine gerek yoktur.

2.7.3. Giiclii

Servlet’ler geleneksel CGI dili ile yapimasi ¢ok gii¢ islemleri yerine getirebilecek

ozelliklere sahiptir.

2.7.4. Tasmabilir

Servlet’ler Java programlama dilinde yazilirlar ve belirli bir API’1 (Applications
Programming Interface) takip ederler. Bu 6zelligi ile Apache, Microsoft Internet
Information  Services(IIS), IBM WebSphere gibi web sunucularinda hig
degistirilmeden calistirilirlar[16].
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2.8. Servlet Mimarisi

JSP sayfalari, JSP sunucu tarafindan servlet’lere doniistiiriiliirken, servlet ise hazir
java kodu derlenerek siniflara dontstiiriiliir. Bu simiflar ¢alistirilarak html belgesi
olarak Web sunucusuna gonderilir. Ve web sunucu da, kullanicinin tarayicisina bu
html belgesini gonderir. Sekil 2.8’de JSP ve servlet sayfalarinin mimarisi

gosterilmektedir:

Web Sunucu

— r
H
Wb Tarayic / L1

1. Web tarayier Etedi 2. JSP istedi web sunucusuna ginderilir Dosyas

3. JEP zervlet motoruna ganderilir

9. HTMLtarayicrea ginderilir R )
J5F zenrlet matory -

L4 ISP dasyasing -;el.lrilir;
INTERMNET 5. Servlet kaynak

koduna dénlgtindlir

"G, Servlet kaynak
kadu class dosyas
olarak derlenir

7. Servlet drnegi
2. HTML(Serwlet cikchsn .
___'E olugturulur

Sekil 2.8. Servlet ve JSP ¢alisma yapisi [17]

2.9. Servlet’in Cahistirilmasi

Servlet’ler ilk olusturuldugunda, init metodu ile ¢agrilir. Bu agamada servlet’in bir
ornegi(instance) olusturulur. Ve bunu takiben, service metodu cagrilir. Service
metodu ile gelen istege gore doGet ve doPost metodlarina yonlendirme yapilir.
Servlet kodlar1 gelen istege gore doGet veya doPost metodlarinda iizerlerine
yazilirlar (overriding). Servlet uzun bir siire c¢agrilmadigi ya da servlet sunucu
kapatildiginda, servlet sunucu servlet 6rnegini kaldirir. Servlet kaldirilmadan 6nce

destroy metodu ¢agrilir. Sekil 2.9
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Sekil 2.9. Servlet Calismasi

2.10. Servlet Metodlari

a) public void init() throws ServletException{}

b) public void service(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws IOException, ServletException{}

c) public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws IOException, ServletException{}

d) public void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws IOException, ServletException{}

e) public void destroy(){}

2.11. JSP ve Servlet’in Birarada Kullanilmasi

Servlet ‘ler aslinda java siniflar1 oldugu i¢in uygulama i¢indeki web sayfalarinin kod
satirlari servlet’lerde yazilmalidir. Clinkii servlet’ler karar verme islemleri, veritabani
sorgulama, ve kaynaklara erisim gibi karmasik program kontrolii isteyen islemlerin
yapilmasinda JSP ye gore daha hizli performans verir. Oysaki bu karmasik program
kontrolii JSP de yapilmis olsaydi sadece bu islemler i¢in birgok JSP sayfasi

kullanilmast gerekir. Bu durumda JSP sayfalarinin yonetimi oldukca zor olmaktadir.
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Ayrica web uygulamasinin programlama kisimlarimin JSP’de yapiliyor olmasi
durumunda, bu kodlarin diger JSP sayfalarinda tekrar kullanimi miimkiin
olmayacaktir. Ciinkii JSP sayfalarinda kodlar scriptlet iginde gomiiliidiir. Bu sekilde
ayn1 fonksiyonlara erisim miimkiin degildir. JSP sayfalari, HTML kodlarindan
olusan bir dil oldugu i¢in web uygulama i¢indeki web sayfalarinin tasarimi JSP
icinde yapilmalidir. Bu islemin gerceklestirilmesi i¢in servlet’lerde islenen kod blogu
istek (request) ve cevap (response) nesnesi olarak JSP sayfalarini yonlendirilir.
Boylece servlet tiim program kodlarini iglemis olur, JSP de tim HTML belgelerini

islemis olur.

2.12. Servlet ve JSP Model Yapilar

Iki gesit model yapisi vardir. Model 1 ve Model 2.

2.12.1 Model 1 mimarisi

JSP, web uygulamasina gelen isteklerin ve gonderilen cevaplarin yiiriitilmesinden
sorumludur. Sekil 2.10 da goriildigi gibi JSP JavaBean ile iletisim kurarak,
veritabanina erismeyi ger¢eklestirir. JavaBean verilerinin kaydedildigi ortama da veri
kaynagi ad1 verilir. Genel olarak sinirl ve kiigiik uygulamalarda model 1 mimarisi iyi
calisir. Ancak JSP icindeki kod sayisi biiylidiigli zaman model 2 mimarisinin

kullanilmas1 daha faydali olacaktir.

Tarayici

Y

HTTP istek HTTP cevap

JspP

JavaBean veri
kaynagi

Sekil 2.10. Model 1 mimari
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2.11.2. Model 2 mimari (Model View Controller -MVC)

Programcilarin yaygin sekilde kullandigi mimaridir. Model 2 ya da MVC mimarisi,
model, goriiniim(view), kontrolor(controller) katmanlarindan olugsmaktadir. Model 2

mimarisi, model 1 mimarisinden daha iyi performansta ¢alisir.[12]

MVC mimarisinde, model katmanini uygulamadaki JavaBean temsil eder.
Gorlinlim(view) katmanini sunum katmani olarak kabul edilir. Web uygulamasindaki
HTML ve JSP uzantili sayfalar tarayicidaki goriiniim isini gerceklestirirler.
Kontrolor(Controller), web uygulamasinin akisini kontrol eder. Bu islemleri ise

servlet’ler gerceklestirir. (Sekil 2.11)

Tarayicl
HTTP cevap
HTTP 1istek
¥
Ccontraller - View
(servlet) (ISP ve HTML)
=

Model — veri
({JavaBean) kaynagi

Sekil 2.11. MVC (Model 2) mimari



BOLUM 3. PHP VE MYSQL ILE WEB YAZILIMI GELiSTIRME

3.1. PHP Nedir ve Nasil Calisir?

PHP, sunucu tarafli ¢alisan web script(betik) dilidir. 1994 yilinda Rasmus Lerdorf
tarafindan gelistirilmigtir. PHP kisaltmasini, Personel Home Page kelimelerinin bas
harflerinden almigtir. 1994 ten giliniimiize kadar sirastyla PHP/FI, PHP 3.0, PHP 4.0

ve son olarak nesne tabanli yazilimi destekleyen PHP 5.0 versiyonlar1 gelistirilmistir.

PHP script dili ile yazilan sayfalari, PHP veya (kullanilan siiriime goére) PHP, PHP3
gibi uzantili dosya olarak kaydedilir. PHP ile yazilan dosyalar derlenmezler (compile
edilmezler). Sadece web sunucuda bu dilde yazilmis scriptleri yorumlayabilecek bir
PHP yorumlayici program mevcuttur. Bu yorumlayici yazilmig PHP scriptlerini web

sunucunun anlayabilecegi bir bigime doniistiiriir ve gonderir

PHP ile yazilmis bir web sayfasina baglanildiginda temel olarak asagidaki islemler

yapilmaktadir.

a) Istemci(client) tarafindan PHP dosyast bir tarayici (browser) ile ¢agrilir.

b) Web sunucu dosya uzantisindan bu istegin bir PHP dosyasi oldugunu algilar ve
PHP yorumlayicisina yollar.

¢) PHP yorumlayicist ilgili dosya ic¢indeki scriptleri ¢alistirarak geriye dondiirdiigii
sonucu web sunucuya tekrar gonderir.

d) Web Server’ a ulastirilan sonug istemci tarafina HTML dosya olarak yollanir.

(Sekil 3.1)
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PHP PHP Web

Scripti Yorumlayicisi Sunucusu Tarmpen

Sekil 3.1. PHP script dilinin ¢alisma semasi [18]

3.2. PHP Dilinin Avantajlar

PHP sitelerinin sayisi her gecen giin artmaktadir. Giliniimiizde yaklagik 94 milyon

web sitesininin 20 milyonu PHP sitelerinden olusmaktadir.[19] (Sekil 3.2)

2006 Adqustos ay itibanyla PHP Kullanim

Sekil 3.2. 2006 Agustos tarihine kadar olan PHP kullanim istatistigi [19]

PHP kullaniminin yaygin olmasinin nedenleri asagidaki bagliklar altinda toplanabilir

3.2.1. Ucretsiz lisans

PHP f{icretsizdir. Herkes http://www.php.net sitesinden PHP dosyalarini iicretsiz

indirebilir.

3.2.2. Kolay ve hizh kullanim

PHP dili, 6grenilmesi ve yazilimi kolay bir programlama dilidir. Web sunuculari

icinde en ¢ok tercih edilen Apache web sunucu ile tiimlesik caligabilmektedir. (Tablo

3.1)
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Tablo 3.1. 2006 Agustos ayinda web sunucu kullanim sayist ve orani [20]

‘ Web Sunucusu || Agustos 2006 sayisi || Oran ‘
|Apache I 57906817 | 6252 |
Microsoft | 27905439 | 3013 |
Zeus | 521619 | 056 |
|Sun | 344862 | 037 |

C syntax’1 (yazilim bi¢imi) ile okunmasi ve takip edilmesi kolaydir. Ayn1 zamanda C
Ozelliklerini tasimasina ragmen C kadar kati kurallar1 olan bir dil degildir. Ayrica
stirekli biiyliyen kiitiiphanesinin her bilgi kaynagina erismesi, yazilim gelistirme
stirecini kisaltmaktadir. Ayn1 zamanda .NET, JAVA veya COM Kkiitliphaneleri ile

uyumlu calisip, kaynaklarindan fayda saglanabilmektedir.

3.2.3. Giincel veritabanlari ile uyumlu ve etkili calisma

PHP yaygin kullanilan her tiirlii veritabanim destekler. Ozellikle MySQL ve Oracle
veritabanlar1 ile daha uyumlu ve etkili ¢alisir. Ciinkii, bu veritabanlar1 ile baglanti

kurmak birka¢ PHP komutuyla kolayca gergeklestirilir.

3.2.4. Performans

PHP dili, hizli bir web programlama dilidir. Giinlimiizde, PHP ’nin web
uygulamalarinda rakibi sanal makinalar olan .NET ve JAVA’dir. Sanal makinalar
kendileri igin sistem kaynaklarmmi yogun kullandigi i¢in uygulamanin c¢aligmasi
yavaglar. Sanal makinalarin iddiasi platform bagimsiz olmalaridir. Fakat PHP farkli
bir yaklagim ile kaynaklar1 en az kullanarak platform bagimsizlik konusunu
¢Oziimlemistir. Sanal makinalar, ara derlenmeden ge¢mis kodlari, bulundugu ortama
gore son derlemeden gegirirler. Bu sekilde platform bagimsiz olurlar. PHP ise her
platform i¢in PHP grubu tarafindan uyumlu olacak sekilde gelistirilmistir, bu sayede
arada bir sanal makinaya ihtiyag duymaz. Ayrica PHP nin modiiler yapis1 sayesinde
kullanilmayacak modiiller sistemden ¢ikarilip ortam optimize edilebilir. Bu 6zellik
sanal makinalarda mevcut degildir [21]. PHP'yi siirekli olarak diinyanin dort bir
yanindan Internet iizerinden katilarak gelistiren PHP gelistiricileri Zend ad1 altinda

Java'ya alternatif bir olusum gelistirmektedirler.
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PHP 4.0 versiyonu ile Microsoft firmasininin gelistirdigi ASP teknolojisi arasinda
yapilan test sonuglarina gére PHP dilinin daha hizli oldugu goriilmektedir. Bu test
de, QuickSort algoritmasi ¢alistiran 6zdes ASP ve PHP scriptleri, 128 MB RAM'li
P2-233 sistemi lizerinde Windows NT/Service Pack4 ve web server olarak IIS 4.0
kullanilarak c¢alistirtlmistir. Burada PHP yorumlayicis1 ISAPI modiilii olarak
calismakta ve isletim sisteminin NT ve web serverin IIS olmas1 ASP i¢in bir avantaj

olmasi gerekirken PHP nin daha hizli ¢alistig1 goriilmektedir. (Tablo 3.2)

Tablo 3.2. ASP ve PHP nin karsilastirilmasi[22]

ASP [PHP/Zend PHP/Zend+optimizer
Performans Performans
Stire |Siire Stire
Artist Artist
Basit Dongii (10 Milyon
44sn. 43sn.2% 12.5sn|352%
iterasyon)
QuickSort algoritmasi (200
10sn. 44sn |-440% 6sn. |66%
oge)

3.2.5. Giivenli ve giincel

PHP grubu en az iki ayda bir siiriim giinceller. Bu giincellemeler varsa bug
(agik)larin telafisini ayrica yeni Ozellikleri ve optimizasyonlar1 icermektedir. Bu

nedenle giivenli ve giincel programlama dilidir.

3.2.6. Yaygin isletim sistemlerine uyumluluk

PHP; Unix, Linux, Windows, Macintosh OS X gibi bir¢ok isletim sisteminde Apache
web sunucu ile birlikte calisabilmektedir. Bununla birlikte, Microsoft firmasinin
gelistirdigi Internet Information Server(IIS) adindaki web sunucusuyla da uyumlu
calisabilmektedir. Gelistirilen web uygulamasi, harici kaynaklardan bagimsiz ise bu
ozelligi ile PHP uygulamasi tercih sebebi olmaktadir. .NET framework her ne kadar
Microsoft tarafindan platform bagimsiz olarak tanitilsa da bu Microsoft’un

Windows’dan baska platformu tanimamasindan kaynaklanmaktadir; ama bugiin web
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sunucular1 tarafinda bagimsiz organizasyonlarin yaptig1 arastirma c¢ogunlukla

Windows olmayan isletim sistemlerinin kullanildigini gostermektedir.

3.2.7. Basarih acgik kod projesi

Bir ¢ok agik kod projesi organizasyonel hatalar sonucu basarisiz olmaktadir. Fakat
PHP hi¢ bir zaman bu tarz sorunlarla karsilasmamustir. Ciinkii, arkasinda Zend

adinda PHP’yi stirekli gelistiren bir firma bulunmaktadir.

3.3. PHP’ nin Temelleri

PHP dosyalar1 temelde web sunucuda yer alan metin dosyalarindan farkli birsey
degildir. Web sunucu ayarina bagl olarak .PHP3, .phtml ya da .PHP uzantisiyla
tanimlanirlar. Bu metin dosyasinda PHP komutlar1 ve HTML yer alir. Web sunucusu
PHP olarak tanimlanmis 6rnegin .PHP3 uzantili bir dosya cagrildigi zaman bu
dosyay1 once PHP yorulayicist gonderir. PHP yorumlayicist aslinda metin dosyasi
olan .PHP3 dosyasindaki komutlar1 ¢aligtirarak HTML'e doniistiiriir. Ortaya ¢ikan
HTML kodu da web sunucu aracilifiyla istegi gonderen kullaniciya iletilerek islem

tamamlanmis olur.

PHP yorumlayicisi kendisine ulasan metin dosyasinda "<?" ya da "<?PHP"
kelimelerine rastlayana kadar olan tim HTML kodu web sunucuya aynen gonderir.
PHP komutlarinin basladigini belirten "<?" ya da "<?PHP"'den sonra "?>"'ya kadar
olan boliimii isleterek ¢ikan sonuglari, web sunucuya iletir. Bir PHP dosyasi sadece
HTML'den, hem HTML hem PHP komutlarindan ya da sadece PHP komutlarindan

olusabilir.

PHP temel olarak C dilinin notasyonu iizerine insa edilmistir. Tiim PHP komutlar1
";" (noktali virgiil) isaretiyle sonlandirilmalidir. PHP dosyalarina agiklayici bilgiler
eklemek i¢in tek satirlik agiklamalarda //, birden ¢ok satir1 kapsayacak agiklamalarda
/* ve */ isaretleri kullanilir. Ekrana basilacak olan metin ya da HTML kodlarinda
C'de oldugu gibi \n belirteci yeni bir satira ge¢mek icin, \t belirteci tab boslugu
vermek icin kullanilir. PHP'de esnek kodlama yapilabilir. Metin degiskenler ister tek
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ister ¢ift tirnakla kullanilabilir. PHP'de degisken ve komutlar kiigiik biiyiik harf
duyarhdir. Degisken tanimlarken metin ya da say1 olmasinin ¢ok fazla 6nemi yoktur.
Degisken adlarinin basina $ karakteri eklenir. Metin olarak tanimlanan ama sayi
iceren bir degiskende daha sonra matematiksel islem yapabilmek miimkiindiir. Tiim
diger dillerde oldugu gibi PHP'de de sayi, uzun sayi, metin, array ve obje tipi
degisken tanimlar1 yapilabilir. Bu degiskenlerin tiplerinin 6nceden tanimlanarak

PHP'ye bildirilmesi gerekmemektedir.

PHP'de yaygin olarak ekrana bilgi basmak i¢in echo komutu kullanilir. Ayn1 islem
i¢in print ya da printf de kullanilabilir. Ekrana basilacak bilgi metni i¢inde tekli ya da
¢iftli tirnak olmasi durumlarinda oncesinde \ isareti kullanilmalidir. Aksi takdirde
echo komutunun metin ayiract olan ¢ift ya da tekli tirnakli basilacak bilgideki

tirnaklar karisabilir.[23]

<?

yeterlidir.

/* Coklu satir agiklamalarinda

tek slas ve yildiz isareti kullanilir®/

echo "\t<br>Satir sonlarinda noktali virgiill olmalidir. Ozel isaretlerde \
kullanilmalidir.";

echo ("1");

echo "1";

echo'l";

// Yukardaki {i¢ satir da ayni iglevi gérmektedir.

77>

3.4. MySql ve PHP

PHP yaygin kullanilan her tiirlii veritaban1 kullanicisina veritabanina, 6zel PHP
komutlariyla kullanim imkani saglar. PHP kullanim klavuzu incelendiginde

veritabanlar1 arasinda en ¢ok PHP komutunun MySQL, daha sonra Oracle ig¢in
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oldugu goriilecektir. MySQL komutlarindan bir¢ogu 6zel durumlarda gerekli olurken

10 kadar komut her tiirlii MySQL isleminde daha yaygin olarak kullanilirlar.

Bir PHP dosyasinda MySQL veritabani kullanilmak istendiginde mutlaka veritabani
sunucusuna baglanilmali ve bir veritabani se¢ilmelidir. Genellikle bir PHP
dosyasinda bir veritabanina baglanti yapilacagi icin veritabani sunucusuna
baglandiktan sonra bir veritabami ismi verilerek tiim diger MySQL islemleri o
veritabani sunucusu ve o veritabani lizerinde yapilabilir. Eger istenirse birden ¢ok

veritaban1 sunucusundaki birden ¢ok veritabanina da baglanti yapilabilir.

Asagidaki komutlarda mysql connect() komutuyla veritabani sunucusuna ip,
kullanict adi1 ve sifre verilerek baglant1 saglanir. Daha sonraki mysql select db()
komutuyla da dosyadaki tiim MySQL islemlerinde kullanilacak olan veritabani

tercihi belirtilmis olur.

mysql_connect("localhost","root","sifre") or die("Sunucuya ulagamadim");

mysql_select db("potdb") or die("Veritabanina ulasamadim...");

PHP dosyasinda tiim veritabani islemlerinden dnce veritabani sunucusuyla baglanti
kurulmalidir. PHP'de MySQL'e sorgu gondermek icin mysql query() komutu
kullanilir. Parantezler igindeki alana SQL dilinde MySQL'in anlayacagi veritabani
sorgulama komutlar girilmelidir. MySQL'de olusabilecek hatalar1 kullanicinin PHP
icinde farkedebilmesi i¢cin PHP'in 6zel komutlar1 vardir. Bu komutlar sayesinde
veritabani sorgulamasinda olusan sonuglar hata numarasiyla birlikte farkedilebilir.
Hata gosterge komutlar1 kullanilmadan PHP, MySQL'e dair hi¢cbir hata mesaji
vermeden isleme devam eder. MySQL'in sorgulanmasindan geriye donen sonug
tablosundaki veriler de mysql result() komutuyla alinir. Asagidaki satirlarda mysql

veritabani programindan ogrenciler isimli tablodaki kayitlar ¢agrilmaktadir.

$isimler = mysql_query(select * from ogrenciler");

if (mysql_error()) {echo ("MySQL hatas1 olustu. Hata no :"); echo mysql error();}
$ad = mysql_result($isimler,$i,"ad");

$soyad = mysql_result($isimler,$i,"soyad");
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Veritabanindan donen tablodaki ilk satirin satir numarasi 0'dir. Her sonucun bir satir
oldugu bu tabloda tablo alanmnin ismiyle satir numarast verilerek sonuglar
cagirilabilir. Ogrenci numarasi, adi ve soyadinin bulundugu "ogrenciler" isimli
tabloya yapilacak olan genel sorguda geriye donen sonug tablosunun her satirinda bir
O0grenci numarasi, ad ve soyad bulunacaktir. Bu sonug¢ tablosundan sonuclarin birer
birer alinarak kullanilmas:i i¢in genellikle while dongiisii kullanilir. Sonug
tablosundaki satir sayisini 6grenmek i¢in mysql numrows() komutu kullanilir.

Asagidaki satirlarda bahsedilen konu ile ilgili satirlar yer almaktadir.

$isimler = mysql_query(select * from ogrenciler");

if (mysql_error()) {echo ("MySQL hatas1 olustu. Hata no :");,
echo mysql_error();

$sayi = mysql numrows($isimler)

$i=0;

while ( $i < $sayi):

$ad = mysql_result($isimler,$i,"ad");

$soyad = mysql result($isimler,$i,"soyad");

echo ("Ad : $ad Soyad : $soyad");

$it++;

end while;

Sonug tablosunun PHP'de kullanilmasii saglayan mysql query() komutuyla tiim
tablodaki degerler bir sayir kullanilarak tanimlanir. Sonuglar ise mysql result()
kullanilarak metin degigskenine atanirlar. Eger sonuclarin bir dizi degiskeninde

(array) toplanmasi isteniyorsa mysql fetch array() komutu kullanilir.

3.5. PHP ile SQL kullanimi

PHP ile herhangi bir veritabanin1 kullanirken bilinmesi gereken en 6nemli ayrinti
SQL (Structured Query Language) adi verilen veritabani yonetim ve sorgulama
dilidir. Bu dilin detaylar1 hakkinda bilgi sahibi olunarak veritabanini performansli ve

hizli sekilde kullanabilmek miimkiin olur. Cogu zaman orta derecede SQL kullanilan
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sitelerde performans kaybi ve gereksiz sorgularla karsilasilir. Veritabanindan sonucu
tek sorguda ¢ekmekle iki sorguda ¢ekmek arasinda oldukga biiyiik performans kaybi
olusacaktir. Ayrica SQL kullanilarak yapilan islemleri PHP ile yapmak gii¢ kaybina
da yol agar.

Ogrenci smav sonuglarmin bulundugu bir tablo gdz &niinde bulunduruldugunda
birinci, ikinci ve lglincli sinav sonuglarinin PHP'de toplanmasiyla performans ve
memory kaybi vardir. SQL'de sinav sonuglarinin toplanmasi her zaman i¢in daha

hizl1 olacaktir.

3.6. MySQL Yonetimi

Tim SQL islemleri i¢cin PHP kullanilabilecegi gibi veritaban1 sunucusunda
veritabani, tablo olusturmak, degistirmek ya da diger islemler i¢in farkli arayiizler
kullanmak zaman kazandiric1 olabilir. PHP kullanilarak gelistirilen PHPMyAdmin
sayesinde web sunucu araciligiyla tim MySQL ozelliklerini yonetebilmek
miimkiindiir. Hem Unix hem de Windows ortamlar1 i¢in PHPMyAdmin tavsiye
edilir. Windows'da da MySQL'i yonetmek i¢in myAdmin adindaki yazilim da
olduk¢a kullanishidir. MySQL'e ve PHP'ye yeni baslayan kullanicilar igin

veritabanini tanimak amaciyla ayri bir yazilim kullanmalar1 tavsiye edilebilir[24].



BOLUM 4. ONLINE MALZEME STOK TAKIP PROGRAMI

4.1. Programin Tanim

Bu tezde, sunucu tarafli programlama dillerinde nesne tabanli programlama ile
fonksiyonel = programlama  dillerinin = performanslarinin  karsilastirilmasi
amaglanmistir. Kargilagtirma islemi i¢in hem nesne tabanli hem de fonksiyonel
programlama dillerinde online malzeme stok takip projesi yazilmistir. Nesne tabanlt
dil olarak JSP, fonksiyonel dil olarak PHP programlama dili secilmistir. Dolayistyla

online malzeme stok takip programu iki ayr1 dilde yazilmistir.

Online malzeme stok takip programinda, onayl: kullanicilar sayfaya online eriserek,
malzeme sayfasinda bulunan malzemeleri miktari ile birlikte se¢imini yaparak iglem
siparisi  yapmaktadirlar. Malzeme siparisi, onaylanmamis islemler olarak
veritabanina kaydedilir. Admin kullanicist islemi onayladiginda, malzeme siparisi
veren kullanicinin  e-posta adresine siparisinin onaylandigima dair mesaj
yollanmaktadir. Ayrica yeni kullanicilar, kullanicr bilgilerini girerek siteye yeni liye
olabilmektedir. Ancak kullanicinin iiyeliginin tamamlanabilmesi i¢in admin
kullanicisinin iiyelerin onaylamasi gerekmektedir. Uye kayit bilgileri admin
kullanicisina onaylanmamis kullanicilar olarak iletilmektedir. Admin kullanicis1 ayni
zamanda stok takip programia yeni irlinler girebilmekte, tiyelerin siparislerini
kontrol edebilmekte ve admin kullanicisinin sifre degistirebilme iglemlerini

gerceklestirebilmektedir.

Program iki temel modiilden olusmaktadir: Kullanict modiilii ve admin modiilii.

4.2. Kullanic1 Modiilii

Malzeme secim iglemleri burada yapilir. Bu islemin yapilabilmesi i¢in énce onayl

kullanicinin kullanict ad ve sifresini girdigi login islemini yapmasi gerekir.
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4.2.1. Login olma

Web tarayicisinin adres kutusuna http://localhost yazilarak index veya menii sayfasi
yiiklenir. Malzemeler sayfasina kullanicinin ulasabilmesi i¢in, kullanici adi ve
sifresini girmesi gerekmektedir. Ayrica oturum tiiriiniin de normal oturum olmasi

gerekmektedir. (Sekil 4.1)

24 hitp:#localhost! - Microsoft Internet Explarer

Dosya Dizen Girlnim Sk Kulanlanlar  Araglar  Vardim

OGan \) B @ (b pma *Slk)(ullamlan\ar @ otan ) Bv ,1_‘\“;. - |_‘J

Adres \@ http:/flocalhost}

Kullaricr Ach
Sifre

&] gt

Sekil 4.1. Online malzeme stok takip programi kullanici girisi arayiizii

4.2.2. Malzeme sayfasi

Kullanic1 adi ve sifresi dogru girilmesi durumunda malzeme sayfasina erisilir.
Sayfanin sol tarafinda malzeme tiir listesi, sol iist kdsesinde ise malzeme arama
béliimleri bulunmaktadir. {lgili malzeme tiiriinden kag tane stokta oldugu parantez
icinde belirtilmistir. Sayfanin iistiinde ise login olan ya da oturum acan kullanicinin

ad1 goriilmektedir. (Sekil 4.2)



30

A yonetim2 - Microsoft Internet Explorer.

Dosya Digen Gérnim Sk Kulanlanlar  Araglar  Vardim

Qe - O [x] B Owe Slp skt @ otan &) (- L )

audves 4] httpifflocalhost cart.phprkullaricifd=ozgurdullaniciio=2

0zgur olurumundasie
Oturumu Kapat

Ilalzeme

Ara

Malzeme Tirleri
anakari(1
COROM Sr.(Z
crt manitér3
kran karti(3
iglerncifl
ramiz)
Sahit Digk(2
T Kartif1

&] Bitti

Sekil 4.2. Online malzeme stok takip programi malzemeler sayfasi arayiizii

4.2.3. Malzeme secimi

Malzeme sayfasinda ilgili malzeme tiirlerine tiklandiginda, sayfanin ortasinda ilgili

tiirdeki malzemeler listelenir. (Sekil 4.3)

ozgur oturumundasiz
Oturumu Kapat

Ialzeme

Ara crt monitér philips 107E Detay

crt monitdr Philips 107Ta0 Detay

Malzeme Thirlert crt monitdr LG 7105 Detay
= anakart (1

= COROM Sr. (2
= crtmonitdr (33

= gkran kartl (3)

= iglemci {13

> ram (2)

> Sabit Disk (3}

=T Kar (13

Sekil 4.3. Online malzeme stok takip programi malzeme gruplar arayiizii
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4.2.4. Malzeme detay1

Malzeme listesinde herbir malzemenin detayli bilgisine ulasmak i¢in detay butonuna

tiklanur. Tlgili malzemenin detayli bilgisi listelenir.

4.2.5. Malzemeyi se¢cme

Malzeme se¢ilmek istenirse, malzeme detay sayfasi altindaki ekle butonuna tiklanir.
Secim listesine ilgili malzeme eklenir. Istenirse ilgili malzemenin sayisi
degistirilebilir. Kullanic1 isterse baska malzemeler secebilir. Ancak sectigi
malzemeler se¢im listesinde silinmezler. Malzemeyi se¢im listesinden ¢ikarmak igin
adet kismma 0 yazilarak degistir butonuna tiklanir. Kullanict malzeme sec¢imini

bitirdiginde onayla butonuna tiklayarak islemi bitirir. (Sekil 4.4 )

ozgur oturumundasiiz
Oturumu Kapat

Ilalzeme
Marka : LG
Ara Model  : 7108
Tiir : crt monitdr
Ozellikler : 17" ert manitor

Ilalzeme Tiitlen

= anakart {13 ﬂ EKLE
= COROM Sr. (20

= ot monitdr (3)

= gkran kartl (3)

= iglemci (1)

> ram (2)

> Sahit Disk (2}

= T Kartl {13

Sekil 4.4. Malzeme detay araytizii

4.2.6. Secim isleminin bitirilmesi

Secim listesinde onayla butonuna tiklanarak, se¢im islemi bitirilir. Ancak bu se¢im
isleminin  gecerli olabilmesi i¢in, yOnetici (admin) tarafindan yaptig1 islemin
onaylanmasi gerekir. Bu nedenle kullanicinin e-posta adresine yaptiglr islemin

onaylandigina dair e-posta ulagsmasi gerekir. OK butonuna tiklanarak se¢im islemi
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bitirilir ve malzemeler meniisiine yeni bir se¢im yapmak i¢in doniiliir. Se¢im islemi

sonucunda oturum (session) nesnesinde tutulan malzemeler listesi silinir. (Sekil 4.5)

ozgur oturumundasiiz
Oturamu kapat

Iflalzeme

[ ]

Ara

Malzeme Tider Bilgileriniz basariyla kaydedildi

> anakart {1} Ilail adresinize isleminizin onaylandifina dair onay mesajt yalan zamanda
= COROM Sr. (33 ginderileceltir.

= citronitdr (3

= gkran karh (3)

= iglemci (13

> ram (3)

= Sahit Disk ()

= T Kart (13

ok

Sekil 4.5. Malzeme segme igleminin bitirilmesi
4.2.7. Malzeme arama

Malzeme sayfasinda, aranilan 6zellikteki bilgiler arama kutusuna yazilarak arama
yapilabilmektedir. Malzemenin tiirii, modeli, marka ve 6zellikleri bilgileri girilerek
ilgili malzemeler listelenir. Daha sonra malzeme sec¢im islemine devam edilebilir.
Ormnegin programda arama kutusuna Asus yazilirsa, tiir, marka ve dzellik bilgilerine

gore arama yapilarak ilgili biitiin kayitlar listelenecektir. (Sekil 4.6)

0zgur oturumundasinz
Oturumuy Kapat

Ifalzeme
MARKA | MODEL | |
Ara anakart asus axcyngd Detay
ekran kart asus nEuElDDr::;'ll_:"D,-‘Slz Detay
Malzeme Tiirlen CORCOM Sr. Asus cd-s520 Detay
= anakart (13

= COROM Sr. ()
= ot monitdr (33
= gkran kart (33

= iglamci (13

> ram (2)

= Sahit Disk ()

=T Kartl (13

Sekil 4.6. Malzeme arama
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4.2.8. Yeni kullanici ekleme

Malzeme sayfasina liyelik sistemi ile girilebildigi i¢in, {iye olmayanlarin malzeme
sayfasina ulagsmasi miimkiin degildir. Ancak index sayfasinin altinda yeni linkine
tiklanarak yeni kullanic1 ekleme sayfasina girilebilir. Bu sayfada ilgili kutucuklara
bilgiler girilerek kullanici iiye olabilmektedir. Aymi kullanici adi olan bagka bir

kullanict ad1 girildiginde kullanict uyarilarak bagka bir kullanici adi girilmesi istenir.

Kutucuklarin sag tarafindaki * isareti ise, girilmesi zorunlu olan bilgi demektir.

(Sekil 4.7)

Yeni Kullanici Bilgileri

Kullamicy Acy |serkan
Slﬁ-e L)
Sifre Onay  [eee
Adi serkan
Soyad aksoy
Frnail ak@yahoo.com| *
Girev
Uye O

Sekil 4.7. Yeni kullanic1 ekleme

4.3. Yonetici (Admin) Modiilii

Bu modiilde, kullanicinin yaptigi islem onaylanarak se¢im islemi tamamlanmig olur.
Ayn1 zamanda yeni iiye olan kullanicilar da onaylanarak malzeme sayfasina giris
yapabilmesine izin verilir. Stoga yeni malzeme ekleme, stok miktarin1 degistirme

gibi stok islemleri de bu modiilde yapilir.

4.3.1. Admin arayiizii

Index sayfasinda oturum tiirii admin segilerek admin kullanici ad1 ve sifresi girilerek

admin arayliziine girilir. Admin arayiiziinde islem onayla, kullanici onayla, malzeme
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islemleri, onaylanmis islemler, onaylanmis kullanicilar ve sifre degistir mentileri

bulunmaktadir. (Sekil 4.8)

T yenatim - Micrasolt Intermet Fxplarer

Dodps  Dsen  Ghiedn  Skblindiode  fesdle  Viedo ]
Qu - © [H @@ Pwe rsmimins @oum @ (2 55 L)
et [ ] Pt e st frur achse et fmals cart GarSer et v Ba  nsgns ™

B D [plemien
B3 Omaiasarsg llemier
—— P

B 3ife Dodis

"JBaglat BT R2ZBB0 we [ e

Sekil 4.8. Admin arayiizii

4.3.2. Islem onaylama

Kullanici tarafindan yapilan malzeme siparis islemleri listelenir. Bu islemlerin onay1

yonetici tarafindan yapilir. (Sekil 4.9)

Islem Onayla ISLEM ONAYLAMA
Kullamer Onayla

Ialzerne Tglemileri
Onaylanmmig Islemler 12 trithat percin 07.09.2006 Dretay icin, ..

Islem No  Adi Soyadi Islem ‘

Tarihi
Oresdlanrns Killaniciar 13 mithat percin 07.09.2006 Detay icin. ..
Lnaylantmg Kullamerar

wifre Dedigtir

poooopg

Sekil 4.9. Islem onaylama
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4.3.3. Islem detay1

Ilgili islemin “Detay igin” linki tiklanarak detayl bilgilerine ulagilir. Tlgili islemde
hangi malzemeden kag adet se¢ildigi goriiliir. Yonetici tarafindan kullanicinin yaptigi

islem onaylanirsa “islemi onayla” linkine tiklanir. (Sekil 4.10)

Islem Onayla Islem No 212
Kullanict Onayla Islem Tarihi : 2006-09-07
Iulatzeme Islemler Istelcte Bulimanm | mithat
Onaylantmg Iglemler Ag;ﬂ[h -

Roya % .
_y'_sio.na ; _K ety Finail : mpercin@mynet. com
pifre Dedistir i

Tir Marka Model OzelliklerAdet

crt A

ot philips LO7E 1
Toplam: 1 adet
&
Islemi Omnayla Islemlere Geri Don \

R R EEEEEE——
Sekil 4.10. islem onaylama

4.3.4. Kullanici onaylama

Uye olan kullanicilarin yénetici tarafindan onaylanmadan malzeme sayfasina login
olmast miimkiin degildir. Bu nedenle iiye kullanicilarin yonetici tarafindan
onaylanmasi gerekmektedir. Kullanic1 Onayla linkine tiklanarak yonetici tarafindan
onayl bekleyen kullanicilar listelenir. ilgili kullanicinin detay linkine tiklanarak
kullanicinin detayli bilgileri goriintiilenir. “Kullanici onayla” linkine tiklanarak

kullanict onaylanmis olur. (Sekil 4.11)
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Islem Cmayla EULLANICT ONAYLANMA

Kullamcs Onayla Kull. No Kull Adi  Adi Soyadi

Ilatzeme Iglemler ] serkan serkan  aksoy Doetay icin
Onaylanmg Iglemler 9 gurhan gurhan dernir Detay igin

Onaylantmg Kullanicilar 1 erkan erkean demircan  Detay igin

ifre Dedistir

Sekil 4.11. Kullanici onaylama

4.3.5. Malzeme islemleri

Malzeme stok islemlerinin yapildigi yerdir. Burada, yeni malzeme ekleme, listeleme,

stok girisi, malzeme bulma islemlerinin yapilabilir. (Sekil 4.12)

Lslern Onayla MALZEME iSLEMLER{
Kullarues Onayla Listele | Bul | Yeni Malzeme | Stak Fidle
Matzeme Islemteri
Onaylantmg [slermler I:I
Onaylantmg Kullameilar Kodu *
= Sifte Degte © Tuanakat v O YeiTor| |*

IMarka *

IModel *

Ozellilder

Miktar |1

[ Frke | [ Temirle |

Sekil 4.12. Admin malzeme iglemleri meniisii ve yeni malzeme ekleme

4.3.6. Onaylanmis islemler

Onaylanan islemlerin listesi yapilir. (Sekil 4.13)



Islem Onayla ONAYLANMIS iSLFl\[LFR

Kullares Onayla i . . islem

N F i Islem No  Adi Soyadi Tarihi

Onaylanrmg {slemler 14 isa Detay icin..
Onaylanms Klameter 1 = Detay icin...
Sifre Degistir 16 isa Dretay icit. .

Sekil 4.13 Onaylanmus islemler

Detay i¢cin butonuna tiklanarak ilgili islemin detayli bilgilerine ulagilir.
4.3.7. Onaylanms kullanicilar
Y 6netici tarafindan onay1 yapilan kullanicilar listelenir. (Sekil 4.14)

Ilgili kullanicinin detayl: bilgilerine “Detay igin” linkine tiklanarak ulasilir. (Sekil
4.15)

Islem Onayla ONAYLANMIS KULLANICTLAR

Kullames Opayla Kull No Kull Adi  Adi Soyadi

Walzeme [glemleri 3 ozgur ozEur ozZgur Dretay icin

Onaylanmg slemler 4 isa isa EyImEn Dretay icin

Omgorms Kulemctar 0 FR L) o paanm

: o c c i

sifre Defiglir 7 mithst  mithat  percin  Detay icin

1 ozl ozl ozl Dretary icin

Sekil 4.14. Onaylanmis kullanicilar

Detay icin butonuna tiklanarak ilgili kullanicinin detayl bilgilerine ulasilir.



Islern Onayla Kull. No
Kullatues Onayls Kullamac: Ada : i
Onaytanrmg Islermler Soyadi
Onaytanrmg Kularedar — Email
Sifre Dedistir Gorev
Kayit Tarihi
Geri

T EFITIED

: isaeymen@hotroail com
: agr. gor.

¢ 2006-09-06

Sékil 4.15. Onaylanmis kullanici detay1

4.3.8. Sifre degistirme
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Yonetici (admin) sifresinin degistirildigi yerdir. Mevcut sifre, yeni sifre bilgileri

girilerek sifre degistirilmesi yapilir. Mevcut sifre alani dogru girilmeden sifre

degistirme yapilamaz. (Sekil 4.16)

Islern Onayla
Kullames Onayla
Lalzeme {slemleri Eski Jifre
Onaytanimg Kullameiar
Sifre Dedistit

Sekil 4.16. Sifre degistirme

Teni Jifre telrar | eeee

SIFRE DEGISTIRME

2222




BOLUM 5. PROGRAMIN JSP VE PHP DILINDE
GELISTIRILMESI

Programda her iki dil i¢in veritaban1 olarak MySQL Servers and Clients 3.23
versiyonu kullanilmistir. Web sunucu olarak PHP dili i¢in Apache 2.0.58 versiyonu,

JSP dili i¢in ise Apache Tomcat 4.0.1 versiyonu kullanilmigtir.

5.1. Veritabani tasarimi ve tablolar

Programda kullanilan tablolar, varlik-iligki (entitiy-relationship) modeline gore

bagintilar tasarlanmstir.
5.1.1. Program varhk- iliski (Entity-Relationship) modeli

Programin analiz asamasinda kullanici, malzeme, islem varliklari tespit edilmis ve bu

varliklarin ER semasi yapilmistir. Sekil 5.1 de malzeme ER semas1 goriilmektedir.

Kullanici |slem

TS

yapabilir

Malzems

=

Sekil 5.1. ER semasina gore yeni tablolar ve alanlar1

Vi

Crana> (ool



5.1.2. Programda kullanilan tablolar

Kullanici Tablosu

Alan adlan Alan Tiirii
kullaniciNo(Key) Int
kullaniciAd varchar(20)
Sifre varchar(20)
Ad varchar(30)
Soyad varchar(30)
Email varchar(20)
Gorev varchar(30)
Onay Enum('y','n")
Sekil 5.2. Kullanici Tablosu

Malzeme Tablosu

Alan Adlar Alan Tiiru
malzKod varchar(20)
malzTip varchar(30)
Marka varchar(30)
Model varchar(30)
Ozellik varchar(50)
Miktar Int

Sekil 5.3. Malzeme Tablosu

Islem Tablosu

Alan Adlarn Alan Tiiri
islemNo int
islemTarih datetime
kulaniciNo int

Sekil 5.4. Islem Tablosu

IslemDetay Tablosu

Alan Adlar Alan Tiiru
islemDetayNo int

40
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islemNo int
malzKod varchar(20)
Adet

Sekil 5.5. IslemDetay Tablosu

Admin Tablosu

Alan Adlar Alan Tiiri
User Varchar(16)
Password Varchar(30)

Sekil 5.6. Admin Tablosu

5.1.3. Malzeme database SQL scripti

Programda kayit islemleri MYSQL veritaban1 kullanilarak yapilmistir. Programda
kullanilan veritabanina malzeme adi verilmistir. Bu veritaban1 altinda tablolar

olusturulmustur. (Sekil 5.7)

DROP DATABASE IF EXISTS malzeme;

CREATE DATABASE malzeme;

USE malzeme;

CREATE TABLE Kullanici(

kullaniciNo INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
kullaniciAd VARCHAR(20) NOT NULL DEFAULT ",
sifre VARCHAR(20) NOT NULL DEFAULT ",

ad VARCHAR(30) NOT NULL DEFAULT ",

soyad VARCHAR(30) NOT NULL DEFAULT ",
email VARCHAR(20) NOT NULL DEFAULT ",
gorev VARCHAR(30),

onay enum('y','n") DEFAULT NULL,

PRIMARY KEY (kullaniciNo)

);

CREATE TABLE Malzeme (

malzKod VARCHAR(20) NOT NULL DEFAULT ",
malzTip VARCHAR(30) NOT NULL DEFAULT ",



marka VARCHAR(30) NOT NULL DEFAULT ",

model VARCHAR(30) NOT NULL DEFAULT ",

ozellik VARCHAR(50),

miktar INT NOT NULL DEFAULT '0',

PRIMARY KEY (malzKod)

);

CREATE TABLE Islem(

islemNo INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,

islemTarih DATETIME NOT NULL DEFAULT '00-00-0000 00:00:00',
onay enum('y','n") DEFAULT NULL,

kullaniciNo INT NOT NULL,

PRIMARY KEY (islemNo),

FOREIGN KEY (kullaniciNo) REFERENCES Kullanici (kullaniciNo)
);

CREATE TABLE IslemDetay(

islemDetayNo INT NOT NULL AUTO INCREMENT,
islemNo INT NOT NULL,

malzKod VARCHAR(20) NOT NULL,

adet INT NOT NULL DEFAULT '0',

PRIMARY KEY (islemDetayNo),

FOREIGN KEY (islemNo) REFERENCES Islem(islemNo),
FOREIGN KEY (malzKod) REFERENCES Malzeme(malzKod)
);

CREATE TABLE Admin (

user VARCHAR(20),

password VARCHAR(20)

);

Sekil 5.7. Malzeme veritabani ve tablo olusturma script’i.
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5.2. Programin JSP Dilinde Gelistirilmesi
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JSP dilinde programin yazilimi, JSP mimarisi, sinif diyagramlar1 ve sif kodlar1

asamalarindan olugmaktadir.

5.2.1. JSP mimarisi

Programin hem kullanici arayiizii hem de admin arayiizii ayridir. Her bir islem i¢in

ayr1 (oturum) agildigi i¢in iki ayr1 yap1 kullanilmistir. Kullanict yapisi Sekil 5.8 ve
Sekil 5.9’daki gibidir.

Y

MalzemeBul jsp

Sepete Ekle

index.htm -
login formu
cart.jsp
Malzeme Bul
Malzeme Tur Listele
Sistemden Cikig
MalzListe.jsp
Sepete Ekle

o Sepet Eklems
= Uygulamasi

Sekil 5.8. Kullanict mimarisi
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index. htm *

login farmu

|

menL.jsp

Onaylanmarmig |slemler

naylanmamig Kullarecilar
Malzeme Islemleri
Onaylanmis [glemler
hJ Onaylanmig Kullanicilar — i

Onaylanacak_ Onaylanacak_ Sifre Degistirme —l Onaytanmis Onaytanris_

Islermler.jsp Kullanicilar jsp Sistemden Cikig Kullanicilar.sp Islemiber jsp

l Malzeme jsp

l— sifreDegistir jsp

MazemeBul jsp Malzeme_ Malzeme_
Listele j=p Ekle.jsp

Sekil 5.9. Admin Mimarisi

5.2.2. Programn siif (class) diyagramlari

Programda, kullanici sinifi(Sekil 5.10), malzeme siifi(Sekil 5.11), islem sinifi(Sekil
5.12), cart sinifi(Sekil 5.13) ve satir siniflari(Sekil 5.14) kullanilmugtir.

Kullanici

- kullaniciAd:String
- sifre: String

- ad:String

- soyad: String

- email:String

- gorev:String

+ Kullanici()

+ Kullanici(kullaniciAd :String, sifre :String,
ad :String, soyad: String, email: String,
gorev :String)

+ setKullaniciAd(kullaniciAd String)

+ getKullaniciAd():String

+ setSifre(sifre String)

+ getSifre():String

+ setAd(ad String)




+ getAd(): String

+ setSoyad(soyad :String)
+ getSoyad():String

+ setEmail(email :String)
+ getEmail():String

+ setGorev(gorev :String)

+ getGorev():String

Sekil 5.10. Kullanici sinif diyagrami

Malzeme

- malzKod:String
- malzTip:String
- marka: String

- model:String

- ozellik:String

- miktar:int

+ Malzeme()

+ Malzeme(malzemeKod :String, malzTip: String,
marka :String, model :String,
ozellik :String, miktar: int)

+ setMalzKod(malzKod: String)

+ getMalzKod():String

+ setMalzTip(malzTip: String)

+ getMalzTipe():String

+ setMarka(marka String)

+ getMarka(): String

+ setModel(model :String)

+ getModel():String

+ setOzellik(ozellik :String)

+ getOzellik():String

+ setMiktar(miktar :int)

+ getMiktar():int

Sekil 5.11. Malzeme Sinif Diyagrami
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Islem

- islemNo: Islem
- kullanici: Kullanici
- satirlar: Vector

- islemTar:Date

+ Islem()

+ Islem(islemNo: int, kullanici: Kullanici,
satirlar: Vector, islemtar: Date)

+ setlslemNo(islemNo: int)

+ getlslemNo():int

+ setKullanici(kullanici: Kullanici)

+ getKullanici():Kullanici

+ setSatirlar(Vector satirlar)

+ getSatirlar():Vector

+ setlslemTar(islemTar:Date)

+ getlslemTar():Date

Sekil 5.12. Islem sinif diyagrami

Cart

- items: Vector

+ Cart()

+ Cart(satirlar: Vector)

+ setltems(satirlar: Vector)
+ getltems():Vector

+ addItem(item:Satir)

+ removeltem(item:Satir)

Sekil 5.13. Cart sinif diyagrami

Satir

- malzeme:Malzeme

- adet: int

+ Satir()

+ Satir(malzeme:Malzeme)
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+ setMalzeme(malzeme: Malzeme)
+ getMalzeme():Vector

+ setMiktar(miktar:int)

+ getMiktar():int

+ getToplamMiktar():int

Sekil 5.14. Satir siif diyagrami

5.2.3. Programin simif kodlar

Tim siniflar malz/base dizinine kaydedilmistir. Bu nedenle malz.base seklinde simif
yollar1 belirtilmistir. Siif degiskenleri private tanimlanmistir. Bu nedenle herbir
siif degiskeni icin get ve set metodlar1 tanimlanmistir. Ayrica sinif yapilandirict

(contsructor) bileseni herbir sinif i¢in tanimlanmustir.

5.2.3.1. Malzeme sinifi

package malz.base;

public class Malzeme {

private String malzKod;

private String malzTip;

private String marka;

private String model;

private String ozellik;

private int miktar;

public Malzeme(){}

public Malzeme(String malzKod, String malzTip, String marka, String model,
String ozellik, int miktar) {

this.malzKod=malzKod;

this.malzTip=malzTip;

this.marka=marka;

this.model=model;

this.ozellik=ozellik;

this.miktar=miktar;
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public String getMalzKod() {

return malzKod;

}

public void setMalzKod(String malzKod){
this.malzKod=malzKod;

}

public String getMalzTip(){
return malzTip;

}

public void setMalzTip(String malzTip) {
this.malzTip=malzTip;

}

public String getMarka(){
return marka;

}

public void setMarka(String marka) {
this.marka=marka;

}

public String getModel(){
return model;

}

public void setModel(String model){
this.model=model;

}

public String getOzellik(){
return ozellik;

}

public void setOzellik(String ozellik){
this.ozellik=ozellik;

}

public int getMiktar(){

return miktar;



b
public void setMiktar(int miktar){

this.miktar=miktar;

5.2.3.2. Islem sinifi

package malz.base;

import java.util.*;

public class Islem {

private int islemNo;

private Kullanici kullanici;

private Date tarih;

private ArrayList satirlar;

public Islem() { }

public Islem(Kullanici kullanici,Date tarih, ArrayList satirlar) {
this.islemNo=0;
this.kullanici=kullanici;
this.tarih=tarih;

this.satirlar=satirlar;

b

public void setlslemNo(int islemNo) {
this.islemNo=islemNo;

b

public int getlslemNo(){

return islemNo;

}

public void setKullanici(Kullanici kullanici) {
this.kullanici=kullanici;

b

public Kullanici getKullanici(){

return kullanici;
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public void setTarih(Date tarih) {

this.tarih=tarih;

}

public Date getTarih(){

return tarih;

}

public void setSatirlar(ArrayList satirlar) {
this.satirlar=satirlar;

}

public ArrayList getSatirlar() {
return satirlar;

}

public int getToplamAdet(){
int toplam=0;
for(int i=0; i<satirlar.size();i++)
{
Satir satir=(Satir)satirlar.get(i);
toplam-+=satir.getAdet();

}

return toplam;

5.2.3.3. Cart sinifi

package malz.base;
import java.sql.*;

import java.util. ArrayList;
public class Cart{

private ArrayList items;
public Cart(){

items=new ArrayList();



b
public Cart(ArrayList items){

this.items=items;
}
public void setltems(ArrayList items){
this.items=items;
}
public ArrayList getltems(){
return items;

}

public synchronized void addItem(Satir satir)

{

String kod=satir.getMalzeme().getMalzKod();

int adet=satir.getAdet();

for(int i=0;i<items.size();i++){
Satir satirim=(Satir)items.get(i);
if (satirim.getMalzeme().getMalzKod().equals(kod)) {
satirim.setAdet(adet);

return;
}
b
items.add(satir);
}
public synchronized void removeltem(Satir satir)
{

String kod=satir.getMalzeme().getMalzKod();
for (int i=0;i<items.size();i++)
{
Satir satirim=(Satir)items.get(i);
if (satirim.getMalzeme().getMalzKod().equals(kod))
{
items.remove(satirim);

return;
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}
public synchronized void addItem2(Malzeme malzeme)
{
items.add(malzeme);
}
}

5.2.3.4. Kullanici sinifi

package malz.base;
import java.util.*;
public class Kullanici {
private int kullaniciNo;
private String kullaniciAd;
private String sifre;
private String ad;
private String soyad;
private String email;
private String gorev;
private Date tarih;
public Kullanici(){
this.kullaniciNo=0;

}

public Kullanici(String kullaniciAd,String sifre,String ad,String soyad,String

email,String gorev)

{
this.kullaniciAd=kullaniciAd;
this.sifre=sifre;

this.ad=ad;

this.soyad=soyad;

this.email=email;
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this.gorev=gorev;

}

public void setKullaniciNo(int kullaniciNo)

{

this.kullaniciNo=kullaniciNo;

}
public int getKullaniciNo()

{

return kullaniciNo;

}
public void setKullaniciAd(String kullaniciAd)

{
this.kullaniciAd=kullaniciAd;

}
public String getKullaniciAd()

{

return kullaniciAd;

}
public void setSifre(String sifre)

{

this.sifre=sifre;

public String getSifre()

{
return sifre;
}
public void setAd(String ad)
{
this.ad=ad;
}
public String getAd()

{
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return ad;

}
public void setSoyad(String soyad)

{
this.soyad=soyad;

}
public String getSoyad()

{

return soyad;

}

public void setEmail(String email)

{

this.email=email;

}
public String getEmail()

{

return email;

b
public void setTarih(Date tarih)

{

this.tarih=tarih;

}

public Date getTarih()

{

return tarih;

}

public void setGorev(String gorev)

{

this.gorev=gorev;

}
public String getGorev()

{

return gorev;
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5.2.3.5. Satir sinifi

package malz.base;

public class Satir{

private Malzeme malzeme;

private int adet;

public Satir(){ }

public Satir(Malzeme m, int a){

malzeme = m;

adet = a;

b

public void setMalzeme(Malzeme m) {
malzeme = m;

b

public Malzeme getMalzeme(){ return malzeme; }

public void setAdet(int a){
adet = a;

b

public int getAdet() { return adet; }

}

5.2.3.6. Admin sinifi

package malz.base;

public class Admin{

private String user;

private String password;

public Admin(){}

public Admin(String user, String password){

this.user=user;
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this.password=password;

b

public void setUser(String user){
this.user=user;

b
public String getUser()

{

return user;

b

public void setPassword(String password){
this.password=password;

}

public String getPassword(){

return password;

}
b

5.2.4. Program altyapisi

Bu programda, MVC (Model View Controller) modeli ve Java dili kullanilmis olup
J2EE mimarisi tizerinde program gelistirilmistir. Kullanic1 arayiizii tasarimi, Java
Server Pages (JSP) ile yapilmaktadir. Kullanici ile uygulama arasindaki veri akist
icin oturum (session) nesneleri kullanilmistir. Oturum (session) islemleri servlet
sunucu (servlet container) tarafindan gerceklestirilmektedir. Projedeki login

isleminin MVC modeline gore akisi sekil 5.15°deki gibidir.
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tarayici
HTTP
:‘SEE cevap
¥
GirisServlet » cart.jsp
{Controller) {view)
Kullanici

(Model- JavaBean Veritabam
(MySQaL)

Sekil 5.15. Programda MVC modeli kullanimi

Kullanic1 tarafindan girilen kullanict adi ve sifresi bilgileri GirisServlet java
dosyasina gonderilir. Degisken degerlerinin gonderilmesi i¢in form tanimlanarak,
girilen degisken degerleri post metodu ile malz/cart klasorii altindaki GirisServlet
adindaki servlet dosyasina gonderilir. Bu islem i¢in index.jsp sayfasinda asagidaki

satirlar kullanilmustir.

<form method="post" action="/murach/servlet/malz.cart.GirisServlet">
<tr>is

<td width="37%">Kullanict Adi</td>
<td width="63%"><input name="kullaniciAd" type="text" size="11"></td>

</tr>

<tr>
<td>Sifre</td>
<td><input name="sifre" type="password" size="11"></td>

</tr>
<tr>

<td height="24">&nbsp;</td>
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<td><select name="oturumTip" class="style4" id="oturumTip">
<option value="normal" selected>Normal</option>
<option value="admin">Admin</option>

</select></td>

</tr>

<tr>

<td height="15" colspan="2" ><p align="center">&nbsp;</p></td>

<td height="15" ><input type="submit" value="Giris"></td>

</tr>

</form>

5.2.4.1. GirisServlet (Controller)

GirisServlet dosyasina gonderilen veriler database baglantis1 yapilarak verilerin
uygunlugu kontrol edilir. Eger veriler dogru ise cart.jsp dosyasina hatali ise login

sayasina hata mesaj1 gonderilir. Bu islem i¢in asagidaki kod satirlar1 kullanilmigtir.

5.2.4.1.1 GirisServlet simif kodlari

package malz.cart;

import java.io.*;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

import java.sql.*;

import malz.base.*;

import malz.data.*;

import java.util. ArrayList;

public class GirisServlet extends HttpServlet{
private Connection connection=null;
public void init() throws ServletException{

try{
Class.forName("org.gjt.mm.mysql.Driver");

String yol="jdbc:mysql://localhost/malzeme";
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String username="root";

String password="";
connection=DriverManager.getConnection(yol,username,password);
}
catch(ClassNotFoundException e) {

System.out.println("Database surucusu bulunamadi!");

}
catch(SQLException e) {

System.out.println("Database baglantisi yapilamadi!");

b
public void destroy() {

try {

connection.close();
}
catch(SQLException e) {
System.out.println("Database baglantisi kapatilamadi. Hata
mesaji"+e.getMessage());
}
}

public void doGet(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)
throws IOException,ServletException
{
String oturumTip=request.getParameter("oturumTip");
System.out.println(oturumTip);
if(oturumTip.equals("normal")) this.normal(request,response);
if(oturumTip.equals("admin")) this.admin(request,response);
}
private void normal(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)
throws IOException, ServletException
{
HttpSession session=request.getSession(true);

String kullaniciAd=request.getParameter("kullaniciAd");



session.setAttribute("kullaniciAd" kullaniciAd);

String sifre=request.getParameter("sifre");

String url="";

Kullanici kullanici=new Kullanici();

try

{

kullanici=KullaniciDB.kayitOku(connection,kullaniciAd,sifre);

if (kullanici.getKullaniciNo()==0)

{

url="/index.jsp?mesaj=Giris hatasi.<br> Kullanici adi ve sifresini yeniden
giriniz";

}

else

{

Cart cart=new Cart();

Cart cart2=new Cart();

session.setAttribute("cart",cart);

session.setAttribute("kullanici",kullanici);

url="/cart.jsp?islem=cart";

}

}
catch(SQLException e){}

RequestDispatcher dispatcher =
getServletContext().getRequestDispatcher(url);

dispatcher.forward(request,response);

}

private void admin(HttpServletRequest request,HttpServletResponse
response) throws IOException, ServletException

{

String user=request.getParameter("kullaniciAd");

String password=request.getParameter("sifre");

HttpSession session=request.getSession(true);

String url="";
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try

{

boolean isLogin=AdminDB.login(connection,user,password);

if (!isLogin)

{

url="/index.jsp?mesaj=Admin Giris hatasi.<br> Kullanici adi ve sifresini
yeniden giriniz";

h

else

{

session.setAttribute("admin",user);

session.setAttribute("user",user);

url="/yonetim.jsp?islem=islemOnay";

h

h
catch(SQLException e){}

RequestDispatcher dispatcher =
getServletContext().getRequestDispatcher(url);
dispatcher.forward(request,response);
}
public void doPost (HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)

throws ServletException, IOException

{
doGet(request,response);
}
b
5.2.4.1.2. GirisServlet simifinin ¢calismasi

a) Kullanilan smiflar import metodu ile cagrilir. Bu islem asagidaki satirlar ile

yapilmaktadir.
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import java.io.*;

import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
import java.sql.*;

import malz.base.*;
import malz.data.*;

import java.util. ArrayList;

b) init metodunda ise, veritabani baglantisi1 yapilir. Bu islem igin, mysql veritabani
tanimlanir. Kullanic1 adi root ve sifre alan1 bog birakilir. Bu islem asagidaki satirlar

ile yapilmaktadir.

public void init() throws ServletException {
try{
Class.forName("org.gjt.mm.mysql.Driver");
String yol="jdbc:mysql://localhost/malzeme";
String username="root";

String password="";

connection=DriverManager.getConnection(yol,username,password);

b
catch(ClassNotFoundException e) {

System.out.println("Database surucusu bulunamadi!");

}
catch(SQLException e) {

System.out.println("Database baglantisi yapilamadi!");

¢) destroy metodunda ise, dosya ile islem bittiginde baglantinin kesilmesi saglanir.

Bu islem connection.close() satir1 ile gergeklestirilir.



63

d) doGet metodunda uygulamanin asil programlama islemleri gerceklestirilir. Yeni
bir session nesnesi tanimlanir. Degisken degerleri sinif degiskenlerine atanr.
OturumTip degiskeninin degeri normal ise normal metoduna, admin ise metoduna

yonlendirilir. Bu islem asagidaki satirlar ile yapilmaktadir.

HttpSession session=request.getSession(true);
String kullaniciAd=request.getParameter("kullaniciAd");

String sifre=request.getParameter("sifre");
Daha sonra kullanici nesnesi tanimlanir. Try blogu arasinda KullaniciDB simifindan
kayitOku metodu cagris1 yapilarak kullaniciAd ve sifre degerlerinin veritabaninda

olup olmadig1 kontrol edilir.

Kullanici kullanici=new Kullanici();

try

{
kullanici=KullaniciDB.kayitOku(connection,kullaniciAd,sifre);
if (kullanici.getKullaniciNo()==0)

{

Kullanict kontrolii ise KullaniciDB sinifinin kayitOku metodu ile yapilmaktadir.

Asagida kayitOku metodunun kodlar1 gortilmektedir.

public static Kullanici kayitOku(Connection connection, String kullaniciAd, String
sifre) throws SQLException{

Kullanici kullanici=new Kullanici();

String query="select * from kullanici where kullaniciAd=""+kullaniciAd+"' and
sifre=""tsifre+"" and onay='y"";

Statement st=connection.createStatement();

ResultSet rs=st.executeQuery(query);

if (rs.next())

{



64

int kullaniciNo=rs.getInt("kullaniciNo");

String ad = rs.getString("ad");

String soyad = rs.getString("soyad");

String email = rs.getString("email");

String gorev = rs.getString("gorev");

kullanici=new Kullanici(kullaniciAd,sifre,ad,soyad,email,gorev);
kullanici.setKullaniciNo(kullaniciNo);

}

rs.close();

st.close();

return kullanici;

}

KullaniciOku metodundan kullanici nesnesi dondiiriiliirse RequestDispatcher nesnesi

ile cart.jsp dosyasina yonlendirme yapilir. Bu iglemin kod satirlar1 asagidaki gibidir.

String url= "/cart.jsp?islem=cart";
RequestDispatcher dispatcher = getServletContext().getRequestDispatcher(url);

dispatcher.forward(request,response);

5.2.4.2. Kullanici sinifi (model)

MVC mimaride, javabean yani java siniflart model katmanini olustururlar. Herhangi

bir java siifininin javabean olabilmesi {i¢ 6zelliginin bulunmasi gerekir Bunlar;

a) Parametere degeri olmayan yapilandiricinin (constructor) olmast.
b) Sinif degiskenlerinin public tipte olmamasi.
c) Degisken degerlerine deger atama ve degiskenleri kullanabilmesi amaciyla

set ve get metodlarinin bulunmasi.

5.2.4.3. Sepet.jsp (View)

Programda GirisServlet dosyasinda session nesnesine atanan kullanici nesnesinin

degisken degerlerinin gosterildigi jsp dosyasidir. Web uygulamalarinda programcilar
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ile tasarimcilarin yaptiklar islerin kolaylastirilmas1 amaciyla kullanici tanimhi 6zel
im(tag) ler gelistirilmistir. Tag Library Descriptor kisaca TLD olarak adlandirilir.
TLD kullaniminin baz1 avantajlar1 vardir. Bu avantajlardan bir tanesi, TLD’ler java
kodlart icermezler. JSP sayfalarinin daha az kod ile yazilmami saglarlar. Ayrica bu

tag’ler JSP sayfalarinda birden ¢ok yerde kullanilabilir.

Gelistirilen programda, cart.jsp sayfas1t MVC mimaride goriiniim kismini olusturur.
Cart.jsp dosyasinda malzeme.jsp sayfasi gémiilii kullanilir. Ozel tag’lerin kullamldig

yer malzeme.jsp dosyasidir. Bu igslem asagidaki kod satirlari ile gergeklestirilir.

<% (@ taglib uri="/web-inf/tlds/malzeme.tld" prefix="mlz" %>
<table width="467 "border="1" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr valign="middle" align="center" bgcolor="#647E92">
<td width="93"><span class="style7">KOD</span></td>
<td width="93" class="style7">TUR </td>
<td width="94" class="style7">MARKA</td>
<td width="94" class="style7">MODEL</td>
<td width="93">&nbsp;</td>
</tr>
</table>
<table width="467" cellpadding="0" cellspacing="0">
<mlz:cart>

<tr valign="middle" align="center" height="27">
<td width="93" class="style4"><%=malzKod%></td>
<td width="93" class="style4"><%=malzTip%></td>
<td width="94" class="style4"><%=marka%></td>
<td width="94" class="style4"><%=model%></td>
<td width="93" class="style4">

<% String url="/murach/servlet/malz.cart.DetayServlet?malzKod="+malzKod; %>

<ahref="<%=response.encodeURL (url)%>" Detay</a> </td>

</tr>
</mlz:cart>

</table>
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Yukaridaki satirlarda <mlz:cart> ve </mlz:cart> kodlar1 jsp kullanici tanimli 6zel
tag’leridir. Cart nesnesinin degiskenleri <%= %> tag’leri arasinda belirtilerek
degerler ekranda gosterilir. Ancak Ozel tag’lerin kullanilabilmesi i¢in  TLD
dosyasinin adi ve yolu belirtilmesi gerekir. Bunun i¢in sayfanin basinda tld dosyasi

belirtilir. TLD dosyasinin yolunun belirtilmesi asagidaki gibidir.

<% (@ taglib uri="/web-inf/tlds/malzeme.tld" prefix="mlz" %>

5.2.4.3.1. TLD dosyas1

TLD dosyas1 XML tiiriinde bir belgedir. Jsp tag’lerinin ve ilgili tag siiflarinin

tanimlandig1 yerdir. Asagidaki satirlar ile TLD belgesi tanimlanmustir.

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" 7>
<IDOCTYPE taglib PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD JSP Tag Library
1.1//EN"
"http://java.sun.com/j2ee/dtds/web-jsptaglibrary 1 1.dtd">
<taglib>
<tlibversion>1.0</tlibversion>
<jspversion>1.2</jspversion>
<shortname>mlz</shortname>
<uri></uri>
<info>tag library for malzeme application</info>
<tag>
<name>cart</name>
<tagclass>malz.tags.CartTag</tagclass>
<teiclass>malz.tags.CartTEI</teiclass>
<bodycontent>JSP</bodycontent>
</tag>
<tag>
<name>sepet</name>

<tagclass>malz.tags.SepetTag</tagclass>
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<teiclass>malz.tags.SepetTEI</teiclass>
<bodycontent>JSP</bodycontent>
</tag>
<tag>
<name>islem</name>
<tagclass>malz.tags.IslemTag</tagclass>
<teiclass>malz.tags.IslemTEI</teiclass>
<bodycontent>JSP</bodycontent>
</tag>
<tag>
<name>malzeme</name>
<tagclass>malz.tags.MalzemeTag</tagclass>
<teiclass>malz.tags.MalzemeTEI</teiclass>
<bodycontent>JSP</bodycontent>
</tag>
<tag>
<name>onaylananls</name>
<tagclass>malz.tags.OnaylananlslemTag</tagclass>
<teiclass>malz.tags.OnaylananlslemTEI</teiclass>
<bodycontent>JSP</bodycontent>
</tag>

</taglib>

5.2.4.3.2. Tag Siifi

JSP kullanici tanimli imlerin temel 6zellikleri TLD dosyasinda tutulurlar. Ancak
yaptiklar1 islevler, TLD dosyasinda yolu belirtilen im (tag) smiflar1 tarafindan
gerceklestirilirler. Cart tag’imnin(im) tld dosyasinda belirtilen CartTag sinifinin kodlar1
asagidaki gibidir.

package malz.tags;
import javax.servlet.jsp.*;

import javax.servlet.jsp.tagext.*;



import java.util.*;

import java.io.Writer;

import java.io.IOException;

import java.sql.*;

import java.text. NumberFormat;

import malz.base.*;

public class CartTag extends BodyTagSupport{
private ArrayList items;

private Iterator iterator;

private Malzeme item;

public int doStartTag(){

Cart cart=(Cart)pageContext.findAttribute("cart");
items=cart.getltems();

if (items.size()<=0) {

return SKIP_BODY;

}

else {

return EVAL BODY BUFFERED;

b

}

public void doInitBody() throws JspException

{

iterator=items.iterator();

if (iterator.hasNext()) {

item=(Malzeme)iterator.next();
pageContext.setAttribute("malzKod",item.getMalzKod());
pageContext.setAttribute("malzTip",item.getMalzTip());
pageContext.setAttribute("marka",item.getMarka());
pageContext.setAttribute("model",item.getModel());
pageContext.setAttribute("ozellik",item.getOzellik());
pageContext.setAttribute("adet" ,new Integer(item.getMiktar()));

b
}

68



public int doAfterBody() throws JspException {
try

{

if(!iterator.hasNext()){

JspWriter out=bodyContent.getEnclosingWriter();
bodyContent.writeOut(out);

return SKIP_BODY;

}

else

{

item=(Malzeme)iterator.next();
pageContext.setAttribute("malzKod",item.getMalzKod());
pageContext.setAttribute("malzTip",item.getMalzTip());
pageContext.setAttribute("marka",item.getMarka());
pageContext.setAttribute("model",item.getModel());
pageContext.setAttribute("ozellik",item.getOzellik());
pageContext.setAttribute("miktar",new Integer(item.getMiktar()));
return EVAL BODY_ AGAIN;

}

}
catch(IOException ¢){

return SKIP_ BODY;
b
}
b

5.3. Uygulamanin PHP Dilinde Gelistirilmesi

69

Uygulamanin PHP dilinde yazilimi fonksiyonel oldugu i¢in herhangi bir sinif

tanimlamasi1 yapilmamistir. Projenin tiim islemleri php dosyasi i¢inde yapilmistir. Bu

nedenle PHP dosyalarinin igerikleri JSP dosyalarina gore daha karigiktir. Ciinkii

veritabanina baglanma, oturum nesnesi olusturma, karsilastirma ve dongii gibi
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islemlerin timii PHP dosyasinda yapilmistir. Ancak PHP dosyalarindaki bu

karisiklig1 gidermek amaciyla program kodlar1 fonksiyonlara béliinerek yazilmstir.

5.3.1. PHP kodunun HTML imleri ile birlikte kullanilmasi

PHP kodlar1t HTML imleri ile birlikte icice kullanilir. PHP kodlarin1 ayirmak igin
<?php ile ?> imleri kullanilir. Formdan  gonderilen verileri almak ig¢in
$ POST[degisken adi] ya da $ GET[degisken adi] komutu kullanilir. Formdan veri
gonderilmesinin kontrolii isset komutu ile yapilir. Header komutu ile bir sayfadan
baska bir sayfaya yonlendirme yapilabilir. Index.php sayfasinda bu komutlar
kullanilmigtir. Asagida bu sayfanin kodlar1 goriilmektedir.

<?php

require (‘malzeme_fns.php');

if (isset($_POST[durum]))

{

$kullaniciAd=$ POST[kullaniciAd];
$sifre=$ POSTTsifre];
$oturumTip=§ POST[oturumTip];

if (SoturumTip=='normal')

{

$durum=kullaniciOku($kullaniciAd,$sifre);

if (!$durum)

$mesaj="Kullanici adi ve sifre hatasi. Liitfen tekrar deneyin";
else

{

$kullaniciNo=kullaniciNoGetir($kullaniciAd);
Header("Location:cart.php?kullaniciAd=S$kullaniciAd&&kullaniciNo=$kullaniciNo"
);

b

b

}

7>
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<form method="post" action="index.php">
<tr>
<td width="9%"><p class="style3">&nbsp;</p></td>
<td width="28%">Kullanic1 Adi</td>
<td width="63%"><input name="kullaniciAd" type="text" class="style3"
id="kullaniciAd" size="11"></td>
</tr>
<tr>
<td><p class="style3">&nbsp;</p></td>
<td>Sifre</td>
<td><input name="sifre" type="password" class="style3" id="sifre"
size="11">
<input name="durum" type="hidden" value="true" >
</td>
</tr>
<tr>
<td height="24"><p>&nbsp;</p></td>
<td height="24">&nbsp;</td>
<td><select name="oturumTip" class="style4" id="oturumTip">
<option value="normal" selected>Normal</option>
<option value="admin">Admin</option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td height="8" colspan="2" class="style4"> <p
align="center">&nbsp;</p></td>
<td height="8" class="style4"><p>&nbsp;</p></td>
</tr>

<tr>
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<td height="15" colspan="2" class="style4"><p
align="center">&nbsp;</p></td>
<td height="15" class="style4">
<input name="Submit" type="submit" class="style3" value="Giris"></td>
</tr>
</form>

</table>

5.3.2. PHP dilinde fonksiyon kullanimi

PHP dilinde biitiin program kodlari ve HTML tag’leri aynmi sayfada toplandigi i¢in bu
karisikig gidermek igin fonksiyon kullanimi gelistirilmistir. Ornegin veritabanina
baglanma, veritabaninda sorgulama, karsilastirma gibi islemleri baska bir dosya
icerisindeki fonksiyon ile kullanilirsa, sayfadaki kod karisikligi azalacaktir.
Hatirlanacag1 gibi JSP de bu tiir programlama islemleri MVC modeline gore java
simifi olan servlet’lerde yapilmaktadir. PHP’de fonksiyon kullanimi igin ilgili

fonksiyonun bulundugu dosya require komutu ile ¢agrilir.

require (‘malzeme_fns.php');

Yukaridaki kod satir1 ile malzeme fns.php sayfasi, Java’daki import koduna benzer
sekilde malzeme fns.php dosyasi ¢agrilir. Malzeme fns.php dosyasinda cesitli
islemleri yerine getiren fonksiyonlar bulunmaktadir. Bu fonksiyonlar asagidaki

gibidir.

<?php

function display_cart($cart)

{

echo '<table border=0 width=100%>

<tr bgcolor=cccecec>

<th>Malzeme Adi</th><th>Marka</th><th>Model</th><th
width=20%>Miktar</th><th>&nbsp;</th>

</tr>";
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foreach($_SESSION[cart] as $malzKod => $miktar)

{

$conn=mysql connect("localhost","root","");

mysql_select db("malzeme",$conn);

$sorgu="select * from malzeme where malzKod='$malzKod";

$result=mysql query($sorgu);

$malzTip=mysql_result($result,0,'malzTip");

$ozellik=mysql_result($result,0,'ozellik");

$marka=mysql result($result,0,'marka’);

$model=mysql result($result,0,'model');

echo "<tr>
<form action=\"sepete_ekle2.php\" action=\"post\">
<td>$malzTip</td><td>$marka</td><td>$model</td>
<td><input type=\"text\" name=\"$malzKod\" value=\"$miktar\"></td>
<td><input type=\"hidden\" name=\"save\" value=\"true\">
<input type=\"hidden\" name=\"malzKod\" value=\"$malzKod\">
<input type=\"submit\" name=\"submit\" value=\"Degistir\"></td></tr>
</form>";

b

echo "<tr><th colspan=3 align=right>&nbsp;</th><th align=left>toplam

$ SESSION[malzeme] var</th></tr>";

echo " </table>";

}

function kull cakisma($kullaniciAd)
{

$sonuc=false;

$conn=mysql connect("localhost","root","");

mysql_select db("malzeme",$conn);

$sorgu="select * from kullanici where kullaniciAd='$kullaniciAd";
$result=mysql query($sorgu);

$num_rows=mysql num_rows(Sresult);

if ($num_rows>0) $sonuc=true;

return $sonuc;



b
function kull ekle($kullaniciAd,$sifre,$ad,$soyad,$email,$gorev)

{

$sonuc=false;

$conn=mysql connect("localhost","root","");
mysql_select db("malzeme",$conn);
$sorgu="insert into kullanici(kullaniciAd,sifre,ad,soyad,email,gorev)
values('SkullaniciAd','$sifre’,
'$ad','$soyad','$email','Sgorev')";
$result=mysql query($sorgu);

if($result)

$sonuc=true;

mysql_close($conn);

return $sonuc;

}

function kullaniciOku($kullaniciAd,S$sifre)

{
$sonuc=false;
$conn=mysql connect("localhost","root","");

mysql_select db("malzeme",$conn);

$sorgu="select * from kullanici where kullaniciAd='$kullaniciAd' and sifre='$sifre

$result=mysql query($sorgu);
$num_rows=mysql num_rows(Sresult);
if ($num_rows>0) $sonuc=true;
mysql_close($conn);

return $sonuc;

b
function kullaniciNoGetir($kullaniciAd)

{
$sonuc=false;
$conn=mysql connect("localhost","root","");

mysql_select db("malzeme",$conn);

$sorgu="select kullaniciNo from kullanici where kullaniciAd='$kullaniciAd";
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$result=mysql query($sorgu);
$kullaniciNo=mysql_result($result,0,'kullaniciNo");
mysql_close($conn);

return $kullaniciNo;

b
function islemDetayEkle($malzKod,$miktar,$islemNo)

{

$durum=false;

$conn=mysql connect("localhost","root","");
mysql_select db("malzeme",$conn);

$sorgu="insert into islemdetay(islemNo,malzKod,adet)
values('$islemNo','$malzKod','$miktar")";

$result=mysql query($sorgu);

b

function malzemelerBul($ara)

{

$conn=mysql connect("localhost","root","");
mysql_select db("malzeme",$conn);

$sorgu="select * from malzeme where marka like '%$ara%' or malzTip like
"%S$ara%'";

$result=mysql query($sorgu);

$res_array=array();

for($count=0;$row=mysql_fetch array($result);$count++)
$res_array[$count]=$row;

return $res_array;

}

>
5.3.3. MySQL veritabanina baglanma
Php dilinde MySQL veritabanina baglanmak kolaydir. Bunun i¢in hazirlanmis birkag

mySQL komutu kullanmak yeterlidir. Ornegin, projede kayitli kullanicilarin oturum

acabilmesi amaciyla kullanict adi  ve sifresinin  kontroliiniin  yapildig1
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malzeme fns.php dosyasi i¢indeki kullaniciOku fonksiyonunda bu islem birka¢ kod
satiri ile yapilmistir. Bu islem asagidaki satirlarda gosterilmistir. MySQL
veritabanina baglanamama ya da sorgunun yanlis olmasindan dolayr hatali
durumlarda programin kesilmemesi i¢in ilgili satirlarin sonuna “die” kelimesi

eklenir.

function kullaniciOku($kullaniciAd,S$sifre)

{

$sonuc=false;

$conn=mysql connect("localhost","root","") or die (“Veritabanina baglanma
hatas1!”);

mysql_select db("malzeme",$conn) or die (“Sorgu hatasi!”);

$sorgu="select * from kullanici where kullaniciAd='$kullaniciAd' and sifre='$sifre"’;
$result=mysql query($sorgu);

$num_rows=mysql num_rows(Sresult);

if ($num_rows>0) $sonuc=true;

mysql_close($conn);

return $sonuc;

}

9 9

Yukaridaki kodlarda ilk 6nce mysql_connect(“localhost”,”’root”) satir1 ile “localhost”
yani ayn1 yerde tanimli MySQL veritabanina “root” sifresi ile baglanilir. Bu islem
sonucunda true/false tiirlinde deger dondiiriiliir. Bu deger $conn degiskenine atanir.
Daha sonra  MySQL  veritabaninda  “malzeme”  isimli  veritabanina
mysql_select_db("malzeme",$conn) komut ile baglamlir. ilgili veritabaninda hangi
tablo ve alami kullanilacagim belirtmek i¢in $sorgu degiskenine atama yapilir. lgili
islemleri calistirmak i¢in mysql query($sorgu) komutu kullanilir. Mysql query
komutu ile dondiiriilen dizi degerleri $result degiskenine atanir. $result degiskeni ile
istenen islemler yapildiktan sonra mysql close() komutu ile veritabanina olan

baglant1 kesilir.
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5.3.4. Session kullanimi

Kullanicinin sunucuya baglanmasindan itibaren sayfadan ¢ikincaya kadar yaptigi
tim islemler bir oturum(session) olarak isimlendirilir. Tanimlanmis normal bir
degisken, sadece tanimlandigi sayfada gegerli olup kullanilabilirken, bir session
degiskeni sitenin tiim sayfalarinda gecerli olur ve herhangi bir sayfada iken session

degiskenine aktarilan deger, sitenin diger sayfalarinda da isleme sokulabilir.

PHP dilinde session degiskeni atamak igin $ SESSION[degisken adi] komutu

kullanilir.

Yapilan projede bir¢ok sayfada session kullanilmistir. Session degiskenine atama
yapabilmek i¢in ilk olarak php kodlarina session start() komutu ile baslanmasi

gerekir. Cart isimli bir session tanimlamak i¢in asagidaki satir yazilir.

$ SESSION([cart]=array()

satirinda oldugu gibi cart isimli dizi degiskeni session degiskeni olarak tanimlanmis

olur. Daha sonra cart dizisindeki degisken degerlerin gosterebilmek amaciyla

foreach($_SESSION[cart] as $malzKod => $miktar)

dongiisii ile tiim degerlere ulagilmasi saglanir. Asagida bu islemlerin yapildig: satirlar

gosterilmektedir.

<?php

session_start();

$yeni=§ GET[malzKod];
if (Syeni)

{
if(!isset($_SESSION][cart]))
{



$ SESSION[cart]=array();

$ SESSION[malzeme]=0;

$ SESSIONT[tutar]=0.00;

}

if(isset($_SESSION][cart][$yeni]))

{

$ SESSIONTJcart][$Syeni]++;

}

else

{

$ SESSION[cart][$yeni]=1;

}

$ SESSION[malzeme]=array sum($ SESSIONJcart]);
h

if(isset($_GET[durum]))

{

foreach($_SESSION[cart] as $malzKod => $miktar)
{

if($_GET[malzKod]==$malzKod)

{

if ($_GET[$malzKod]==0)

unset($ SESSION[cart][$malzKod]);
else

$ SESSIONJcart][$malzKod]=$ GET[$malzKod];

b

b

$ SESSION[malzeme]=array sum($_ SESSION[cart]);

}

if ($_SESSIONTJcart])

{

echo '

<table width="465" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr align="left" bgcolor="#647E92" class="style3">

78
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<td width="2">&nbsp;</td>
<td width="65">KOD </td>

<td width="65">T&Uuml;R</td>

<td width="66">MARKA</td>

<td width="66">MODEL</td>

<td width="66" align="left">ADET</td>

<td width="135" colspan="2"></td>

</tr>";

$conn=mysql connect("localhost","root","");
mysql_select db("malzeme",$conn);
foreach($_SESSION]cart] as $malzKod => $miktar)
{
$sorgu="select * from malzeme where malzKod='$malzKod";
$result=mysql query($sorgu);
$malzTip=mysql_result($result,0,'malzTip");
$ozellik=mysql_result($result,0,'ozellik");
$marka=mysql result($result,0,'marka’);
$model=mysql result($result,0,'model');
echo " <tr align=left valign=middle class=style9 height=27>

<td>&nbsp;</td>

<td><p>$malzKod</p></td>

<td><p>$malzTip</p></td>

<td><p>$marka</p></td>

<td><p>$model</p></td>";
echo "

<form action=\"cart.php\" method=\"get\">
<td align=left><p><input name=\"$malzKod\" type=text value=$miktar
size=4></p></td>
<td width=68>
<p><input type=submit name=Submit value=Degistir>
<input name=malzKod type=hidden value=$malzKod>
<input type=\"hidden\" name=\"durum\" value=\"true\">

<input type=\"hidden\" name=\"islem\" value=\"sepet\">



</p></td>
</form>
</tr>";
}
echo "<tr><th colspan=3 align=right>&nbsp;</th><th
$ SESSION[malzeme] malzeme sectiniz.</th></tr>";
echo " </table>";
echo "
<table width=465 border=0 cellpadding=0 cellspacing=0>
<tr>
<td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a href=\"islem.php\"><img
src=\"images/onayla.png\" border=0 /></a></td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
</table>";
b
else
echo "Sepetinizde liriin bulunmamaktadir";

7>
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Gortildiigl tizere PHP programlama dili ile JSP diline gore ayni islemi daha az kod

ile kolayca yapilabilmektedir. Ancak PHP dili ile gelistirilen sayfalar, JSP

sayfalarina gore daha karmasik olmaktadir. Ciinkii biitlin programcilik islemleri

sadece PHP kodu ile HTML kodunun i¢i¢e kullanildig: sayfalarda yapilmaktadir.



BOLUM 6. PERFORMANS ANALIiZi

Bu tezde, JSP ile PHP programlama dillerinin performanslarinin analizi yapilarak
sonuclarin ortaya konulmasi amacglanmistir. Bunun i¢in online malzeme stok takip

projesi her iki dilde gelistirilmistir.

Web uygulamalarinda performans analizi igin sanal test araclar1 kullanilmaktadir. Bu
projede performans analizi igin Webserver Stress Tool programi kullanilmistir.
Webserver Stress Tool ile sanal kullanicilarin sayis1 ve herbir kullanicinin sayfa istek

sayist belirtilerek sinirls siirede test yapilabilmektedir.

6.1. Webserver Stress Tool Programimin Tanitimi

Program penceresi test tipi, ayarlar ve sonuclar boliimiinden olusur. (Sekil 6.1)

# Webserver Stress Tool 7 - Enterprise Edition (1 User License)

File Test View Help

[ = ) il & g

Newt Open Save Start Test Help
Select Test Type and Number of Users 9 Wetciriar S"’E;’S%;RI
rTest Type
Test Type (o [LICKS Run Test with conskant load until each users has generated a specified number of clicks
@"‘hl " TIME Run Test with constant load For a specified time
" RAMP PRun Test with increasing load for a specified time

@ Run until l:‘ Clicks Per User

rUser Simulation’

Browser Settings

Settings Number Of Users =
ik Delay Seconds [ Random ClckDelay [ Use "per URL” dlick delay
Options
Test Results ] )
Project/Scenario C Operator

Log Files

i 8

Graphs

Pl Loae: Tt prgpess

‘sBaglat €~ @97 &B@ % V(@ [Eh

[§la = T &) 1u4

- W

Sekil 6.1. Webserver stres tool programi arayiizii
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6.1.1. Test boliimii

Bu béliimde yapilacak olan testlerle ilgi diizenlemeler yapilir. Test tiirii, kullanic

simulasyonu diizenlemeleri yapilir.

6.1.1.1. Test tiirii

Ug tiirde test yapilabilmektedir.

1. Clicks: Oncesinde belirtilen tiklama sayis1 bitinceye kadar test yapilir. Clicks testi

baz1 web sayfa dizisinin testi i¢in uygun se¢imdir.

2. Time: Belirli bir siirede, belirli kullanicinin tiklama sayisinca test yapilir. Bu test

tiirii ile web sunucusunun tam yiikleme ile test yapilir.

3. Ramp: Belirli bir siirede, 1 kullanicidan belirlenen kullaniciya kadar artan sekilde

test yapilir. (Sekil 6.2)

rTest Type
{* CLICKS Run Test with constant load until each users has generated a specified number of clicks
" TIME Run Test with constant load For a specified time
" RAMP Run Test with increasing load for a specified time
Run unkil Clicks Per User

Sekil 6.2. Webserver test tool programu test tiirii bolimii

6.1.1.2. Kullanic1 simulasyonu

Number of Users: Web sitesini ayn1 anda kullanabilecek kullanici sayist belirtilir.

Click Delay: Herbir kullanicinin kag¢ saniye araliklarla tiklama yapacagi belirtilir.

(Sekil 6.3)
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rUser Simulation

FY
ol

Mumnber OF Users 10

Click. Delay Seconds [ Random Click Delay | Use "per URL" click delay

Sekil 6.3. Kullanici simulasyonu

6.1.2. URL secimi

Bu boliimde testi yapilacak web sayfalar segilir. Gerekirse web sayfasi ile ilgili post

ya da get metodu ile gonderilen veriler de belirtilebilir. (Sekil 6.4)

« Webserver Stress Tool 7 - Enterprise Edition (1 User License)
File Test Wiew Help

0 = =] o w)

Mew Cpen Save Start Test Help

] EIPAESSLER
2 Webserver Stress Tool

Select URLs or Edit L

(i il rURL Pattern Stops the kest
- * Simple URL Sequence
& yp (" Custom URL Script
p.” &
U @ ' b Mumber of URLs: |1 :
Rl AddURL  Delete URL  Clear URLs | URL Recorder | Data Merging
URL# |Mame | Click Delay [s] |URL ‘POST data {or @filenamed@) ‘Ussrnams ‘Passwurd |
@ 1 http:f127.0.0.1 findex.php  kullanicidd=ozitsifre=oziddurum=truefoturumTip=normal&:Submit=Giri%FE
Browser Settings
Settings
S
Options
Test Results
Log Files
Graphs
URL Sequencing
o
o)
T
r [ =

i+ Baslat - eozon®s Vleme. 2w [ Fn. [deo. pw, | Flad. [ @wa. = T &) 1540

Sekil 6.4. URL se¢gme ve kaydetme

Ayrica URL Recorder kisayolu ile bir web sitesinde yapilan her tiirlii hareket
kaydedilerek, ilgili web sayfalarinin testlerde kullanilmasi saglanir. (Sekil 6.5)
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@ Wehsenver 5tress Tool - URL Reconder |Z||E|E|
@ 5 x L= = é v
Back. Forward Stop Add URL  Delete URL Clear URLs | Save URLs

URL: 'r'EerEeI Diisk (iZ: ) j [F K=

LRL POST-DATA “I

Sekil 6.5. URL recorder (kaydedici)

6.1.3. Test sonuclari boliimii

Ilgili url segilerek ve gerekli parametreler yapildiktan sonra Start Test kisayoluna
tiklanarak test baglatilir. Test siiresince sayfa altinda CPU Load kisminda islemcinin
performanst gosterilir. Sonucglarin  daha gergek¢i olmasi igin test siiresince

islemcinin %100 kullanim sinirina ulasmamasi gerekir.

Test bittikten sonra test results kisminda test sonuclar1 goriintiilenir. Test sonuglar1 2

sekilde gortintiilenir:

6.1.3.1. Log files

Test siiresince olusan her tiirli degisimin kullanici sayisina gore goriintiilendigi

yerdir. (Sekil 6.6)
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File Test “iew Help
=
[ = )
Mews Open Save Skart Test Report (Word) Report (HTMLY Help
Test S - 3 ) EIPAESSLER
i View Logfile Results <& Webserver Siress Tool
Logfiles Results per User (Complete Test) Results per URL {Complete Test)
Test Type * Summar g * Summary Log
mﬂl Detailed Lag.bxt (0 ME) 1 **Test Logfile by Wehbserver Stress Tool 7.0.2.173 Enterprise Edition (1 User License) ** ~
i e Eg mg; 2 @ 1996-2005 Pagssler GmbH, http:/fonewy, passsler, com
ser .bx 3
URLs HSEV ggggg-txt Eg mg; 4 [Test run on 10.09.2006 15:59:34
ser b 5
@ Urer D0008 ¢ Eg mg; & ** Project and Scenario Comments, Operator **
ser b 7
User DOOO7. bxt (0 ME) 3
Browser Settings User 00008.kxt {0 MB) 9
User 00009.ExE (0 ME) 10 Results of period #1 {from 3 sec to & sec )
CRe i 3 i B :
12 Completed Clicks: 2 with 0 Errors (=0,00%)
13 Average Click Time For 2 Users: 1,044 ms
14 Successful clicks per Second; 0,39 {equals 1,389,95 Clicks per Hour)
aptians 15
16 Results of period #2 {from 8 sec to 13 sec ): =
Test Results 17
18 campleted Clicks: 4 with 0 Errars {=0,00%)
@@ 19 Average Click Time for 3 Users: 67 ms
—— 20 successful clicks per Second: 0,78 (equals 2, 798,00 Clicks per Hour)
Log Files L ~
22 Results of period #3 (from 13 sec to 18 sec ):
23
24 Completed Clicks: 3 with 0 Errors {=0,00%)
25 Awerage Click Time for 4 Users: 508 ms
Graphs 26 Successful clicks per Second: 0,58 {equals 2,009,37 Clicks per Hour)
27
28 Results of period #4 {from 18 sec to 24 sec ):
29
30 Completed Clicks: & with O Errors {=0,00%)
31 Average Click Time For 5 Users: 460 ms
32 Successhul clicks per Second: 1,16 {equals 4,185, 71 Clicks per Hour)
33
34 Results of period #5 {from 24 sec to 29 sec ):
35
36 Completed Clicks: 10 with O Errors {=0,00%)
37 Average Click Time for 6 Users: 1.016 ms
38 successful clicks per Second: 1,94 {equals 6,980,356 Clicks per Hour)
39 2
< I £l

Testis) done.

-

Sekil 6.6. Log files

6.1.3.2. Graphs

Bu kisimda, belilenen siirede kullanincin tiklama siiresi ve varsa hatalar grafigi,
network trafigi, islemcinin performansi, band genisligi grafigi gibi ¢esitli yonden

analizler goriintiilenmektedir. (Sekil 6.7)
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# Webserver Stress Tool 7 - Enterprise Edition (1 User License).

File Test Wew Help

0 = & w) g

Mews Open Save Skart Test Report (Word) Report (HTMLY Help
Test Setu i i LYt EIPAESSLER
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Sekil 6.7. Graphs boliimii

6.2. Sonuclarin Analizi

Webserver Stress Tool programi kullanilarak PHP ve JSP dilinin her ikisinde ayri
ayri gelistirilen online malzeme stok takip programinin MySQL veritabaninda kayit
sorgulama ve kayit ekleme islemleri test edilmistir. Bunun i¢in 100 ve 500 aktif
kullanicinin belirli siire i¢inde kullanict sayis1 artarak belirli saniye araliklarda
sayfalar1 tiklamasi senaryolari1 yapilmistir. Bu test isleminde kullanilan bilgisayarda,
Pentium M 1.4 MHz islemci kullanilmustir. Islemcinin L1 cache bellek kapasistesi 64
kB, L2 cache bellek kapasitesi ise 2048 kB’dir. Bellek kapasitesi 256 MB, tiirii DDR
ve hiz1 ise 333 Mhz’dir. Kullanilan diskin kapasitesi 30 GB, doniis hiz1 ise 4200
RPM’dir. Anakart veriyolu hiz1 ise 400 MHz’dir. Isletim sistemi olarak Windows
XP Pro kullanilmistir. Herbir test isleminden 6nce Apache ve Tomcat web sunucular

kapatilip yeniden baglatilmistir.
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6.2.1. 100 kullaniciya kadar sayfanin yiiklenmesi

10 dakikada 1 kullanicidan 100 kullanictya kadar sayfanin test islemi yapilmstir.
Her bir kullanic1 30 saniye araliklarla sayfay1 yeniden tiklama yapmustir. Her iki

sayfanin grafigi asagidaki gibidir. (Sekil 6.1)

JSP-PHP Karsilastirmasi(100 Kullanici)

400
350
300
250 n
200
150 ~
100 +
50 -
0 T T T T
0 20 40 60 80 100

Kullanici sayisi

—php
—Jsp

istek Zamani (ms)

Sekil 6.8. Birim zamanda 100 kullanicinin jsp ve php sayfalarina istekte bulundugu test sonucu

Sekil 6.8’de goriildiigii tizere, JSP sayfasinin istek siiresinin daha az oldgu
goriilmektedir. PHP sayfalarmin istek stiresi ise yiiksek degerlerdedir. Her iki
sayfanin ilk anda yiiksek deger géstermesinin nedeni sayfalarin ilk anda yorumlanma
ve derlenme igleminden kaynaklanmaktadir. Daha sonraki kullanici isteklerinde ise
yorumlama ve derleme islemi yapilmadigi igin istek siiresi dislik kalmistir. JSP
sayfasina olan isteklerin kullanici sayisi artttkca sabit bir egri olusturdugu
goriilmektedir. Bu durumda JSP sayfasinin gii¢lii ve kararli bir dil oldugu sonucuna
varilabilir. PHP sayfasinin ise, JSP sayfasina gore daha yiiksek degerlerde istek
stiresi olugmaktadir. PHP nin JSP’ye gore daha yavas oldugu soylenebilir. Ayrica,
PHP sayfasinin 50 kullaniciya kadar istek stiresinin dalgali degisim degerlerinin daha
az olmasma karsin, 50 kullanicidan sonra PHP sayfasinin istek zamaninin daha
biiylik dalgali degisim gosterdigi goriilmektedir. Bu durum PHP sayfasinin istek

stiresinin 50 kullaniciy1r gegtiginde diizensiz ¢alistigini gostermektedir. Buna gore
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PHP dilinin kullanic1 sayis1 arttikga daha kararsiz bir durum arzettigi sonucuna

varilabilir. Bu durumda JSP sayfasinin daha kararli oldugu séylenebilir.

6.2.2 500 kullaniciya kadar sayfanin yiiklenmesi

10 dakikada 1 kullanicidan 500 kullaniciya kadar sayfanin test islemi yapilmistir.

Her iki sayfanin grafigi asagidaki gibidir. Her bir kullanic1 30 saniye araliklarla
sayfay1 tiklama yapmustir.(Sekil 6.2)

JSP-PHP Karsgilagtirmasi (500 kullanici)

300
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200 I
U —php

150 n .
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O T T
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Kullanici Sayisi

Sekil 6.9. Birim zamanda 500 kullanicinin jsp ve php sayfalarina istekte bulundugu test sonucu

Yukaridaki sekilde, kullanici sayist 400°e varincaya kadar, JSP sayfasi istek
siiresinin PHP sayfas1 istek siiresine gore daha kisa siirdiigii goriilmektedir. 400
kullanicidan sonra JSP istek siiresinde dalgali degisimler goriilmektedir. PHP sayfas1
istek stiresi ise 50 kullaniciya kadar sabit bir egri ¢izerken, 50 kullanicidan sonra
yiikselen bir yonde biiyiik degisimler gosterdigi goriilmektedir. Ancak kullanici
sayis1 50 oluncaya kadar iki dil arasinda biiyiik farkliliklar olmadig1 goriilmektedir.
Genel olarak JSP sayfasi, PHP sayfasindan daha hizli olmakla beraber 50 kullaniciya
kadar PHP ve JSP sayfalarinin birbirine yakin bir performansi oldugu sdylenebilir.
Bu durumda kullanict sayisinin 50’yi gegmedigi web sitelerinde PHP ve JSP dili
kullaniminda biiyiik fark yoktur ancak kullanici sayisinin 50’den fazla oldugu web

sitelerinde JSP dilinin kullanilmasi daha dogru tercih olabilir.



BOLUM 7. SONUCLAR VE ONERILER

Yapilmis olan testlerde elde edilen sonuglara gore:

l.

Performans agisindan: JSP sayfalari, PHP sayfalarindan daha hizlidir.

2. Kolaylik acisindan: JSP sayfalari, java kodu olan servlet ve XML kodu olan

6zel TLD imlerini kullandigindan daha kompleks bir dildir. Kiigiik bir

projenin gelistirilmesi PHP’ye nazaran daha uzun ve daha zahmetlidir.

Kod gizliligi: JSP servlet sayfalar1 class uzantili bytecode’a doniistlirtildigi
icin sayfa kodlarinin gizliligi saglanabilmektedir. Ancak PHP sayfalarindaki
PHP kodlarinda bdyle bir doniistiirme yoktur. Bu nedenle JSP dili ile yazilan

kodlar gizlenebilir.

Verimlilik ag¢isindan: Projenin  gelistirilmesi  siiresi, sayfanin hizli
calistirilmasi acisindan degerlendirildiginde, kiigiik projelerin
gelistirilmesinde PHP, biiyiik ve kompleks projelerin gelistirilmesinde ise JSP

dili kullanilmasi Onerilir.

Bu tezde JSP ve servlet teknolojisi ile gelistirilen uygulamanin kompleks olmasindan

dolay1 programin yazilim gelistirme siiresi uzamistir. Ancak JSP ve servlet dilinde

son zamanlarda gelistirilen framework teknolojisi kullanilmasi durumunda

programin yazilim gelistirme siiresi kisaltilabilir.

Ayrica programin performans testi i¢in kullanilan uygun aracin bulunmasi da

programin gelisim siiresini etkilemistir. Cilinkii yaygin kullanilan ¢ok sayidaki test

aracindan PHP ve JSP dilinde gelistirilen uygulamaya uygun olanini bulmak i¢in ayr1

bir arastirma sathasi gergeklestirilmistir.
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Test islemine baglamadan 6nce herbir web sunucunun kapatilip yeniden baslatilmasi
gereklidir. Sunucularin zamanla performans: diistiigiinden sunucularin ilk defa

calistirilmadigi durumlarda test islemi hatali olacaktir.

Web uygulamalarinda teknoloji, nesne tabanli programlamaya dogru ilerlemektedir.
Microsoft, ASP teknolojisini nesne tabanlt ASP.NET teknolojisine yiikseltmistir.
Uygulamada kullanilan PHP 4.0 dili nesne tabanli teknolojiyi desteklememesine
karsin, PHP grubu nesne tabanli teknolojiyi destekleyen PHP 5.0 versiyonunu
gelistirmistir. JSP dilinin zaten nesne tabanli bir dil oldugu bilinmektedir. Bundan
sonraki calismalarda, web uygulamalarinda nesne tabanli dillerin cesitli agilardan
performans analizlerinin yapilmasinin, web programcilarinin teknoloji tercihinde

onemli bir rehber olacagi inancindayim.
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