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OZET

Anahtar kelimeler: Uzaktan Egitim, Egitim-Ogretim Y6netim Bilgi sistemi, SCORM
(Paylasilabilir Icerik Nesnesi Bagvuru Modeli), XML (Genisletilebilir Metin Dili),
Captivate, Flash, AS (Action Script), FireWorks, DHTML

1997 yilinda Amerika Savunma Bakanlig1 tarafindan kurulan ADL organizasyonuna,
federal ve 0zel kurumlara onderlik etmesi ve egitim ihtiyaclarina destek olmasi
amactyla kullanilacak teknoloji tabanli egitime yonelik standartlar gelistirmesi
gorevleri verilmis ve ilk gelistirme laboratuarlart da bizzat savunma bakanligi
tarafindan kurulmugtur. ADL'nin calismalar1 dogrultusunda, e-6grenme alaninda
gelistirilmis bircok standart ve spesifikasyon tek bir basvuru modeli catis1 altinda
toplanmaya baslanmistir. SCORM olarak adlandirilan bu model, web tabanl
ogrenme metodunu, 6grenme iceriginin ulasilabilirligini ve yeniden kullanimini en
tist diizeye cikartabilecek en iyi yontem olarak kabul gormektedir.

Bu calismada, “Veri Haberlesmesi ve Bilgisayar Aglar1” dersinin 6gretimi igin
internet tabanli dinamik bir uzaktan egitim arayiizii gelistirilmistir. Bu arayiizde,
XML ve AS programlama dilleri kullanilarak SCORM standartlar1 desteklenmistir.
Araytizti gelistirmeden once, egitim kurumlari tarafindan kullanilan basarili Egitim-
Ogretim Yonetim Sistemleri (OYS) arastirilarak, biitiin bu organizasyonlarin
caligmalart SCORM ile birlestirilmesi hedef haline getirilmistir.

Yapilan bu ¢alisma, WITPET adi altinda Meslek ve Teknik Liselerdeki elektrik,
elektronik ve bilisim teknolojileri alanlarinda ¢alisan teknik 6gretmenler icin mesleki
yeterliliklerinin artirilmasina yonelik yapilan proje egitiminde kullanilmistir.



DESIGN AND APPLICATION OF A SCORM-COMPLIANT AND
XML BASED LEARNING MANAGEMENT SYSTEM

SUMMARY

Keywords: SCORM (Sharable Content Object Reference Model), XML (Extensible
Markup Language), Captivate, Flash, AS2, FireWorks, DHTML, Web Based
Distance Education, OYS (Learning Management Systems), Internet Based
Education.

ADL was established in 1997 to standardize and modernize the delivery of training
and education. The Department of Defense (DoD) Office of the Under Secretary of
Defense for Personnel and Readiness (OUSD P&R) oversees the ADL Initiative. The
vision of the ADL Initiative is to provide access to the highest-quality learning and
performance aiding that can be tailored to individual needs and delivered cost-
effectively, anytime and anywhere. The ADL Initiative developed the Sharable
Content Object Reference Model (SCORM) and the ADL Registry.

In this study, a dynamic distance education interface has been developed for “Data
communication and Computer Networks” Course with the help of XML and AS
languages have supported SCORM standarts. At the begining of this study,
successfull Learning Management Systems (LMS) used by Educational Institution
were investigated.

This study was used a Project is called WITPET. Technical teachers working in the

fields of electrical, electronic and computer in Vocational and Technical High School
have benefited in this Performed study.

Xi



BOLUM 1. GIRIS

Nufus artgt ve endustriyel gelmelere cevap verebilmek icin gamin her
doneminde toplumun bilylk kesimingiten verme gergi dogmustur. Egitimi bu
kadar buyuk bir kesime hizli, ucuz ve kaliteli alargoétirebilmenin yollarindan biri
de uzaktan @timdir. Uzaktan gitim sistemine dahil edilen her yeni teknoloji

egitimin etkisini ve kalitesini daha da artirmaktagflf.

Her alanda oldgu gibi uzaktan gtimde gelsmekte ve evrim gecirmektedir.
Mektupla balayan uzaktan @tim uygulamalari, radyo ve filmlerle devam egmi
televizyonun bulunmasiyla daha yaygin bir kullanmhani bulmgtur. Ancak tek
yonlu iletisim zamanla ihtiyaclar kalayamaz hale gelngir. Internet kullaniminin
yayllmasiyla birlikte uzaktangéimde yeni bir sirec gamistir. internet sundgu
imkanlar ve surekli geden yapisiyla, uzaktarggimi, simdiye kadar gorulmergibir
hizla gelgtirmekte ve cazip hale getirmektedir. g@min ve gelsimin farkinda olan
bircok esitim kurumu bu alanda ciddi af@malar ve yatirimlar yaparak kurumlarina

egitim alanindaki bu gegmeleri dahil etme cabasindadirlar.

Bilgi Iletisim Teknolojilerinin (BT) kullanilmaya bglanmasi ve kaliteli 6rneklerin
ortaya cikmasiyla birlikte, bu yengi@dm sisteminin daha etkili ve verimli biekilde
gelismesi sglanacak ve ayrica bu alana yoneliksitle standartlari geltiren
organizasyonlar okacaktir. Bu standartlarin afonasiyla birlikte, gitim sirecinin
akreditasyonu gganmakta, gecerlifi her yerde kabul goérmektedir. Yeni
standartlarin uzaktan ggimde uygulanabilmesi icin OYS @enme Yonetim

Sistemleri) adi verilen yazilimlar gerekmektedir.

OYS'lere bamh iceriklerin gelitirilmesi; bu iceriklerin bska sistemlerde
kullanilmamasi, OYS’lere hazir iceriklerin eklenemesi anlamina gelmektedir. Bu

sinirlamalarin  ortadan kaldirimasi, OYS'lerde &oilan iceriklerin herkes



tarafindan kullaniimasinin ve aglasinin sglanmasi amaci ile standartlar
gelistirilmi stir. ileri Dagitik Ogrenim (Advanced Distributed Learning-ADL)'nin
calismalari d@rultusunda, e-grenme alaninda gstirilmis bu standartlar, SCORM
(Sharable Content Object Reference Model-Raglailir icerik Nesnesi Referans
Modeli) adi altinda bir araya getirilgtir. SCORM, web tabanligienme metodunu,
ogrenme icerginin ulasilabilirli gini ve yeniden kullanilabiliriini en tst duzeye
cikartabilecek en iyi yontem olarak kabul gormekte@unun nedeni web tabanl
teknolojilerin hizli bir sekilde ginden gine gefhesi ve drenme teknolojilerini

blyuk dlcude etkilemesidir [2].

1.1. Problem Tanimi

Uzerinde Yaadgimiz dinya ozellikle 20. Yizyilin ikinci yarisindatibaren cok
hizh bir teknolojik ilerlemeye tanik oldu. Ozellil iletisim teknolojilerindeki
gelismeler gercekten adonduriicti boyuta wa. Internetin blttin diinyay! sararak
onu koca bir koye dosntiirmesi, beraberinde “Kiresellae” ve “Bilgi Cal”
kavramlarini getirmtir. Teknolojik ilerlemeler topluma surekli yenilgi akisini
sagladi. Surekli yeni bilgi, yengartlar; yenisartlar da insanlar agisindan her zaman
uyum sorunu demektir. Son yillarda ikgtn araclarindaki akil almaz ilerleme,
bilginin dolagim ve paylaim hizini arttirmy, bu da dgisimin hizina yeni bir ivme
kazandirmgtir. Surasi bir gercektir ki dgsimin oldugu her durumda uyum sorunu
yasanir. insan, dgisime kagl daima tutucudur, dgsime direnir. Bu ise onu bir
anlamda statiikocyapar. Uyum sorununu gidermenin tek yolu uyusmtenadir ki

bu da gitimin temel slevlerinden biridir [3].

Cagdas insanin iletsim destgindeki dezisimle gelen yeni dger yapilarina uyumda
yeni bir sorunu daha ortaya c¢ikar.gBr bir anlatimla sorun iki Ba bir nitelik
kazanir ve ¢6ziUmi daha da g@ohstir. Bu guclik gitiminin katkisina kagin
gecerli olur. Eitim bu sorunu ¢ozmede tek gaa yetersiz kalir. Clnkl sorun artik
hizina uygun olarak ya da kisaca hizla gergtikteek zorundadiriste esitim
iletisiminin devreye girdii, klasik egitimbiliminin ¢ozim getirmekte yetersiz kafal
nokta budur. Bu sorun bir anlamda dagda egitimin sorunudur: fletisimin

destginde hizlanan dgsimin dogurdusu yeni durumlara dgsimin hizinda uyum



sorununa ¢Ozum getirmek...” Sorun bdyle ifade eflitdtle ¢cozum kendiginden
ortaya ¢ikmaktadir. "D&simin hizini arttirarak yeni durumlara hizli uyum wounu

yaratan ilegimden sorunun ¢6zimui amacina yonelik olarak darhgarabilmek...”

3].

Modern ¢&in insani icin en dnemli olgulardan biri zamandBu insanlar gitim
adina olsa dahi zaten c¢ok kisitli olan zamanladma sinif denen etrafi duvarlarla
cevrili alanlarda harcayacak liikse (6zellikle zanagrsindan) sahip dalerdir. Bu
¢asin uretim iligkilerinde insanlarin @tim ihtiyaglarini kagilamak igin bu gi yapan
kurumlara gitme olanaklari gittikce azalmaktadirak& ortada ciddi bir
kitlesellesmis egitim ihtiyacinin varlgl gérmezden gelinmeyecek derecede kendini
hissettirmektedir. S6z konusigigm ihtiyacini geleneksel @im anlaysina sahip
kurumlarin kagilayamayacgs da dger bir gercek olarak ortaya cikmaktadir. Bu
kurumlar ne fiziksel kapasite olarak ne de anlayarak ¢cgdas insanin ¢cadas ve de
kitlesellesmis egitim ihtiyacini kagllama noktasinda pek cok acidan yetersizlikler
gostermektedirler. Busamada sorunun ¢dézumu talep edilen bu formattgiine
hizmetini insanlarin ayana goturmektir. Bilingli ve de amacgh ahurulan
programlarla geni kitlelerin desisik format ve de icerikteki @tim taleplerinin
bdylece kagilanmasi hedeflenmektedir [4].

Kokli desisime wrayan toplumun, ayni oranda gigme maruz kalny egitim
taleplerinin geleneksel ggim anlaysi ve olanaklariyla karlanmasi imkansiz
gorunmektedir. Yukarida @mildigi gibi dnce gitim hizmetleri dgisimin hizina
esit bir hizda sunulmalidir. Bunun icgin de ikgtn teknolojilerinin gitimin hizmetine
sunulmasi gerekir. Modern toplum insangeti bir talebi de kullanilan teknolojik
araclarla gitimin kendi ay&ina getiriimesidir. Bu anlamda gindeme geletedbir
talep de “bireysel grenme”, “b&imsiz @renme”, talepleridir. Artik giinimuz insani
geleneksel @timin sund@gu standartlgtiriimis egitim hizmetlerinden tatmin
olmamaktadir. Bu taleplerin kalanabilmesi icin de bilgisayar desteklgrénme
programlari gerekmektedir. Kalasilan diger bir talep de grenimlerine hig
baslayamamg ya da @renimlerini yarida birakmi yetiskinlerin egitim alma
istekleridir. Geleneksel ggim olanaklari bitin bu talepleri kalamakta, gerek

teknolojik alt yapi olarak gerekse de fiziksel doma acisindan yetersizdir.



Degisimin ortaya cikarddi uyum sorununu yine @simin hizinda geni kitlelere
verilecek gitim hizmetiyle sorunu ¢6zime kasturmayi amaclayanggim iletisimi
disiplini bu anlamda kitlelerin agaa suratle, @tim hizmeti goétirmek zorundadir.
Enduastri ¢cginin insaninin sinirh ortam (sinif) ve sinirh zamdiliminde gitim’e
ayiracak zamaninin olmag aciktir. Bu gamada gitim iletisimi disiplininin
sorunun ¢Ozumunde izleyegeen mantikli yontem ileri teknoloji ve hiza sahip
araclarin gitim amacli olarakde kullanimini sgmaktadir. Bu da bizi aslinda yeni
olmayan fakat Ulkemiz igin yeni sayilabilecek birvkama, "Uzaktan Eitim”

olgusuna goturar.

Turkiye’'de son yillarda yapilmipek ¢cok uzaktangtim programi érnekleri gormek
mumkundidr. Bu konuda yapiljmgok sayida program orgi@in olmasi maalesef
programlarin etkili ve verimli oldtu anlamini tg@mamaktadir. Yapilmni pek ¢ok
calisma eitim-0gretim odakll olmaktan cok teknolojik odakh bir ydpdir.
Ozellikle pek cok hazirlanmiweb tabanh uzaktanggim programi ders notlarinin
web sitesine indirilmesinden 6te bir anlam ifadmektedir. Bu tur uzaktanggim
programlari bglangicta zihniyet yandligi ve sonrasinda da programin
baslangicindan en sonundaki glendirme kismina kadar yapilan yanli
uygulamalar yiuzunden etkili ve verimli olmamaktadBu alanda yapilmipek cok
uzaktan gitim calismasi bilimsel OlcUtlere uymagindan, o6zellikle “@renim

tasarimi” agisindan ¢ok buyuk yahklar icerdiginden amacina wamamaktadir.

1.2. Literatdr

1.2.1. Ulkemizde yapilan cali gmalar

Yiiksek @retimde verilen dersleri OYS yazilimlar argila web izerinden sunan
universitelerden ODTU biinyesinde, Net-Class isiyalzilimi Enformatik Enstituisi
Ogretim Gorevlileri gelitirmislerdir. Bu yazihmda grenci, gitici ve yonetici olmak
uzere 3 ana modul bulunmaktadir. Yazihm Turkgeingilizce olmak tzere iki dil
secengi sunmaktadir. METU Online ve Informatics Online@gramlarinda yer alan

dersler bu yazilim aracgliyla verilmektedir [5].



Universitelerdeki uygulamalardan birgeri de Sakarya Universitesi Enformatik
Bolumi Internet Destekli @retim Grubu tarafindan Learning Space isimli OYS
yazilimi kullanilarak strdurilednternet Destekli @retim Projesidir. Bu proje,
Sakarya Meslek Yiksek Okulu binyesinde acilan,iglgar Programcgh Uzaktan
Ogretim Onlisans ve Bilgi Yonetimi Uzaktanggetim Onlisans programlarina kayitli

ogrencilere yonelik olarak gatirilmi stir [6].

Sakarya Universitesi'nde internet destekligtim calsmalari 1998'de lystamis olup,
1999'da kampus ici dersler ve 2001'de de Bilgisdgknolojisi ve Programlama ve
Bilgi Yonetimi Onlisans Programlari ile ggthistir. 2002'de 6nlisans programlarina
Isletme Programi'da eklengtir. Baslangicta Sakarya Meslek Yuksekokulu'n&lba
olan internet destekli ¢ Onlisans programi, 20Q®at'inda Adapazari Meslek
Yiksekokulu'na aktariingtir. 2003-2004 @retim yilinda ise 'Mekatronik' ve
'Endustriyel Elektronik' bolumleri acilgive bolim sayisi e yikselmgtir.
ADAmyo internete dayali uzaktangiém yapan teknoloji tabanli bir meslek
yuksekokuldur [7].

ODTU ve Sakarya Universitesince uzaktan sirdirilen programlar YOK
tarafindan kabul edilen ilk uygulamalardir. Bilkebhiversitesi e-Campus OYS
yazihmi ise Universitelerimizde uygulanan bigeli web tabanli uzaktangiém
uygulamasidir. Bilgisayar MUihendiglid. Sinif lisans dersleri bu yazilm aragijla

eszamanli ve ggamansiz yuruttlmektedir [8].

Anadolu Universitesi Acikgretim Fakiltesinde (AUAF) verilen Genel Matematik
dersi icin web tabanli yazihm tasarlagtm [9]. AUAF bu yazlimin dyinda, acik
kaynak kodlu lcretsiz OYS yazilimlarindan Moodldidnarak, bircok programlarda

ve bolimlerde sanalkgenme ortamlari gafiirmektedir.

Universite binyesinde gglirilen uygulamalarin d¢inda bireysel ve ticari
uygulamalarda gefiiriimektedir. Ticari uygulamalardaridea, Meteksan ve Halicl
gibi yazihim firmalari Universitelere, kamu kurura kurulglarina gitim yazilimlari

gelistiren ticari firmalardan birkacidir. Bireysel ggiricilerden Aslantirk, EYS



(Egitim Yonetim Sistemi)’ nin gedtirilmesinde SCORM modelini temel alarak PHP
dilini tercih etmitir [10].

Web tabanli gitim materyalleri hazirlamak isteyengi@iciler icin ders tasarim
yazihmi gelgtiriimistir. Bu yazilm aracifiiyla HTML, CSS (Cascading Style
Sheets), ASP, Javascript, VBscript gibi dilleri peogramlari @renmeye gerek

kalmadan web tabanli ders icerikleri hazirlanabktedir [11].

1.2.2. Dinyada yapilan ¢cali smalar

Dunyadaki uzaktan gitim calismalari yaklaik 200 yil dncesine dayanmaktadir.
Uzaktan gitim alanindaki ilk girgsimlerden biri, 1728 yillinda ABD’de Boston
Eyaletinde mektup ile stenografi dersleri verilmesdimustur. Avusturya’daki
Queensland Universitesi 1890’li yillarda agik hiitien programi gergekligirmistir.
Benzer bir programi da 1920’lerde Columbia Univtessigerceklgtirmistir [12].

Ingiltere’de Londra Universitesi'ni garidan bitirmek isteyenlere yonelik diizenlenen
programlar da uzaktangémin oOncul uygulamasi olarak kabul edilmektedir.
National Extension College (NEC), 1974 yilinda huigii anlamina yonelik 6nemli

bir adim olan Acik Universitenin cekirgi@i olusturur [12].

Almanya’da 1856 yilinda Bkyan uzaktan @tim girisimleri sonralari “Tele
Kolleg”, “Schulfernsehen” , “Fern Universitat” v®¢utsch Institut Fiur Fernstudien”

gibi ginimuz uzaktangéim kurumlarina dongmusttr [12].

Fransa'da 1907 yilinda atilan adimlar ise 1939ngdi resmi Uzaktan ggim
Merkezi'nin kurulwunu sglamistir. Yine bu donemlerde uzaktargigmin halk
egitimi boyutundaki uygulamalari Rusya’da gorilirpdaya’da ise 1948 yilinda
temelleri atilip 1986 yilinda “University of The rAikurulmustur. Sonu¢ olarak
uzaktan eitim etkinliklerinin, o6zellikle Il. Dinya Sawa sonrasinda ulkelerin
egitimine katkida bulunmak Uzere gindeme geldve uygulamaya girgi

gorulmektedir [12].



1900’10 yillarin ilk yarisinda radyo, teyp gibi gtar pek ¢ok okul tarafindan bir
uzaktan gitim araci olarak kullanilmaya Banmstir. 1950’lerde ise Amerika’'da
Ozellikle askeri amacli olarak kullanilan uzaktgitien icin dokiiman tabanli iletim
ortami  kullaniimgtir. Gunumizde, teknolojik gelnheler sayesinde disketler,
videokasetler, CD-ROM’lar, uydu yayinlari, videorferanslar venternet, uzaktan
egitim ¢alismalarinda 6nemli bir yer edingtir [12].

1.3. Tezin Amaci

Egitimdeki olumlu gelgsmeleri ve dgisimleri kendi alanimiza adapte edebilmek icin
bu calsmada, Bilgisayar Alari dersinin icefinin ¢oklu ortam materyalleri ile
hazirlandgl ve sunuldgu web tabanli, SCORM standartlariyla desteklgndmnek

bir OYS gelitirilmi stir. Bu tez camasinin genel amaci, SCORM tanimlamalarina
uygun web tabanl bir araytiz ggilierek &rencilere “her yerde, her zaman ve ne
istersen” yaklg@miyla benimsennibir egitim ortami hazirlamaktir. Hazirlanan bu
egitim ortami, gelitirilebilir, her sistemde cadtirilabilir ve ders icegi bir sistemden
bagka bir SCORM uyumlu sistemestaabilir.

1.4. Yontem

Uzaktan gitim calismalari bilgisayar ve internet teknolojileriyle sirdir. Ozellikle
internet boyutunda asenkrorgitt]m senkron gitime gore maliyet olarak gk
olmasi ve teknik donanim acisindan daha az aragggerektirdii icin senkron
egitime gore daha yaygindir. Cghanin uygulama kisminda XML(Extensible
Markup Language-Gegietilebilir Metin Dili) kullanilarak SCORM standaatri ile
desteklenerek dinamik bir Uzaktagitim araytzi tasarlanmtir.

1.5. Tezin Katkisi
Bu calsma,;

1. Dunyada gtim teknolojileri ve uzaktan @tim sistemlerinin tasarim, getirim

asamalari ve ortaya konan yeni getie yonelimleri aciklamasi bakimindan,



2. Turkiye'de yapilan ve yapiimakta olan bilgisayar internet destekli uzaktan
egitim ¢alismalarini evrensel dlgutlere goreg@elendirmesi agisindan,

3. Tuark Milli Egitimi'nin ilk, orta ve Universite dizeyindeki timsamalarinda
uygulanan geleneksegiéim anlaysina elgtirel ve farkli bir bakg acisi kazandirmasi
yonunden,

4. Teknolojik araclar gtim Iletisimi Disiplin anlays ve yaklgimiyla esitimin
hizmetine sunarak,gégim ve teknolojik araclarin ideal ve en verimlirlditeliklerini
ortaya koymasi acgisindan,

5. “Yasam Boyu Q@renim” kavramini kullanilan araglar vesigmci mantgiyla
ortaya konan uzaktarg@im programlariyla desteklemesi bakimindan,

6. Ogretimin daha zengin, verimli ve dahalenceli hale getiriimesine gadig
katkidan dolayt,

7. Bu tur camalara 6n ayak olmasi ve yeni granacilari yureklendirmesi

bakimindan énemlidir.

1.5. Tez Plani

Bu tez calmasi sekiz bolimden almnaktadir. Girg boliumina takiben, ikinci
bélumde uzaktan gitim konusu incelenecektir. Ucuncli bolimde SCORM
standartlari ayrintih olarak ele alinacaktir. Ddnd bolimde XML teknolojisine
deginilecektir. Bainci bolimde gelitirilen araytzde kullanilan programlara yer
verilecektir. Altinci bélimde bir uygulama araytasarimi sunulacaktir. Yedinci
b6lim sonuglar ve gerlendirmeyi icerecektir. Sekizini bolumde Onerilesmi yer

alacaktir.



BOLUM 2. UZAKTAN EGITiM

Uzaktan egitim; 6gretmen ve 6grencinin farkli yerlerde, farkli zamanlarda 6grenme-
ogretme iligkilerini iletisim teknolojileri veya posta ile gerceklestirdikleri bir egitim

sistemi olarak tanimlanir [13].

Uzaktan egitimin ana unsurlar1 agsagidaki gibi siralanmaktadir [14]:

1. Egitim siirecinin biiytik bir boliimiinde egitmen ve 6grencinin farkli yerlerde
bulunmalari,

2. Egitmen ve 0grenciyi birlestirmek ve ders icerigini iletmek amaciyla 6zel olarak
hazirlanmis egitim ortaminin kullanilmasi,

3. 1ki yonlii iletisimlerin egitmen, 6grenci ve egitim kurumu arasinda saglanmasi,

4. Yer ve/veya zamandan bagimsizligin saglanmas,

5. Egitmenin ve/veya diger baska faktorlerin etkisi altinda olmaksizin, 6grencinin

kendi istegi ile 6grenmesi.

2.1. Uzaktan Egitim’ in Tarihgesi

Filmler ilk modern egitim teknolojisi idi. ABD Ikinci Diinya Savasina hazirlanirken
savas egitmenleri diinyanin bir¢cok bolgesinde hizmet vermekte olan ordu
gorevlilerine ulasmanin bir yolunun olmadigini diisiinmiislerdi. Bircok egitim bolge
komutanlarina birakildigi icin, ABD’nin kendine 6zgii tutarli ve diizgiin egitiminin
deniz asir1 iilkelerde kayba ugrayacagi yoniinde bir endise var olmaya baslamist1.
(ozium Hollywood'dan geldi; ordu egitim filmleri. Ordu bu yaklagimin basarisindan
o kadar memnun kalmisti ki, savas sonrasinda da filmlerin ve daha sonralar1 da

televizyonun ordunun egitimi konusunda kullanilmasina iliskin arastirma ve
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caligmalarint  siirdiirdti. Amerikan Ordusunun yapmis oldugu bu caligma ve

aragtirmalar elektronik ortamda egitimin ilk tohumlarini atmis oldu.

Egitim bilimcilerini asil heyecanlandiran bulus televizyon olmustur. Halkin
televizyonun bilgi verme ve eglence yetenegindeki becerisinden etkilenmis
goriinmesine ragmen, ogrencilerin ¢ogunlugu egitici programlart hala sikici
buluyordu. Televizyon kendisinden beklenen egitim riiyasini tam anlamiyla
gerceklestiremedi. Televizyonun bu basariy1 yakalayamamasindaki en biiyiik etken
egitimdeki olmazsa olmaz sartlardan biri olan egitmen ile 6grenci arasindaki iki
yonli iliskiyi barindiramamasidir. Herhangi bir geri-besleme unsuru olmadig: icin,
ogrencinin ihtiyaglarin1 karsilayabilecek degisiklikleri sunumlarda yapabilme
imkanini saglayamiyordu. Sonug¢ olarak, televizyonun tek yonli bilgi saglayict bir

ara¢ oldugu soylenebilir, tam olarak bir yonlendirme iglevi gormeyen bir arag [15].

Bilgisayar destekli egitim televizyonun bu eksikligini giderebilmek icin
caligmalarina 1980°1li yillarda basladi. Mainframeler bu konuda ilk c¢aligmalarin
yapildig1 ortamlardi ama kullanimlarini ¢ok zor olmasi onlarin giindeme gelmesini
bile miimkiin kilmadi. PC’lerin kesfi ise egitim teknolojileri konusunda bir déniim
noktast olusturuyordu, her eve her ofise bir bilgisayarin girmesi egitimde
bilgisayarlarin roliiniin daha da artacagini gosteriyordu. Ama bu konuda da bir
standardin yerlestirilememesi bilgisayar destekli egitimin 6niinde bir engel oluyordu.
Bu programlarin basarisizliklarindaki diger faktorler ise bu konuda yapilan sikici
programlar, yetersiz donanimlarla sinirlandirilmis yavas bilgisayarlar, kisitli alanlar,
yetersiz grafikler ve en onemlisi 6grencilerin ne istedigini pekte 6nemsemeyen
programcilardi. O zamanlarda ortaya c¢ikan egitim programlarinin hepsi metin
tabanliyd1 ve normal kitaplardan higbir farki yoktu. “Bilgiyi 6grenciye ver ve pratik
yaptir” teknigiyle egitimi yapmayl amaclayan programlardi. Ogrenci birkag
maddeden olusan bir takim ekranlar1 okuyacak, birka¢ basit soruya cevap verecek ve
bunlardan hicbir geri besleme alinmayacak, sonucta da yazilanlar1 kendisinin tekrar
etmesi istenecek. Biitiin bunlar kisa zamanda o6grencilerin egitim programlarini

sevmemelerine neden oldu.
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90’'I1 yillarin sonuna gelindiginde ise is siireclerini aksatarak sinif egitimcilerine
katilmak ve cekici olmayan bilgisayar tabanli egitim sunumlar1 hizli bir sekilde
gecmiste kaltyordu. Internet yenilikci egitim programlari, esnek dagitim metotlari,
ilgi cekici ¢oklu ortam, canli isitsel ve gorsel o6zellikler yoluyla plan programlara,
biitceye ve egitim tercihlerine uygun olarak segilebilen, egitim metotlarinda yeni bir
anlayis1 giiclendirmektedir. Elektronik ortamdaki bu egitim uygulamalar1 6grenme
seklini olusturmakta ve boylelikle e-6grenime gecis yasanmaktadir. Doniim noktasi
olarak adlandirilabilecek zaman dilimleri i¢in asagidaki simniflandirma yapilabilir

[16]:

— Kilasik sinif egitimi dénemi(1983 6ncesi)

— Coklu ortam dénemi (1984-1993)

— Web baslangic (1994-1999)

— Yeni dénem Web (2000 ve sonrasi) : Teknolojik gelismeler - Java/IP, network
uygulamalari, zenginlestirilmis ses goriinti ve aktarimi, yiiksek erisim hizi,
gelismis Web sitesi tasarimi, egitim endiistrisinde devrim yaratti. Bugiin, Web
vasitasiyla canli smif egitimi, es zamanli danismanlik, gelistirilmis egitim
hizmetleri, giincel, cekici, “Web {izerinde hazirlanan” igerik ile birlestirilerek
etkili ve cok boyutlu 6grenme ortami yaratmak miimkiin olmaktadir. Bu yeni
egitim uygulamalar1t ¢ok daha fazla maliyet avantaji, yiiksek kalitede 6grenme

imkan1 saglamakta ve uzaktan egitimin yeni nesli i¢in standart olusturmaktadir.

2.2, Diinyada Uzaktan Egitim

Diinyadaki uzaktan egitim caligmalar1 yaklasik 200 yil 6ncesine dayanmaktadir.
Uzaktan egitim alanindaki ilk girisimlerden biri, 1728 yilinda ABD’de Boston
Eyaletinde mektup ile stenografi dersleri verilmesi olmustur. Avusturya’daki
Queensland Universitesi 1890’11 yillarda acik bir egitim programi gerceklestirmistir.

Benzer bir program1 da 1920’lerde Columbia Universitesi gerceklestirmistir [12].

Ingiltere’de Londra Universitesi'ni disardan bitirmek isteyenlere yonelik diizenlenen

programlar da uzaktan egitimin Onciil uygulamasi olarak kabul edilmektedir.
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National Extension College (NEC), 1974 yilinda bugiinkii anlamina yonelik énemli

bir adim olan Actk Universitenin cekirdegini olusturur [12].

Almanya’da 1856 yilinda baslayan uzaktan egitim girisimleri sonralar1 “Tele
Kolleg”, “Schulfernsehen” , “Fern Universitat” ve “Deutsch Institut Fiir Fernstudien”

gibi giiniimiiz uzaktan egitim kurumlarina doniasmistir [12].

Fransa’da 1907 yilinda atilan adimlar ise 1939 yilinda resmi Uzaktan Egitim
Merkezi’'nin kurulusu saglamistir. Yine bu dénemlerde uzaktan egitimin halk egitimi
boyutundaki uygulamalar1 Rusya’'da goriiliir. Japonya’'da ise 1948 yilinda temelleri
atilip 1986 yilinda “University of The Air” kurulmustur. Sonuc olarak uzaktan egitim
etkinliklerinin, 6zellikle II. Diinya Savasi sonrasinda iilkelerin egitimine katkida

bulunmak tizere giindeme geldigi ve uygulamaya girdigi goriilmektedir [12].

1900°1a yillarin ilk yarisinda radyo, teyp gibi araclar pek ¢ok okul tarafindan bir
uzaktan egitim araci olarak kullanilmaya baslanmistir. 1950 lerde ise Amerika’da
ozellikle askeri amacli olarak kullanilan uzaktan egitim icin dokiiman tabanli iletisim
ortami kullanilmistir. Giiniimiizde, teknolojik gelismeler sayesinde disketler,
videokasetler, CD-ROM ’lar, uydu yayinlari, video konferanslar ve Internet, uzaktan

egitim ¢aligmalarinda 6nemli bir yer edinmistir [12].

2.3. Ulkemizde Uzaktan Egitim

Ulkemizde uzaktan egitim uygulamalarina baktigimizda televizyon tabanli
uygulamalar agirlik kazanmaktadir. AUAF, Milli Egitim Bakanligina (MEB) baglh
Acikogretim Lisesi ve Acik Ilkégretim Okulu uygulamalari bunun en carpici
ornekleridir. TRT4 kanalinda belirli saatlerde yayimlanan derslerle, 6grenci
televizyon basina cekilmekte ve verilen dersleri izleme olanagina kavusmaktadir.
Ayrica bu 6grencilere TV'de yayimlanan dersleri desteklemek ve dersleri kolayca
izlenebilmeleri icin ders materyali de gonderilmektedir. Anadolu Universitesi
biinyesinde uzaktan egitim projesi 1980'li y1llardan beri siirdiiriilmekte ve diinyadaki

10 acik iiniversite arasinda yer almaktadir.
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AUAF son yillarda, kayitli olan &grencilerine e-6grenmeye yonelik tasarladig
ortamlarin sayisini artirmistir. 1999- 2000 égretim yilinda internete dayali deneme
siavlari (e-Sinav) ile bagladigi e-6grenme hizmetlerine, 2002-2003 6gretim yilinda
Internete dayali alistirma yazilimlarini (e-Alistirma) eklemistir. 2003-2004 6gretim
yilinda ders kitaplarinin ve televizyon programlarinin Internet ortaminda (e-Kitap ve
e-Televizyon) yayinina baslamigstir. Bunlara ek olarak 2004-2005 6gretim yilinda ise
Internete dayal1 akademik danismanlik (e-Danismanlik) ve sesli kitap (e-Sesli Kitap)
hizmetlerini uygulamaya koymustur. Elektronik-6grenme hizmetlerine 6grenciler ek
iicret 6demeden sadece TC kimlik numaralarini kullanarak Acikogretim e-Ogrenme
portalindan erisebilirler. Acikogretim e-Ogrenme portalindan Mayis-Aralik 2005
doneminde 191.828 farkl1 6grenci 2.610.419 kez yararlanmistir. Bu istatistiklere gore
Acikogretim 6grencilerinin yiizde 20’sine yakin bir bolimii e-6grenme hizmetlerinin

siirekli kullanicist durumundadir [17].

Web tabanli uygulamalara bakacak olursak bunlardan biri, Orta Dogu Teknik
Universitesinde (ODTU) 1998 yilinda baslayan IDEA (internete Dayali Asenkron
Egitim) ile tamamen Web ortaminda ve asenkron olarak yapilan, Bilisim Iletisim
Teknolojileri Sertifika Programi’dir. Bu program her yil Eylil ayinda okullarin
acilmasi ile baglamakta ve akademik y1l boyunca Bilgisayar Mithendisliginin 9 temel
konusu Internette Tiirkce olarak sunulmaktadir. Dersler, her biri 8 hafta siiren dort
donemde verilmektedir. Kursiyerler 2 ayda bir ODTU'ye gelerek yiiz yiize derslere
girmekte ve sinavlara alinmaktadirlar [18]. Ayrica ODTU Enformatik Enstitiisi,
Avrupa Komisyonu ve UNESCO’nun ortaklasa destekledigi 15 Akdeniz iilkesindeki
tiniversitelerin katilimiyla ytritilen "The Avicenna Virtual Campus” projesinde yer

almaktadir [19].

Web tabanli uzaktan egitim uygulamalar1 gelistiren {niversitelerimizden; Bilgi
Universitesi, Sakarya Universitesi, Bogazici Universitesi, Istanbul Teknik
Universitesi, Dogu Akdeniz Universitesi, Mersin Universitesi ve Firat Universitesi
ornek olarak verilebilir. Bu yiiksek o6gretim kurumlarimiz biinyelerinde c¢esitli

sertifika ve diplomaya yonelik 6gretimlerini siirdiirmektedirler.
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2.4. Uzaktan Egitimin Amaci

Bilgi caginin geregi olarak bilgiye hayatin her doneminde ulagmak yasamsal ihtiyac
haline gelmektedir. Her meslek grubundan insanin kendini gelistirmesi ve rekabet
glictinii artirmast tretimi dogrudan etkilemektedir. Yasam boyu 6grenme ilkesiyle
farkli meslek tiirlerinden bireylerin daha vasifli bireyler haline gelmesi saglanabilir,
boylece toplumun basta ekonomik olmak iizere siyasal ve kiiltiirel gelisimi hiz

kazanabilir.

Uzaktan egitimin en dnemli 6zelligi zaman ve mekan bagimsiz olarak egitmen ya da
egitici materyal ile 6grenciyi bulusturmasidir. Bu 6zelligi ile uzaktan egitim sadece
gorevi egitim olan gen¢ neslin ihtiyaclarini degil farkli yas ve meslek gruplarindaki
tam zamanli islerde calisan bireylerinde egitim ihtiyaclarini karsilayabilmektedir.
Kullanilan farkli telekomiinikasyon sistemleri ile ¢ok genis 6grenci Kkitlesine

ulagmaktadir.

Bircok kez duydugumuz, sistemin icinde yer aldigimiz veya bir yakinimizin
yararlandig1, "Mektupla Ogretim, Acik 6gretim ( Acik Universite ve Acik Lise )"

birer uzaktan egitim modelidir.

Ayr niteliklere sahip bireylerden olusmus hedef kitleye farkli uygulamalarla egitim
hizmeti sunabilmektedir. Geleneksel egitimden farkli nedenlerle yararlanamayan
bireyler icin vazgecilmezdir. Genis 6grenci kitlesine hizmet sunulabilindigi icin
orgiin 6gretim maliyetlerinden cok daha ucuz olmaktadir. Ogrenci merkezli egitim

yapisina sahiptir. Cesitli iletisim teknolojilerini egitim hizmetine sunabilmektedir.

2.5. Uzaktan Egitimle ilgili Yonetmelik

Uzaktan egitim konusunda son ¢ikan yonetmelik, 14 Aralik 1999°da Resmi Gazetede
yayimlanarak vyiiriirliige giren “Universiteler aras1 Iletisim ve Bilgi Teknolojilerine
Dayali Uzaktan Egitim“ yonetmeligidir. Bu yonetmelige gore yonetmeligin
uygulanmasi Yiiksek Ogretim Kurulu (YOK) tarafindan kurulan Enformatik Tiirk

Mili Komitesine birakilmistir. Bu yonetmelik daha ¢ok tniversiteler arasi ders
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aligverisini diizenlemeye yoneliktir. Bu komite ayrica illegal siirdiiriilecek bu tiir

programlar1 da engellemeyi amaclamaktadir.

Uzaktan egitim konusunda iilkemizde yasal durum konusunda bazi diizenlemeler
gerekmektedir. Bunlardan bazilari: ders yiikii tanimi, ek ders 6demeleri, Web’ de

yayimlanacak ders notlar1 ve telif haklaridir [20].

2.6. Uzaktan Egitimi Yonlendiren Standartlar

BiT’leri yonlendirmis olan medya, ulasilabilirlik, telekomiinikasyon vb. alanlarda
gelistirilmis standartlar direk olarak uzaktan egitimi yonlendirmis ve siirekli olarak
uzaktan egitim standartlar1 ile etkilesim halinde olmuslardir. BIT e dayali uzaktan
cesitli yonlerden etkileyen ve bicimlendiren uluslar arasi Olcekte faaliyetlerini
sirdiiren kurumlar ve bu kurumlarin gelistirdikleri standartlar bulunmaktadir. Bu

alanda Standart gelistiren organizasyonlardan en dnemlileri sunlardir;

ADL: Bilgisayar ve Internet tabanl egitimlerin birlikte islerligini saglamayi; yeniden
kullanilabilir 6grenme nesneleri ile olusturulmus igerikleri destekleyen teknik
sistemler gelistirmeyi hedeflemektedir. Devlet ve endiistri kurumlari ile akademik
kuruluslarin, 6grenim araglart ve ders igeriklerinin paylastirilabilir ve birlikte
kullanilabilir hale getirilmesini saglayacak bir dagitimli 6grenme ortami (Distributed
Learning Environment) gelistirmek amaciyla bir araya gelerek olusturduklari bir

organizasyondur [21].

AICC (Aviation Industry CBD (Computer-Based Education) Committee): Bilgisayar
Destekli Egitim icerigi ile Bilgisayar Yonetimli Ogretim (Computer Managed
Instruction) arasindaki iliskiyi tanimlayan belgeleri saglayan ve havacilik sektori
icin egitim programlar1 gelistiren bir organizasyondur. AICC’'nin tyeleri, ucak
tireticileri, ucus egitimi veren kisi ve kuruluslar, devlet kurumlari, yazilim ireticileri
ve Bilgisayar Destekli Egitim icin ders icerikleri hazirlayan gelistiricilerden

olusmaktadir [22].
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ARIADNE (Alliance of Remote Instructional Authoring and Distribution Networks
for Europe-Avrupa’da Uzaktan Egitim ve Ag Dagitim Birligi): Avrupa Birligi
tarafindan desteklenen, egitim icerigini destekleyen bilgisayar destekli pedagojik
nesnelerin tretilmesi, yonetilmesi ve yeniden kullanilmasi icin gerekli olan ara¢ ve

yontemlerin gelistirilmesine odaklanmis olan bir projedir [23,24].

LTSC (Learning Technologies Standards Committee-Teknoloji Standartlarini
Ogrenme Komitesi): IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers-Elektrik
ve Elektronik Miithendisleri Enstitiisii) tarafindan olusturulmus, bilgisayar destekli

egitim sistemlerinin teknik alt yapisi ile ilgili standartlar1 gelistiren organizasyondur

[25].

IMS (Instructional Management System-Ogretim Yonetim Sistemi) Global Ogrenme
Konsorsiyumu: Egitimsel icerik, 6grencinin yasadigi siirecin takibi, 6grencinin
performansinin raporlanmasi ve degisik OYS lere 6grencilerle ilgili bilgi aktarilmasi

2

gibi “cevrim-ici dagitimli 6grenim (Online Distributed Learning)” etkinliklerini

kolaylastirmak icin ¢aligmalar yapan bir organizasyondur [26].

2.7. Etkin Uzaktan Egitim

Uzaktan egitim alan Ogrencilerin, geleneksel egitim alanlar kadar bilgilendirilip
bilgilendirilmedigi egitimciler arasinda bir tartisma konusudur. Yapilan bir arastirma
gostermistir ki, ders hazirlama da uygun metot ve teknolojiler kullanilmis, 6grenci-
ogrenci etkilesimi ve 6grenci-egitmen geri beslemesi saglanmis ise uzaktan egitim,

geleneksel egitim kadar etkili olmaktadir [27].

Etkin bir uzaktan egitim programi, 6grenci ihtiyaclarina cevap verebilecek ve ders
gerekliliklerini karsilayabilecek sekilde planlanmali ve gelistirilmelidir. Uzaktan
egitimin yayginlastirilmasi ve etkinliginin saglanmas1 amaciyla asagidaki hususlarin

yerine getirilmesi 6nemlidir [28]:
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1. Uzaktan egitime bir titopya olarak degil hemen gerceklestirilecek bir proje olarak
bakilmali ve ulusal ve uluslar arasi cevrelerin (Diinya Bankasi, UNESCO ve Devlet
Planlama Tegkilat1 gibi) finansal destegi saglanmalidir.

2. BIT alt yapisina énemli yatirimlar yapilarak, Internet ortaminda egitime olanak
saglanmalidir.

3. Diinyada egitim kurumlar1 ¢ok kisa bir zamanda kendi modellerini ortaya koyarak
projeyi hayata gecirmelidir. Bununla birlikte, egitim ag1 sadece iiniversite diizeyinde
ve belirli konularla sinirli kalmayip, zamanla her alanda resmi ve 6zel kuruluslar1 da
kapsayacak sekilde genisletilmelidir.

4. Kendisini gelistirmek ve yenilemek isteyenlerin kisisel gelisimlerine katkida
bulunacak ve giintin kosullarina gore degisecek “Yabanci Dil, Bilgisayar, vb.” bircok
konuda egitim verilebilmelidir.

5. Genis Kkitlelere ulasacak uzaktan egitim programlar1 gelistirilirken ytiz yiize
egitimin avantajlarin1 yakalayacak yaratici tasarimlar disiiniilmelidir.

6. Uzaktan egitimin etkin olarak uygulanabilmesi icin, kurum ve kuruluslarin
tamamina Internet erisim olanagi saglanmali, Internet erisimi bir 6diil olarak
sunulmamalidir.

7. Uzaktan egitim modellerinin yerinde kullanilmalar1 ve ehliyetli kisi ve kurumlar
tarafindan uygulanmalar1 énemlidir.

8. Uzaktan egitim modeli, “6grenen bireyden Ogrenen topluma ulasabilmeyi”

hedeflemelidir.

2.8. internet Destekli Egitimin Ozellikleri

Tim uzaktan egitim uygulamalari kullanilan teknoloji, kazandirilacak hedef ve
davraniglar, hedef kitle ve iletim yontemlerine gore farkli 6zelliklere sahiptir.
Internet destekli egitimin sahip oldugu bazi ézellikleri vardir Bu 6zelliklerin bazilari
diger uzaktan egitim uygulamalar1 ile benzerlik gosterirken, bazilari ise Internet

teknolojisinin getirdigi 6zelliklerden dolay1 farklilik gostermektedir. Bu 6zellikler:

Kiiresel Egitim: Tiim uzaktan egitim uygulamalar1 zaman ve mekandan bagimsiz
olma imkani sagladig1 icin Ogrenci ve ogretmenlerin diinyanmn her bir yerinden

egitim-6gretim faaliyetlerine katilmalarina olanak saglamaktadir. Internet destekli
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egitimde Internet teknolojisinin de kullanilmasiyla bu imkan daha da artmaktadir.
Internetin diinyay1 saran bir a olmasi, tiim diinyada Internet iizerinden kiiresel bir

uzaktan egitim secenegini ortaya ¢ikarmaktadir.

Hayat Boyu Ogrenme: Internet destekli egitim uygulamalarinda her yastan ve
ozellikten 6grenci egitim alma sans1 bulabilmektedir. Bu uygulamada 6grenciler yedi
gin yirmi dort saat egitim-6gretim faaliyetlerini devam ettirebilir. Bu sayede hayat

boyu egitim imkani1 sunar.

Ogretmen: Internet destekli egitimde diger uzaktan egitim uygulamalarindan farkli
olarak oOgretici, egitim-ogretim faaliyetlerinde aktif rol alir. Ogretmen, bu
uygulamada 6grencilere bilgilere ulagsma konusunda rehberlik eder. Bununla birlikte
Ogrencinin ulastig1 bilgiyi nasil kullanacagi konusunda yardimei olur. Ogretmen,
orgin egitimden farkli olarak bilgi kaynagi olmaktan cikmasina ragmen egitim

ogretim faaliyetlerinde aktiftir.

Ogrenci: Ogrenci, diger uzaktan egitim uygulamalarinda oldugu gibi bilingli ve
ogrenmeye kars1 istekli olmali, motivasyonunu yiiksek tutmalidir. internet destekli
egitimde 68renci, 6gretmen ve dgretim yardimcilariyla sorunlarini paylasabildigi i¢in

daha cok ve kalict o6grenmeler gerceklestirebilir. Ogrenci arastirmact olmall,

Internetin sundugu imkanlardan yararlanarak bilgiye her yerden ulasabilmelidir.

Bireysel ve Grup Calismasi: Internet destekli eitimde konularin icerigi ve
ozelliklerine gore o6gretmen Ogrencilere bireysel ve grup halinde calisma firsati
olusturabilir. Internet teknolojisinin sundugu hizmetler (e-mail, chat) &grenci
ogretmen ve oOgrenci-ogrenci arasindaki iletisimi saglayabilecek niteliktedir. Bu
sayede diger uzaktan egitim uygulamalarindan farkli olarak etkili grup c¢alismalar1

yapilabilir.

Teknoloji Tabanh: Diger bircok uzaktan egitim uygulamalarinda (Televizyon,
Video, Bilgisayar vb.) oldugu gibi internet destekli egitim de teknoloji tabanli oldugu

icin gorsel ve isitsel yonden 6greneni destekler ve 6grenmeleri kalic1 hale getirir.
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Hizli Geri Bildirim: Internet destekli egitimde Internet teknolojisinden
yararlanildig1 icin ¢abuk ve etkili iletisim saglanabilir. Bu sayede orgiin egitim
sistemindeki 6dev uygulamasi gerceklestirilebilir. Bu uygulamalar kullanilan
teknolojinin 6zelligine gore bireysel, grup ya da proje tabanli calismalar seklinde
olabilir. Internet teknolojisinin sundugu etkilesim imkani, bilgi ve ddevlerde hizl

geri bildirim imkan1 sunar [29].

Tiim bu 6zelliklerinin yaninda internet destekli egitimde, egitimi alacak 6grencilerin
bu egitimi nasil alacaklarini, nereden alacaklarini nicin alacaklarini ve internet
destekli egitimin 6zelliklerini cok iyi bilmeleri gerekir. Bu 6zellikler dogrultusunda
ogrenciler tizerlerine diisen gorevlerin neler oldugunu iyi kavramali ve bu goérevlerini
yerine getirmelidir. Internet destekli egitimde egitim-6gretim faaliyetlerinde
kullanilacak olan internet ve internet araclari, internet destekli egitimi verecek
kurulug tarafindan egitim-6gretim faaliyetlerine baglamadan o6nce 6grencilere

tanitilmalidir [29].

Ogrenciler bu araclar1 6grenme-6gretme faaliyetlerinde aktif olarak kullanacaklari
icin ¢ok iyi tanimalar1 gerekmektedir. Bu araclar1 tanitmak amaciyla egitim-6gretim
faaliyetleri baslamadan 6énce hem bu araclart hem de Internet destekli egitimin
yapisint tanitacak kurslar diizenlenebilir. Bu kurslar yiiz yiize ve etkilesimli olarak
kampiislerde veya okullarda gerceklestirilebilir. Bunun nedeni Internet destekli
egitimde 6grenime devam edecek 6grencilerin iyi birer bilgisayar ve Internet okur-

yazar1 olmasi gerekliligidir [29].

Bu kurslar sadece dgrenciler icin degil egitim-0gretim faaliyetlerinde gorev alacak
ogretim iyesi ve Ogretim yardimcilarina da verilmelidir. Bunun sebebi 6gretim
tiyeleri ve yardimcilarinin derslerle ilgili olarak o6grencilere yardim etmeleri
gerektiginde bu teknolojileri kullanmalar1 gerekliligidir. Tiim bunlarin yaninda

ogrencilere tanitici brosiir, kitap, dergi ve CD verilmelidir [29].
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2.9. Uzaktan Egitim ve internet Destekli Egitimin Farklari
2.9.1. Uzaktan egitimin avantaj ve dezavantajlari
Uzaktan egitimde kullanilan teknolojilerin olumlu ve olumsuz yonlerinin tespit

edilmesi ve bu tespitlere gore uygulamalarin gelistirilmesi daha iyi sonuglarin elde

edilmesini saglayacaktir. Tablo 2.1'de uzaktan egitimde kullanilan teknolojilerin

avantajlar1 ve dezavantajlar1 goriilmektedir.

Tablo 2.1. Uzaktan egitimde kullanilan teknolojilerin avantaj ve dezavantajlari

Teknoloji Avantajlar Dezavantajlar

Basili Materyal Taginabilir, ucuz, erisimi kolay, iyi | Materyalin gonderimi ve tesliminde
organize edilmis. gecikmeler olabilir. Derslere ilgi

diisiiktiir.

Videokaset  (CD- | Tagmabilir, hareketli goriintii ve ses | Tekdiize ders anlatimu tiiriinde sunum

ROM ve icerir. Ogrenenlerin icerigi VCR | egilimi vardir. cerik ilgin¢ olmadig1

DVD ortamma da | cihazlart yoluyla kolayca gozden | ya da video ile desteklenmedigi

aktarilabilir) gecirmeleri olanaklidir. takdirde sikici olabilir.

Video konferans

Goriintii ve ses aktarimi yoluyla
O0gretim elemant ve OZrenenler
arasinda eszamanli ve iki yonli
baglant1 kurulur. Geligmis teknolojiye
sahip sistemlerle yeterli ses ve
goriinti kalitesi saglanir.

Pahalidir. Ozel ortam hazirlanmasini
gerektirir. Etkilesim saglanir ancak
desteklenmelidir. Diistik teknolojili
sistemlerde goriintii  kalitesi zayif
olabilir.

Akigkan Video Gorunti veya grafik ve ses aktarimi Tekdiize ders anlatimi tiirtinde sunum
(Streaming saglar. Ilgiyle izlenebilir. Materyalin | egilimi vardir, icerik ilging olmadig1
Video) veya tekrar izlenmesi olanaklidir. Bant ya da video ile desteklenmedigi
Sunumlar cogaltma gerektirmeksizin takdirde sikic1 olabilir. Ogretim
giincellestirilebilir. Uretimi video elemaninin sunum planlamasini
kadar zaman almaz. gerektirir. Ogrencilerin yeterli
kapasitede bilgisayar ve Internet
baglantisi olmalidir.
Web Bilgisayara ¢evrimici olarak her an Bilgisayara erisim ve temel bazi
ve her yerden erigilebilir. Cesitli ders | teknik bilgiler gerektirir.
yonetim yazilimlari ile (sohbet, ilan
panosu vb.) iletisime tesvik eder.
Cevrimici Ogretim elemani ve diger Goriismeler sinirhidir. Hizli ve dogru

tartisma araglari,
Ilan Panolari,

ogrencilerle cevrimici baglanti
saglanir. Senkron (sohbet) ya da

klavye kullanimi gerektirir.

Sohbet asenkron (duyuru panosu) olabilir.
oturumlari Tartigmalar dahil edilebilir
Elektronik Posta Kullanimi kolay ve ucuzdur. Bilgisayar erigimi ve temel bilgisayar

teknolojisi bilgisi gerektirir.
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2.9.2. internet destekli egitimin avantaj ve dezavantajlari

Her uzaktan egitim uygulamasinda oldugu gibi Internet destekli egitim

uygulamasinin da avantajlart bulunmaktadir. Bu avantajlar:

Internet destekli egitimde 6grenciler, zaman ve mekandan bagimsiz égrenmeler
gerceklestirebilirler. Ogrenciler bireysel farkliliklarina ragmen etkilesimle aktif
ogrenirler. Internet destekli egitimde ders materyali hizla giincellestirilebilir. Basili
materyal dagitimi hizli bir sekilde yapilabilir. Ogrencilere, 6gretmen ve diger

ogrencilerle hizli bir etkilesim olanagi saglar [30].

Internet destekli egitim bireylere kolay erisim olanagi sunar. Bu, 6grencilere her
yerden her zaman erisim imkami saglar. Internet destekli egitimin kolay erisim
imkani saglamasiyla her kesimden birey Internet destekli egitim alma firsat1 bulur.

Bu egitim tiirtinde erisim kolaylig1 egitimde kaliteyi arttirir.

Internet destekli egitim, multimedya tabanli uygulamalara imkan tanir ve interaktif
ogrenme olanag saglar. Bireysel ve proje tabanli 6grenmelere imkan tanir. Ogrenci
ve Ogretmenler Internet yardimiyla konuyla ilgili yapilan arastirma ve bu
aragtirmalar1 yapan arastirmacilara ulasabilir. Ogrencinin kendi Ogrenmesini

denetleyebilmesine imkan tanir.

Kruse ve Keil'e gore iyi tasarlanmis malzeme ile geleneksel sinif ortamina oranla
hatirlamada %25 artis ve 6grenme siiresinde %40 ile %60 kisalma gorilar [31].
Ogrenci-6gretmen ve ogrenci-ogrenci arasinda etkilesim imkani sunar. Internet
teknolojileri sayesinde diger uzaktan egitim uygulamalarina gore etkilesim ve

iletisimde artis meydana gelir.

Geleneksel egitimde 6grenciler yaparak ve yasayarak daha rahat 6grenirler. Internet

destekli egitimde de 6grenmelerin daha rahat ve kalici olmasi icin yaparak ve
yasayarak 0grenmeler saglanmalidir. Bunu saglamak icin simiilasyonlar, resimler ve
diger iletisim teknolojileri ile kullanilan ortamlar olusturulup, Ogrencilerin bu

ortamlardan aktif olarak yararlanmalar1 gerekmektedir. Etkilesimli coklu ortam
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uygulamalari, bilginin aydinlatict ve eglenceli bir sekilde ifade edilmesine imkan

tanir ve akilda tutma seviyesini artirir [30].

Internet destekli egitimin dgrencilere tartisma imkani sunmasi, bilgi paylasimini ve
ogrenci dayanismasini arttirir. Internet destekli egitimde 6grencinin Ogretmen ve
arkadaslarindan aldif: siirekli mesajlar nedeniyle dénem boyunca dersten kopmamasi
saglanabilir ve 6grenimin etkinligi arttirilir. Islenecek ve tartisilacak konular énceden

ogrencilere duyurulursa daha aktif 6grenmeler gerceklesebilir.

Internet destekli egitim "Yiiz Yiize Egitim" ile "Her zaman her yerde egitim"
olgularin1 birlestirir [32]. Ogrenciye siirekli tekrar etme olanagi saglar. Ogrencilerin
girisimcilik ve diisinme yetenegini gelistirir. Internet ortaminda 6grencilerin takibi
ve kayitlarinin tutulmasi daha kolay olacaktir. Bu sayede Ogretmenler, 6grencilere
ve onlarin yapacagl 6grenmelere daha fazla vakit ayirma firsati bulacak; buda egitim-

ogretim faaliyetlerini olumlu yonde etkileyecektir.

Internet destekli egitimde, Ogrenciye klasik egitimde sunulan kaynaklardan cok daha
biiyiik ve genis kaynaklar sunulur. Internet destekli egitimde, fiziksel kurum
gereksinimi daha azdir. Internet destekli egitimde o6gretmen bilgi kaynagi degil

rehber roli tstlenir. Ogrenci arastiran ve Ogrenmeyi 6grenen roliindedir.

Internet destekli egitimde diger uzaktan egitim uygulamalarina gore ders iceriklerinin
hazirlanmasi daha hizli, ucuz ve giincellenmesi daha kolaydir. Bu yapi Internet
destekli egitimde aninda 6grenmeler olusturur. Bunun yaninda isbirlikci ve 6grenen

merkezli egitim yapma olanag1 saglar.

Bu egitim, Internet iizerinden ¢ok yénlii haberlesme ile ders, seminer, konferans,
kurs vb. gibi egitim materyallerinin aktariminda maksimum verime minimum
maliyetle ulasilmasina olanak tanidigi gibi, farkli kuruluslardaki 6gretim
elemanlarinin karsilikli isbirligi yapmalarini da saglayarak egitim kalitesinin

yiikselmesini desteklemektedir [33].
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Internet  destekli egitim  bireylerin zamanini daha etkin bir sekilde
degerlendirmelerine olanak saglamaktadir. Bilgi ve becerilerin herkes tarafindan
rahatlikla kullanilabildigi bu egitim modelinde sadece yazili metine dayal1 degil ses,
renk, interaktif animasyon, simiilasyon gibi algly1 ve 6grenmeyi zevkli oldugu kadar
kolay hale getiren gorsel-isitsel araglarin eklenebilmesi 6zelligi bilgilerin akilda
kaliciligini arttirir.

Ortalam

Oarenme
Oram

%5

Okuma

Isitsel-Gérsel

Demo-Gasterim

Tartisma Grubu

Yaparak, pratik ederek

Kullanma ve Digerlerine Ogretme I.""'-..,';'.a"'ngﬂ

Sekil 2.1. Ogrenme Piramidi [34].

Egitimi psikolojisi uzman1 William Glasser’e gore 6grenme:

—  Okudugumuzun %10’u (sadece okuma)

—  Isittigimizin %20’si

—  Gordagumizin %30’u

— Isittigimiz ve gordiigiimiiziin %50’si (Multimedya)
— Tartistigimizin %70’i (Forumlar)

—  Uyguladigimizin %80’i (Aktiviteler)

— Bagkalarina 6grettigimizin %95’i (hatta 6gretmen 6grencisinden bile 6grenebilir)
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Sosyal olusumcular 6grenmeyi sosyal bir siire¢ olarak tanimlamaktadirlar. Davranig
degisimi (yani 6grenme) pasif bir siirecle dis giicler tarafindan gerceklestirilemez.

Anlaml1 6grenmeler, bireyler sosyal etkinliklere katildiginda gerceklesir [34].

Internet destekli egitimin avantajlar1 oldugu gibi bazi dezavantajlar1 da vardir. Bu
dezavantajlar Internet destekli egitim alan 6grencilerin, bilgisayar ve Internet okur
yazarl olmasi gerekir. Bu ozellikle Internet destekli uzaktan egitimde 6grenci
olabilecek kisilerde ©zel bilgi ve yeterliliklere sahip olunmasi geregini ortaya
citkarmaktadir. Internet destekli egitimde ders materyali hazirlama ve dagitilmasinda
kullanilan programlarin, Ogrenci ve 6gretmen tarafindan bilinmesi gerekliliginden

dolay1 6grencinin egitimi ve yazilimi 6grenmesi ihtiyaci ortaya ¢ikmaktadir.

Internetin, sunucu bilgisayar ve teknik kapasite gerekliligi ve iilkemizde internet
altyapisi, baglanti hizi ve erisimle ilgili yasanan problemlerin bulunmasi, internet
destekli egitimde 06grenci ve Ogretmenlerin erisim konusunda problemlerle
karsilasmasina neden olmaktadir. Internet destekli egitim, 6grencilerin sanal ortamda
iletisim ve etkilesim kurmalarindan kaynaklanan grup birlikteligi, kiiltiirel etkilesim,
psikolojik ve sosyolojik unsurlarin saglanamamasi gibi olumsuzluklara yol
acabilmektedir [30]. Sirekli bilgisayar kullanilmasi ile meydana gelen saglik
sorunlar1 Internet destekli egitimde de 6grenci ve 6gretmen iletisim ve etkilesimi

esnasinda ortaya ¢ikabilmektedir.

Internet destekli egitimde 6gretmenin sinifi kontrol edebilmesi orgiin egitime gore
daha zordur. Ogretmenin materyal hazirlamasi ve Ogrencilerle ilgilenmesi daha ¢cok
zaman alir. Bu sebeplerden dolayr oOgretmen kisisel calismalarina vakit

aylramayabilir.

Internet destekli egitimde, kabiliyet gerektiren konularda her ne kadar
simiilatorlerden faydalanilsa da tam bir basar1 saglanamayabilir [32]. Baz1 derslerde
uygulama ve atélyenin kullamimi gerektiginden Internet destekli egitimde sanal
ortamda gerceklestirilen uygulamalarin gercek uygulamalara dondstiirilmesinde
sikintilar yasanabilir. Internet destekli egitimde 6grencilerle birlikte yapilan tartisma

ortamlarini 6gretmen iyi denetleyemezse amagtan sapma meydana gelebilir.
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Internet destekli egitim modelinde, klasik siniftaki 6gretmen-tahta ortaminin yerine
sanal bir 6grenme ortami olusturulmaktadir. Bu ortam belli varsayimlar iizerine
kurulmustur, her seyin ideal oldugu durumda ancak kesintisiz ve hatasiz bir 6grenme
gerceklesecektir [33]. Internet destekli egitimde 6gretmen, 6grencileri ile bire bir
ilgilenip her 6grencinin sorunlarina ve kisisel ihtiyaclarina cevap verme imkani
bulamayabilir. Bilgisayarlarin ve Internet teknolojilerinin her gecen giin gelismesi ve
eski bilgisayarlarin, yeni ¢ikan programlarin kullanimina olanak saglamamasi 6nemli
bir problem olusturmaktadir. Ogrenci ve ogretmenlerin Internet ve bilgisayar
konularinda uzman olmamalarindan dolay1 ¢ikabilecek herhangi bir teknik sorun

egitim-0gretim faaliyetlerinin aksamasina neden olacaktir.

Internet destekti egitimde bilgisayar ve Internetin aktif olarak kullaniimasi
egitimcilerin ve destek elemanlarinin birlikte ise kosulmastyla miimkiin olacaktir. Bu
birliktelik konusunda giiniimiizde biyiik sikintilar yasanmaktadir. Tam bu
dezavantajlarina ragmen Internet destekli egitim giderek etkinligini artirmakta ve

kullanim alanlarim genisletmektedir.



BOLUM 3. XML TEKNOLOJISi

3.1. XML’ in Genel Ozellikleri Ve Kullanimi

3.1.1. XML nedir

XML, HTML (Hyper Text Markup Language-Gelismis Metin Dili) diline ¢ok benzer
bir yapiya sahip olan bir isaretleme dilidir. Verilerin tanimlanabilmesi ve tarif
edilebilmesi icin kullanilmaktadir. HTML de kullanilacak olan etiketlerin onceden
tanimlanmasina ragmen XML’de boyle bir tanimlama mevcut degildir. XML
belgesinin yapist tamamu ile kullanict tarafindan olusturulmaktadir. Verilerin tarif
edilmesi i¢in Belge Tipi Tanimlama (Document Type Definition - DTD) ad1 verilen
yapilar kullanilmaktadir. DTD yapilar1 XML belgesinde kullanilacak etiketlerin ve
yapilarin onceden belirlendigi kutuklerdir. Boylelikle XML ve DTD’nin birlikte
kullanilmas: ile belgeler kendini tarif eden bir yapi halini almaktadirlar. XML,
SGML(Standard Generalized Markup Language-Standart Genellestirilmis Metin
Dili)’den turetilmis bir dildir. SGML kendisinden bagka diller yaratilmasini saglayan
bir meta-dildir. SGML’den turetilmesine ragmen XML'de bir meta-dildir. Dolay1s1
ile XML’den de yeni diller turetilebilmektedir. Ornegin mobil cihazlar icin kullanilan
ve WAP ortamlarinin dili olan Kablosuz Isaretleme Dili (Wireless Markup
Language- WML) XML’in bir turevidir. XML’in HTML’den en buyuk farki
HTML’inde SGML'’den turetilmis bir dil olmasina ragmen meta-dil ozelligi
gostermemesidir. Bununla birlikte XML verinin kendisi ile ilgilenirken HTML
verinin sunumuyla ilgilenmektedir. HTML belgeleri veriye iliskin sekillendirme
bilgileri icerirken, XML belgeleri verinin tanim bilgilerini icermektedir. Verinin
tasinmast XML'’in tasarim amaclarindan biridir. Butun bu ozellikler XML’in
HTML'in yerine gececek bir dil olmasi yerine HTML’in tamamlayicist olmasini
saglamaktadir. Gunumuz bilisim dunyasina bakilacak olursa hemen hemen her yerde

XML’e rastlamamiz mumkundur. XML’in bu kadar yaygin kullanilmasi, gelecegin



27

web dili olacagi beklentisini yaratmaktadir. XML, bilesik belgeler yaratmak icin
coklu kutuklerin birlestirilebilmesi, metin kutuklerine istenilen bicimde ve yerde
resim eklenebilmesi, programa bilgi denetim islemini saglayabilmesi, metin harici
aciklama satirlarinin eklenebilmesi gibi ozellikleri kullanicilara sunmaktadir. Butun
bu ozelliklerine ek olarak, HTML deki gibi daha onceden tanimlanmis etiketlerin ve
belgelerin uretilmesi icin gerekli olan standart sablonlarin tanimlanmasina ihtiyac
duyulmamaktadir. W3C, XML'i internet uzerinde caligabilmesi, tum uygulamalar
tarafindan desteklenebilmesi, SGML ile uyumlu olmasi, ureten programlarin oldukca
kolay olmasi, secmeli ozelliklerin ¢ok az olmasi, belgelerin okunabilirliliginin
yuksek olmasi, tasariminin bicimlendirilmis ve kisa olmasi, belgelerin yaratilmasinin
basit ve anlasilir olmasi, belgelerde anlam belirsizliklerinin bulunmamas1 gibi

amaclar dogrultusunda tasarlamistir [35].

3.1.2. XML kullanim sekli

XML veri tasimak amach tasarlanmigtir. XML sayesinde veri modulerlik
kazanmakta verilerin icerigi ile ilgilenilmektedir. Bu sayede verilerin igerik, yap1 ve
sunum kisimlar1 ayr1 parcalar halinde farkli XML belgelerinde tutulabilmektedir.
XML belgeleri Veri Adalar1 (Data Islands) adi verilen teknik sayesinde HTML
sayfalar1 icerisinde de depolanabilmektedir. Bu teknik sayesinde verilerin sadece
sunumu ile ilgilenebilmek mumkun olmaktadir. Boylece HTML sayfasinin igine
sadece HTML etiketleri degil, ayn1 zamanda XML komutlar1 da yazilabilmektedir.
Veri adalart HTML sayfalarina iki degisik sekilde gomulur. Bunlardan birincisi,
dogrudan XML verisinin HTML’in i¢ine gomulmesidir. Asagidaki ornekte XML

verisi dogrudan HTML in i¢ine gomulmustur.

<XML ID="XMLID">
<iller>
<ilkod>06</ilkod>
<ilad>ANKARA</ilad>
</iller>

</XML>
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Ikinci yontem ise HTML sayfasindan XML'’i referans gostererek veri adasinin
eklenmesidir. Asagidaki ornekte ise XML verisi HTML sayfasindan referans

gosterilmistir.

<XML ID="XMLID" SRC="iller.xml"></XML>

Dolayisi ile HTML sayfalarina gomulen XML sayesinde verinin aligveris islemleri
gerceklestirilmektedir. XML yapisinin esnekligi sayesinde birbirine uyumlu olmayan

sistemler arasinda veri aligverisi rahatlikla gerceklestirilmektedir.

Gunumuz bilisim dunyasinda bilgisayar sistemleri ve veritabanlarinin genellikle
birbirine uyumsuz sistemler icerebildiklerini gormekteyiz. Bundan dolay1 uygulama
gelistiriciler internet uzerinden bu tip uyumsuz verilerin aligveris islemini
gerceklestirmek zorundadirlar. Verinin XML bicimine cevrilmesi ile farkli sistemler
ve uygulamalardaki verilerin karmasiklik derecesi indirgenerek, aligveris isleminin

kolaylastirilmasi saglanir.

XML ile finansal bilgilerin internet uzerinden aligverisi de saglanabilmektedir.
Gunumuzde artik siklikla duyulan elektronik is kavrami agisindan incelenecek
oldugunda, XML'in onemli islevleri yerine getirdigi gorulmektedir. Bahsedilen bu

islevler ile XML gelecegin elektronik is dili olarak da yeni bir gorevi ustlenmektedir.

XML, verilerin paylagimini da kolaylagtirmaktadir. XML, veriyi duz metin (plain
text) biciminde saklamasindan dolay1 veriyi paylastirma konusunda hem yazilim hem
de donanimdan bagimsiz hareket edebilme ozelligini sunmustur. Bu ozelligi
sayesinde farkli uygulamalarda hareket eden farkli veri tipleriyle calismak daha da
kolaylagsmaktadir. XML, ayrica isletim sistemlerinin yukseltilmesi, sunucu,
uygulama ve benzeri digsal faktorlerin yenilenmesi gibi kullanici icin problem
yaratabilecek olumsuzluklardan en az duzeyde etkilenmesini saglamaktadir. XML ile
verilerin  depolanmasi  saglanmaktadir. XML, verilerin dosyalarda veya
veritabanlarinda saklanmasi icin de kullanilmaktadir. XML, yazilim, donanim ve
uygulamalardan bagimsiz oldugu icin verinin daha elverisli olarak kullanimini

saglamaktadir. Yani bagka istemci veya uygulamalar, tipki veri kaynaklarina
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erisiyormus gibi XML kutuklerine rahatlikla erisebilirler [35].

3.1.3. XML’ in yararlari

XML’in diger yararlar1 asagidaki sekilde siralanabilir;

Yalinlik; XML'de dogal dile yakin anlamli etiketler insanlar tarafindan daha
kolay anlasilir dolayist ile XML'de kodlanan bilgilerin okunmasi ve anlagilmasi
kolaydir.

Aciklik; XML W3C standardidir ve yazilimda lider firmalar tarafindan da
kolaylikla onaylanmistir.

Genisleyebilirlilik; XML' de sabit etiketler kumesi bulunmamaktadir.
Istenildiginde yeni, farkli etiketler yaratilabilmektedir.

Kendi kendini tanimlama; veritabanlarinda genellikle veri kayitlari, veritabani
sorumlusu tarafindan belirlenen ve kurulan semalara ihtiya¢c duymaktadir. XML
belgelerinde bu tur tanimlamalara ihtiya¢ duyulmamaktadir. XML etiket ve
ozelliklerden olusan bir meta icermektedir. Dolayis1 ile ayrica bir sema
tanimlanmasina gerek duyulmamaktadir.

Makine tarafindan anlasilabilen baglam bilgisi icerir; etiketler, ozellikler ve
eleman yapilar1, etkin arama motorlarinda, icerik anlamlarinin yorumlanmasinda,
yeni olasiliklar olusturmada, akilli veri islemede (Data Mining) baglam bilgisi
saglar. HTML veya duz metinde bu baglam bilgisinin degerlendirilmesi mumkun
degildir. XML ile birlikte baglam bilgisinin degerlendirilebilmesi, XML’e HTML
ve duz metine oranla buyuk bir avantaj saglamaktadir.

Icerigi gosterimden ayirir; HTML gorunum ile ilgilenirken XML anlamla
ilgilenmektedir. Dolayis1 ile bir belgenin gorunumunun, belgenin baglamina
dokunmadan degistirilebilmesi saglanmaktadir. Ayni icerige sahip farkli
gorunumlerde belgeler ve sunumlar olusturulabilmektedir.

Cok dilli belgeleri ve Evrensel Kodu (Unicode) destekler; Evrensel Kod Unicode
Consortium organizasyonu tarafindan gelistirilen ve her karaktere bir say1 degeri
karsil1g1 atayan bir standarttir. XML uygulamalarinin uluslar arasi anlasilabilirligi
icin bu ozellik cok onemlidir.

Verilerin kumelenmesi ve karsilastirilmasini kolaylastirir. XML belgeleri agac

yapist halinde olusturuldugundan belgenin elemanlar1 etkin bir sekilde
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kumelenmis ve karsilastirilmasina imkan saglanmistir.

— Coklu veri turleri ile kullanilabilir. Coklu verilerden (resim, ses, video, vb.) aktif
bilesenlere (ActiveX, Java Appletleri, vb.) kadar bircok olasi veri turu ile birlikte
kullanilabilmektedir.

— Var olan veri turleri ile kullamilabilir. iliskisel veritabanlarinin XML’le
iliskilendirilmesi mumkundur.

— Dagitilmis veriler icin tek bir sunucudan gorunus saglar. XML’'in kullanmig
oldugu bir¢ok veri degisik veritabanlar1 icerisinden saglanabilir. XML sayesinde
bu verilere tek bir sunucu uzerinden rahatlikla erisilebilmektedir.

— Sanayi tarafindan hizlica benimsenmistir. Agiklik ozelligi sayesinde sektorun
onde gelen IBM, Sun, Microsoft, Netscape, SAP gibi firmalar1 tarafindan XML

desteklenmektedir.

3.1.4. XML’ in s6zdizimi

XML'in sozdizimi basit kurallar uzerine olusturulmustur. Asagidaki gibi bir XML

belgesi incelendiginde;

<?xml version="1.0"7>

<not>

<kime>Yuce</kime>
<kimden>Ece</kimden>
<baslik>Kutlama</baslik>
<ileti>Nice Mutlu Y1illara!!</ileti>

</not>

XML belgesinin ilk satirinda yapilan bir bildirim ile XML surumu belirlenir. Hemen
altindaki satirda DTD bildirimi de yer alabilir. Sonraki satirda ise XML belgesinin
kok (root) elemani agiklanir. Kok elemanindan sonra gelen elemanlar XML sira
duzenine uyacak sekilde kok elemanina bagli durumdadirlar. XML belgelerinin
yapisl agac yapisina benzemektedir. Kok elemanindan sonraki dort satir, dort adet
cocuk (child) elemanidir. Bu ¢ocuk elemanlar birbirleri ile kardestir (sibling). Kok

elemani da cocuk elemanlarin atasi (parent) durumundadir. XML belgelerinde kok,
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cocuk ve kardes elemanlarinin sira duzensel (hierarchical) ve i¢ ice ge¢cmemis bir
yapida olmasi gerekmektedir. Yukaridaki ornekte <not> kok eleman, <kime>,
<kimden>, <baslik> ve <ileti> <not>"un ¢ocugu, <not> bu dort ¢ocuk elemanin
atasidir. Ayrica dort cocuk eleman birbirleri ile kardestir. Istenildiginde cocuk
elemanlara, kendilerine ait cocuk elemanlar da eklenebilmektedir. XML
belgelerinde, baslangi¢ ve bitis etiketleri birbirleri ile siki bir bag icerisindedir. XML
belgelerinde kullanilan etiketler buyuk / kucuk harf duyarlidirlar (case-sensitive).
Dolayisiyla bir elemanin baslangic ve bitis etiketlerinin ayn1 harf duyarliliginda
olmasi gerekmektedir. XML belgeleri sira duzensel bir soz dizimine sahiptirler. Sira
duzensel olmayan bir soz dizimi hatali olarak nitelendirilir. XML elemanlar1

kendilerine ait ozelliklere sahip olabilirler [35].

<not tarih="20/02/2002" >

Yukarida bahsedildigi gibi, XML soz dizimi agisindan kat1 kurallara sahip olmasina
ragmen, verinin saklanmasi ve temsil edilmesi bakimindan cok esnek bir yapiya

sahiptir.

3.1.5 DTD (Document Type Definition- Dokiiman Tipi Tanimlama)

XML belgelerinde kullanilan etiketler kisilerden kisilere farklilik gosterebilir. Bu
yuzden, kullanilan etiketin XML kutugu igindeki islevi DTD’ nin icinde yer alan
tanimlarla aciklanmaktadir. DTD, XML kutugunun icinde (i¢sel alt kume olarak),
disinda (digsal alt kume ve genellikle .dtd uzantili olarak) ya da hem icsel alt kume
hem de digsal alt kume olarak bulunabilir. XML'in esnek bir dil yapisi olmasi ile
XML belgesinde kullanicinin belirledigi ozelliklere sahip bir element, yine
kullanicinin belirlemis oldugu sekilde kullanilabilir. Bu nedenledir ki, XML belgeleri
duzensizlik ve daginiklik potansiyeline de sahiptirler. XML belgelerinde yer alan
daginiklik ve duzensizligi onlemek amaciyla mantiksal ve pratik kisitlar konularak
var olan esnekligin dizginlenmesi gerekmektedir. Bu baglamda DTD kendisini
kullanan XML belgesinin yapisini mantiksal ve pratik olarak kisitlar veya tanimlar.
DTD sayesinde XML belgesinden turetilmis yeni belgelerin XML isleyicileri

tarafindan aykirt bir durumda algilanmamasi saglanmaktadir. DTD’ler XML
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belgelerine modulerlik kazandirir. XML belgelerinin amaci ve yapisi hakkinda
bilgiler DTD icinde bulunmaktadir. Iyi hazirlanmig bir DTD ile ¢ok buyuk
boyutlardaki XML belgeleri hakkinda etkin bir goruse sahip olunmaktadir. Bununla
birlikte, XML belgesi ile iliskili olan tanimlama (definition) yine XML belgesi icinde

yer alan bir bildiri (declaration) ile tanimlanmaktadir [36].

3.1.6. XML Parsing (Ayristirma) islemleri

XML belgesi aslinda arka arkaya siralanmis, gercek bir anlami olmayan karakterler
dizisinden olusan yalin bir metin belgesi olarak gorulebilir. Bir metin duzenleyici,
XML kutugunu bir dizi karakterler siralamasi seklinde gorur ama bu karakterlerin
icindeki mantiksal yapit hakkinda hicbir fikri yoktur. Dolayisi ile bu karakterler
dizisinin anlamina erigmek icin mantiksal bir yapiya ¢evrilmelidir. Bir XML ayiricisi
sayesinde bu mantiksal yapiya donusturme islemi gerceklestirilebilir. XML
belgelerinin soz dizimi ve mantiksal icerigi XML ayristiricilari tarafindan denetlenir.
Butun ayrigtiricilar XML belgesinin iyi olusturulmus (well formed) olup olmadigini
kontrol eder. Bununla birlikte ayristiricilar DTD ile belgenin uygun eslenip
eslenmedigini dogrularlar. XML belgeleri iki kistasa uygun olmalidir. Bunlar iyi
olusturulmus ve gecerli (valid) olmasidir. Bir XML belgelerinin iyi olusturulmus
olmasi, XML icin belirlenen temel kurallara uygun olmasi ile gecerli olmasi ise
kendi DTD’si veya semasinda tanimlanmig kurallara uygun olmast ile belirlenir. Bir
XML belgesi XML kurallarina gore olusturulmus oldugundan iyi olusturulmus bir
yapilya sahip olmasina ragmen XML belgesindeki bazi elemanlarin tanimlarinin
DTD’de bulunmamasindan dolayr gecerli olmayabilir. Bir uygulama, XML
belgesinin anlamina dort farkli yontem ile ulagabilir. Bunlardan en ¢ok kabul goreni
SAX (Simple API for XML) tir. Ikincisi DOM (Document Object Model-Dokuman
Nesne Modeli) isimli test edilmis ara yuzdur. Ucuncu yontem bir API (Application
Programming Interface-Uygulama Program Arayuzu)’ye sahip XML ayristiricist
kullanmaktir. Son yontem ise kendi bilgisayar yazilimimizi ureterek kendi ara
yuzumuzu kullanmamizdir. Temel olarak XML API’leri agag tabanli (tree based) ve
olay gudumlu (event-driven) olmak uzere iki gesittir. Aga¢ tabanlt APT'ler XML
belgesini bir agac yapisina donusturur ve XML belgesini kullanan uygulamanin bu

agac1 dolasmasini saglar. DOM isimli API agac tabanli API'lere bir ornektir. Veri
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merkezli olmayan belgeye dayali bir uygulama yani belgenin icindeki verilerle degil,
belgenin kendisi ile olan islemlere daha ¢ok agirlik veriyor ise agac tabanli API'lerin
kullanilmast daha kullanighdir. Aga¢ tabanli API'lerin kullanilmast sistem
kaynaklarinda agir bir yuk olusturabilmektedir. Bununla birlikte olay gudumlu
APT’ler ayristirma sirasinda elemanlar1 dogrudan uygulama programina aktarirlar. Bu
nedenle XML belgelerinin agac¢ yapisina donusturulmesine ihtiya¢ duyulmamaktadir.
SAX olay gudumlu API'lere bir ornektir [36].

3.1.6.1 SAX (Simple API for XML-XML icin Basit API)

Bazi1 XML standartlart W3C tabanli olmamaktadir. SAX da bu standartlardan biridir.
W3C tabanli bir standart olmayan SAX ile aga¢ tabanli API'lere gore XML
belgesine daha alt duzeyde ve basit bir erisim saglanmaktadir. Cok buyuk ve
hafizaya sigmayan belgelerin SAX ile ayristirtlmast mumkundur. SAX ile XML
belgesi tarandiginda her bir etiket ile bir olay iliskilendirilir. Iliskilendirilen olayin
uygulama tarafindan fark edilmesi saglanir. Bu sayede uygulamanin amacina gore
her olay ayr1 ayri ele alinir. Kullanicilar tarafindan SAX’1n urettigi olaylar icin ayr1
program parcaciklart yazilabilir. SAX tarafindan uretilen olaylar ile XML belgesinin
tutarliligini  sinamak, olayin kullanildigt uygulama parcasina birakilmistir.
Uygulamanin kullandig1 olaylar icin belgenin tumunun hafizada tutulmasina gerek

yoktur. Asagidaki XML belgesi incelenecek olursa;

<?xml version="1.0"?>
<belge>
<para>Ornek</para>

</belge>

SAX kullanan bir ayristiric1 yukaridaki belgeyi asagidaki sekilde bir dizi olay haline
getirir.

startDocument

startElement: belge

startElement: para

characters: Ornek
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endElement: para

endElement: belge

endDocument

Istemci durumunda bulunan uygulama yukaridaki olaylari ele alir ve gerekli olan
faaliyetleri yerine getirir. Yukarida da goruldugu gibi olaylar SAX tarafindan
olusturulduktan sonra butun belgenin hafizaya alinmasina gerek kalmaz ve belge

icinde ilgilenilmeyen bolumler uygulama ile ele alinmak zorunda kalinmaz [36].

3.1.6.2 DOM (Document Object Model)

DOM W3C tabanli bir modeldir. DOM ile XML belgesi dugumlerden olusan bir
agaca donusturulur ve bu agag¢ yapist hafizaya alinir. Aga¢ yapisina donusturulen
belge hafizada bir kerede tutulmak zorundadir. Cok buyuk XML belgelerini DOM
tabanli yaklasimla ele almak hafiza yetersizliklerine sebep olmaktadir. Ayrica ¢ok
buyuk belgelerde DOM tabanli yaklagim kullanmak iglemlerin yavaslamasina neden
olmaktadir. DOM tarafindan cevrilen aga¢ yapisinin uzerinde bulunan dugumlere
ulagim1 kolaylastirmak icin degisik ara yuzler (interface) bulunmaktadir. Bu ara

yuzler dugum tipine gore degisik ozellik ve yontemler icerir.

Omek

doc . document Element. . du.'lm:l.bmﬁl) wtn-'nnhilj‘mﬁl‘. ‘yacar").
T f itemi1) .childiodes. item{0) data
—— i ——

: ikinei Tet  biviowis .
Kikllode  Kitapdai Kilap Vaztar % PO T dexfeni

=

Sekil 3.1: Ornek XML Belgesi.
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Sekil 3.1°de ulasilmak istenilen eleman pembe renkli prescod eleman: olsun. DOM
nesnesinden documentElement ile kok dugume, kok dugumden childeNodes.item(0)
ile ilk kitaba, buradan .getElementsByTagName (“yazar”).item(1) ile birinci kitabin
ikinci yazarina buradan da .childNodes.item(0).data ile ulasilmak istenilen prescod
elemanina ulasilmaktadir. Yukaridaki ornekte kok dugume ulasilmak icin
“doc.documentElement”, kok dugumun c¢ocuk dugumlere ulasmak icin
“childeNodes”, cocuk dugumlerin etiket adlarina gore sahip oldugu dugumlere
ulagmak icin “getElementsByTagName”, secili olan dugumun degerine ulagmak

icin”data” komutlar1 kullanilmistir [36].

3.1.6.3 XPath

W3C’nin tanimina gore Xpath, “XML belgesinin aga¢ yapisi icerisindeki
elemanlarinin adreslenmesi igin gelistirilmis bir dildir ve Xpointer tarafindan da
kullanilmaktadir.” [37]. Xpath sayesinde XML dugumleri ile belgenin i¢inde bulunan
elemanlar arasinda basit ve standart bir yap1 saglanir. Xpath’in kendine ait XML soz
diziminden farkl1 bir soz dizimi bulunmaktadir. Bu soz dizimi sayesinde bir belgenin
icindeki elemanlarin dizilisini gosteren sablonlarin olusturulmast mumkundur. XPath
XML belgesini dugumlerden olusan bir aga¢ yapisinda gorur. XPath’in soz dizimi
deyimlerden olugmaktadir. Bu deyimler nesneleri isleyerek sonucunda bir kac
dugumun birlesimi (node-set), mantiksal (boolean) bir deger, say1 (number) veya dizi
(string) turunden bir veri uretir. XPath’e gore aga¢ yapisindaki XML belgesinin yedi

turde dugumleri olabilir. Bunlar,

— Kok dugumler (root- nodes)

— Eleman dugumleri (element-nodes)

— Metin dugumleri (text-nodes)

— Ozellik dugumleri (attribute-nodes)

— Isim Uzay Dugumleri (Namespace nodes)

— Islem komutlar1 dugumleri (processing instruction nodes).

— Yorum dugumleri (comment nodes).

Konum Yolu (Location path) sayesinde Xpath’te adresleme yapilir. Konum yollar1
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ulagilmak istenen yerin bulunulan noktaya (context node) gore yerini belirler.

Xpath’te on ug¢ adet eksen (axis) bulunur. Bunlar;

“Child Axis”, bulunan dugumu ¢ocuk dugumudur.

— “Descendant Axis”, bulunan dugumun herhangi bir seviye altindaki alt dugumu.

“Parent Axis”, bulunan dugumun bir seviye ustteki dugumu.

— “Uncestor Axis”, bulunan dugumun atasi.

— “Following- sibling Axis”, bulunan dugumun devamindaki kardes dugumler.

— “Preceding-Sibling Axis”, bulunan dugumden once gelen kardes dugumler.

— “Following Axis”, belgedeki siralamaya gore bulunulan dugumden sonra yer alan
alt dugumleri hari¢ butun dugumler.

— “Preceding Axis”, belgedeki siraya gore bulunulan dugumden once yer alan
atalar1 haric¢ butun dugumler.

— “Attribute Axis”, bulunan dugumun ozellikleri.

— “Namespace Axis”, bulunan dugumun ad uzay dugumleri.

— “Self Axis”, bulunan dugumun kendisi.

— “Descendant- Or- Self Axis”, bulunan dugumun kendisi ve ata dugumleri.

— “Uncestor-or-Self Axis”, bulunan dugumun kendisi ve alt dugumleri ifade eder.

child ::para

child::*

child ::text()

child ::node()

child ::holum/descendant::para
child::*/child::para
attribute::mame

Attribute::®

/

fdescendant::para

child ::para|position( )=1|

child ::para|position( )=last( )]
child ::para|position( )=last()-1]
child::para[position{ )=1)

Sekil 3.2: XPath Ornegi
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XML verileri uzerinde yapilan sorgulama islemleri ozellikle XPath eksenli

calismalarda mevcuttur [38-39].

3.1.6.4 XPointer

Herhangi bir URI (Uniform Resource Identifier) referansi icin XML belgesi icinde
kesimler yaratmak amaciyla XPointer kullanilmaktadir. Diger bir deyisle XML
belgesinin i¢yapisini ve belge icindeki XML kesimlerinin yerlerini adreslemek,
Xpointer ile saglanmaktadir. Sira duzensel bir belgenin yapisinin sinanmas1 Xpointer
ile mumkundur. Xpath'in icindeki bazi ifadelerin genisletilmesi amaciyla Xpath
uzerine Xpointer kurulmustur. Xpointer Xpath'in ifadelerini kullanir. Boylelikle
Xpath kullanilarak XML belgesi icinde bulunan bir noktanin diger bir nokta arasinin
adreslenmesi, dizi eslemesi yapilan bilgilerin yerlerinin belirlenmesi ve URI
referanslarindaki adresleme deyimlerinin kullanilmasi saglanir. Xpointer, yerini
belirledigimiz bir nesneyi baglamak (link) icin bir taban olarak kullanilabilmektedir.
Bu baglamda Xpointer Xpath'e cok benzemekle birlikte ¢cok daha fazla gelismis

se¢cme ozelligine sahiptir.

<!DOCTYPE konusma |
<IELEMENT konusma ($PCDATA|konusan|yon)<>
=IATTLIST konusma
I I AMPLIED=
<IELEMENT konusan (#PCDATA >
<IELEMENT yom (#PCDATA )=
I=
<konusma 1D="427">
<konusan=Tolga<'konusan>
<von> penceraden disari<l yon=
Acele et | ders basliyor !!
<yon=Levent'e<lyon>
Mehumet biradan vinifta ofur
</konusma>

Sekil 3.3: XPointer Ornegi
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Yukaridaki ornekte; id(a27).child(2,yon) Ikinci “yon” elemanmi secer (icerigi
Levent’e” olandir). id(a27).child(2,#element) Ikinci cocuk elemani secer (bu ilk
“yon”, icerigi “pencereden disar1” olandir). id(a27).child(2,#text) Ikinci metin
bolumunu seger, "Mehmet birazdan sinifta olur” (“Acele et ders bagliyor” ilk bolgeyi
gostermektedir.) Goruldugu uzere #element ve #text yardimiyla icerigini tam olarak
bilmedigimiz bolumleri de secebiliriz. Asagida bazi Xpointer deyimleri ile bu

deyimlerin hangi bilgileri se¢cmekte kullanildiklart bulunmaktadir:

— #element

XML elemanlarin1 se¢cmekte kullanilir.

— #pi

XML isleyici komutlarini segmekte kullanilir.

— #comment

XML aciklama satirlarini segcmekte kullanilir.

— ftext

Elemanlar arasindaki ve CDATA bolumlerindeki metin alanlarini secmekte
kullanilir.

— #cdata

CDATA bolumleri icerisinde bulunan metin alanlarini secmekte kullanilir.
— f#all

Yukaridaki dugum turlerinden hepsi i¢in kullanilir.

3.1.6.5 XLink

Xlink soz dizimi, Xpath ve Xpointer'dan farkli olarak XML'e bagimlidir. Temel
baglar ve daha karmasik bag yapilar1 icin XLink temel bir yap1 olusturur. Bununla
birlikte XLink internet baglar1 da (hyperlink) saglamaktadir. W3C’ye gore, “XLink
Xpointer ile kosut kullanilmalidir.”. XML belgelerinde kaynaklar arasi baglar1

tanimlayan ve yaratan elementlerin yerlestirilmesi XLink ile saglanmaktadir. XLink
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kaynaklar arasindaki net iligkidir. Bir kaynak (kutukler, programlar, resimler, sorgu
sonuglar1 v.b.) ise bir bilginin ya da servisin herhangi bir adreslenebilir bilesenidir.
XLink sayesinde XML belgelerinde ikiden fazla kaynak arasinda bag kurmamiz,
meta - veri'yi baglarla birlestirmemiz baglanmis kaynaklardan farkli yerlerdeki

baglar1 ifade etmemiz mumkun olmaktadir [40].



BOLUM 4. SCORM STANDARDI

4.1. SCORM Nedir

SCORM 1997 yilinda Amerika Birlestik devletleri ordusu tarafindan gelistirilmistir.
Cesitli ulkelerdeki ve farkli platformlardaki Amerikan Ordularinin egitimi igin ortaya
atilmistir. Basta Ingiltere olmak uzere cesitli ulkelerden ve akademisyenlerden gelen
destegin ardindan ADL adli sirket ortaya c¢itkmistir. ADL’nin calismalari
dogrultusunda, e-ogrenme alaninda gelistirilmis bircok standart ve tanimlamalar tek
bir bagvuru modeli ¢atisi altinda toplanmaya baslanmis ve olusturulan bu modele ise
SCORM ad1 verilmistir. SCORM, bir e-ogrenme yaziliminin, dayanikli, yeniden
kullanilabilir, diger yazilimlarla birlikte caligabilir, ulasilabilir ve tasinabilir olmasi
icin gelistirilen standartlardan uyarlanarak olusturulmus bir bagvuru modelidir [41].
SCORM; Icerik Kumesi Modeli, Calisma Ortami, Siralama ve Dolasim

bolumlerinden olugsmaktadir. Bu bolumler asagida anlatilmistir

4.2. SCORM Standardi Temel Ozellikleri

Paylagilabilir (Sharable): Amag egitim iceriginin adaptasyon gerektirmeden sanal
olarak egitim toplulugunun tum uyeleri i¢in kullanilabilir olmasidir. Boylece igerik
bir cok platformda calisabilmeli ve SCORM uyumlu egitim yonetim sistemlerinde
acilabilmelidir. Ayrica icerik tanimlanmasina ve i¢inde arama yapilmasina olanak
veren bilgileri tasimalidir. Bu tanimlama bilgisine icerigin kendisi degil icerik
hakkinda veri demek olan ust-veri (meta-data) denmektedir. Sayisal muzik
dunyasindan ornek vermek gerekirse bir sarki icin ust-veri sarki adi, kayit tarihi ve

sarkici gibi bilgilerdir.

Erisilebilirlik (Accessibility): Egitim icerik ihtiyaclar1 sadece CD-ROM veya yerel

alan ag1 olarak degil igerigine dunyanin her yeriden karsilanabilmelidir. Birlikte
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caligabilirlik (Interoperability): Egitim icerigi uyumlu her platformda, tarayicida ve
egitim yonetim sisteminde calisabilmelidir. Referans modelinin mevcut surumlerine
uyumlu olarak gelistirilen bilesenler kod uzerinde degisiklige gerek duyulmadan

veya yeniden yazilmaksizin sonraki surumlerde de calisabilmelidir.

Yeniden kullanilabilirlik (Reusability): icerik sadece bir kurs veya ders iginde
degil nerede gerekiyorsa kullanilabilmelidir. Ierigi belirli bir kursa veya derse

baglayan hig bir ozel kod veya baglant1 bulunmamalidir.

Uyarlanabilirlik (Adaptability): Uzun vadeli bir hedef olarak, ogrenme geligsimi
veya tercihlere gore egitim icerigi kendi kendisini uyarlayabilmelidir. Nitelik biraz
sofistike gozukse de bir cok ticari sitenin musteri davraniglarina gore adapte
olabildigi gozlenmelidir. Basit olarak uyarlanabilirlik igerigin kullanici tercihlerine

veya yetenek duzeyine gore etiketlenme yontemidir.

Edinebilirlik (Affordability): Onceki hedeflere ulasiimasiyla uzaktan egitim
iceriginin uretim maliyeti dusurulecek ve oldukca dusuk maliyetle kaliteli egitim

saglanabilecektir [42].

SCORM; Icerik Kumesi Modeli, Calisma Ortami, Siralama ve Dolasim

bolumlerinden olusmaktadir. Bu bolumler asagida anlatilmistir.

4.3. igerik Kiimesi Modeli

Icerik Kumesi Modeli (Content Aggregation Model-CAM) igerisinde belirtilen her
bir oge, ogrenme aktivitesine karsilik gelmektedir. CAM dort bolumden

olusmaktadir. Bunlar asagida verilmistir.

4.3.1. igerik modeli (Content Model)

SCORM Bilesgenlerini tanimlamaktadir. Bunlar, Varliklar (Asset), Paylasilabilir
Icerik Nesneleri (Sharable Content Object-SCO), Icerik Organizasyonlaridir
(Content Organization). Varliklar, dijital olarak sunulan her turlu medya bilegenini,

ornegin grafik, Flash dosyasi, html dosyasi, XML dosyasi, ses ya da video dosyasi
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gibi kullanictya sunulmak uzere hazirlanmis, web’te sunulacak her turlu nesneye
verilen genel bir addir. Paylasilabilir Icerik Nesneleri (SCO), LMS tarafindan
calistirilan, izlenen ve bir ya da birden fazla varlik ile olusturulan yapilara verilen
addir. Paylasilabilir icerik nesneleri, LMS ile standartlar ¢ercevesinde iletisime gecen
en kucuk yapidir. Igerik organizasyonu ise SCO’larin ve varliklarin bir araya
getirilmesi ile olusturulmus yapilara verilen isimdir; yapilandirilmis bir e-ogrenme
iceriginin nasil akacagini gosteren harita gibidir. Icerik organizasyonu, bir dersin bir

bolumunu, bir dersi ya da komple bir egitim paketini tanimlayabilir [43].

4.3.2. igerik paketi

SCORM uyumlu bir icerigin SCORM uyumlu bir LMS uzerinde caligsabilmesi icin
gerekli olan butun dosyalari icerir. Icerik paketi icerisinde, “manifest” dosyasi ve

ogrenme kaynagini olusturan butun fiziksel dosyalarin bulunmasi gerekir.

4.3.3. Tanimlama XML dosyasi (Manifest)

Olusturulan SCORM Paketleri bir adet manifest dosyasi ile icerik nesnelerinden
olusmaktadir. Igerisinde; icerik nesnelerini tanimlayan aktiviteler ve organizasyonlar

ile varliklar1 tanimlayan meta-datalar bulunmaktadir.

4.3.4. Ust-Veri (Meta-Data)

Her bir icerik nesnesi icin kimlik belgesi gibi dusunulebilir. Meta-data’lar, bir
varligin ogrenme icerigi icerisinde nerede ve nasil kullanildigina/ kullanilacagina
bakmaksizin, tanimlayic1 bilgileri tasir. Bu da, varligin, yeniden kullanilabilir,
araninca kolay ulasilabilir olmasini saglayacak; icerik gelistiricilerinin isini ciddi

boyutta kolaylastiracak bir yontemdir [43].

4.4. Calisma ortami (Runtime Environment-RTE)

Kullanic1 ile ogretim materyalleri arasindaki haberlesmeyi calisma ortamlari
saglamaktadir. Bu ¢aligsma ortami igerisnde bulunan API (Application Programming

Interface) dosyalari SCORM paketleri ile LMS arasindaki iletisimi saglayan
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ECMAScript standartlar1 ile yazilmis olan JavaScript dosyalaridir. Core,
student_data, interactions, objectives, student_preference gibi parametrelerden

olusmaktadir. RTE bu verilere nasil ulasabilecegini ve nasil calistirabilecegini

belirler.
3 2 1
«— «— <
> .
SCORM 1.2 3 2 OYS Veri
Cevrilmis E ; Tabani
Igerik c é‘
4 ) 5 = 6
N » |
L 5 P L
7]

Sekil 4.1 SCORM 1.2 ve API'nin isleyisi

4.5. Siralama ve Dolasim

Siralama ve Dolasim (Sequencing and Navigation — SN); ogrenme ihtiyaclarina gore
sekillendirilebilir dinamik e-ogrenme sunumlarinin, ogrenci ya da sistem tarafindan
olusturulabilir olmasi gerekliliginden hareketle, icerik gelistiricileri tarafindan
tanimlanan siralama kurallarinin LMS tarafindan nasil gerceklestirilecegi tarif edilir.
Igerik organizasyonlar1 icerik modeli, icerik paketi ve ust-veri (Meta-Data)
bolumlerinden olusmaktadir. Verileri belirli bir duzene gore kumeleyerek
kullanicilara hangi sira ile aktarilacagini gosteren aktivite agaclarinin temelini

olustururlar [43].

4.6. SCORM 1.2 API Ozellikleri

SCORM API, kullanic1 ile ogretim materyalleri arasindaki etkilesimi saglayan
ECMAScript standartlar1 ile yazilmis olan JavaScript dosyalaridir. Sekil 3.2 de LMS’
e entegre edilen SCORM 1.2 API'nin calisma yapis1 gosterilmektedir. SCORM 1.2

API'nin LMS ile arasindaki iletisim basamaklar1 asagida verilmistir [43].

4.6.1. LMS — XML Motor iletigimi

XML motoru LMS veritabanin belirli bir ogrencinin belirli bir dersi i¢in sorgulayip
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2.adimda SCORM API" ye gecirilecek olan XML dokumanini yaratir. Bu bilgi
SCORM 1.2 RTE icerisindeki tum gerekli ve opsiyonel parametreleri icerir [43].

4.6.2. XML Motoru — SCORM API iletigimi

SCORM API XML motorunu belirli bir ogrencinin belirli bir dersi icin sorgulayip,
birinci adimda bahsedilen iletisim vasitasiyla aninda kullanilabilecek olan XML

dokumanint yaratir [43].

4.6.3. SCORM API - igerik iletigimi

Dersin baslatilmasini takiben LMS API'yi de baska bir pencerede baslatir. Icerik
APT'yi ana cercevelerde arayip bulmaya caligir. API cerceveye ilk yerlestirildiginde
LMS tarafindan ona bir ogrenci ID’si ve bir ders ID’si atanir. icerik API'yi bulunca
get istekleri (1, 2, 3) ve post istekleri (4, 5, 6) yapar [43].

4.6.4. icerik — SCORM API iletigimi

3. bolumde bahsedilenler gecerlidir. 3. bolumdeki iletisim ¢ift yonludur. Kullanici
icerikle etkilesime gectiginde, icerik veriyi API'ye gecirir. API bu veriyi igerikten
Commit komutu alincaya kadar saklar. Commit komutu alindiginda API XML

dokumant hazirlaylp XML motoruna gegirir [43].

4.6.5. SCORM API — XML Motoru iletigimi

SCORM API 4. bolumde olusturulan XML dokumanini LMS veritabanina yazar.
XML dokumant ID’lerle beraber yazilir [43].

4.6.6. XML Engine — LMS iletigimi

XML motoru 5. adimdaki XML dokumanini alir ve igler. Daha sonra veritabanindaki
gerekli alanlar1 gunceller veya yeni kayitlar yaratir. LMS de API’ nin kullanic ile
etkilesimini olugturmak icin Sekil 3.2"de de goruldugu gibi iki cerceveden olusan bir
ana cerceve olusturmustur. Icerigi barindiran cerceve %100 yukseklikteyken API’yi
barindiran cerceve %0 yuksekliklidir. Bu sekilde kullanici cerceve kullanildiginin

farkina varmamaktadir. Ana ¢erceve sayfast API isimli bir degisken barindirip bunu
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API cercevesindeki API objesine yonlendirir. API baglatilirken LMS ogrenci ID sini,
ders ID’sini ve LMS’in ihtiya¢ duyacagi diger ID’leri API'ye atar. Bu degisiklikler
LMS’e gonderilen XML dokumanina yansitilir [43].

API Cercevesinin API
objesine yonlendirmesi

Uygulama gelistirme
arayuz penceresi

{CERIK

Sekil 4.2 API ve Igerik iletisimi

4.7. SCORM 2004 API Calisma Sekli

Sekil 4.3’"de LMS'imize entegre ettigimiz SCORM 1.2 API'nin calismasi basitce
gosterilmektedir. SCORM 2004 ile LMS arasindaki iletisim basamaklar1 agagida
anlatilmistir [43].
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Sekil 4.3 SCORM 2004 APT’ nin Isleyisi.
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4.7.1. igerik paketi alma

PIF formatinda hazirlanmis bir icerik paketi LMS sunucusuna icerik Paketi Alma
Modulu tarafindan alinir. Bu andan itibaren icerik kullanim icin yayinlanmaya

hazirdir [43].

4.7.2. XML motoru

Istemciler ve LMS sunucusu arasindaki veritaban1 sorgulari gonderme ve sonuglari

alma iletisimi XML Motoru uzerinden yapilir [43].

4.7.3. JSON Serilestirme motoru

Istemciler ve LMS sunucusu arasindaki karmasik veri yapilari (egitim icerigi icin
aktivite agact ve ogrencinin veri takibi gibi) JSON serilestirme motoru uzerinden
yapilir. Buna gore serilestirilmis aktivite agact ve veri takibi LMS sunucusunda

JSON dizgileri halinde tutulur [43].
4.7.4.Calisma ortami-S&N etkilesimi

RTE ve S&N modulleri ogrencinin ogrenim tecrubesi uzerinden uygun igerigi
sunmak icin SCORM® 2004 3rd Edition Sequencing and Navigation Version 1.0’e
uygun olarak etkilesirler [43].

4.7.5. UI-RTE etkilegimi

Ogrenim icerigi icerisindeki navigasyon istekleri Kullanic1 Arayuzu (UI) tarafindan
RTE’ye gonderilip, RTE tarafindan SCORM® 2004 3rd Edition Run-Time
Environment Version 1.0’e uygun bicimde islenip uygun takip bilgisi yaratilir [43].

4.7.6. istemci-Ul etkilesimi

Her istemci ogrenim igerigini baslatip icerisinde UI uzerinden hareket edebilir.



BOLUM 5. ICERIK GELISTIRMEDE KULLANILAN
PROGRAMLAR

5.1. Dreamweaver Web Tasarim Programi

Programlama dillerinde oldugu gibi HTML icin de, Visual (gorsel) programlama
ozelligi tasiyan ve hazir nesneler kullanan editor programlar1 gelistirilmistir. Bu
programlar kullanilarak HTML dili daha basite indirgenmis, sayfalar dolusu program
kodu yazmak yerine hazir nesneler, gorsel olarak kullanilmigtir. Dreamweaver’ da bu
programlarin en iyileri arasinda yer almaktadir. Bu yuzden arayuz olusturulurken
Dreamweaver programindan yararlanilmigtir. Bu programla buyuk, karmagsik ve
etkilesimli web sayfalar1 hazirlamak mumkun. Dreamweaver web tasarimcilari i¢in

hazirlanmis olan profesyonel bir web tasarim paketidir.

File Edit View Insert Modify Text Commands Site Window Help

Common ﬁ@&!@@vﬁv@@|@v$ W Design =
1 Layers

| 47| Code Ij'Splﬂl;I{]Deggn Title: | Untitied Document e It @

[IPrevent oveilaps
@  Name | z

Unﬁﬂeci.—B

4875267 5 1/ 1sec
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Font| Default Font  » | Size| B2« D

Sekil 5.1 Dreamweaver kullanici arayuzu
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5.1.1. Dreamweaver web tasarim programi 6zellikleri

Basit bir dokuman dosyasi hazirlar gibi web sitenizi hazirlayabilirsiniz.
Dreamweaver, site tasarimini sadece kendi ozellikleri ile sinirlamaz. Diger
programlarla kurdugu iliskiler ile cagirip calistirmanizi saglar ve olusturdugunuz
objeleri destekler. Olusturacaginiz web sayfalarinin yayina hazirlanmasini artirir ve
site yonetimini en iyi duzeyde gelistirir. Site yonetimini en iyi duzeyde gelistirir.
Dreamweaver ile web sayfalarini olustururken sayfa yerlesimini hem gorsel olarak
duzenleme imkan1 bulabilir hem de sayfay1 temsil eden HTML kodlarini arka planda

takip edebilirsiniz.

5.2. Flash Animasyon Programi

Flash vektorel grafiklerle animasyonlar hazirlayabileceginiz, bu animasyonlarin
birbirleriyle etkilesmesini saglayabileceginiz, ve en son surumlerinin ozelligi olan
veritabanlari ile asp, php ve xml gibi dillerinin yardimiyla haberlesebileceginiz bir
web sayfasi nesne gelistirme programidir. Uygulama programimizin dinamik olarak
tasarlanmasindan dolayr XML ile veri alig verisine ihtiyac duyuldugundan Flash

programinin kullanilmasi uygun gorulmustur.
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Sekil 5.2 Flash kullanici arayuzu
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5.2.1. Flash animasyon programi 6zellikleri

Flash animasyonlarinin tercih sebeplerinden en onemlisi web ortaminda uygun,
kucuk dosya boyutlarini isgal etmesidir. Bir nesnenin hareketliligi icin ilk ve son
karelerin durumunu degerlendirir. Arada kalan diger kareleri es zamanli olarak
kendisi doldurur. Bu sekilde animasyonu olusturmak tasarimci icin daha da basite
indirgenmis olur. Birbirine donusturulecek sekillerin sadece belirtilmesi yeterlidir.
Gegis sirasinda olacak degisimi, Flash otomatik olarak kendi gerceklestirecektir. Bu
sekilde arada kalan gecis sekillerini kendisi belirler. Vektorel animasyonda verilere
ait her noktanin saklanmasina gerek yoktur. Sadece koordinat duzleminde konum ve
buyukluk degerlerinin tutulmasi yeterli olmaktadir. Bu da, Flash animasyonlarinin
web ortaminda hizli caligmasini, bulundugu ortamda az bir alan kaplamasini

saglamistir.

Flash ile web uzerinden yayinlanabilen vektor grafikleriyle hazirlanmis duragan
resimler, etkilesimsiz ve etkilesimli canlandirmalar (animasyon) hazirlanabilir.
Ayrica sahip oldugu dahili programlama dili (ActionScript) yardimiyla yeni
baslayanlarin siradan etkilesim denetimleri eklemesini saglayacak kadar kolay

canlandirmalar hazirlanabilir.

Flash, ileri duzey programcilarsa ActionScript yardimiyla ¢cok guclu etkilesimlere
sahip uygulamalar hazirlama imkan1 saglamaktadir. Flash, ses dosyas1 ekleme ve ses
denetimi yapma ozelligini de kullanicilara sunmustur. Boylece sesli karikaturler,

Flash ile kolayca hazirlanabilir.
5.3. Photoshop Grafik Programi
Adobe Photoshop piksel tabanli bir imaj isleme programidir. Photoshopla web

tasarimi, afis, brosur tasarimi yapilabilir. Uygulamada yer alan ders iceriklerindeki

resimlere efekt vermek i¢in bu program tercih edilmistir.
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Sekil 5.3 Photoshop kullanici arayuzu

5.3.1. Photoshop grafik programi 6zellikleri

Photoshop layer(katman,tabaka) mantig1 ile calisir. Uc dort tane resmi ayn1 calisma
sayfasinda acabiliriz. Fakat resimlerin sirasi gorunumu etkiler. Yani ilk ac¢tigimiz
resim en altta olur. Ve digerleri de yaptigimiz sira ile katman seklinde duzenlenir.
Photoshop’un kullandig1r renk sistemi RGB renk sistemidir. Butun renkler
kirmizi(Red) ,Yesil(Green) ve Mavi(Blue) nin bilesenleri olarak tanimlanir. Program

2 boyutlu caligma esas alinarak hazirlanmistir.

5.4. Captivate Programi

Yazilimin temel amaci bilgisayar ekraninda olan biten tum hareketi kaydederek
(capture), bunu etkilesimli bir sunum sekline getirmektir. Bu sunumlara ses
eklenerek daha etkili ¢aligmalar yaratilabilir ve bunlar Flash (.SWF) bigiminde
kaydedilerek kullanilabilir. Etkilesimli CD c¢alismalar1 veya web sayfalarinda
yayinlanmak wuzere egitim sunumlari hazirlamak icin ideal olan yazilim,
bunyesindeki ek araclarla bu isi cok pratik ve kolay bir sekilde yapilmasina olanak

saglar. Standart bir bilgisayar kullanicisindan, program uzerine hizmet veren buyuk
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sirketlere kadar genis bir kullanici kitlesine hitap etmektedir. Bu yazilimla,
hazirlanan egitim sunumlarini izleyen kullanicilar, gereken yerlerde sunuma katilarak
yonlendirme seceneklerine sahip olabilirler. Programin islevsel yonden guclu bir
soru bankasi hazirlama ozelligi oldugundan, uygulamada yer alan kisa sinavlar bu
program ile gerceklestirilmistir. Sekil 5.4° te Captivate programinin arayuzu

gorulmektedir.
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Sekil 5.4 Captivate kullanici arayuzu



BOLUM 6. XML TABANLI VE SCORM UYUMLU YENi BIR
EGITIM YONETIM BiLGI SISTEMi TASARIMI VE
UYGULANMASI

6.1. Genel Bilgiler

Ogretim tasarimi, ogrenme-ogretme ilkelerinin, ogretim materyal ve etkinliklerine
donusturulmesini saglayan sistematik surectir. Internet her an gelisen ve degisen bir
ogrenme ortamidir. Ancak, mevcut sitelerin ¢ogunun tasarim endisesinden uzak,
yari-yapilandirilmis sayfalar oldugu da gorulmektedir. Web tabanli bir egitim
sitesinin hazirlanmast buyuk emek ister. Site, uzun ve ugrastirici zahmetler
sonucunda hayata gecirilmekle birlikte bundan sonra da sitenin guncel tutulabilmesi
icin gosterilen caba da c¢ok fazla olmaktadir. Web tabanli egitim sitesinin
planlanmasi ve yayinlanmasindan sonraki doneme kadar gecen surede, asagidaki

hususlara dikkat edilmesi gerekmektedir;

1. Amag ve hedeflerin belirlenmesi i¢in sitenin kimlere hitap edecegi ve ne gibi bir

egitim verecegi belirlenmelidir.

2. Bu konuda bu gune kadar yapilmis caligmalar gozden gegcirilmelidir. Gerekli
akademik birimler ve bilgisayar bolumleri ile iletisim kurulmali, proje ekibinde

web tasarimcisinin yaninda konunun uzmanlarina da yer verilmelidir.

3. Gerekli tum yardimci materyaller (metin, goruntu vb.) hazirlanmali, dersler
konulara ve haftalara bolunerek ders plani ve icerik olusturulmalidir. Ders, igerik
ve materyalleriyle tutarli olmal1 ve tasarlanan web sayfasi ogrenciye en uygun
sekilde hitap edebilmelidir. Dersler devamli guncel tutulmali, dersler akici olmali

ve konu yeterince islenmelidir.
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4. Sitenin guncel ve kullanilabilir tutulmasi: Arayuz, yayinlandiktan sonra mutlaka
guncel tutulmalidir. Igerigi devamli gozden gecirilmeli ve guncellenmelidir. E-
ogrenmede web sayfasi tasarimi, ekranin islevselligi ve gorunumuyle iligkilidir
Tasarim yapilirken, icerik tasarimina, arayuz icinde kolay gezinmeye, kolaylikla

ulasabilmeye, testin kullanilabilirligine onem verilmelidir.

Gergeklestirilen uygulamada Flash programu ile bir arayuz tasarlanmistir. Tasarlanan
arayuz Bilgisayar Aglar1 dersinin SCORM uyumlu olarak uzaktan egitimle verilmesi
icin tasarlanmistir. Bu arayuz tasarlanirken islevsellik, her ortamda calisabilirlik,
yeniden kullanilabilirlik ve erisebilme kolaylilig1 on planda tutulmustur. Boylece
ogrencilerin egitim kalitesinin arttirilmasi dusunulmustur. Sekil 6.1" de tasarimi

yapilan uygulamaya ait akis diyagrami gorulmektedir.

l—'""""m"""'T]
Konu Secimi ;;

Arastirma

Program Secimi
Literatur

Arayuz
Tasarimi

XML Flash llL» Photoshop
Kisa Sinav ||

SCORM Uyumlu
hale getirme

A 4

[l

Uygulamay1
yayinlama

Sekil 6.1. Tasarim akis diyagrami
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6.2. Arayuzde Bulunan Pencereler

6.2.1. Giris penceresi

Uygulama caligtirildiginda giris ekran1 Sekil 6.2 deki gibi gorulur.

BOLUM SEGINIZ e i
BOLUM SECINIZ

Bolum 1
Eolum 2
Bolum 3

Bolurm 4 -

Sekil 6.2 Giris Penceresi

Sekil 6.2 de gorulen Combo Box tiklanarak istenilen bolum secilir ve kursa baslanir.

6.2.2. Egitim ortami

Bolum islemi secilip kursu baglat butonu tiklandiginda Sekil 6.2" deki gibi
gorulecektir. Sekil 6.3 te gorulen alt menulerden secim yapilarak bolumun istenilen
sayfalarina gecis yapilir. Asagida arayuzde yer alan on izleme penceresi, kurs dizini

penceresi bolum bagslik paneli ve kisa sinav detayl1 olarak anlatilmistir.
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Saka

Universite

21 Girlg

Iki veva daha fazla bilgisayar arasinda bilgi (veri, ses vs resim) aktaniabilmesi ve ortak veva
kargilikh i a ‘nirlikte i ility) olarak

Birlikte caligma, verici ve ali arasinda  kullanilacak igaretler, Silgi formatlan ve birimlerin
degerlendirme yonterleri tizerinde anlagma ile mimkin olur. Bilgi farmatianni ve bilgi alls
verisinin zamanlamasini dizenisyen kurallar dizisi, ‘protakel’ slarak adlandiniir. Biflikte calizma
icin bilgisay ayni protokoli :

Bilgisayar aflannda oilgi iletiminde sayisal (0 ve 1 deberleri ile fade edilen) iletisim olarak
isimlendirilen haserlesme yontemi kullaniir. Sapisal iletisim, ikili faanda kodlanmis bilginin 3
sm'em{eudirlwe( arasinda aktanimasini kapsar. Bilginin aktanimasi amaci ile birgok standart /\

ve protokol tanmlanmistr \ b
Bu balumde sayisal iletigim donyasinda yojun olarak kullamian terim ve kavramiann tanimian W’
yaninda, oilgisayar aflannda kullamilan iletim ve kontral yéntemieri agiklanacak ve aymi ortami
kullanan pirmlerin otama erigim mekanizmalan kisaca ele alinacak ve aflarda kullanilan
haberlesme tilrler dzetienscektin

il ol il Sajlayies

Internet Backbone,

Sekil 6.3 Egitim Ortam1

6.2.2.1. On izleme penceresi

Sayfalar arasi gecisi kolaylastirmak ve bolumun hangi sayfasinda bulunuldugunu
anlamak icin alt menude on izleme penceresi gorulur. Sekil 6.4" te on izleme

penceresi gosterilmektedir.

24 6irg

Bilgisayar ajlannda, ad / sistem Ozerinde karsilikli calisma / haberlegme igin gerekl kurallann
tamamin veya bir kismin igeren elemanlar ‘dugiim / node / istasyon' olarak adlandinir. A3,
igerisinde bulunan bilgisayarlar, 3§ cihazian, arauyum ve arabajglant elemanian birer
dugumdir. Bilgisayar gibi elemantar ‘Data Terminal Equipment-DTE olarskisimiendiiiken,
arauyum ve glant ‘Data Circuit OCE' olarak [si i

Bilgisayar aglannda sulunan digiimler arasinda iletimi saglayan hatlar ! artamiar / kablalar
iletim ortarni olarak, adda bulunan elemanlann olugturdudu mimari yapi ise ag topolajisi olarak
isimlendirilir. Bu kisimda, adlan codrafik olarak dagima Glcitierini referans alarak gruplanding,
iletim ertami ve ad tepolojisinin igardigi kenulan ayri-ayn detaylandiralim

2.1 Giris

Sekil 6.4 On izleme Penceresi
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6.2.2.2. Kurs dizini

Kurs dizini sayesinde kurs icersinde istenilen sayfalara kolaylikla gecis yapilabilir.
Kurs dizini penceresi transparan sekilde sayfanin istenilen yerine tasinabilmektedir.

Sekil 6.5 te kurs dizini gorulmektedir.

Kurs Dizini

Balurrel Bolurm 3

Balurm 2 31 Girig

Bojurm 3 3.2 Biloinin Kodlanrras ‘ﬂa'iletﬁmesi
Balurm 4 3.3 Bilgilerin iletilme Formatiar

3.4 Bilgi iletifrinde Grtam Paylagim F Oftam
3.5 Bilgizayar Adlannin Konteol Tipine Gire
3.6 Bilaisavar Adlannda Crtam Erigimi Konb
3.7 Bilgisayar Adlannda iletisim Teknikleri
3.8 Bilgisavar Adlannda Kullanilan Haberlas
3.9 Gzet

310 Ki=a Sinav

Sekil 6.5 Kurs Dizini

6.2.2.3. Bélim baslik paneli

Secilen bolumun numarasi, adi ve konu altbasliklarinin bulundugu paneldir. Bu panel
sayesinde ogrenci kursun hangi kisminda oldugunu rahatlikla anlayabilir. Ayrica tek
sayfada gosterilemeyen konular sayfalara ayrilarak, sayfalar arasi gecis 1, 2 ve 3

numaral1 butonlarla saglanmistir. Sekil 6.6” da bolum baslik paneli gorulmektedir.

Sekil 6.6 Bolum Baslik Paneli

6.2.2.4. Kisa sinav

Her bolumun sonunda ogrencilerin kendilerini degerlendirmesi amaciyla kisa sinav

yer almaktadir. Bu sinavda coktan se¢meli, evet/hayir, bosluk doldurma, eslestirme
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vb. tipte sorular bulunmaktadir. Sinav her calistirildiginda sorular ve siklar karisik
olarak ogrencilerin onune ¢ikmaktadir. Kisa sinavin sonunda ogrenci puanini, basari
yuzdesini, dogru ve yanlig yaptigl soru sayisini gorebilmektedir. Ayrica ogrenci
sorulara on izleme yaparak dogru cevaplari izleyebilir. Sekil 6.7 de kisa sinav

penceresi gorulmektedir.

BOLUM1-KISA SINAV IGIN
BILINMESI GEREKENLER -

+ Hersoru 10 Puandir.

» Hersoruyu cevaplandirmak mecburidir.

* Bolim1' tamamlamak icin sinavda en az %80
basan gostermelisiniz.

» Hersoru icin cevaplandirma siresi 1dk dir.

s Cevapladidinz soruya tekrar geri
dénemezsiniz.

Smava baslamak icin fleri usuna nkiaywmez.Basariar..

i ud

Sekil 6.7 Kisa Sinav Giris Penceresi

Sekil 6.8"de ornek bir terim eslestirme sorusu gorulmektedir.

Asagidaki terimleri eglestiriniz.

Terim 1 Terim 2
’D—‘ Frekans bandi A) lazer dalgalan
'c | Topoloji B) Adag

_ . C) WAN
& | Iletisim teknigi
D) Broadcast

£ | Codrafik yapilar .
E) paralel
4| A§ mimarisi
Question 6 of 7 S ‘ ‘ Geré ‘ ‘ AHa ‘ ‘ Kabil et

Sekil 6.8 Ornek sorul
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Sekil 6.9’da coktan se¢meli ornek bir soru tipi gorulmektedir.

Asagidakilerden hangisi bilgisayar aglarinin kurulma nedenlerinden biri degildir
A) Program ve Dosya paylagimi
B) lletisim ve E-Posta

= () Kulania sayisi azatma

D) Calsma grubu olusturma

E) Merkezi yonetim

=y ‘ ‘ Gari ‘ | Alla | ‘ Katwd ef

Question 1 of 7

Sekil 6.9 Ornek soru2

Sekil 6.10" da kisa sinav sonunda olusan degerlendirme sonug ekrani gorulmektedir.

Puamin: 20
Max Puan: 70
Dogru cevap: 2
Soru sayisi: 7

Basan yiizdesi: 29%

Sinava giris sayisi: 1
Uzgiinim

sinav Onizleme

Sekil 6.10 Degerlendirme sonug ekrant
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6.3. Arayuzde Kullanilan Teknikler

Giris ekraninda bulunan Combo box igerigi, bolum baslik paneli, kurs dizinindeki
bolum ve alt bashik isimleri, kurs igerikleri XML ile olusturulan dosyadan
cagrilmaktadir. Bununla beraber kurs igerigi gelistirilmeye acik olacaktir. Ayrica
bolume yeni konu eklenmesi veya konu c¢ikarilmasi durumunda alt menudeki
sekmeler konu icerigine gore dinamik olarak azalip artacaktir. Uygulamada butun
grafikler vektorel olarak ¢izilmistir. Boylece sayfanin buyutulmesi veya kugultulmesi
durumunda arayuzde hicbir bozukluk olmamamsi saglanmistir. Butun bu ozelliklerin

birlesmesiyle SCORM standartlar1 gerceklestirilmistir.

6.4. igerigin SCORM uyumlu hale getirilmesi

File menusunden Publish Setting secenegine tiklanarak Sekil 6.11° deki ekran
goruntusu elde edilir. Bu arayuzden HTML sekmesi tiklanir ve daha sonra Template
menusunden “Flash with SCORM 2004 Tracking” secenegi isaretlenir. Publish
butonuna tiklanarak Anasayfa. html dosyasina SCORM APT'yi kullanacak javascript

metotlar1 eklenmis olur.
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Sekil 6.11 igerigin SCORM hale getirilmesi
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BOLUM 7. SONUGLAR VE DEGERLENDIRME

Rekabetin yogun yasandigi gunumuz dunyasinda vazgecilmez bir unsur olan ve
ekonomik deger halini alan bilgiye hizli ve kolay ulasabilmek icin e-ogrenme
yolculugunda buyuk adimlar atmak gerekmekte ve boylece “bilgili insan1”
olusturmanin kapilar1 ardina kadar acilmaktadir. E-ogrenme, OYS'ler ile
yayginlastirilarak kurumsal ve bireysel gelisme saglanmaktadir. Yapilacak caligmalar
koklu bir degisimi de beraberinde getirip fazla maliyetli olduklarindan buyuk bir
titizlikle yapilma zorunlulugu ortaya ¢ikmaktadir. Maliyeti dusurmek, daha az zaman
harcamak ve tekrar kullanimi1 gerceklestirmek icin standartlar dogrultusunda

calismalarin yapilmasi gerekmektedir.

Bu caligmada, bir lisans dersi olan Bilgisayar Aglar1 dersi ¢oklu ortam
materyalleriyle etkilesimli bir sekilde hazirlanmistir. Hazirlanan bu ders igeriklerinin
ogrenciye ulastirilmasinda kullanilacak web tabanli bir ogrenme yonetim sistemi
gelistirilmistir. Gelistirilen bu e-ogrenme standartlar;; ADL tarafindan SCORM

olarak adlandirilan referans modeli catisi altinda toplanmaktadir.

Son yillarda gelismekte olan egitim teknolojilerinde, yazilim sektoru ve iletigim
alanlarinda buyuk ilerlemeler yagsanmaktadir. Gelistirilen bu yeni teknolojiler, gunluk
yasami etkilemekte ve gelismis wulkelerde egitim ve ogretimin yapisini
degistirmektedir. Bu degisimle birlikte yeni metotlar uygulanmaya baglanmistir. Bu

metotlarin basinda da web tabanli uzaktan egitim gelmektedir.

Teknolojinin surekli gelismesi ve insanlarin kendilerini egitme isteklerinin zamandan
ve mekandan bagimsiz olarak karsilanmasi gerekliliginden, uzaktan egitime olan ilgi
gun gectikce artmaktadir. Uzaktan egitim sadece egitim kurumlarinda uygulanmakla
kalmayip, ozel sektorde de yerini almaktadir. Cunku uzaktan egitim zamandan ve

maliyetten tasarruf etmemizi saglamakta ve bircok birey icin de is hayatinda
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destekleyici egitimlere imkan tamimaktadir. Isveren acisindan calisan isini
aksatmamakta ve egitmene de ek masraf yapilmadan isverenler amaclarina

ulagmaktadirlar.

Uzaktan egitimde kullanilan bilgisayar ve internet gibi egitsel ortamlar ve CD/DVD
gibi materyaller sayesinde, teknolojik tum yararliliklarin egitim sektorunde
kullanilabilmesi saglanmis ve boylece egitim daha verimli hale getirilmistir. Uzaktan
ogretim teknolojileri ve araclari, ogretim sistemleri tasarimi yaklagimi ile
planlandigi, kullanildigi, gelistirildigi ve degerlendirildigi surece basarili olacaktir.
Uzaktan egitim tasariminda egitimin hedef kitlesinin belirlenmesi, ihtiyaclarinin
analizi ne kadar iyi tespit edilirse tasarim o kadar verimli olacakir. Iyi bir uzaktan
egitim tasarimi yuz yuze egitim gereksinimini ortadan kaldiracagi ifade edilmekle
birlikte, yuz yuze egitime destek oldugu muhakkaktir. Ayni sekilde fiziki sartlar
nedeniyle yuz yuze egitim ortaminda bulunmanin mumkun olamadig1 durumlarda
uzaktan egitimin onemi her gecen gun daha fazla anlasilmaktadir. Uzaktan egitimle

ogrenciler arasindaki firsat esitsizligi de ortadan kalkmaktadir.

Yapilan bu caligmada etkin web tabanli uzaktan egitim modeli tasarlanmistir.
Tasarim agsamasinda once yapilan detayl: arastirmalar ile dunyadaki ve Turkiye’deki
web tabanli uzaktan egitim siteleri gozden gecirilerek, sistem tasariminda gerekli
olan unsurlar incelenmistir. Icerikte uygulanacak programlar belirlenerek arayuz

hazirlanmastir.

Uygulama modeli olarak, Sakarya Universitesi tarafindan verilen Bilgisayar Aglar1
dersinin uzaktan web tabanli egitiminin verilmesi amaclanmistir. Hazirlanan web
tabanli uzaktan egitim sistemi ile bircok avantaj saglanmistir. Ogrenciler ders
materyaline gunun her saatinde ulagabilmekte ve egitmenleri ile aralarinda etkilesim
saglanmaktadir. Hazirlanan web tabanli egitimle ogrencilerin geleneksel egitimdeki
gibi cesitli nedenlerle derse katilamama sorunu ortadan kalkmis olacaktir. Ogrenci
istedigi konuyu istedigi kadar tekrar edecektir. Ogrenciler her bolumun sonunda
ogrenme seviyeleri ol¢mek icin kendilerine kisa bir sinav uygulayabilecektir.

Boylece, zaman ve maliyet tasarrufu saglanmis olur.
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Sonu¢ olarak gelisen web teknolojisinin egitim ve ogretimde yeni bir donem
baslattig1 acikca gorulmektedir. Ancak teknolojinin gelismesi ve sundugu olanaklar,
tek basina, egitimin etkin ve verimli yapilmasina yeterli olmamaktadir. Teknolojinin
sundugu olanaklar, bilimsel olarak hazirlanmis uygulama c¢aligmalar1 ile
desteklenerek tutarli bir egitim ogretim sisteminin tasarlanmasi onemlidir. Web
tabanli uzaktan egitimin ulkemizdeki konumunun gelistirilmesi ve uygulamalarinin
yayginlastirilmas1 gerekmektedir. Su an web tabanli uzaktan egitim kismen
kullanilirken ileride web tabanli egitimin geleneksel egitimin yerini alacagi tahmin
edilmektedir. Web tabanl1 egitimin gelecegi, egitim iceriginin kalitesine ve sistemin

genelinin standartlara uygun olusuna baglidir.

Bilgi ¢aginda bilgiye sahip olmanin en kolay yollarindan biride bilgiyi paylasmaktir.
Uzaktan egitim uygulamalar1 ne kadar paylasilabilir olursa maliyeti de o kadar
azalacaktir. Standartlara uyum sayesinde platform degisiklikleri rahatlikla
yapilabilecek ve bilgiler kolaylikla taginabilecektir. Gelistirilen SCORM esasli icerik
sayesinde Igerik gelistiriciler SCORM standartlar1 hakkinda ¢ok fazla teknik bilgiye
ihtiyac duymadan standartlara uygun icerikler hazirlayabileceklerdir. Uzmanlar
tarafindan olusturulan onceden tanimli sablonlar kullanilmak suretiyle paketler

kolaylikla hazirlanabilmektedir.

Ogrenim nesneleri teknolojisi sayesinde icerik olusturmak standart ve ekonomik bir
sekilde gerceklestirilecektir. Farkli birimler tarafindan hazirlanan icerikler kolaylikla

paylasilabilecek ve yeniden kullanilabilecektir.



BOLUM 8. ONERILER

Bu tez calismasinda elde edilen sonuglara dayanilarak, asagida sunulmus olan

oneriler gelistirilmistir.

Egitimlerin uzaktan destekleyici egitimle verilmesi, basariy1r ve egitimin niteligini
artirmaktadir. Bu yuzden MEB yetkilileri tum orgun egitim kademelerinde ve yaygin

egitimde uzaktan destekleyici egitim metodunu kullanmalidir.

Sanal ogrenme ortamlarinda ogrenenlerin daha duzenli ve disiplinli caligmalari
gerekmektedir. Bu ortamlarda motivasyonu saglamak onemli bir sorundur. Web
tabanli ogrenme yonetim sistemi gelistirenlerin, ogrenenlerin dikkatini ders
iceriklerine cekecek etkilesim aracglarina azami onem vermeleri ve tasarimlarini bu
unsuru goz onune alarak gerceklestirmeleri gerekmektedir. Egitim-ogretim
kurumlari, teknoloji tabanli uzaktan egitim uygulamalar1 gelistirmeyi ve alt yapisini
kurmay1 daha masrafli bir yontem olarak gorse de, uzaktan egitim alt yapisini
kurarak faaliyetlerini surdurmekte olan kurumlarin sistemleri incelendiginde uzun
vadede geleneksel egitime gore daha kazancli bir egitim modeli oldugu
gorulmektedir. Alaninda uzman kisiler tarafindan gelistirilen teknoloji tabanli
uzaktan egitim uygulamalar1 sayesinde daha fazla kisiye, daha az surede, kaliteli

egitim verilebilir hale gelmektedir.

Daha once bilgisayar egitimi alan kursiyerlerden destekleyici egitime katilanlarin
klasik egitime katilanlara gore cok daha fazla gelisim gosterdikleri ortaya ¢tkmuistir.
O halde farkli egitimler planlanirken bilgisayar kullanmasini bilmeyen bireylere on
bilgisayar egitimi vererek, ardindan programi uzaktan destekleyici egitimle vererek,

programin verimliligi arttirilabilir.
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Uzaktan destekleyici egitimin her yasta ve her ogrenim durumunda klasik egitime
gore daha faydali oldugu ortaya c¢ikmigtir. Ayni zamanda ogrenim durumu
yukseldikce faydanin arttigi gorulmustur. O halde ozellikle yuksek egitim
seviyesindeki bireylere yonelik hazirlanan programlarda mutlaka uzaktan

destekleyici egitimden faydalanilmalidir. Bu basarty1 onemli derecede arttirabilir.

Daha once bilgisayar egitimi alanlar uzaktan destekleyici egitimde daha basarili
olmaktadir. O halde toplumumuzu olusturan bireylere temel duzeyde bilgisayar
egitimi verdikten sonra farkli egitimlerde uzaktan destekleyici egitim faaliyetleri
duzenlenmesi o egitimlerinde etkinligini artirabilir. Egitim kurumlarinin bu tip

egitimlere baslamasi faydali olabilir.

Yetiskin egitiminde uzaktan destekleyici egitim konusunda arastirma yapacak
arastirmacilarin tasarlayacaklari sitelerin ¢ok sade olmasina, yazi boyutlarinin buyuk

olmasina ozen gostermeleri sitelerin kullanigliligini arttirabilir.

Uzaktan egitim geleneksel ogretim araclarina oranla daha ekonomik oldugundan
egitim kurumlari tarafindan web tabanli derslere yatirimlar yapilmalidir.
Universitelerde uzaktan egitim verilecek dersler icin pilot calismalar uygulanmalidir.
Uzaktan egitimin kullaniminin yayginlagmasi icin ve egitmenlerin derslerini kolayca
internete koyabilmeleri icin yazilimlarin gelistirilmesi gerekir. Cunku gelistirilen
yazilimlar ile ogretici kendi istedigi gibi yonetebilecegi bir uzaktan egitim sistemine

sahip olacaktir.

Yetiskin egitiminde uzaktan destekleyici egitim konusunda arastirma yapacak
aragtirmacilarin bilgisayar disinda farkli bir konu hakkinda boyle bir arastirma
yapmasinda fayda vardir. Ornegin tuketici haklari, iletisim, kuresel i1smnma gibi
konulardan yola cikilirsa uzaktan destekleyici egitimin toplumsal sorunlarda nasil bir

basar1 saglanabilecegi arastirilabilir.

Tasarlanan arayuz ortami bir ogrenci grubuna uygulanarak ogrenme seviyelerindeki
degisimler gozlenebilir. Ayrica arayuze, egitimi alan kullanicilarin uygulama

yapabilecekleri bir platform eklenebilir.
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