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ON SOz

Teknolojinin hizli ilerlemesiyle birlikte bireyler icin artik bir zorunluluk haline gelen
bilgisayar ve internet kullanimi mobil teknolojilerin de gelismesiyle yeni bir boyut
kazanmistir. Mobil teknolojilerin kolay ulasilabilirlik ve taginabilirlik 6zellikleriyle birlikte
egitim alanindaki alistirma ve uygulama gibi 6grenme aktiviteleri sinifin digina da
tasiabilmektedir. Siirekli degisen, giincellenen bilgi ortaminda mobil 6grenme bu hiza ayak
uydurmak igin biiyiik 5nem tasimaktadir. Ozellikle giiniimiizde en yeni teknolojiler arasinda
olan mobil araglar, masaiistii bilgisayarlarla karsilagtirildiginda kullaniciya daha fazla zaman

ve mekan 6zgiirliigli vermesinin yaninda daha ucuz olmalari yoniiyle de olduk¢a avantajlidir.

Mobil cihazlarla bilgiye zaman ve mekandan bagimsiz bir sekilde erisebilmek i¢in mobil
uygulamalara gereksinim duyulmaktadir. Ogrenenler mobil uygulamalar yoluyla ilgi
duyduklar1 bircok konuda kalic1 6grenmeler saglayabilir, egitsel etkinliklerde yer alabilirler.
Mobil 6grenme, mobil uygulamalar gibi kavramlarin giderek daha 6nem kazandiginm

giiniimiizde, arastirmanin yapilacak olan ¢alismalara katki saglamasini temenni ederim.
Aragtirmamin her asamasinda yapici ve yonlendirici Onerilerde bulunarak bana yol gdsteren,
bilgi ve goriislerini benimle paylasan degerli hocam Dr. Ogr. Uyesi Onur iSBULAN’a

tesekkiirlerimi sunarim.



OZET

ORTAOGRETIM OGRENCILERININ MOBIiL UYGULAMALARI
EGITSEL AMACLI KULLANMA DURUMLARININ INCELENMESI:
SAKARYA KAYNARCA ORNEGI

Mahir BEKTAS, Yiiksek Lisans Tezi,
Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Onur ISBULAN
Sakarya Universitesi, 2019.

Bu arastirmanin amaci; ortadgretim Ogrencilerinin mobil uygulamalar1 egitsel amagh
kullanma durumlarini belirlemek ve ¢esitli degiskenlerle aralarindaki iliskiyi incelemektir.
Arastirmanin 6rneklemi, Sakarya’nin Kaynarca ilgesinde ii¢ farkli okul tiiriinde, 2018-2019
egitim-6gretim yilinda 6grenim goren 647 6grenciden olusmaktadir. Calismada olasiliga
dayali olmayan 6rnekleme yontemlerinden uygun 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Veri
toplama arac1 olarak arastirmaci tarafindan olusturulmus 8 maddeden olusan “Ogrenci Bilgi
Formu” ve Cam ve Uysal (2017) tarafindan gelistirilmis 39 maddeden olusan “Mobil
Uygulamalarm Egitsel Amaclh Kullanimi1 Olgegi” kullanilmistir. EBA iizerinden google-
form aracilifiyla online bir sekilde toplanan veriler nicel yontemler kullanilarak analiz
edilmistir. Arastirmada elde edilen analizlerde aritmetik ortalama, standart sapma, frekans
analizi, betimsel istatistik verileri, tek yonlii varyans analizi ve bagimsiz drneklemler t-testi
teknikleri kullanilmistir. Arastirma sonucuna gore ortadgretim oOgrencilerinin mobil
uygulamalar egitsel amacl kullanma durumlari; siirekli internet baglantisina sahip olma
durumu, lise tiirti, kullanilan mobil isletim sistemi, giinlikk ortalama mobil uygulama
kullanim siiresi degiskenlerine gore anlamli derecede farklilagirken, cinsiyet, simif diizeyi,
ailenin ekonomik gelir diizeyi ve ev-okul arasinda yaklasik olarak gecen siire degiskenlerine

gore anlamli derecede farklilasmadigr goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Mobil 6grenme, Mobil uygulamalar, Egitimde mobil uygulamalar,
Mobil teknolojiler.



ABSTRACT

STUDY OVER HIGH SCHOOL STUDENTS' CONDITIONS FOR
USING MOBILE APPLICATIONS IN EDUCATION: EXAMPLE OF
SAKARYA KAYNARCA

Mahir BEKTAS, Master Thesis
Supervisor: Assist. Prof. Dr. Onur ISBULAN
Sakarya University, 2019.

The purpose of this research is to find out high school students' conditions for using mobile

applications in education and determine relation of it between some factors.

The sample of the study is composed of 647 students who are from three different types of
schools in 2018-2019 academic year in Kaynarca, Sakarya. Suitable exemplificaiton method
which is not based on possibility is used in this study. A Student Information Form which
has been prepared by researcher with 8 questions and a survey named The Use of Mobile
Applications in Education, prepared by Cam and Uysal (2017) with 39 questions have been
used to collect information. Data collected online via google-form via eba were analyzed
using quantitative methods. During analyzing this information; arithmetic mean, standard
deviation, frequancy analysis, descriptive statististics data, ANOVA and indipendent

samples t-test have been used.

According to results of the research, high school students' conditions for using mobile
application in education differs meaningfully according to factors whether students have
permanent internet connection, type of high school, the daily time of using mobile
application while it doesn't differ according to factors of gender, grade of students, income

degree of family and the spended time between school and house.

Keywords: mobile learning, mobile applications, mobile applications in education, mobile
technologies.

Vi



ICINDEKILER

BILDIRIM ..ottt ii
JURI UYELERININ IMZA SAYFASL.....cciiiiiiiiieieiieceee et ii
ON SOZ ...ttt ettt iv
OZET ..ottt v
ABSTRACT Lttt Vi
ICINDEKILER .....cocviviiiiiteieteieeeeete ettt vii
TABLOLAR LISTESI ...ttt X
BOLUM L ...oooiiiiii et 1
(€ 128 £ TR 1
I o (0] 0] 5 4 1111 0 (L) RSSO USRP PPN 5
1.2 AIEPrOBIEMIET ... 5
1.3 Aragtirmanin ONEIMNT .. ...o.ueeiueeeueeiieeieeseeestee e sbeesieeesbeessbeesbeessbeesbeessbeesbeeenbeesreeanee 6
1.4 VarsaymIAI ........coooiiiiiiiiiesiieee et re s 7
1.5 SIIrlilIKIAT. ..o 7
1.6, TANIMIAT ....coiiiiiiie bbb 8
1.7, KISAIMAIAT ... 8
BOLUM IL...cccooiiiiiiiiciesis s 9
ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESI VE ILGILI ARASTIRMALAR......9
2.1. E-0grenme kavrami ve OZellKICIT .......ccvvviiiiiiiiiiiicc e 9
2.2 E-Ogrenmenin bileSEnleri........cccovvviveveviiiieiieieieiseeee e 10
2.2.1 Tgerifin aKtAITMI ......o.cvveieiriscveiieieseee et 10
2.2.2 Aktif 6grenme etkinliKIeri ........cccoovviviiiiiiiiiii 11
2.2.3 Ogretim kaynaklarma eri$im .............cccevvreverierersieuensssesesssesseses s 11



2.2.4 Ogrencilerin degerlendirilmesi..........ccocvvrcveiiirersicreiieesce e 11

2.3 E-Ogrenmede yaklagim ve KUramlar ............cooceveeeveicvericceeniseeseeeese e 12
2.3.1 Davranigg1 OZrenme KUTAMIT ...cocvveiivieiiiieiiiie i siie s ninee e 12
2.3.2 Biligsel 0Zrenme KUramil......c..coiueiiiiieiiiieiiie et 13
2.3.3 Yapilandirmact 6Zrenme Kurami.........cccoveviiieiiniiiiieniecsee e 14
2.3.4 Etkilesim ve 1letiSim KUrami.........cccooouiiiiiiiiiiiiiicee e 14
2.3.5 ISbIrliKli OBIENMIE ....v.vevevevevereieie ettt ettt ettt bttt setesns 15
2.4 E-OZrenme tUIIET1.....civiiiiiiieiiii et 16
2.4.1 SenKION OFIENIMIE .....euveveeiiiiresieeriiei ettt nn e ns 16
2.4.2 ASENKION GBICINIMIC. .......eeueiiieneeieste sttt ettt sttt b e e bbb 16
2.4.3 KaIMa OFTEMNITIC ...ccuvveeuvieieeesieesieeeiee e aieesieeebeesseesneesneeabeesseesneesneeaneesneeanneens 17
2.5 MODIL OZIENIME ...ttt ettt enne e 18
2.5.1 Mobil 6grenmenin kendine 6zgii 6zelliKIeri..........coovveviiiiiciiiiiicse, 20
2.5. 1.1 BOYULIAT ...t 20
2.5.1.2 MEMNUNIYEL......cciiiieeie ettt ettt sre e te e b e e nteeneesneenns 21
2.5. 1.3 HareketliliK ..., 21
2.5.2 Mobil 6grenme ve mobil uygulama tasarim ilkeleri ..........ccoccooviniiiiiniinns 22
2.5.3 Mobil 6grenmenin olumlu yONIETi........cccvvvviiiiiiiiie e 25
2.5.4 Mobil 6grenmenin zayif yONIET ......ccoocviiiiiiiiiiicii e 28
2.5.5 Mobil 6grenmede kullanilan cihazlar.............cccooviiiiiiiii, 29
2.5.5.1 Akall1 cep telefonlart.........coooviiiiiiiiicee e 30
2.5.5.2 Kisisel dijital asistanar(PDA) ........cccouiiiiiiiiiieiese e 30
2.5.5.3 Taginabilir medya oynaticllar ...........ccoovvviiiiiiiiii 31
2.5.5.4 Diziistli bil@isayarlar...........cccoiiiiiiiiiiii 31
2.5.5.5 Tablet PC LT ...ueiiviiiiiiiiiic e s 31



2.5.5.6 E-KitaD OKUYUCU ... .eitiiiieiiieiie ettt 31

2.6 T1gili ATaStIIMALAL ........covcvviiecicceeiceie ettt 32
BOLUM Lottt ettt 38
YONTEM ..ottt ettt sttt bttt 38
3. 1L Arastirmanin MOAeli........oiiiiiiiiii i 38
3.2 Cal1SMa GIUDU....eiiuiiiiieiie ettt ne e 38
3.3.Veri toplama araglart ..........ccceeceiieiiiie e 41
3.3.1. Kisgisel bilgiler formu.........cccciiiiiiiiiiiii e 41
3.3.2. Mobil uygulamalarin egitsel amacli kullanimi 61¢eg1 ........ccovvrvvriiiiieriiininns 41
3.4.Verilerin toPlanmast .......c.ooveiieiiiiiiieie e 43
3.5.Verilerin @naliZi ... 43
BOLUM IV L.ttt 45
BULGULAR VE YORUMLAR ..ot 45

boyutlarina yonelik sorulara verdikleri yanitlarin dagilimlart............ccccoooviiineennn. 45
BOLUM V.ot 62
5.1 SONUG V& tATTISINA ...eeiviieiiiiieiiii ettt e e nneeen 62
5.2 Uygulayicilara yonelik Oneriler..........cocvviiiiiiiiiiiiec e 67
5.3 Arastirmaya yonelik Oneriler...........cocvviiiiiiiiiiiii e 68
KAYNAKLAR ... 69
EKLER .o 85
OZGECMIS ..ottt 87



TABLOLAR LISTESI
Tablo 1 Calisma Grubuna Ait Demografik Bilgiler Tablosu .........cccccooviiiiiiiiiiiciiicn, 39

Tablo 2 Mobil Uygulamalarin Egitsel Amacli Kullanim Olgeginin Alt Boyutlarina Gére
Madde DaGIImIATT.........oiiuiiiiiie e 42

Tablo 3 Ogrencilerin Mobil Uygulamalar1 Egitsel Amagli Kullanimi ile Paylasim Boyutuna

Yonelik Yanitlarinin DagilimIari........ccccooooiiiiiiiiiiiie e 45

Tablo 4 Ogrencilerin Mobil Uygulamalar1 Egitsel Amagli Kullanimi ile Kaynaklara Erisim
Boyutuna Yonelik Yanitlarinin Dagilimlart........ccccoviiiiiiiiiiiiii e 46

Tablo 5 Ogrencilerin Mobil Uygulamalari Egitsel Amacli Kullanimi Ile Materyal Hazirlama

ve Iletim Boyutuna Yénelik Yanitlarmin Dagilimlari.........c..ccccevcvevieererceseereseceeeneenne 47

Tablo 6 Mobil Uygulamalarin Ogrenciler Tarafindan Egitsel Amagli Kullanimi ile Ders
Takibi Boyutuna Yonelik Yanitlarinin Dagilimlart..........cccoooveiiiiiiiiiicee 49

Tablo 7 Ogrencilerinin Mobil Uygulamalari Egitsel Amacl Kullanimu ile Iletisim Boyutuna

Yonelik Yanitlarinin DagilimIari........c.ccooioiiiiiiiiiiiciceeee e 50

Tablo 8 Mobil Uygulamalarin Ogrenciler Tarafindan Egitsel Amagh Kullanimi Ile

Uygulama Magazalarinin Kullanimi Boyutuna Yonelik Yanitlarinin Dagilimlari............. 51

Tablo 9 Mobil Uygulamalarin Ogrenciler Tarafindan Egitsel Amagli Kullanimi ile Cinsiyet

Degiskeni A¢iSINdan INCEIENMESI .......cucveveveveveeeieeeeeieecteieeeeeeeeete ettt ettt seees 52

Tablo 10 Mobil Uygulamalarin Ogrenciler Tarafindan Egitsel Amagh Kullanimi ile Siirekli

Internet Baglantis1 Olup Olmama Durumlar1 Agisindan InceleNmesi ..............ccccevevrnnen 53

Tablo 11 Mobil Uygulamalarin Ogrenciler Tarafindan Egitsel Amagl Kullanimi ile Simif

Diizeyleri Arasindaki Iliskinin IncelenmeSi............cccceveviiiiiirereriisiccee s 54

Tablo 12 Ogrencilerin Mobil Uygulamalari Egitsel Amagh Kullanimi ile Genelde Kullanilan

Mobil Isletim Sistemleri Agisindan INCEIENMESI ........ccvevevevevevereieieieee e, 55

Tablo 13 Ogrencilerin Mobil Uygulamalar1 Egitsel Amagli Kullamimi le Ailelerin

Ekonomik Gelir Diizeyleri Agisindan Inc€lenmeSi............ccccoveeveveviiveiererieieecceeee, 56

Tablo 14 Mobil Uygulamalarin Ogrenciler Tarafindan Egitsel Amagli Kullanimi ile Lise

Tiirii Degiskeni A¢isindan INCElENMESI.............cvuevivevveceeieieieeeceee e, 57



Tablo 15 Mobil Uygulamalarin Ogrenciler Tarafindan Egitsel Amagcli Kullanim ile Giinliik

Ortalama Kullanim Siiresi A¢isindan Degerlendirilmesi ..., 59

Tablo 16 Mobil Uygulamalarin Egitsel Amac¢li Kullanimi ile Okul — Ev arast Yolculuk

Stireleri Agisindan Degerlendirilmest ... ..oeiveveiieiiiiiiiiiie e 61

Xi



BOLUM I

GIRIS

1960’1 yillarda McLuhan, teknolojik araglarin bir ¢esit insan viicudunun uzantilar
oldugunu, bu araglarin iginde yasanilan toplumun sosyal olarak gelismesini saglayan temel
etken oldugunu ifade etmektedir. Geligen her teknolojinin baska bir teknolojinin alternatifi
oldugu soylenebilir. Yeni gelistirilen teknolojik aracin karakteristik 6zellikleri toplumun
sosyal yapist iizerinde etki gosterecek en Onemli olgudur. Bu gelismelerle giderek
birbirinden uzaklasan bireylerin yeniden bir araya gelebilecegi kiiresel bir diinya sistemi
olusacaktir (Dogan, 2012).

Bilgi cagina kapi aralayan devrim niteligindeki en 6nemli bulus sliphesiz bilgisayarlarin
icadidir. Bilgisayarlarda kullanilan temel matematiksel islemleri yerine getirmek icin
kullanilan abakiisiin tarihi yaklasik bin yil Oncesine uzansa da insanoglunun mekanik
aletlerle mantiksal iglemler yapabilmesinin tarihi o kadar uzak tarihlere uzanmamaktadir. Bu
biiyiik icattan sonra kendi icerisinde yine devrim niteliginde iki biiyiik gelisme yasanmustir.
Bunlardan ilki bilgisayarlara depolama kapasitelerinin yiiklenebilmesi, bilgisayarlarin
hafizasindaki bilgileri geri ¢agirabiliyor olabilmesi ve bilgisayarlarin mevcut bilgilerini
isleyebiliyor olmasidir. ikincisi ise, bilgisayarlarin telekomiinikasyon ile diger bilgisayarlara
baglanabilmesi, onunla iletisime gecerek hafizasindaki bilgilere wulasabilmesi ve

isleyebilmesidir (Feather, 2013).

Bu geligmeler sonrasinda bu disiplin, bilgi ve iletisim teknolojileri adin1 almistir. Baglarda
her ne kadar askeri ve bilimsel alandaki ihtiyaclar1 karsilamak amaciyla gelistirilmis olsa da,
giin gectikce daha karmasik, daha kapsamli ve daha uluslararas1 hale gelen is ve ticaret
diinyasinda yasanan sorunlar1 asgari seviyeye indirmek ve bilgi yonetimini daha efektif
yontemlerle gerceklestirebilmek i¢in bilgisayarlara yapilan yatirimlar artirilmis ve
bilgisayarlar giinliik hayatin vazgecilmez bir pargasi olmaya baslamistir. Bu gelismelerle
birlikte bilgisayarlar ¢ok kisa bir siirede kii¢tilmiis, ucuzlamis ve teknik 6zellikleri artmistir.
1970lerde yaklasik olarak bir oda biiyiikligiinde olan bilgisayarlar su an insanlarin
ceplerine sigabilecek durumdadir. Taginabilir bilgisayarlara ve cep telefonlarina internet

erisiminin saglanmasiyla birlikte insanlarin ¢alistigi yerlerde, egitim aldigi siniflarda
1



bulunma zorunlugu ortadan kalkmistir. 3. nesil (3G), 4. nesil (4G) telefonlarin gelistirilmesi
ve piyasaya siirlilmesi mobil cihazlarin giiglerinin ve kapasitelerinin gelistirilmesine katki
sunmus, insanlarin tek bir cihazdan ihtiya¢ duydugu her tiirlii bilgiye rahatlikla

erisebilmesine olanak saglamistir (Feather, 2013).

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki (BIT) gelismelerle birlikte karsimiza yeni araclar
cikmaktadir. Bu araglardan kullanicilar tarafindan ilgi gorenler, onlarin ihtiyaglarina en etkin
bir bigimde cevap verenler gelisim saglayarak kullanilmaya devam edilmektedir. Bu degisim
ve gelismeler gilinliik yasantimiza hi¢ olmadigi kadar yansimaya baglamistir. Tiirkiye’de bilgi
toplumu istatistiklerine bakildiginda Tiirkiye’deki hanelerin %83,8’inde internet baglantisi
oldugu ve Tiirkiye niifusunun %59,6’sin1n bilgisayar kullandig1 belirlenmistir. Cep telefonu
ve akilli telefon kullananlarin sayist %98,7, tablet bilgisayar kullananlarin sayisi
%28.,4’tiir. Tiirkiye’de internet baglantis1 tiirleri agisindan bakildiginda ise bireylerin
%79 unun mobil baglantiyr sectikleri goriilmektedir (TUIK, 2018). Ulkemizdeki mobil
telefon kullanim orani1 ve mobil araglarla internete baglanan birey sayisinin yiiksek olmasi
mobil O6grenmeye iliskin 6nemli bir potansiyeli barindirdigi anlamina gelmektedir
(Alsancak-Sirakaya ve Seferoglu, 2018). Bununla birlikte diinya niifusunun igte ikisinin cep
telefonuna sahip oldugu ve bu cihazlarin yarisinin akilli olarak nitelendirildigi
diisiiniildigiinde, bu cihazlarin egitimden aligverise bir¢cok alanda kullaniminin giderek
yayginlagacagi ongoriilmektedir. Son birkac senede farkli kategorilerdeki (e-ticaret, sosyal
medya vb.) birgok web sitesinin ziyaret trafigi agirlikli olarak mobil kanallardan gelmeye
baglamistir (Kemp, 2018).

Yasanan degisim ve gelismeler birgok alani etkiledigi gibi egitim alanin1 da etkilemistir
(Zengin, Sengel ve Ozdemir, 2018). Baz iilkelerin egitimde teknoloji politikalarna
bakildiginda ; Avustralya'da Dijital Egitim Devrimi Projesi'yle derslere gore miifredatlarin
glincellendigi goriilmektedir. Bu proje kapsaminda ders miifredatlarina uygun olarak dijital
egitim kaynaklar1 hazirlanip, her Ogrenciye bir bilgisayar verilerek Ogrencilerin son
teknolojilerle egitim almasi amaglanmigtir. Macellan Projesi 21. yiizyil gereksinimlerini
ogrencilere kazandirmak hedefiyle Portekiz'de gelistirilmistir. Finlandiya'da Ulusal Bilgi
Toplumu Politikasi'yla donanim ve yazilim alt yapisinin gelistirilmesi, e-igeriklerin
hazirlanmasi, Ogretmenlere egitimlerin verilmesi hedeflenmistir. Her okulda 4G
teknolojisinin yer almasi, e-6grenme ortamlarinin olusturulmasina olanak taniyan ortamlarin

hazirlanmas1 ve e-igeriklerin gelistirilmesi ¢aligmalarini igeren 2013-2025 Ulusal Egitim
2



Plan1 Malezya’da hazirlanmistir. Bu planla egitim kurumlarinda biiyiik bir doniisim
planlanmistir (Tekin ve Polat, 2014). Bu baglamda, iilkemize bakildiginda ise diinyanin
birgok tilkesindeki projelere paralel olarak iilkemizde de gelisen teknolojinin okullarda etkin
kullanimiyla ilgili gesitli projeler hayata gecirilmektedir. Bu projelerin en énemlisi Kasim
2010°da duyurulan Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi isimli ve kisaca
FATIH olarak bilinen projedir. FATIH projesi iilke genelindeki biitiin okullarda teknolojiyi
tyilestirerek egitim ve Ogretimde her bireye esit firsat sunmayr amaclamaktadir (MEB,
2019).

FATIH Projesi ¢agdas bir anlayisla teknolojinin egitimde kullanilmasi igin tiim diinyada
ortaya konulan en biiyiik ve kapsamli projedir (MEB, 2019). Bu proje kapsaminda iilke
genelindeki biitlin okullar i¢in bir adet ¢cok fonksiyonlu yazici, teknolojik altyap1 ve yiliksek
hizli internet; biitiin derslikler i¢in etkilesimli tahta, kablosuz internet, her 6gretmen igin
tablet bilgisayar, EBA Portal, EBA market, e-posta hesab, igerik gelistirme stiidyosu, bulut
hesab1, 6grenim yonetim sistemi (LMS) ve ders notlar1 paylasimi, hedeflenmektedir. Biitiin
ogrenciler i¢in de tablet bilgisayar, EBA Portal, EBA market, bulut hesabi, dijital kimlik,
O0dev paylagimi, e-posta hesabi ve bireysel Ogrenim materyallerinin saglanmasi
amacglanmistir. Bu baglamda hizmet veren EBA, FATIH projesinin donanim, erisim, veri
merkezi, yonetim yazilimlari, i¢erik yazilimlari, igerik, sosyal paylasimlar, destek ve
ogretmen egitimi olmak tizere 9 temel bileseninden bir tanesidir. Egitim Bilisim Ag1 (2019)
sitesinde, egitim-0gretim siirecinde bilisim teknolojisi donanimlarini kullanarak etkin
materyaller kullanilmas1 amaciyla, YEGITEK tarafindan tasarlanan EBA’ nin “sif
seviyeleriyle uyumlu, giivenilir ve i¢inde incelemeden gegmis dogru e-igeriklerin yer aldigi

sosyal bir platform” oldugu ifade edilmektedir.

I¢inde yasanilan bu gagda, bilgi toplumundan ag toplumuna gegis s6z konusudur. Bu gegisin
etkileri, bilgiye erisim ve bilgiyi paylasmak iizere kullanilan iletisim araglarinin hizla
degismesinde ve gelismesinde de goriilmektedir. Bu donemde, ‘daha fazla sayida bireyin
egitime gereksinim duymast’, ‘bireylerin hayatlar1 boyunca egitime ihtiyag duymasi’ ve
‘herhangi bir anda ve yerde daha fazla bilgiyi kapsayan egitime ihtiya¢ duyulmast’ soz
konusu olabilmektedir (Uga-Giines, 2016).Tiim bu bilgiler 151g1nda bakildiginda giiniimiize
kadar ortaya ¢ikan egitim teknolojilerinin temelinde bilginin iginde barindirdigi dolasim ve
paylagim hizina erisme amaci bulunmaktadir (Barkan, 1994).Her gecen an bilginin sira disi

bir bigimde artmasi hepsinin 6grenilmesini imkéansiz kilmaktadir. Bu durumda bilgiye
3



gerektiginde ve hizli bir bi¢imde erismenin 6nemi ortaya ¢ikmistir. Bu duruma bireysel
Ogrenme, yer ve zamandan bagimsiz 6grenme gibi bir takim ¢agdas egitim gereksinimlerinin
eklenmesi egitim teknolojilerinde yeni ¢6ziim yollarina ve beklentilere zemin olusturmustur

(Bulun, Giilnar ve Giiran, 2004:165).

Teknolojinin hizli ilerlemesiyle birlikte bireyler igin artik bir zorunluluk haline gelen
bilgisayar ve internet kullanimi mobil teknolojilerin de gelismesiyle yeni bir boyut
kazanmistir. Mobil teknolojilerin kolay ulasilabilirlik ve taginabilirlik 6zellikleriyle birlikte
egitim alanindaki alistirma ve uygulama gibi 6grenme aktiviteleri smnifin disina da
taginabilmektedir (Saran, Seferoglu ve Cagiltay, 2009). Siirekli degisen, giincellenen bilgi
ortaminda mobil 6grenme bu hiza ayak uydurmak i¢in biiyiik 5Snem tasimaktadir. Ozellikle
giiniimiizde en yeni teknolojiler arasinda olan mobil cihazlar, masaiistii bilgisayarlarla
karsilastirildiginda kullaniciya daha fazla zaman ve mekan 6zgiirliigii vermesinin yaninda

daha ucuz olmalar1 yoniiyle de oldukg¢a avantajlidir (Oran ve Karadeniz, 2007).

Teknolojide yasanan gelismeler diinyada mobil 6grenmeye dogru bir egilim dogurmustur.
Diinyada mobil teknolojilerin kullanimimnin giderek yayginlasmasiyla birlikte egitim ve
ogretimde mobil teknolojilerin kullanimi artmistir. Bu duruma iligkin egitimciler mobil
teknolojiler konusunda O0grenme materyalleri gelistirme, tasarlama ve sunma ile ilgili
egitimler almaktadirlar. Bunun yaninda mobil uygulamalardaki son yenilikler, Web 2,0
teknolojileri (blog, Twitter, YouTube... v.b.) ya da sosyal aglar1 (Facebook, Twitter,
Instagram... v.b.) mobil cihazlarda kullanarak, bu teknolojilerin daha etkin ve yaygin egitsel
potansiyeli olabilecegini ortaya koymustur. Siirekli gelisim gdsteren tablet bilgisayarlar ve
akilli telefonlar 6grencilerin 6grenme sekillerini ¢esitli acidan destekleyebilmek, kaynak ve
bilgi hazinesine ulagmak i¢in bir firsattir. Yeni akilli telefonlar ve tablet bilgisayarlar uzun
pil omri, hizli acilis siiresi, kablosuz 6zellikleri ile 6grencilerin sinif i¢inde ya da disinda
grup c¢alismasi ve isbirligini kolaylastiracak teknolojiler olarak goriilebilir (Cam ve Uysal,

2017:560).

Mobil 6grenme ile ilgili alanyazin incelendiginde, genellikle mobil 6grenmenin basari,
motivasyon, isbirligi, tutum gibi degiskenler lizerine olan etkisinin ¢aligmalara konu oldugu
goriilmektedir. Bunun disinda bazi ¢alismalarda mobil 6grenme siirecinde karsilasilan ¢esitli
sorunlar ele alinmistir. Ornegin, mobil cihazlardan, teknik altyapidan, egitimci ve 6grenenin

bireysel ozelliklerinden kaynakli bazi sorunlarla karsilagilabilmektedir. Bu sorunlar da



ogrenme siireglerini etkilemektedir. Dolayisiyla mobil 6grenmenin etkili ve verimli
yiiriitiilebilmesi agisindan, karsilasilan sorunlarin agiga ¢ikarilmasinin ve bu sorunlara
¢oziim Onerilerinin getirilmesinin 6nemli oldugu sOylenebilir. ( Alsancak-Sirakaya ve
Seferoglu, 2018). Bu baglamda bu ¢alismada, bir anlamda Sakarya ili Kaynarca ilgesinin

mobil 6grenme karnesi ortaya konulmus olacaktir.

Bu alanda yapilan g¢alismalarin teknolojiye yonelik tutum arastirmalarindan ote, akilli
telefonlar ve indirilebilir uygulamalarinin 6gretim ¢evrelerinde nasil kullanildigina yonelik
arastirmalara alanyazinda ciddi bir ihtiya¢ bulunmaktadir (Pollara, 2011). Mobil 6grenme
yaklasiminin, O6grencilerin derslerindeki akademik basarilarma etkisini tespit etmek
amactyla yapilan meta analiz ¢alismasi sonucuna bakildiginda mobil 6grenme yaklagiminin,
geleneksel Ogrenme yaklasimlarina kiyasla oOgrencilerin  derslerindeki akademik
basarilarinda orta diizeyde olumlu etkisi oldugu belirlenmistir (Avei, 2018). Bu nedenle bu
calismada ortadggretim 6grencilerinin mobil uygulamalari egitsel amagli kullanma durumlari

cesitli degiskenlere gore incelenmistir.

1.1 Problem ciimlesi

Bu calismanin problemini, ortadgretim 6grencilerinin mobil uygulamalar1 egitsel amagli
kullanma durumlarini belirlemek ve bunlarin gesitli degiskenler agisindan incelenmesi

olusturmaktadir.

1.2 Alt problemler

l.Aragtirmaya katilan ortadgretim oOgrencilerinin mobil uygulamalar1 egitsel amagl

kullanma diizeyleri nedir?

2. Arastirmaya katilan ortadgretim 6grencilerinin mobil uygulamalar1 egitsel amacl

kullanma diizeyleri
a) Smuf diizeyine,
b) Cinsiyete,
c) Lise tiirlerine,

d) Ailenin ortalama gelir diizeyine,



e) Mobil uygulama kullanma siirelerine,
f) Siirekli olarak kullanabilecekleri internet baglanti durumlarina,
g) Kullandiklar1 mobil igletim sistemine gore

h) Okullar1 ve yasadiklar yer arasindaki gidis-gelis stirelerine gore faklilik gostermekte

midir?

1.3 Arastirmanin 6nemi

Egitim bir toplumu tamamen kusatan ve gelecek nesillerin gelisiminde ¢ok 6nemli rol
oynayan vazgegilmez bir alandir. Giiniimiizde bireyler artik erken yaslardan itibaren egitim
diinyasinda yerini almakta veya farkli formatlarda egitim ile kars1 karsiya kalmaktadirlar

(Parlak, 2017).

Gegtigimiz son yirmi yilda teknolojinin ¢ok hizli gelismesiyle birlikte bireylerin teknolojileri
kullanma bigimleri, aliskanliklari da bu hiza bagl olarak degisim gostermistir. Bu
teknolojiler arasinda mobil cihazlar ve bu cihazlarin kullanimlar1 énemli yere sahiptir
(Kantaroglu ve Akbiyik, 2017). Hizli bir bicimde gelisen teknoloji ile bireylerin bazi
aligkanliklar1 da zamanla degisime ugramistir. Bu aligkanliklar arasinda sayilabilecek olan
mobil teknoloji kullanimi her yoniiyle kullanicilara kolaylik saglamis ve mobil teknolojiler
hayatimizda 6nemli bir yere sahip olmustur (Yilmaz, Dilen ve Durmus, 2018). Kullanim

bakimindan higbir cihazin ulasamadigi kullanim oranina ulasan mobil cihazlar; okulda,
evde, iste ve diger bir¢ok ortamda kullanilmaktadir (Cochrane, 2010; Evans, 2008; Taylor
ve Vavoula, 2005). Hayatimizin her alaninda yer alan mobil cihazlari konu edinen ¢alisma

bu bakimdan giinceldir.

Bu c¢aligmada mobil 6grenme konusu incelenirken mobil 6grenme siirecine yonelik
imkanlarin ortadgretim 6grencileri tarafindan nasil kullanildiginin incelenmesinin gerekli
oldugu diisiiniilmektedir. TUIK (2018), verilerine gore Tiirkiye’de mobil telefon kullanim
orani ve mobil araglarla internete erisim saglayan birey sayisinin yiiksek olmast ve mobil
araclarin en ¢ok gencler tarafindan kullaniliyor olmasi mobil 6grenmenin ortadgretimde
alternatif bir yontem olarak kullanilabilecegini bize gostermektedir. Mobil teknolojiler
ortadgretim dgrencileri arasinda ¢esitli amaclarla yaygin olarak kullanilmaktadir. Bu durum

nedeniyle, bu teknolojilerin belli Ol¢iilerde de olsa 6grenme-Ogretme siireglerinde
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kullanilabilecegi ongoriilmektedir. Ogrenme-dgretme siireclerinde énemli bir yere sahip
olan mobil Ogrenmede ortadgretim Ogrencileri diizeyinde ne durumda oldugumuzun
incelenmesinin alana faydali olacagi diisiiniilmektedir. Bu kapsamda yapilan ¢alismamizin
sonuglar1 degerlendirilerek bolgemizin mobil 6grenme durumunun incelenmesi ve ulasilan
bulgulardan hareketle ¢esitli varsayimlarda bulunulmasi hedeflenmektedir (Sarikaya ve
Seferoglu, 2018). Calisma bu bakimdan gereklidir.

Ogrencilerin mobil araglar1 egitsel amacli kullanma durumlarinin bilinmesi, dgrenme
siireclerine en uygun mobil 6grenme faaliyeti secimiyle 6grenciler i¢in en uygun O0gretme
yontem, teknik ve stratejinin belirlenmesine yardimci olacagi diisiiniilmektedir. Bununla
birlikte okullarda uygulamas1 devam eden FATIH projesine de katki saglayacagi icin dnemli

bir ¢alismadir.

Bu c¢alismada yer aldig1 iizere belirli zaman araliklariyla her okul kendi mobil 6grenme
karnesini ortaya koyabilir. Bu bakimdan ¢alisma ozgiindiir. Bu kapsamda yapilmasi
gerekenler planlanabilir. Okullar mobil 6grenmede sahip olduklari imkan ve firsatlari
gozden gecirip degerlendirme firsatt bulabilir. Bu ¢alismanin, Dbilisim teknolojileri
araglariin ve elektronik iceriklerin 6grenme ve 6gretme siirecinde etkin kullanilmasinin
hedeflendigi FATIH projesi kapsaminda okullarda gérev yapan BT rehber 6gretmenlerine

de kilavuzluk yapabilecegi disiiniilmektedir. Bu bakimdan etkili ve islevseldir.

1.4 Varsayimlar

a) Ogrencilerin, kisisel bilgi formu ve 6lgek sorularma verdikleri yanitlarin dogru ve

giivenilir olup gercek durumu yansittig1 varsayilmistir.

1.5 Smmirhihiklar

Aragtirmanin bulgular1 kullanilan veri toplama araglari ile sinirlidir.



1.6. Tanmimlar

Dijital: ingilizce bir kavram olan ve ash alanyazinda ‘digital’ olarak gecen sdzliik birimdir.
Aragtirmada, yazim ve etik kurallara sadik kalinarak terimin Tiirkge karsilig1 olan “sayisal”

ifadesi kullanilmastir.

Web 2.0: 2004’te kullanilmaya baslayan, toplumsal iletisim sitelerini, vikileri, iletisim

araclari ve internet kullanicilar: tarafindan ortaklasa olusturulan sistemdir.

WWW: A¢ilim1 ‘World Wide Web’ olan ve Tiirk¢e’ de ‘Diinya Capinda A’ olarak karsilik

bulan internet ortaminda bilgi sunumu, aktarimi ve dagitimini saglayan servistir

1.7. Kisaltmalar

AEGD: Ailenin Ekonomik Gelir Diizeyi

KMIS: Kullanilan Mobil Isletim Sistemi

MUEAKO: Mobil Uygulamalarin Egim Amacl Kullanimi Olgegi

MUEAKODB: Mobil Uygulamalarin Egim Amagcli Kullanim1 Olgegi Ders Takibi ve fletim
Alt Boyutu

MUEAKOIB: Mobil Uygulamalarin Egim Amagcl Kullanimi Olgegi Iletisim Alt Boyutu

MUEAKOKB: Mobil Uygulamalarin Egim Amach Kullanimi Olgegi Kaynaklara Erigim
Alt Boyutu

MUEAKOMB: Mobil Uygulamalarin Egim Amagl Kullanimi Olgegi Materyal Hazirlama
ve Iletim Alt Boyutu

MUEAKOPB: Mobil Uygulamalarin Egim Amagli Kullanim1 Olgegi Paylasim Alt Boyutu

MUEAKOUB: Mobil Uygulamalarin Egim Amagli Kullanimi Olgegi Uygulama

Magazalarinin Kullanimi1 Boyutu



BOLUM II

ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESI VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. E-6grenme kavram ve ozellikleri

Gegmisten bugiine teknoloji kullanimi hi¢ olmadigi kadar asama kaydetmis, buna bagh
olarak sosyal yasanti, ¢alisma ve diistinme bigimleri degisiklik gostermistir (Urdan ve
Weggen, 2000). Yasanan bu gelismeler bireylerin iletisim ve aligveris bi¢imlerini
degistirdigi gibi 6grenme bi¢imlerini de degisiklige ugratmistir. Rosenberg (2001)’¢ gore,
diinyada yasanan teknolojik gelismelerin diizenli yerlesimi, alan uzmanlarini, aragtirmacilari
ve uygulamacilar1 e-6grenme olarak bilinen yeni kavrami en iyi sekilde tanimlamaya ve

irdelemeye yonlendirmektedir.

Arastirmacilar (Brown, 2004; Keegan, 2002; Oziiorgun ve Tabak, 2012) mobil grenmenin,
e-6grenmenin devami oldugunu ve e-6grenmenin alanini genislettigini belirtmislerdir. Bu
durumda oOncelikli olarak e-6grenme paradigmasini incelemek gerekmektedir. Egitimin
tarihsel gelisimine bakildiginda teknolojide yasanan degisimlere bagli olarak egitim ve
ogretim kavramlarinin da degistigi goriilmektedir. Bilginin iletilmesinde ve paylasilmasinda
kullanilan biitiin teknolojilerle bir sekilde egitim dgretim siireclerinde de karsilagilmaktadir.
Bilginin stiregelen yolculugu, radyo dalgalari, uydu yayinlari ve ag kablolar1 tizerinde devam
etmekte, gelisen teknoloji her an daha fazla bilgiye daha fazla insanin erismesini
saglamaktadir. Bugiin kullanilan bilgi ve iletisim teknolojileri ile bilgi, elektronik
ortamlardaki dinamik seriivenine devam etmektedir. Bu durum egitim-6gretim baglaminda
diistintildiigiinde, e-6grenme (elektronik 6grenme) kavrami ortaya ¢ikmaktadir (Gtilbahar,
2009). Bu kavram Nunamaker ve Zhang (2003)’a gore insanlarin istedigi zaman, istedigi
yerde 6grenmek istedigi icerige, internet araciligi ile elektronik olarak ulagmasi seklinde

tanimlanmustir.

Baska bir deyisle e-6grenme, ders iceriklerinin uydu yayini, ses videobandi, intranet,
internet, tv ve cd-rom gibi elektronik ortamlar aracigiyla dagitilmasidir (Urdan ve Weggen,
2000). Rosenberg (2001)’e gore e-0grenme standart internet teknolojisinde kullanilan ag

tabanli bir olgudur. Brown, Simmering, Wanberg, Welsh (2003) e-6grenmeyi insanlara bilgi
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vermek amaciyla intranet ve internet gibi ag teknolojisini kullanmak olarak
tanimlamiglardir. Buldu, Biilbiil, Cam, Sarpkaya ve Yildiz (2013) ise e-6grenmeyi, internet
teknolojileri araciligiyla, egitmen ve Ogrencinin ayni ortamlarda bulunmasinin gerekli
olmadig1 ancak gerektiginde haberlesmelerine imkan saglayan, bilgiye ulasmada zaman ve

mekan siirlamasi olmayan egitim-6gretim caligmalari olarak tanimlamaktadirlar.

E-6grenme, elektronik 6grenme olarak tanimlanabildigi gibi bazi kaynaklarda altyapisi
teknolojiye dayali 6grenme olarak da tanimlanabilir. Emrecik (2017)’in ifadesiyle e-
O0grenme iletisim ve bilgi teknolojilerinin 6grenme ve 6gretme siirecinde bilingli bir sekilde
kullanilmasidir. Giilbahar (2009)’a gore en yalin sekliyle e-6grenme, 6gretim aktivitelerinin
elektronik ortamlarda yiiriitiilmesi veya bilgi ve becerilerin elektronik teknolojiler yoluyla
aktarilmasi olarak tanimlanabilir. Duran, Kurtulus ve Onal (2006) ise e-6grenmeyi, intranet
ya da internet teknolojileri kullanilarak bireylerin istedigi yerde, istedigi zamanda ve istedigi
bilgileri 6grenebilmesi yaklagimi ile ortaya ¢ikan, 6greticilerin ve 6grenenlerin ayni ortam
icerisinde fiziki olarak bulunmadigi 6gretim teknigi olarak ifade etmektedirler. Geleneksel
smif ortamlarinda gerceklestirilmesi miimkiin olmayan uygulamalar ve etkinlikler, e-
ogrenme ile gergeklestirilebilir. Bir yoniiyle bu teknik 6rgiin egitime destekleyici bir unsur

olarak goriilmektedir.

2.2 E-Ogrenmenin bilesenleri

Etkili bir e-6grenme ortaminin tasarlanabilmesi i¢in, 6gretim igeriginin nasil dagitilacagi,
hangi bilesenlere gereksinim duyulacag hesaplanmalidir. Ogrencilerin, diger dgrenciler ve
egitmenlerle nasil iletisim kuracagi, 6gretim kaynaklarina nasil ulasabilecegi, 6devlerin nasil
iletilecegi, dersin nasil degerlendirilecegi ve 6grencilere nasil bir yardim sunulacagi e-

ogrenmenin bilesenleri iginde yer almaktadir (Giilbahar, 2009).

2.2.1 Igerigin aktarim

Videokasetler, CD-ROM, DVD ve ses kasetleri 6grencilerin ders igerigine ulagabilmesi igin
satin alabilecekleri iriinlerdir. Ders igeriklerini e-posta ve web sitelerinden de erisebilirler.

Egitmenlerin, 6grencilere, dersi alma siireglerini, ders sonrasi hedef kazanimlarini, bu
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hedefler i¢in neleri Ogrenmeleri gerektigini ve Ogrenecekleri bilgileri nerelerde

kullanabileceklerini agik ve net bir sekilde belirtmeleri gerekmektedir. (Giilbahar, 2009).

Cevrimigi O0grenme ortamindaki Ogretmenin gorevi, ders igerigini sunmak, haftalik
sohbetlerle desteklemek ve konularin iizerinden tekrar tekrar gegmekle kalmamalidir. Egitim
ortamindan uzak oldugunu diisiinen 6grencilerin etkilesimlerini ve sosyal paylasimlarini
artirmak i¢in Ogrencilerin ders i¢i ve ders dis1 faaliyetlerde bulunmasi gerekmektedir.
Ogretmenlerin problem ve proje tabanli dgrenme yontemleriyle isbirlik¢i calismalar
yapmalar1 gerekmektedir. Ders igeriginin sunumu yapilirken 6gretmen etkilesimi artirmak,
egitimi zenginlestirmek ve motivasyonu artirmak ic¢in konuyla ilgili dokiimanlari, web
sayfalarni, gorsel, video vb. araclarini kullanmali, &grenimin kalicilifi saglanmaya

calisiimalidir (Yamamoto, Demiray, Kesim, Yuzer, Demirci ve Eby, 2012).

2.2.2 Aktif 6grenme etkinlikleri

Aktif 6grenme, Ogrenilen bilgilerin, gecmis deneyimlerle iliskilendirilebilmesi, 6grenilen
bilgilerin yansitilabilmesi ve bagka alanlarda da kullanilabilmesi lizerine odaklanmistir. E-
O0grenme ortamlarinda, Ogrenciler Ogrenirler, arkadaslariyla, egitmenleriyle ve igerikle
etkilesime girebilirler, ayn1 zamanda konu ilgili tartismalara dahil olarak aktif 6grenme

stirecine katilmis olurlar (Giilbahar, 2009).

2.2.3 Ogretim kaynaklarina erisim

E-0grenme ortamlarinda yer alan igeriklerin telif haklarina dikkat etmek Onemlidir.
Egitmenlerin konuyla ilgili e- kaynaklar1 ve materyalleri 6grencilerin yarari i¢in kaynaklara
eklemeleri gereklidir. Bununla birlikte 6grencilerin de internette bagimsiz aragtirma yaparak

birgok giivenilir kaynaga ulasabilmeleri miimkiindiir (Giilbahar, 2009).

2.2.4 Ogrencilerin degerlendirilmesi

E-6grenme stireci sona erdikten sonra, degerlendirmenin ¢oktan seg¢meli testlerle
gerceklestirilmesi, dgrencilerin takibinin yetersizliginden dolayr sinavlara yonelik giiveni

olumsuz yonde etkilemektedir (Yamamoto ve digerleri, 2012). Cevrimigi ortamda yapilan
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sinavda kopyanin engellenememesi, sinav esnasinda olusabilecek teknik arizalar, zaman
kisitlamasi gibi sorunlarla karsi karsiya kalinabilir. Dolayisiyla e- 6grenme ortamlarinda
farkli degerlendirmeler yapilip, e-6grenme siireCi iginde de 6grencilerin 6grenme diizeyleri
Olctilebilir. Proje calismasiyla 6grenciler grup halinde ¢alismalar yapabilirler. Hazirlanan ara
raporlarla gelisimleri takip edilebilir. E-6grenmede, siireci degerlendirme etkinlikleri
ogrencilerin birbirleriyle ve egitmenleriyle etkilesimini artirirken, bireylere de sosyallesme
firsat1 tanir. E-6grenme faaliyetlerinin sonunda egitimi saglayan kurumun, 6grenci ve
egitmenlerden geri bildirim almasi 6nemlidir. Boylece yeni donemde gerekli goriilen
diizenlemeler yapilabilir. Geribildirim toplamak i¢in egitim-6gretim faaliyetlerinin sonunda

anketler uygulanabilir ya da gériismeler yapilabilir (Yamamoto ve digerleri, 2012).

2.3 E-Ogrenmede yaklasim ve kuramlar

2.3.1 Davranis¢1 63renme kurami

Davraniggr 6grenmede, gonderilen bir uyariciya Ogrenenin istenen tepkiyi gostermesi
O0grenme olarak tanimlanmaktadir. Uyarici, 6grenciye Ogretilecek hedef ve hedef
davranislar, tepki ise 6grencinin gosterdigi gdzlemlenebilir davranislardir. Bu davraniglarin
kaliciginin artmasi icin tekrar yapilir, dogru davramislarin pekistirilmesi i¢in odiiller

kullanilir (aktaran, Giines, 2007, sy. 7).

Giines (2007: 36) davranis yaklasimi savunucularinin 6grenmeye bakis acilarini uyarici-
tepki arasindaki iligkiyle acikladiklarini belirtmistir. Davranis¢t yaklagimi benimseyenler,
hayvanlara yaptiklar1 deneylerle 6grenmelerin gdzlemlenebilir yoniinii incelemislerdir.

Davranisct yaklasim i¢sel nedenlerden ¢ok digsal nedenleri arastirmaktadir.

Davranig¢1t kuram, egitim alaninda 1960’lardan itibaren 6ne ¢ikmaya baslamistir. Kisa
zaman ic¢inde 6gretim teknolojisi alaninda etkileri izlenmistir. Bu kurama gore oncelikle
kitaplar basilmis, daha sonra ise yazilimlar gelistirilmistir. Davranigsal hedefler, basit
adimlar ilkesine uygun sunulan igerik, uygulamaya énem veren dgretim yontemleri, aninda
geribildirim, etkin Ogrenci tepkisini bastan bilen, O6grenme teknolojileri ve mutlak
degerlendirme gibi kavram veya yaklasimlarin bir¢ogu davranisciligin katkilarindandir.

Ozellikle teknoloji destekli 6grenme sistemlerinin gelistirilmesinde geribildirim tiirii,
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diizeyi, takvimi, zamanlamasi ve etkisi lizerinde ¢ok durulmus ve en uygun durumsal

ipuclari elde edebilmek icin ¢aligmalar yapilmistir (Simsek, 2014).

Davranig¢1 6grenme kurami e- 68renme siirecine uyarlandiginda ise, 6grencilerin beklenen
tepkileri, e- Ogrenme ortamlarinda verip vermedikleri egitmenler tarafindan kontrol
edilebilir. Egitmenler zamaninda, yeterli ve detayli geri bildirim yaptiginda, 6grenciler de
kendi 6grenme siirecglerinin durumunu anlayabilir ve eksiklerini gorebilir. Uygulanacak olan

cevrimigi ara sinavlarla da 6grencilerin basaris1 degerlendirebilir (Ally, 2008).

2.3.2 Bilissel 6grenme kuram

Davranigg1r 6grenme kuraminin ¢evreye verdigi onemin tersine bilissel 6grenme kurami
bireyin i¢ diinyasiyla ilgilenmektedir. Buna gore 6grenme disaridan gelen uyaranlarin
zihinsel siireglere gore islenmesiyle ortaya cikar. Buradan hareketle d6grenenlerin ge¢mis
yasantilari, farkliliklari, zihinsel yapilari, 6grenme stratejileri, ilgi ve tutumlar1 gibi
degiskenler 6grenmeyi etkilemektedir. Bundan dolay1 6grenenlerin 6grenme tiirleri ya da

seviyeleri birbirinden farklilik gostermektedir (Simsek, 2000).

Biligsel 6grenme kuraminda 6grenme, verilen bir uyaricinin tamamen algilanmasi yerine,
onun anlamlandirilmasiyla miimkiindiir. Bunun gergeklesebilmesi igin de verilerin
uyaricilarin zihinsel siireglerle islenmesini gerekli kilmaktadir. Cevreden gelen uyaricilar
duyu organlar1 yardimiyla algilanmakta, kisa donemli hafizada islenmekte ve uzun dénemli
hafizaya aktarildiginda kalicilik saglanmaktadir. Bagka bir deyisle bu kurama gore kisa
siireli animsanip sonra unutulan hicbir sey tam olarak Ogrenilmis sayilmaz (Simsek,

2014:50).

Biligsel 6grenme kuraminda, bilginin 6grenilmesi 6n plandadir. Biligsel 6grenme de hafiza,
zihin ve akil dnemlidir. Bilgide meydana gelen degisim davranisa yansir. Zihin, 6grenme
islemini gergeklestirmek i¢in duyu organlarindan gelen veriyi alir, saklar, eski bilgilerle

karsilastirir ve sonunda birlestirerek yeni anlamlar olusturur (Duman, 2008).

Biligsel 6grenme kuramina gore 6grencinin bilgiyi almaya hazir olmasi gerekir. Egitmenler,
dersin basinda 6grencilerin dikkatini cekmeli, verecekleri bilgiyi basitlestirip sunmalidir. E-
ogrenmede, biligsel Ogrenmenin aktif yapilmasi icin gercek ortamlara uyarlanabilir

etkinlikler kullanilmalidir. Igerik, olabildigince ses, grafik ve animasyonlarla bir arada
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sunuldugunda, ogrencinin dikkatini ¢eker, bilgi igsellestirebilir. Ayrica 6grencilerin

ogrenme tercihlerine gore etkinliklere yer verilmelidir (Ally, 2008).

2.3.3 Yapilandirmaci 6grenme kuram

Yapilandirmaci yaklasimda 6grenme, bireyin kendi ¢abasiyla olusur. Ogretimden ok
dgrenmenin 6nemli oldugu bu yaklasimda, grencinin beyni 6n plandadir. Ogrenme islemi,
Ogrencinin 6n bilgileriyle yeni bilgileri iliskilendirmesi, biitiinlestirmesi ve yeni anlamlar
olusturmasiyla gerceklesir. Ogrenciler bilgi birikimleri ve zihinsel yapilariyla 6grenme
ortamma gelir, yeni bilgileri bu zihinsel yapiya dayandirarak anlamlandirirlar.
Yapilandirmaci 6grenmede, dgrencilerin 6n bilgileri ve zihinsel yapisi, 6grenmede basat rol
oynar. Bu yaklasimda &grenci aktif diisinme siirecine girmelidir. Ogrencinin, zihinsel
yapisini diizenlemek i¢in, diisiinme, anlama, iliskilendirme, siralama, sorgulama, siniflama

gibi zihinsel iglemleri yapmasi gerekir (Giines, 2007).

E- 6grenme ortamlari, 6grencilerin aktif olacaklar1 sekilde uygulamalara yer vermelidir. E-
ogrenme ortamlarinda isbirligine ve yardimlagsmaya dayal etkinliklere yer verilmeli, bilgi

anlaml1 hale getirilerek yapilandirilmalidir (Ally, 2008).

Teknoloji, 6grenenlerin 6grenme ile bag kurmasini ve diisiinmek i¢in cesaretlenmesine yol
acar (Jonassen ve digerleri, 2003: 11). E-6grenme ortaminda dgrenenler, bilgileri 6greticinin
yorumu ile degil, bilgiyi birinci elden tecriibe ederek alirlar. Orgiin egitimde dgretici bilgiyi
kisisellestirebilir, ancak e-Ogrenme ortaminda Ogrenenlere bilgiyi kendilerinin
yapilandirmasi firsat1 saglanir. Ogretim boyunca siirecin kontrolii dgrenenin elindedir ve
Ogretici rehber gorevi iistlenir. Yapilandirmaci yaklagimin temel alindigi 6gretimde
ogrenme, Ogrenci igim anlamli hale getirilmelidir (Cakir ve digerleri, 2008: 77,78). Bu

ortamda igerik klasik egitim modelinden farkli olarak tasarlanmalidir.

2.3.4 Etkilesim ve iletisim kurami

Holmberg, kuraminda ger¢ek Ogrenmenin bireysel bir eylem oldugunu vurgular.
Ogrenmenin bireyin i¢sellestirme siirecinde elde edildigini ifade eder. Holmberg’ in kurami
bireysel 6grenmenin nasil desteklenip kolaylastirilmasi gerektigini ortaya koymasi agisindan

Onem tasir. Bireysel 6grenmenin desteklenmesinde dgrenen ile etkilesime giren 6greten 6n
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plandadir. Ogretimin temeli 6gretmen ve 6grenenler arasindaki etkilesime dayanir; duygusal
faktorlerle birlikte 6gretmen ile 6grenen arasindaki iletisim 6grenmeyi daha zevkli hale
getirir. Bunun sonucunda motivasyon artar, gii¢lii motivasyon da 6grenmeyi olumlu yonde
etkiler (Holmberg, 1995).

Holmberg (1995) e-6grenme siirecinde etkilesim ve iletisim kuramini sdyle tarif etmistir;

a) E-0grenme, igerigi aktarmada Onemli bir arag olup, Ogrencileri arastirma,

kesfetme, sorgulama gibi davranislara yonlendirir.
b) Egitmen ve 6grenen arasindaki etkilesim, 6grenmenin temelidir.

¢) Ogrenmeyi ekileyen faktorler, dgrenen ve egitmen arasindaki iletisim 6grencinin

aidiyet ve empati duygusudur.
d) Ogrenimin verimliliginin dl¢iisii, dgrencinin 6grendigi bilgi ile dogru orantilidir.

e) Ogrencinin derse katilmasi, karar siirecinde yer almasi Ogrencinin

memnuniyetini ve motivasyonunu artirir.

f) E-6grenme, davraniggi, biligsel, yapilandirmaci gibi egitimsel kuramlarin

uygulanabilecegi 6grenme ortamlaridir.

g) E-6grenme siirecinde gerceklestirilen iletisim ve etkilesim, teknolojiler

tizerinden gergeklestirilir.

2.3.5 Isbirlikli 6grenme

Isbirlikli grenme kuramma gére egitmen, dgrencilere isbirliginin énemi konusunda bilgi
vermelidir. Ogrenci gruplar1 olusturulmalidir. Bu gruplardaki kisi sayis1 miimkiin oldugunca
az tutulmalidir. Boylece 6g8renciler kendilerini daha iyi ifade etme imkani bulabilirler.
Odevler ya da gorevler tiim gruba paylastirilmali, grubun tiim iiyelerinin ¢calismaya katilmasi
saglanmalidir. Bir iiye tiim sorumlulugu yiiklenmemelidir. Isbirligi gerektiren etkinlikler
yaptlmalidir. Grup basarist her iliyenin katilimiyla gergeklesmeli, egitmen tiim siireci
gozlemlemelidir. Ogrenciler kendi 6grenmelerini  gerceklestirirken, dgrendiklerini
paylasmali, grup icindeki gdrevini yerine getirmelidir. Ogrenciler goriislerini aciklamals,

tartisma ortamiyla yeni fikirler olusturulmalidir (Giines, 2007).
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Isbirlikli 6grenme sayesinde 6grenenlerin zihinsel ve sosyal becerileri gelisir. Zihinsel
becerilerin ortaya koyulmasi, fikirlerin agiklanmasi, tartisilmasi, tahminler yiiriitiip karara
varilmasiyla olanakli olmaktadir. Sosyal beceriler ise 6grenenlerin grup iyeleriyle iliskiler
kurmasi, ortak paylasimlarda bulunmasidir. Kii¢lik gruplarda yer alip grup lyeleri ve

Ogretmenleriyle iletisim kuramayan 6grenci sinif disindaki toplumla da iliski kuramaz (Ally,
2008).

2.4 E-6grenme tiirleri

E-6grenme, asenkron yani bir baska ifadeyle eszamansiz, senkron yani eszamanli ve her iki
O0grenme tlirtiniin de birlikte uygulandigi karma e-6grenme tiirii olmak tlizere ii¢ baslik altinda

siniflandirilabilir (Fallon ve Brown, 2003).

2.4.1 Senkron 6grenme

Senkron 0grenme, canli, gercek-zamanli genellikle programlanmis, kolaylastirilmis egitim
ve Ogrenme odakli etkilesim anlamina gelmektedir. Senkron bir e-6grenme oturumu
asenkron uygulamalar igerebilir, ancak Ogrenme deneyimi canli ve gercek zamanlidir
(Soreanu ve Saucan, 2003). Bu, kisaca sohbet olarak adlandirilabilir. Bu goriismeler amaca
gore Ogretici-6grenci arasinda yapilabildigi gibi 6grenci ve diger Ogrenciler arasinda

yapilabilir (Ward, 2006).

E-6grenmede senkron egitim degisik araglarla saglanabilir. Ornek vermek gerekirse sanal
simif, web konferans, video konferans, canli e-6grenme, e-konferans, oyunlar ve
simiilasyonlar gibi uygulamalar senkron egitim araclarindandir. Senkron egitimde asil

hedeflenen gergek zamanli uygulamalardir (Murray, 2007).

2.4.2 Asenkron 6grenme

Asenkron 6grenme farkli zamanlarda olusur. Bu iletisim sekli tartisma formu olarak
adlandirilabilir. Ogrenciler asenkron goriisme formuna is saatlerinin uygun oldugu
zamaninda veya is dis1 yasamlarimin herhangi bir zamaninda katilabilirler. Asenkron

ogrenme; istenildigi zaman kullanilabilmesi ve tekrarlama imkanini sunabilmesi agisindan

16



avantaj saglamaktadir (Ward, 2006). Asenkron O6grenmede kurslari yonetecek egitim
yonetim Sisteminin tasarlanmasi gerekmektedir. Ogrenme yonetim sistemi asenkron
ogrenmenin etkinligi agisindan oldukga 6nemli bir yere sahiptir. Asenkron 6grenme galisma
saatlerinin esnek olmasi, maliyetinin daha diisiik olmasi, 6grenme ihtiyaglar1 farkli
katilimcilara yonelik olmasi gibi nedenlerden dolay: tercih edilebilmektedir (Cengiz ve
Tiizim, 2004; akt. Isik, 2013).

2.4.3 Karma 6grenme

Karma 6grenme, e-6grenme ve klasik sinif 6gretiminin birlikte kullanildig bir yontemdir.
E-6grenmenin sundugu avantajlardan yararlanilmasi ve yiiz-yiize egitim aktivitelerinin en
iyi sekilde kullanilmasina imkan verir. Karma 6grenme, sosyal etkilesimi ve ¢esitli 6grenme

tarzlarindan yararlanilmasini saglamaktadir (Berke ve Wiseman, 2004: 81).

Karma egitim, hibrit ya da harmanlanmis egitim olarak da adlandirilmaktadir (King, 2009:
194). Karma 6grenme terimi bir¢ok farkli egitim verme yontemlerini igeren bir ¢6ziim olarak
tanimlanmaktadir. Bir baska ifadeyle, cografi olarak genis bir katilimci kitlesine ulasabilen
esnek, maliyeti uygun bir 6grenmeyi basarmak i¢in ¢cevrimici 6grenme araglartyla geleneksel
siif imkanlarini birlestiren, kendi hizini ayarlayabilen, 6gretmen destekli uzaktan veya sinif
ortaminin biitiin 6zelliklerinin kullanildig1 etkin bir yontemdir. Buna ilaveten, karma
ogrenme gelismis teknolojinin avantajlarini da kullanarak aninda istedigi yerde veya istedigi
zaman Ogrenme firsatin1 da sunmaktadir. Fakat karma 6grenmede, teknoloji sadece izole
olmus bir ara¢c seklinde degil de ayrintili performans ¢6ziimii olarak anahtar rolii

oynamaktadir. (Yikseltiirk ve Sanli, 2004: 769).

E-6grenme, geleneksel 6grenmeye alternatif bir 6grenme bigimidir. E-6grenme ile
Ogrenciler zaman ve mekana bagimli olmadan egitimlerini internet araciligiyla
alabilmektedirler. Son yillarda gittikce yayginlasan ve ¢ok sayida iiniversitenin de alt
yapisim olusturdugu e- 6grenme, egitim-dgretimde dgrenciyi merkeze almaktadir. Ogrenci,
konuyu anlamakta giiclik ¢ektiginde, iletisim araglari yardimiyla Ogretmen ve diger
ogrencilerle iletisim kurabilir. Bunun gibi igerisinde bir¢ok avantaj barindiran e-6grenme,
artik mobil 6grenme yolunda ilerleme gostermektedir (Giizelyazici, Donmez, Kurtulus ve
Haciosmanoglu, 2014). Yeni nesil mobil cihazlarin hayatimizda yerini almasi, 6zellikle
Android ve 10S tabanli akilli telefon ve tablet bilgisayarlarin bireyler tarafindan yaygin olarak
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kullanilmasi, mobil 6grenmenin ortaya ¢ikmasina ve yayginlagmasina neden olmustur.
Kullanicilar tarafindan ragbet edilen mobil araglarin taginabilir olmalari, sosyal etkilesime agik
olmalari, bulunulan yere ve zamana gore anlik veri toplayabilme imkani sunmalari, diger mobil
araglar veya aglarla baglant1 saglayabilmeleri, egitsel agidan bir¢ok firsatin yolunu agmistir

(Klopfer, Squire, Holland ve Jenkins, 2002).

Bir diger ifadeyle yirmi birinci ylizyil diinyasinda ¢ok biiyiik teknolojik gelismeler yasanmis
ve her alanda oldugu gibi egitim alaninda da yasanan gelismelere bagli olarak bir degisim,
dontlistim gerceklesmistir. Bu durum yeni mobil cihaz ve teknolojilerin artisina sebep
olmustur. Elektronik ortamlarda verilen hizmetler artitk mobil ortamlarda da verilmeye
baslanmistir. Mobil cihaz kullanimi ve kablosuz internet kullanimi her gegen giin artis
gostermektedir. Bu artisa bagli olarak mobil ¢ag adi da verilen yasamakta oldugumuz bu

donemde mobil teknolojiler birgok alani etkiledigi gibi egitim alanmni da etkilemistir

(Traxler, 2009).

Kiiresellesen diinyanin bir sonucu olarak insanlarin ¢evreyle iliskileri degisime ugramistir.
Sosyal yasam alanlarinda goriilen artis ve 6zgiirliik hissi mobil teknolojilerin gelisimini
iyiden iyiye arttirmigtir. Bu gelismeler insanlarin istedikleri yerde istedikleri zaman bilgiye
ulagabilmelerini ve egitim alabilmelerini saglamak amaciyla mobil teknolojilerin egitim
amagch kullanilmasini ortaya ¢ikarmis ve boylece mobil 6grenme kavrami ortaya ¢ikmistir

(Semerci, Yavuzalp, Bektas, 2004).

Mobil cihazlarin bilgisayarlardan sonra egitim uygulamalarinda kullanilmaya baglanmasi,
gercek diinya ve dijital diinya kaynaklarinin birlikte kullanildigi ders tasarimlarinin
yapilabilmesine olanak saglamistir. Boylece mobil 6grenme (m-6grenme) uygulamalari

bugiinkii egitim anlayisinda yerini almistir ( Bozkurt, 2015).

2.5 Mobil 6grenme

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismelerle birlikte ortaya g¢ikan e-6grenme
ortamlarina, kablosuz iletisim teknolojilerindeki ve mobil teknolojilerdeki gelismelerle
birlikte hareketlilik kavrami da eklenmistir. Bununla birlikte e-6grenme ortamlarina duyulan
ilgi mobil 6grenme ortamlarina dogru kaymaya baglamistir. 2000°1i yillardan bu zamana

kadar e-6grenme alaninda yapilan c¢alismalar, yasanan bu teknolojik gelismelerden &tiirti
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mobil 6grenme ve kablosuz iletisim iizerine yogunlasmaya baslamistir (Wu, Hwang ve Tsai,
2013). Bilgiye aninda ulasabilmenin ve bilgiyi 6grenme siirecine hizli bir sekilde dahil
etmenin ¢ok 6nemli oldugu, mobil ve internet teknolojilerinin aninda kiiresel bilgiye erisim
saglayabildigi gliniimiizde, mobil teknolojiler ve 6grenme arasinda bir baglantinin ortaya
¢tkmasi kaginilmazdir (Sharples, Taylor, Vavoula, 2005). Ozellikle Android ve iOS isletim
sistemine sahip akilli telefon ve tablet bilgisayarlarin kullanicilar tarafindan hizla kabul
goriip kullanilmaya baslanmasi, mobil 6grenmenin ortaya ¢ikmasina ve yayginlasmasina

sebep olmustur (Klopfer, Squire, Holland ve Jenkins, 2002).

Mobil 6grenmeye yonelik literatiire bakildiginda bir¢ok tanimin yapildigi goriilmektedir.
Yapilan tanimlarin bazilarinda kullanilan araclar 6n plandayken bazi tanimlarda, yer ve
zaman bagimsizligina vurgu yapilmistir. Quinn (2000) mobil 6grenmeyi en sade sekliyle
mobil araglar vasitasiyla 6grenme olarak tanimlanmustir. Dye, Solstad, ve K'Odingo
(2003)’ya gore mobil 6grenme, bir taginabilir bilgisayar aygiti yardimiyla mekandan ve
zamandan bagimsiz bir 6grenme olarak ifade edilmistir. Mobil 6grenme teknolojiyle birlikte
stirekli gelisen e-6grenmenin farkli bir sekli olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Kinshuk, 2003).
Bir bagka deyisle mobil 6grenme, Ggrenenin planlanmamis bir yerde oldugu zamanda
gerceklesen herhangi bir ¢esit 6grenme ya da 6grenenin mobil teknolojilerin olanak sagladig:
O0grenme imkanlarin1 firsata gevirebildigi zamanda gergeklesen 6grenmedir (O’Malley,
Vavoula, Glew, Taylor, Sharples ve Lefrere, 2003). Mobil 6grenme, mekan ve zamandan
bagimsiz bir sekilde, mobil cihazlar ve akilli kullanici arayiizleriyle birlikte egitimin
desteklenmesidir. Mobil 6grenme, egitim-ogretimde PDA’lar, cep telefonlari, tablet
bilgisayarlar ve diziistii bilgisayarlar gibi taginabilir ve avug i¢i araglarin kullanimidir (Niazi,

2007’den aktaran Korucu ve Biger).

Mobil 6grenme; zamana ve mekana bagli olmayan e-6grenmedir (Bulun, Giilnar ve Giiran.,
2004; Hahn, 2008; Oran ve Karadeniz, 2007; Parsons ve Ryu, 2006). Laurillard (2007) ise
mobil 6grenmeyi; 08renen ve 6gretenin uzak yerlerde bulundugu, yonetilebilen, iletisim
olanaklarma sahip, uyarlanabilen, isbirlik¢i ve iireten 6grenme etkinlikleri i¢in dijital bir
destek olarak tanimlamislardir. Walker (2006)’a gore mobil 6grenme, yalnizca mobil araglar
yoluyla yapilan O6grenme degil, baglamlar arasi &grenmedir. Traxler (2010) mobil
O0grenmenin egitim boyutlarindan bahsetmis ve mobil teknolojilerin 6gretici her tirli
pedagojik segenegi destekleyebilen bireysel veya sosyal destekli olabilecegini vurgulamistir.

Ayrica mobil cihazlarin 6grenme igeriklerinin, materyallerin depolanma ve iletilebilme
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sekillerini degistirecegini belirtmistir. Park (2011) mobil 6grenmeyi mobil veya kablosuz
teknolojilerin 6grenme amacli kullanilmasi seklinde tanimlamistir. Bu tanima benzer olarak
onceki yillarda Trifonova ve Ronchetti (2003) ile Brown (2005) mobil 6grenmeyi igerigin
kablosuz, tasmabilir iletisim araglariyla sunuldugu bir e-6grenme c¢esidi seklinde
tanimlamiglardir. Wyne (2015)’a gore mobil 0grenme; tablet bilgisayarlar, diziistii
bilgisayarlar, akilli telefonlar ve giyilebilir bilgisayarlar gibi cihazlarla saglanan 6gretme ve

ogrenme etkinlikleridir (aktaran Korucu ve Biger, 2019).

Daha kapsamli olarak mobil 6grenme, mekana bagli olmadan egitim i¢erigine ulasabilmeyi,
dinamik olarak {iiretilen hizmetlerden yararlanmay: ve diger kisilerle iletisimde bulunmay1
saglayan kullanicinin bireysel olarak ihtiyaglarina hemen cevap vererek performansi artiran

ve mobil teknolojiler yoluyla ger¢eklesen 6grenme olarak tanimlanmaktadir (Keskin, 2011).

2.5.1 Mobil 6grenmenin kendine 6zgii 6zellikleri

Mobil 6grenmeyi diger 6grenmelerden ayiran 6zellikleri vardir. Bu ozelliklere Klopfer,
Squire, Holland ve Jenkins (2002) “mobil cihazlar egsiz egitsel kolayliklar saglar” diyerek
deginirler ve mobil 6grenmenin o6zelliklerini tasmnabilirlik, sosyal etkilesim, baglam
duyarliligi, ag baglantililigi ve bireysellestirme olarak ifade ederler. Schofield, West ve
Taylor (2011) taginabilirlik kavramini kiigiik ekran boyutu ve mobil cihazlarin hafifligi, her
yere tasinabilirligi olarak ifade etmislerdir. Sosyal etkilesimi, mobil cihazlarin isbirligine
dayali 6grenme ortamlar1 olusturabilmesi, baglam duyarliligini ise o anki yer, zaman ve
cevreyle ilgili ger¢ek ya da temsili veri toplama olanagi olarak belirtmislerdir.
Baglantililikda ise Ogrenenler diger insanlara, cihazlara ya da aglara baglanti kurma
imkanina sahiptirler. Bireysellestirme ise bireyin kendi arastirma, dgrenme teknigine gore
Ozellestirme destegi vermesi anlamina gelmektedir. Mobil 6grenmenin bu belirtilen
ozelliklerine ayrica yasam boyu 6grenmeyi de eklemek gerekmektedir. Mobil 6grenme
kavrami bir mobil igerik iiretimi ve tiiketimi olarak diisiintildiiglinde ayn1 anda pek ¢ok
ortamda &grenmeyi saglayabilen bir kavram oldugu gériilmektedir. Ozellikle yasam boyu

O6grenme mobil 6grenmenin kendine 6zgii 6zelliklerindendir (Y okus, 2016).
2.5.1.1 Boyutlar

Tasinabilirlik kavrami mobil cihazlarimizin fiziksel olarak biiyiikliigii, ebatlar1 ve agirhigi ile

ilgiliyken hareketlilik evde, iste cihazlarin 6nlinde bulunma zorunlulugunun olmamasidir.
20



Peters (2007) bir yerden bir yere gecis halindeyken ders materyallerine erisilemedigini
belirttikten sonra kablosuz mobil cihazlarin kablolardan kullanicilar1 kurtardigi ve bu
sinirliliklart ortadan kaldirdigini ifade etmektedir. Mobil 6grenme ve hareketlilik birbiriyle

i¢ ige gecmis birbirini biitiinleyen kavramlardir.

2.5.1.2 Memnuniyet

Motiwalla (2007) kablosuz baglantinin 6grenenlere memnuniyet verdigini, mobil
Ogrenenlerin 6gretmenleriyle, diger arkadaslariyla iletisime gegtikleri ve ders materyallerine
her yerden erigebildikleri i¢cin mobil 6grenmeden zevk aldiklarini ifade etmistir. BenMoussa
(2003) ise kablosuz baglantilar sayesinde gercek zamanli igbirligine dayali 6§renmenin
miimkiin hale geldigini daha iyi kararlar verme becerisinin gelistigini ifade etmistir. Bu
ozelliklerin yaninda ayrica mobil teknolojilerin kullanicilarina bulut tabanh igerik paylasim
uygulamalar1 sundugunu ve bu durumun bilginin paylasimini  hizlandirdigini,

kolaylastirdigini ifade etmek gerekir.

2.5.1.3 Hareketlilik

Dochev ve Hristov (2006) mobil 6grenmeyi diger 6grenmelerden ayiran en biiyiik
ozelliginin hareketlilik oldugunu, mobil 6grenmenin her yere taginabilecegini, hemen hemen
biitiin 6grenmelerin 6grenenler hareket igerisinde iken gergeklestigini belirtmislerdir.
Bununla birlikte mobil 6grenmenin 6zelliklerini su sekilde siralamiglardir;

a) Diger uygulamalarla isbirligi i¢inde ¢alisma

b) Kullanilan cihazlarda yer alan sensorlerinden yararlanma (ivmedlger, sanal tuslar,

hareketleri algilayabilen ekran, GPS, kamera, mikrofon gibi)

€) Cok sayida uygulamayr barindiran marketlerin uygulamalarindan 6grenme

deneyimleri edinme

d) Mobil 6grenme ortamlar1 gelistiricilerinin kullanicilarin deneyimlerine gore bu

ortami1 kontrol edebilmesi, diizenleyebilmesi

21



2.5.2 Mobil 6grenme ve mobil uygulama tasarim ilkeleri

Mobil 6grenmeler i¢in biiylik 6nem teskil eden mobil uygulamalar kendine 6zgii tasarim
ilkelerine sahiptir. Gerek ara yiizleri agisindan gerekse de mobil uygulamalara igerikler
gelistirilirken bazi kriterler bulunmaktadir. Bu durumu Ko ve Rossen (2004) “eger
derslerinizi ve ders programinizi Web lizerinde yayinlarsaniz, 6grencileriniz i¢in gegerli ve
uygulanabilir bir ara¢ olusturmus olmazsiniz. Buradaki eksik unsur dgretim tasariminin
olmamasidir” diyerek ifade etmislerdir. Icerigi kotii ama giizel bir tasarimi olan bir uygulama
ogrencinin dikkatini derse ¢ekebilecegi gibi igerigi iyi olup tasarimi kot bir mobil uygulama
da daha bastan, 6gretimde olumsuzluklara yol agabilir. Mobil uygulama gelistirirken
goriiniis ve yazilim basamaklarina gore ortaya konmus uygulamalardan yararlanip giizel

tasarimlar ortaya ¢ikarmak onemlidir.

Charland ve Leroux (2011) mobil uygulamalarda ara yiiziin gergek hissettirmesi ve
uygulamay1 rahat kullanmak i¢in “kinetik fizigi sayesinde ekrani kaydirma, géze hos gelen
akicilik” Olgiitlerini karsilamasi gerektigini ifade etmislerdir. Ekranda takilan, kaydirma
sorunlart olan metin ve gorseller 6grencinin uygulama kullanim deneyimini olumsuz

etkilemektedir.

Mobil uygulamalarla ilgili tasarim ilkelerinde “list diizey bir kullaniglilik” biiyiik 6énem
tasimaktadir. Bu ilkeyle birlikte kullanicilar daha iyi bir kullanim deneyimi yasayacaklar ve
uygulama daha genis kitlelere yayilabilecektir. Bununla birlikte uygulama dikkat dagitict
olmamali, olduk¢a sade ve 6grenilmesi kolay olmalidir; aksi takdirde uygulama kullanicilar
tarafindan kullanilmamaya baslanmakta ve mobil cihazlardan kaldirilmaktadir. Kullanici,
uygulamay1 calistirdiktan kisa bir siire sonra uygulamanin biitiin fonksiyonlarimi
taniyabilmeli ve uygulama, kullanici daha sonra tekrar uygulamaya girdiginde tekrardan
ayni stiregleri deneyimlemesine gerek kalmayacak sekilde tasarlanmalidir (Hermansson,
2013).

Bir mobil uygulama olabildigince hata barindirmamalidir. Uygulamanin fonksiyonlari
ozenle se¢ilmeli, kullaniciya giizel bir deneyim olacak sekilde tasarlanmalidir. Bu ilkelere
gore hazirlanmig bir uygulama kullaniciya bu uygulamayi neden kullanmasi gerektiginin de
yanitim1 vermis olacak ve kullanicinin uygulamayi diger mobil cihaz kullanicilarina

Onermesini saglayacaktir ( Hermansson, 2013).
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Gong ve Tarasewich (2004) ise mobil ara yiiz tasarimiyla ilgili sekiz altin kural

belirlemislerdir:

Sik giris yapan kullanicilara kisayollarin kullanimim saglama: Kullanim siklig1 arttik¢a,
kullanicinin etkilesim sayisini azaltma istegi de artar. Ciinkii bir mobil cihaz i¢in zaman
genellikle daha 6nemlidir. Diizenli yani tekrarlayan gorevler gerceklestirmek icin gereken

islem sayisini azaltmak, mobil cihazlarin kullanim kolayliginda kilit rol oynar.

Bilgilendirici geri bildirim sunma: Bir tusa basarken veya hata mesaji olustugunda

kullaniciya bilgilendirici ve anlasilabilir geribildirim verilmelidir.

Uygulama i¢in diyalog kutular1 tasarlama: Kullanici uygulamay1 kullanirken bir basari
elde edince ya da bir etkinligi bitirince bu memnuniyeti yasamak i¢in diyalog kutular

tasarlanmalidir.

I¢ kontrol odagim desteklemek: Kullanicilar sistemden sorumlu olmak ister. Kullanicilar
sistemi onlarin kontrol ettigini hissetmelidir. Uygulama arayiizii kullanicilara, eylemlere

tepki veren degil eylemleri baslatan bir deneyim sunmalidir.

Tutarhlik: Uygulamanin goriiniis ve hissedilisi farkli cihazlarda da farkli platformlarda da
ayni olmalidir. Masatistli makineleri ve farkli mobil cihazlar arasinda ge¢is yapilirken sorun

yasanmamali. Mobil ara yliziinii olusturan bilesenler de birbiriyle uyumlu olmalidir

Eylemlerin iptali: Eylemlerin kolay bir sekilde tersine cevrilmesine izin vermek,
kullanilabilir kaynaklarin eksikligi ve bilgi islem giicii nedeniyle mobil cihazlar i¢in daha
zor olabilir. Mobil cihazlarda ge¢mis olaylarin durumlarini saklamak i¢in daha az hafiza
bulunur. Durum bilgisi daha giiglii sabit bilgisayarlara aktarilsa bile, kablosuz iletisimin

baglanti kayiplarina olan duyarliligi gegmis durumlarin izlenmesini zorlastirabilir.

Hata engelleme/koruma: Mobil arabirimlerdeki hatalari énleme ve yonetme, masaiistii
arabirimlerindeki hatalara benzer, ancak mobil ortamdaki olaylarin daha hizli olmasi
nedeniyle hatalar1 6nleme ve yonetme ihtiyact daha 6nemli hale gelir. Kii¢iik cihaz boyutlari
tuslarin birbirine yakinliim1 daha da problematik hale getirmektedir. Yanlishikla

basilabilecek basit islemlerle zarar gorecek bir tasarim yapilmamalidir.

Kisa siireli bellek yiikiinii azaltmak: Bir kullanicinin kisa siireli belleginin sinirlamalari
g0z Oniine alindiginda, araylizler, gérevlerin yerine getirilmesi sirasinda ¢ok az ezbere

ihtiya¢c duyulacak sekilde tasarlanmalidir. Bir mobil uygulama, kullanicinin mevcut
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etkinliklerinin odak noktasi1 olmayabilir ve kullanict mobil cihazla etkilesimde bulunmak
icin birincil gorevini askiya alamayabilir. Ses gibi alternatif etkilesim modlar1 kullanmak

yararl olabilir

Gong ve Tarasewich (2004)’e goére mobil uygulamalar haz duygusu vermelidir. Bir
uygulama kullanigh oldugu kadar gorsel olarak da memnun edici ve eglendirici olmalidir.
Cevresel kosullar (6rnegin, parlaklik, giiriiltii seviyesi, hava durumu) konuma, giiniin saatine
ve mevsime bagli olarak degisir. Uygulamanin kullanilabilirligi veya uygunlugu bu farkli
baglam faktorlerine dayanarak degisebilir. Bu yiizden mobil uygulamalar tasarlarken
baglama duyarli ve kendini ¢evre sartlarina adapte edebilen fonksiyonlara yer verilmelidir.
Mobil kullanicilarin ihtiyaglarini en iyi hangi mobil teknolojinin gorecegi (SMS, Camera,
Web, Windows, Android...), kullanicilarin ne tiir cihazlar kullandig1 ve uygulamada hangi

ozellikleri gérmeyi tercih ettikleri belirlenmelidir.

Naismith ve Corlett (2006) alan yazin taramasi sonrasi mobil dgrenme tasarimiyla ilgili

ilkeleri su sekilde siralamistir;
a) Hizli ve basit etkilesimler olusturmak

b) Ogrenenlerin ihtiyaglarina, farkliligina gore degisebilecek esnek materyaller

hazirlamak

¢) Cihazlarin ve standartlarin farkliligi géz 6niinde bulundurularak erisim ve etkilesimi

tasarlamak

d) Kullanict gereksinimlerini bir cihazin yetenekleriyle eslestirmek igin farkli bir

yaklasim diistinmek

e) Mobil cihazlardaki yerel uygulamalari (not defteri, kamera, takvim, ses kayit)
kullanarak mobil teknolojileri sadece 6grenme igeriklerini dagitan bir arag olarak

degil, 6grenmeyi kolaylastirici olarak kullanmak

f) Igerigi 6nceki kullanimlardan doniistiiriirken, incelemeye ve yeniden kullanima

hazirlama konusunda asamali bir yaklasim benimsemek

g) Ogrenen merkezli tasarim yaklasimi ile materyal tasarlamak
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2.5.3 Mobil 6grenmenin olumlu yonleri

Mobil cihazlar yayildik¢a egitime sagladigi katkilar da her alanda genislemeye devam
etmektedir. Mobil 6grenmeyi ifade ederken genelde topluma, 6zelde bireye sagladigi pek
cok essiz katkisindan bahsetmek miimkiindiir. Mobil 6grenme sinif i¢i egitim almaktan ¢ok
ogrenme etkinligini giinliikk hayatin bir parcasi haline getiren formal 6grenmenin devami
olarak 6grenmeyi desteklemektedir (Bozkurt, 2015). Ozellikle 6rgiin egitimin roliinii her
yerde her zaman 6grenmeye tasiyarak bilgi, egitim, toplum ve teknoloji arasindaki iliskiyi

dinamik hale getirmistir (Traxler, 2007).

Corbeil ve Valdes (2007) mobil 6grenmenin Ogrenenlere sagladigi faydalar su sekilde

stralamiglardir;
a) Sabit bir yerde 6grenme firsat1 olmayan bireyler i¢in harika bir 6grenmedir.

b) Ogrenen istedigi zaman 6grenme siirecini baslatip, istedigi zaman dgrenme siirecini
bitirebilir.
c) Senkron (canli elektronik 6grenme) ve asenkron (eszamansiz) iletisim yoluyla

isbirligini kuvvetlendirmektir.
d) Ogreten ile grenenler arasindaki kiiltiirel ve iletisim engellerini azaltir.

e) Bireysellestirilmis Ogrenim saglayarak oOgrencilerin farkli 6grenme ihtiyacini

karsilar.

f) Coklu ortam zenginligi sagladigindan teknoloji meraklisi olan bireyler i¢in ¢ok ilgi

cekicidir.

Ogrenme faaliyetlerinde mobil teknolojilerin kullanilmaya baslamasiyla birlikte dgrenen
kendi bagina farkli kaynaklardan bilgiye eriserek ve bilgiyi anlamlandirarak yasam boyu
ogrenebilmektedir. Boylelikle esnek bir ortam saglanmis olup zamandan da tasarruf etmek
miimkiindiir (Oran ve Karadeniz, 2007). Bununla birlikte bircok mobil cihaza masaiistii
bilgisayarlardan daha az maliyetle sahip olunabilir. Bu cihazlar kablosuz baglanti
teknolojisine sahiptir. Bu sebeple bilgiye erisim her yerden ve her zaman saglanmakla
birlikte etkilesim de hizli olabilmektedir (Georgiev, Georgieva ve Smrikarov 2004). Mobil

teknolojiler, yaygin ve giindelik hayatin i¢cinde oldugundan 6grenmeler de farkinda olmadan
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gerceklesebilmektedir (Kukulska-Hulme ve Traxler, 2005). Aynmi zamanda mobil
teknolojiler ihtiyag aninda 6grenmeyi de kablosuz baglant: teknolojileri sayesinde destekler
niteliktedir. Ihtiya¢ duyulmadig1 zaman baz1 bilgilere dnem verilmez. Ogrenenler ihtiyag
aninda bu bilgilere hizli sekilde ulasilabilirlerse, hem ¢ok faydali, hem de o anda bilginin

ogrenilmesi daha basit ve etkili olur (Bulun vd., 2004).

Mobil cihazlar kisisellestirilebilir cihazlar olduklarindan dolayr kullanicilarin tercihlerine
gore Ogrenme igerigine hizli ve kolayca erisilerek istenen kaynaklara erisim miimkiin
olabilmektedir (Caudill, 2007). Mobil 6grenme 6grenen ve dgreten arasindaki etkilesimi
artirir, 6grenmede firsat esitligi saglar. Houser, Thornton ve Kluge (2002) “tasimabilirlik,
baglantilik ve diisiik biitge” gibi essiz 6zellikleri sayesinde mobil cihazlarin ¢ok degerli

egitsel araglar haline geldigini belirtmislerdir.

Brown ve Mbati (2015) de mobil 6grenmenin sundugu pedagojik kolayliklar1 genel

basliklarla yorumlamiglardir;

a) Sms teknolojisinin motive edici yonii, mobil cihazlarla 6lgme ve degerlendirme

yapilabilmesi

b) Kullanici dostu isitsel gorsel 6zellikleri ve isitsel gorsel araglarin, uygulamalarin ve

teknolojilerin mobil platformlarda yaygin olmasi

¢) Kisisellesmis, konum-tabanli ve etkilesimli 6grenme etkinliklerinin sayica fazla

olmasi (gps, ivmedlger gibi 6zelliklerle),

d) Ogrenmenin bir baglam igerisinde gerceklesmesi (konum, ydn, etkinlik, ¢evre ve

zaman)
e) Formal ve informal 6grenmelerin birlestirilmesi
f) Kisisellestirilebilir 6grenme ve kisisel 6grenme ortamlarinin bulunmasi
g) Kisisel yayin ve paylagim imkani saglamasi

Boyes (2011) mobil 6grenmenin aslinda goze ¢ok goriinmeyen ama egitsel degeri yliksek
pek ¢ok ozelliginin oldugunu vurguladiktan sonra olumlu ydnlerini maddeler halinde

listelemistir;
a) Rabhatlik ve esneklik (zaman, mekan bagimsizligi)

b) Ogrenmenin 6grenenin kendi kontroliinde olmasi
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¢) Olii zamanlar dedigimiz vakitlerin iyi degerlendirme firsati (mesela ayakta
beklerken)

d) Farkli o6grenme stillerine uyarlanabilme (forumlar, videolar, animasyonlar,

podcastlar)
e) Sosyal 6grenmeyi artirma (bilgi paylasim forumlari)
f) Kisinin diisiince/fikirlerini zahmetsizce ve anlik olarak yansitma
g) Kolay veri toplamaya izin verme (mesela portfolyo i¢in ses kaydi ve kamera)
h) Karar verme siirecini iyilestirme
1) Yanlis bilgiyi hizlica kontrol edip diizeltme
j) Ogrenende 6zgiiveni arttirma
k) Kolayca igsellestirilebilir bilgiler sunma (kii¢iik ekran bilgi miktarini1 dengeler)
I) Katilimin artmasi

m) Yiiz ylize egitim seanslar1 igin daha iyi bir planlama saglama (seans Oncesi

Ogrencinin bilgi seviyesine karar verilebilir
n) Bir kez tasarlanip biitiin mobil platformlara uyarlanma

0) Ag baglantisi kopsa bile ¢evrimdis1 6zelligiyle verinin kaydedilmesi ag bulununca

senkronize edilmesi
p) Uygun maliyetli olma (kisisel cihazlarin kullanilabilmesi)
q) Ogrenmeyle aracisiz direkt etkilesim (dokunmatik ekran {izerinden)

r) Biiyiik verileri izleyebilme (kullanicinin yaptigi her seyi izleme, nasil 6grendigini,

nerede takildigini takip etme) ve kisisellestirme

Mobil 06grenmenin olumlu yonleri g6z Oniine alindiginda ogrencilerin  6grenme
etkinliklerinin mobil cihazlarla desteklenmesinin, 6grencilerin basarilarina 6nemli katkilar
saglayabilecegi, egitim agisindan bu teknolojilerin 6nemli potansiyeller barindirdig
diistiniilmektedir. Bu alana yatinm yapilmasi gelecek acgisindan Onemli sonuglar

dogurabilecektir (Gay, Stefanone, Grace-Martin ve Hembrooke, 2001).
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2.5.4 Mobil 6grenmenin zayif yonleri

Mobil 6grenme her ne kadar egitimciler ve 6grenciler agisindan bir¢ok firsatlar sunuyor olsa
da birtakim zorluklar1 de beraberinde getirmektedir. Mobil teknolojilere dogru énemli bir
yonelim oldugu ag¢ikga goriinmekle beraber Wagner (2005) mobil 6grenmenin oniindeki en
biiyiik engelin donanimsal engeller oldugunu belirtmistir. Teknik sorunlardan dogan bir
bagska problem de altyapidaki yetersizliklerdir. Vavoula ve Sharples (2009) ise mobil
o0grenmenin degerlendirilmesinde kisisel bilgilerin saklanmasi konusunda gizlilik
sorunlarinin oldugunu vurgulamistir. Kantaroglu ve Akbiyik (2017) ise mobil cihazlarin veri
iletimi ve depolama agisindan sinirliliklar barindirmasi ve mobil teknolojilerin ¢ok hizli
gelisimine ayak uydurmanin pahali olmasmin mobil 6grenmenin zayif yonlerinden

oldugunu vurgulamislardir.

Daghan ve Akkoyunlu (2017) ise mobil cihazlardaki gesitliligi 6grenme siireci dikkate
alindiginda 6nemli bir dezavantaj olarak degerlendirmislerdir. Ogrenenlerin ¢ok sayida
farkli cihazlara sahip olmasi ayn1 6grenme deneyimini edinmelerine engelleyebilir. Farkli
mobil araclarin Ozellikleri mobil uygulamalarin her mobil aragta aymi sekilde
kullanilabilmesi konusunda sorun ¢ikarabilmektedir. Bununla birlikte dezavantajlarin
¢ogunlugunun mobil cihazlardan kaynakli olmasi nedeniyle bu sinirliliklar asilabilecek
tirden smirliliklardir. Mobil 6grenmenin uygulanmaya bagladigi yillarda ekran boyutu,
¢Oziiniirliik, internet baglantis1 daha fazla sorun teskil ederken giliniimiizde ise daha biiyiik
ekran 6zelliklerine sahip daha yiiksek ¢oziiniirliigii olan mobil cihazlar gelistirilebilmektedir
(Oberg ve Daniels, 2013).

Baz1 arastirmacilar ise mobil 6grenmenin olumsuz yonlerini su sekilde siralamiglardir:
(Clough, Jones, McAndrew ve Scanlon, 2009; Corbeil ve Valdes-Corbeil, 2007; Celik, 2013;
Singh ve Bakar, 2006; Tanriverdi, 2011).

a) Mobil araglarin kiigiik ekran boyutlari

b) Sms ve internet baglantis1 gibi ekstra maliyetler

C) Metin giris problemleri

d) Veri iletisimi ve bellek kapasitesi bakimindan sinirliliklar

e) Mobil telefonlar i¢in heniiz bir isletim sistemi standarti olusturulamamasi
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f) Mevcut e-6grenme uygulamalarinin mobil 6grenmeye uyarlanmasinin ¢ok zor

olmasi
g) Mobil teknolojileri takip etmenin maliyetinin yiiksek olmasi

h) Pil omiirlerinden dolayr uzun zamana gereksinim duyan Ogrenme faaliyetlerinde

kullanimlarinin miimkiin olmamasi
1) Kablosuz baglantilarda yavaglik ve kesintiler yasanabilmesi
j) Mobil araglarin ve tizerindeki verilerin glivenliginde sorunlar yasanmasi
k) Ogrenenin kontroliiniin saglanmasinda sikintilarla karsilasiimasi
I) Teknolojik okur-yazarlik seviyesi diisiik olan dgrencilerin kaygilanmasi

m) Teknolojide yasanan gelismelere karsin yeni araglara ve platformlara yonelik icerik

giincellemede sorunlar yaganmasi

n) Ortak bir igletim sistemi bulunmadigindan farkli araglar igin igerigin farkl

standartlarda hazirlanmasi
0) Kablosuz veri iletim teknolojilerinin kisitli olmasi

Sonug olarak smirliliklarin teknik boyutta olanlar1 giderildiginde mobil 6grenmenin daha

avantajli hale gelebilecegi sdylenebilir (Sarikaya ve Seferoglu, 2018).

2.5.5 Mobil 6grenmede kullanilan cihazlar

Teknolojinin biiyiik bir hizla gelistigi ve sosyal yasamin her alaninda yerini aldig
giinimiizde dijital mobil araglarin kullanimina yonelik giderek artan bir egilim goze
carpmaktadir. Uluslararasi Telekomiinikasyon Birligi (ITU-International
Telecommunications Union, 2018) verilerine gore 2024 yili sonunda diinya genelinde 8,92
milyar mobil cihaz abonesi olacagi ongoriilmektedir. Mevcut bilginin depolama kapasitesi
i¢in artik Kilobyte (KB), Megabyte (MB), Gigabyte(GB) yerine Terabyte (TB), Petabyte
(PB), Zettabyte (ZB), Exabyte (EB) terimlerinin kullanilmasi1 da ortaya ¢ikan bilgi

miktarinin artiginin bir gostergesi olarak diistiniilebilir.

Yapilan caligmalar incelendiginde mobil 6grenme siireclerini gergeklestirmek i¢in en ¢ok

kullanilabilecek olan cihazlar su sekilde siralanabilir; diziistii bilgisayarlar, tablet
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bilgisayarlar, giyilebilir bilgisayarlar, cep bilgisayarlari, netbook, cep telefonlari, akilli cep
telefonlar1, kisisel dijital asistan, taginabilir mp3 player, ipad, ipod touch, taginabilir oyun
araglari, usb bellekler, avug i¢i cihazlar (Winters, 2006, 4; Yilmaz, 2011; Yokus, 2016). Adi
gecen bu cihazlarin 6zellikleri incelendiginde bir hiicresel/kablosuz aga bagli olan fakat gii¢
kaynag1 gibi bir yere bagli olmayan, her zaman kullanilabilir, kesintisiz iletisim olanagi
saglayan, kullaniciya bagimsizlik ve 6zgiirliik taniyan, dinamik, hizli, esnek, pratik, kisisel,
0zel, daha kiigiik ve hafif olmalari ile tasinabilirlik kazanan cihazlar olmalar1 gibi bir takim
ortak 6zellikleri dikkat gekmektedir (Korucu ve Biger, 2019).

2.5.5.1 Akilli cep telefonlar:

Akilli telefon (Smartphone) olarak da bilinen akilli cep telefonlari, sadece klasik telefon
ozelliginin disinda cep bilgisayarlarinin sundugu olanaklar1 da yapisinda bulunduran
gelismis mobil iletisim cihazlaridir. Akilli cep telefonlar1 kelime islem, hesap tablolama,
sunum, fotograf, ses, fotograf ve goriintii kaydi, internete girme, e-posta, mesajlagsma vb.
bir¢ok dzelliklere sahiptirler. Bu 6zellikler 6grenmenin mobil ortamlarda gerceklestirilmesi
bakimindan 6nemli katki sunmaktadir (Gokdas, Torun ve Bagriagik, 2014). Akilli cep
telefonlari, bilgisayarin sagladigi kolayligi kendine ait isletim sistemiyle daha az enerji
kullanarak saglarlar. Tiim bu 6zellikleriyle akilli cep telefonlart mobil araglar arasinda mobil

ogrenme amacl en fazla kullanilan araglar arasindadir (Ugur, 2016).

2.5.5.2 Kisisel dijital asistanlar(PDA)

Kisisel dijital asistanlar (PDA-Personel Digital Assistants) avugigi bilgisayarlar veya el
bilgisayarlari olarak da bilinmektedirler. Coklumedya, kisisel araglar ile ofis uygulamalarin
kullanicilarina sunmaktadirlar (Trinder, 2005:7). i1k olarak ekranlarinda veri girisine imkan
taniyan dokunmatik ekrana sahip olan PDA’lara daha sonra kiiciik klavye eklenmistir.
PDA’lardan sonra piyasaya ¢ikan akilli telefonlar PDA’lara gore daha ¢ok 6zellige sahiptir.
Giliniimiizde bakildiginda cep bilgisayarlari, normal bilgisayarlarin yaptig1 bir¢ok islemi
yapabilir hale gelmistir ve bazi cep bilgisayar1 modelleri hem bilgisayarlarin yerine hem de
cep telefonlarmin yerine kullanilabilmektedir. Boylece farkli ortamlarda bilgiye erisim

imkan1 saglanmaktadir.
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2.5.5.3 Tasinabilir medya oynaticilar

Ses dosyalarini, resimleri, videolart ve benzer Ozellikte dijital medyalar1 calistirip
kaydedebilen mobil cihazlardir. Tasinabilir medya oynaticilarin ilki olan iPod, 2001 yilinin
Ekim ayinda Apple firmasi tarafindan gelistirilmistir. Farkli ses ve video formatlarini
calistirabilen iPod, dokunmatik ekrana sahiptir. Apple firmasi, iTunes magazasindan iPod
cihazina ses dosyalarini aktarmak i¢in ileri diizey ses formati olan ACC (Advaced Audio

Coding) uzantisini1 kullanmaktadir.

2.5.5.4 Diziistii bilgisayarlar

Tasinabilen, masaiistii bilgisayarlara kiyasla daha kii¢iik olan bilgisayar ¢esitleridir. Diziistii
bilgisayarlar (notebook, laptop) giiniimiizde kullanim alan1 ¢ok yaygin olan ve bir¢ok kisi
tarafindan kullanilan bir mobil cihazdir. Kullanicilarin bu tercihlerinin sebebi onlarin mobil olma
yoniindeki egilimlerini akla getirmektedir. Bununla birlikte diziistii bilgisayarlarin istenilen yere
kullaniciyla birlikte gotiiriilme imkani ve bilgisayar ile birlikte kisisel ayarlarin ve dosyalarin da

beraberinde taginmasi kullanicilar i¢in biiyiik kolaylik saglamaktadir.

2.5.5.5 Tablet PC’ler

Tablet PC’ler diziistii bilgisayarlarla kiyaslandiginda daha hafif ve kiiciik cep bilgisayarlari
ve akilli cep telefonlarina gére daha biiyiik ekranlhidirlar. Tablet PC’ler bir diziistii
bilgisayarin birgok o6zelligine sahiptirler. Internete erisimi Wi-Fi ve hiicresel ag ile
saglanmaktadir. Cevrimi¢i ve c¢evrimdisi olarak egitim amach kullanilmaktadirlar.

Ulkemizde tablet bilgisayar bulunma oram %28,4 olarak belirlenmistir (TUIK, 2018).

2.5.5.6 E-Kitap okuyucu

Kitap, dergi, gazete vs gibi basili metin okumak i¢in ve kagit tiiketimini azaltmak amagh
gelistirilen teknolojidir. Siyah ve beyaz renk gecislerini saglamaktadir. Kablosuz internet
erisimi mevcuttur (Project Gutenberg News, 2011). Tabletlere gore fiyat olarak daha

ucuzdur.
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Yapilan incelemelerde Tiirkiye’de satilan akilli telefonlarin en ¢ok IOS ve Android isletim
sistemini kullandiklar1 ve bu telefonlar1 ait uygulamalarin Apple, Google Play ve Amazon

sanal magazalarindan yiiklenebildigi belirlenmistir (DeviceAtlas, 2019).

2.6 Tlgili arastirmalar

Mobil 6grenme ile ilgili alan yazin incelendiginde birgok ¢alisma karsimiza ¢ikmaktadir. Bu

caligmalardan bazilarina asagida yer verilmistir.

Wu, Wu, Chen, Kao, Lin ve Huang (2012) mobil 6grenmelerle ilgili meta analiz ¢aligmasi
gerceklestirmislerdir. Bu calismada literatiiriin sistematik olarak gdzden gegirilmesi igin
meta-analiz yaklagimini benimsemis, boylece 2003'ten 2010 yilina kadar 164 arastirmanin
kapsamli bir analizi yapilmistir. incelenen caligmalar ya mobil 6grenmenin etkililigini
inceleme ya da mobil 6grenme sistemleri tasarlama iizerine gergeklestirilmistir. Bu
arastirmalarin pek ¢ogu mobil 6grenmenin olumlu yonlerine isaret ederken ( Al-Fahad,
2009; Baya’a ve Daher, 2009; Evans,2008), bazi1 aragtirmalar da mobil 6grenmenin olumsuz
sonuglarini ortaya koymaktadir (Dolittle ve Mariano, 2008; Ketamo, 2003). Bir kisim
caligmalarda da mobil 6grenme sistemlerinin tasarlandigi izlenmistir ( de-Marcos ve
digerleri, 2010; Ullrich ve digerleri, 2010).

FernaNdez-LoPez, RodriGuez-FoRtiz, RodriGuez-Almendros ve MartiNez- Segura, (2013)
Ozel egitim gereksinimi olan 6grencilerin biligsel yeteneklerini gelistirmek ve yeni beceriler
kazandirmak icin Picaa admi verdikleri iPad ve iPod cihazlar1 i¢in mobil bir platform
gelistirmiglerdir. Gelistirilen bu platform kesfetme, uygulama, iliskilendirme, bulmaca ve
siralama gibi dort cesit egitim faaliyetini igerir. Ispanya’da 6zel egitim ihtiyact olan 39
ogrenci ile Picaa kullanimi hakkinda deneysel bir ¢alisma yapilmis bu 6grenme ortaminin
kullanimi, 6zel ihtiyag sahibi 6grencilerin dil, matematik, ¢cevre bilinci, 6zerklik ve sosyallik

gibi temel yeteneklerinin gelismesine pozitif katki yaptigi gézlenmistir.

Land ve Zimmerman (2015) tasarim tabanli arastirma projesi, mobil cihazlar1 (iPad'ler)
kullanarak a¢ik havada bir botanik bahgesi ve doga merkezinde fen 6grenimini desteklemek
i¢in bir 6grenme ortami tasarlamislardir. Arastirmacilar hem sosyal hem teknolojik destegin
agaclar hakkindaki gozlemleri aciklamalar1 ve bilgileri nasil etkiledigini anlayabilmek icin

cocuklar ve ebeveynleri tarafindan olusturulan video kayitlarin1 kodlamiglardir. Arastirmada
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“bilimsel konugmalara katilan 6grencilerin gozlem ve aciklamalarda yer aldiklar1 bunun

O0grenmeyi saglayan konugma orgiilerine sebep oldugu” sonucu ortaya ¢ikmistir.

Park ve digerleri (2012) Kore {iniversitesinde 6grenim goren dgrencilerin mobil 6grenme
araclarii kullanma amaglarii etkileyen faktorleri aragtirmislardir. Arastirma sonucunda
mobil 6grenmeyi belirleyen baglica faktorlerin algilanan kullanis kolayligi, erisebilirlik,
subjektif kriterler ve Ggrencilerin mobil 6grenmeye karsi gosterdikleri tutum oldugu

belirlenmistir.

Khwaileh ve AlJarrah (2010) 6grencilerin mobil 6grenmeyle ilgili algilarini arastirmiglardir.
Jordan Universitesinde 6grenim goren &grencilerin mobil dgrenmeye karsi olumsuz
fikirlerinin olmadig1 ve 6grencilerin mobil 6grenmeden yararlanmaya ilgili olduklar1 ve

mobil 6grenmenin bir¢ok avantajlarinin olduguna inandiklari ortaya ¢ikmistir

Uzunboylu ve Ozdamli (2011) 6gretmenlerin mobil 6grenme algilarini 6lgen bir dlgme araci
gelistirmislerdir. Mobil 6grenme alg1 6l¢egi olarak gelistirdikleri bu 6lgme aracinda ti¢ boyut
vardir: “Amag-Mobil Teknoloji Uyumu, Konu Alaninin Uygunlugu, M-6grenme uygulama
ve araglarimin iletisim yeterliligi”. 467 6gretmenin dahil oldugu bu calismada 6lgme aracinin
gecerli ve giivenilir oldugu belirlenmis ve 6gretmenlerin mobil 6grenmeye karsi ortalamanin

tizerinde olumlu bir alg: sergiledikleri bulunmustur.

Hashim, Tan ve Rashid (2015) bireylerin mobil 6grenme tercihleri iizerine ¢alismalar
yapmiglardir. Calismada sonug olarak yetigskin bireylerin 6grenme amacli olarak mobil
ogrenmeyi etkin bir bigimde i¢sellestirdikleri ifade edilmistir. Calismada, yetiskin bireylerin
mobil dgrenmeye karsi tutumlarinin ii¢ sekilde arttirilabilecegi ifade edilmistir. Oncelikle
mobil 6grenme platformu grup i¢i iletisimi ve grup ¢alismasina olanak saglayacak cesitli
isbirligine imkan verebilecek iletisim uygulamalariyla tiimlesik olmalidir (Facebook,
Twitter, Wiki). Ikinci olarak, mobil &grenme platformu yetiskin bireylere platformu
kisisellestirip, dzellestirme olanagi vermeli, bu sayede farkli 6grenme tiirlerini destekleyici
olmalidir. Ugiincii olarak da mobil dgrenme platformunun destekledigi yeterli derecede

icerik yer almalidir.

Evans (2008) de mobil 6grenmenin etkinligi {izerine bir ¢alisma yapmustir. Yapilan ¢alisma
sonunda dgrencilerin, podcast'lerin ders kitaplarindan daha etkili revizyon araglar1 olduguna

ve O0grenmelerine yardime1 olmak i¢in kendi notlarindan daha etkili olduguna inandiklar

33



ortaya ¢ikmis, internetteki medya akislarinin mobil 6grenmeye entegre edilmesine yonelik

olumlu sonuglar elde edilmistir.

Saran, Seferoglu ve Cagiltay (2009), mobil destekli Ingilizce 6gretimini konu alan
calismalarinda, dgrencilerin cep telefonlarina gesitli tiirlerde (metin, ses, resim) ingilizce
icerikler yollamis ve Ingilizce kelime ve terimlerle ilgili katilimcilara bilgiler aktarmislardir.
Haftada bir tekrarlanan cep telefonu sinavlartyla da &grenciler degerlendirilmistir.
Arastirmanimn  sonucunda, kontrol ve deney grubu Ogrencileri karsilastirildiginda,
uygulamanin deney grubunda yer alan 6grencilerin akademik basarilarina olumlu yonde

katk1 yaptig1 izlenmistir.

Al-Fahad (2009) 6grencilerin mobil 6grenmenin etkililigiyle ilgili tutum ve algilarini
dlgmeye yonelik bir arastirma ortaya koymustur. King Saud Universitesinde 186 kiz lisans
ogrencisiyle ¢alisilmistir. Arastirmanin sonucunda mobil 6grenmenin lisans ve yiiksek lisans

diizeyindeki 6grenciler i¢in uygun bir 6grenme yontemi olacagi ortaya ¢ikmustir.

Celik (2012)’de cep telefonu ve karekod kullanilarak sunulan mobil ¢evrimigi bir sozliik
yaziliminin, Ogrencilerin kelime o6grenmelerine yaptigi katkiyr izlemeyi ve onlarin
goriiglerini almay1 amaglayan bir arastirma yapmistir. Arastirma bulgularina gore ders ici
etkinliklerde kullanilan mobil destekli yabanci dil 6grenme ortaminin, 6grencilerin aktif
sozciik bilgisi seviyelerinde artisa yol agtig1 goriilmiistiir. Ogrencilerden alinan gériisler de

bu sonucu destekler nitelikte ¢ikmustir.

Gikas ve Grant (2013) caligmalarinda mobil cihazlarla gerceklestirilen 6gretimde
Ogrencilerinin goriislerini almay1 hedeflemislerdir. Arastirmaya ii¢ 6gretim elemani ve her
Ogretim elemaninin ders verdigi iki ve dort arasinda 6grenci katilmistir. Veri toplama araci
olarak odak grup goriismesi gerceklestirilmistir. Calisma sonunda dgrencilerin bu konudaki
goriigleri olumlu ¢ikmustir. Ogrenciler mobil islemcili cihazlarin ve sosyal medya
kullaniminin etkilesime, isbirligine, icerigin 6grenciler tarafindan olusturulmasina, Web 2,0
araclar kullanarak iletisime ve siirekli baglantililiga izin verdigi ve ciddi egitsel firsatlar

ortaya ¢ikardigini ifade etmislerdir.

Oberer ve Erkollar (2013) caligmalarinda uygulamali olarak mobil 6grenme modiillerine yer
vermiglerdir. Tabletler ve akilli telefonlar kullanilarak gerceklestirilen bu c¢alismada
Ogrenciler bireysel 6devlerinin yaninda grup projelerini de mobil cihazlar iizerinden igbirlikli
calismayla yapmislardir. Veri toplama araci olarak 6l¢ek kullanilan bu ¢aligma sonucunda,
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Ogrencilerin %92 sinin grup igi iletisim i¢in sosyal medya siteleri olan Facebook ve Google

Plus’1 kullandiklar1 goriilmiistiir.

Ozan (2013)’in ogrencilere agda ogrenmelerinin gergeklesebilmeleri igin  6gretim
desteginin, agda etkilesime gegebilmeleri i¢in sosyal destegin, ag toplumuna ait arag ve
teknolojileri yeterli diizeyde kullanabilmeleri igin teknik destegin ve agdaki 6grenme
stireclerini yonetebilmeleri i¢in yonetim desteginin ne sekilde verilebilecegini arastirmay1
amacladigi calismasinda bir mobil 6grenme ortami tasarlamistir. Arastirma sonuglarina gore
mobil cihazlarin kullanimi derse olan ilgi ve motivasyonu arttirmistir. Baz1 katilimcilar,
merak ettikleri zaman 6grenebildikleri igin 6grenmenin daha kalici oldugunu sosyal aglari
ve mobil teknolojileri kullanmanin verimliligi olumlu yonde etkiledigini ve 6grenme

stireglerini kontrol etmeyi kolaylastirdigini belirtmislerdir.

Mobil 6grenmeler ve mobil uygulamalarla ilgili degerlendirmenin nasil gergeklestirilecegi
ile ilgili Huang ve Chiu (2015) bir ¢alisma yapmislardir. Huang ve Chiu, anlamli 6grenme
teorisini baz alarak mobil 6grenmelerle ilgili bir degerlendirme modeli ortaya koymuslardir.
Bu modelin etkililigini degerlendirmek i¢inse ii¢ farkli mobil 6grenme etkinligi tizerinde test
edilmis, degerlendirme i¢in bazi uzmanlar davet edilmistir. Sonug olarak onlarin ortaya
koydugu degerlendirme modeli sayesinde mobil 6grenme etkinliklerinin egitsel degeri

Olciilebilmektedir.

Tanir (2018) mobil cihazlarin, 6zellikle akilli telefonlarin sik kullanimini sonucu ortaya
¢ikan duruma atifta bulunarak, duyarsizca 6grenme teorisini 6nerdigi aragtirmasinda mobil
ogrenmenin Almanca Ogretmenligi Boliimii lisans dgrencilerinin Almanca sézciik 6grenimi
basarilarina olast etkisini tespit etmeyi amaglamistir. Arastirmanin sonucglarina gore,
Almanca sozciik 0gretimi baglaminda, geleneksel 6grenme ve akilli telefon destekli mobil
O0grenme arasinda mobil 6grenme lehine anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir. Bununla
birlikte katilimcilar Almanca sozciik Ogretiminde akilli telefon ve mobil uygulama

kullanimina yonelik olumlu goriislerini ifade etmislerdir.

Cetin (2019) arastirmasinda mobil tabanli uygulamalarin probleme dayali 6grenme siirecinin
matematik basarisina etkisini ve bu konuda Ogrenci goriislerini ortaya ¢ikarmayi
amaglamistir. Elde edilen sonuglara gore mobil tabanli uygulamalardan yardimer teknoloji
olarak yararlanildigi probleme dayali1 6grenme siirecinin 6grencilerin matematik basarilarini

arttirdig1 goriilmiistiir. Ayrica 6grenciler bu konuda olumlu tutum gelistirmislerdir.
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Subakan ve Ko¢ (2019) 6zel egitimli bireylerin gelisim ve egitimlerinde kullanilan
teknolojilerle ilgili yapilmis arastirmalarin taranmasi ve incelenmesi yoluyla bu alanda
kullanilan mobil cihaz ve yazilimlarin neler oldugunun ve nasil kullanildiginin 6grenilmesini
saglamayr amagladiklar1 g¢alismalarinda iPad gibi mobil cihaz ve Proloquo2Go gibi
yazilimlarin akademik, iletisim becerileri gibi becerilerin kazanilmasinda otizm, zihinsel
engellilik, iletisim engelliligi gibi 6zel egitim gruplarinda kullanildigi sonucuna

varmiglardir.

Korucu, Usta ve Coklar (2019)’in egitim alaninda mobil teknolojilere yonelik 6grenci
tutumlarini arastirdiklar1 ¢aligmalarinin sonucunda egitim fakiiltesinde O0grenim goéren
ogrencilerin turizm fakiiltesinde 6grenim goren 6grencilere gére mobil 6grenmeye yonelik
tutumlarinin fazla oldugu, fakiilte kontrol altinda tutuldugunda cinsiyet, 6grenim goriilen
smif, mezun olunan lise tiirii ve kalinan yerde internete sahip olma degiskenlerine gore
tutumlar farklilik gostermezken kendine ait mobil cihaz/bilgisayar olma degiskenine gore

ise mobil 6grenmeye yonelik tutumun farklilik gosterdigi bulgulanmistir.

Nedungadi (2012) tarafindan yapilan ¢alismada ALAS(Adapting Learning and Assesment
System) adinda 6grenme ve degerlendirme sistemi gelistirilmistir. PC, tablet ve cep
telefonlarina kurulabilen bu sistem, mobil 6grenme ile e-6grenme beraber yiiriitiiltiigiinde
kullanicilarin - performanslarindaki degisimleri ve deneyimleri arastirmak amaciyla
yapilmistir. 22 ilkdgretim 6grencisinden olusan deney grubu e-6grenme ve mobil 6grenmeyi
es zamanlh kullanarak, 39 ilkdgretim Ogrencisinden olusan kontrol grubu ise sadece e-
ogrenmeyle ders takibi yapmistir. Arastirmada 6grencilerin 6lgme aracina verdikleri
cevaplar dogrultusunda mobil 6grenmenin 6grencilere kontrol giicii sagladigi, 6grenme
yonetiminin kolay ve eglenceli oldugu, bilgiye aninda erisildigi ve bazi dgrencilerin bu
siirecte destege ihtiya¢c duyduklart sonucuna varilmistir. Ekran kii¢iikligii, tuslarin zor
bulunmasi gibi olumsuzluklardan dolayr baz1 6grencilerin bilgisayar1 kullanmay: tercih
ettigi izlenmistir.

Avct (2018) yilinda yaptigt meta analiz ¢alismasinda 2008-2018 yillar1 arasindaki
calismalarda akademik basar1 ve tutum degiskenlerini ele alarak arastirmasina 30 calismay1
dahil etmis 16 ¢alismay1 akademik 14 ¢alismay1 da tutum degiskeni agisindan incelemistir.
Elde edilen bulgular incelendiginde mobil 6grenmenin ders basarisi ve tutum iizerinde

olumlu yonde biiyiik dlgiide etkisi oldugu gozlemlenmistir.
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Mobil 6grenme konusunda yapilan arastirmalar incelendiginde bir¢ok alanda mobil
ogrenmenin uygulanabildigi gézlemlenmektedir. Bilgiye istenildigi zaman istenildigi yerde
ulasabilmeyi saglayan mobil 6grenme, bilgiye ihtiya¢ duyulan tiim alanlarda kullanilabilir.
Mobil 6grenmenin saglamis oldugu kaynak ve iletisim potansiyeliyle etkilesimin de yiiksek
seviyelere c¢iktigi diistiniilirse mobil 6grenmeyle ilgili bircok alanda uygulamalarla
karsilasmak miimkiindiir. Orgiin egitim bu alanlardan bir tanesidir. Mobil grenmenin siif
i¢i etkinliklere sagladig1 destegin yan1 sira 6grencilere birgok yerde istenilen bilgiye erisim
olanag1 saglanabilir. Dersin igerigine internet iizerinden erisim olanagmin saglanmasi

ogrencilerin akademik basarilarina olumlu katki saglamaktadir.

Alanyazin incelendiginde mobil 6grenmenin igerik tiirleri, arag cesitliligi, iletim olanaklari
yoniiyle ¢ok zengin ve cesitlilik arz eden bir 6grenme ortamini kullanicilara sagladigi
goriilmektedir. Bu zengin 6grenme ortaminda, yapilan ¢alismalarda mobil 6grenme ile ilgili
uygulama yontemleri arastirildiginda genellikle bilgilendirme sistemlerini kullanma (Stone,
Briggs, ve Smith, 2002), degerlendirme yapma (Huang ve Chiu 2015; Karadeniz, 2009;
Nedungadi, 2012), doniit verme (Seppald ve Alamaki, 2003), ek ¢alisma saglama (Celik,
2012; Land ve Zimmerman, 2015; Saran, 2009; Saran, Seferoglu ve Cagiltay, 2009), idari
islemler diizeyinde uygulama (Naismith, Lonsdale, Vavoula, ve Sharples, 2004), isbirlikli
ogrenme (Liu et al., 2003; Oberer ve Erkollar 2013), oyunla 6gretme (Douch, Attewell, ve
Dawson, 2010), 6dev verme/toplama (Altameem, 2011), sinif i¢i 6gretimde kullanma (Cetin
2019; Cuhadar ve diger., 2007; Tanir 2018) ve 6grenme ortami tasarlama (FernaNdez-
LoPez, RodriGuez-FoRtiz, RodriGuez-Almendros ve MartiNez- Segura, 2013; Ozan, 2013)

yontemlerinin kullanildig: farkedilmektedir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin amacina yonelik olarak arastirmanin modeli, evren ve 6rneklem,
veri toplama araglari, verilerin toplanmasi ve verilerin analizi ile ilgili bilgilere yer

verilmistir.

3.1.Arastirmamn modeli

Bu ¢alismada Sakarya ili Kaynarca ilgesinde Milli Egitim Bakanligi’na bagli ortadgretim
kurumlarinda 6grenim goren Ogrencilere yonelik ‘Mobil Uygulamalarin Egitsel Amach
Kullanimi Olgegi’ ile ‘Kisisel Bilgi Formu’ uygulanmustir. Arastirmada belirlenen hipotezler
is18inda, kisisel bilgi formunda yer alan bilgilerden hareketle Ogrencilerin mobil
uygulamalar1 egitsel amagli kullanma durumlari ile aralarindaki farklilasma tespit edilmeye
calisilmistir. Arastirma modeli betimsel tarama modeli olarak sekillenmis olup bu modelde
arastirmaci, lizerinde calistigt konu ve problem durumu ile ilgili herhangi bir kosulu
degistirmeden siireci sekillendirmektedir. Arastirmaci betimsel modelin benimsendigi
caligmalarda anket, goriisme, Olgek, gézlem vb. yontemler kullanarak veriler toplar ve

aragtirma siirecinde yer alan hipotezleri sinamaya ¢alisir (Karasar, 2017).

3.2 Calisma grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu Kaynarca ilgesinde ti¢ farkli okul tiirtinde 2018-2019 egitim-
ogretim yilinda 6grenim goren 647 Ogrenciden olugsmaktadir. Calismada olasiliga dayali
olmayan Ornekleme yontemlerinden uygun Ornekleme yontemi kullanilmistir. Bu
ornekleme, 6lgegini hatali dolduran, cevaplamak istemeyen veya eksik yanitlayan 6grenciler
dahil edilmemistir. Arastirma Sakarya ili Kaynarca ilgesi genelinde yer alan tiim liselerden
katilan 6grenciler ile goniillii olarak gergeklestirilmistir. Arastirmada; Kaynarca Anadolu
Lisesi, Kaynarca Imam Hatip Lisesi ve Seyfettin Selim Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
olmak iizere toplam 3 farkli liseden veriler toplanmistir. Calisma grubu ile ilgili bilgiler

asagidaki tabloda yer almaktadir.
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Tablo 1

Calisma Grubuna Ait Demografik Bilgiler Tablosu

Kisisel Bilgiler Frekans (f) Yiizde (%)
Kiz 272 42,0
Cinsiyet Erkek 375 58,0
Toplam 647 100,0
o Evet 384 59,4
Su{ekll Internet Hayr 263 40,6
Baglantis1 Durumu
Toplam 647 100,0
LH.L. 103 15,9
Ogrencilerin Ogrenim  Anadolu Lisesi 354 54,7
Gordiikleri Lise Tiurii  Meslek Lisesi 190 29,4
Toplam 647 100,0
9 251 38,8
i 10 186 28,7
Ogrencilerin Sinif
Diizeylerine Gore 11 111 17,2
Dagilimlar 12 99 153
Toplam 647 100,0
10S 128 19,7
Kullanilan Mobil Android 519 80,3
Isletim Sistemi
Toplam 647 100,0
0 —1 saat 176 27,2
Ginlik Ortalama 1 - 3 saat 284 43,9
Mobil Uygl{Iam.a 3 saat ve lizeri 187 28,9
Kullanim Siiresi
Toplam 647 100,0
0-1600 TL 133 20,6
Ogrencilerin 1600 — 2000 TL 211 32,6
Ailelerinin Ekonomik 2000 — 3000 TL 154 238
Gelirlerine Gore
Dagilimlart 3000 TL ve lizeri 149 23,0
Toplam 647 100,0
Ogrencilerin Okul ve ~ 5-15 dk. 303 46,8
Yasanan Yer 16-30 dk. 209 32,3
Arasinda Gegen 30 dk. ve iizeri 135 20,9
Stireye Gore
Dagilimlari Toplam 647 100,0

Tablo 1’e gore oOgrencilerin Siirekli internet baglantisina sahip olma durumlarina gore

dagilimlarina bakildiginda evet diyen Ogrencilerin orani %59,4 (n:384); hayir diyen
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dgrencilerin oran1 %40,6 (n:263)’dir. Ogrencilerin cinsiyete gore dagilimma bakildiginda
kiz dgrencilerin oran1 %42,0 (n:272); erkek dgrencilerin oran1 %58 (n:375)’dir. Ogrencilerin
ogrenim gordiikleri lise tiirlerine gore dagilimlaria bakildiginda I.H.L’de olanlarm orani
%15,9 (n:103); Anadolu Lisesinde olanlarin oram1 %54,6 (n:354); Meslek Lisesinde
olanlarin oram %29,4 (n:190)’tiir. Ogrencilerin simf diizeylerine gore dagilimima
bakildiginda 9.siif 6grencilerinin oran1 %38,8 (n:251); 10.smif 6grencilerinin orani %28,7
(n:186); 11.smif 6grencilerinin oran1 %17,2 (n:111); 12.smf dgrencilerinin oran1 %15,3
(n:99)’tiir.  Ogrencilerin  kullandiklar1 mobil isletim sistemlerine gdre dagilimina
bakildiginda 10S diyenlerin orani %19,7 (n:128); android diyenlerin orani %80,3
(n:519)’tiir. Ogrencilerin giinliik ortalama mobil uygulama kullanim siirelerine gore
dagilimina bakildiginda 0-1 saat diyenlerin oran1 %27,2 (n:176); 1-3 saat diyenlerin orani
%43,9 (n:284); 3 saat ve iizeri diyenlerin oranm1 %28,9 (n:187)’dur. Ogrencilerin ailelerinin
ekonomik gelir diizeyine gore dagilimina bakildiginda 0-1600 TL olanlarin orant %20,6
(n:133); 1600-2000 TL olanlarin oran1 %32,6 (n:211); 2000-3000 TL olanlarin oran1 %23,89
(n:154); 3000 TL ve iizeri olanlarin oran1 %23,0 (n:149)’dir. Ogrencilerin okul ve yasanan
yer arasinda gegen siireye gore dagilimina bakildiginda; 5-15 dk. olanlarin orani %46,8
(n:303); 16-30 dk. olanlarin orani %32,3 (n:209); 30 dk. ve tizeri olanlarin orani1 %20,9
(n:135)’dur.
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3.3.Veri toplama araglar

Arastirmada “Kisisel Bilgiler Formu” ve Cam ve Uysal (2017) tarafindan gelistirilen “Mobil
Uygulamalarm Egitsel Amacli Kullanimi Olgegi” kullanilmistir.

3.3.1. Kisisel bilgiler formu

Arastirmaci tarafindan hazirlanan kisisel bilgiler formunda toplamda 8 soru bulunmaktadir.
Orneklem grubunun evinde internet baglantisi olup olmadigi, cinsiyet yapisi, egitim gordiigii
lise tiirdi, sinif diizeyi, kullandig1 mobil isletim sisteminin ne oldugu, giinliik mobil uygulama
kullanim siiresi, aile ekonomik durumu ve okulu ile yasadig1 yer arasinda yaklasik olarak

gecen siire (tek yonlii) belirlenmeye ¢alisiimistir.

3.3.2. Mobil uygulamalarin egitsel amac¢h kullanim dl¢egi

Orneklem grubunun mobil uygulamalari egitsel amagl kullanma diizeylerini belirlemek igin
kullanilan 6l¢cek Cam ve Uysal (2017) tarafindan gelistirilmistir. Toplamda 39 maddeden
olusan Slgegin hazirlanmasi siirecinde ifadelerin sade ve anlasilir olmasina, tek bir amaca
yonelik olmasina ve cevap kategorilerinin mantiksal olarak diizenlenmesine dikkat
edilmistir. Olgek, “1 Kesinlikle Katilmiyorum”, “2 Katilmiyorum”, “3 Kararsizim”, “4
Katiliyorum” ve “5 Kesinlikle Katiliyorum” seklinde 5°li likert tipi bir derecelendirmeye

sahiptir.

Mobil Uygulamalarin Egitsel Amagl Kullanimi Olgegi’nin gegerlik giivenirlik calismalar
siirecinde 9 alan uzmann (2 Dogent, 5 Ogretim Gorevlisi, 2 Arastirma Gorevlisi), 1 Tiirkge
uzmani ve 1 Psikoloji uzmanimin gorlisiine sunulmustur. Mobil Uygulamalarin Egitsel
Amagcl Kullanimi Olgegi’nin gecerlik ¢alismasi olarak yapr gegerligi incelenmistir. Yapi
gecerligi icin agcimlayict faktor analizi (AFA) yapilmistir. Gegerlik ve gilivenirlik analizleri

icin SPSS 21.0 paket programi kullanilmistir.

Olgegin yap1 gecerliligi icin oncelikle dlgekten elde edilen veriler ile agimlayict faktor
analizi yapilmistir. Bu analizin yapilabilmesi i¢in 6ncelikle 6rneklemin yeterliligini test eden
KaiserMeyer-Olkin (KMO) testine bakilmistir. KMO degeri .93 olarak bulunmustur. Bu
degerin .70’den biiyiik olmas1 nedeniyle bu veriler lizerinden faktdr analizi yapilabilecegi

sonucuna varilmistir. ikinci olarak Bartlett Sphericity testine bakilarak (2= 7806.27,
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p=,000) elde edilen verilerin anlamli farklilik gosterdigi ve faktor analizi yapmaya uygun
oldugu tespit edilmistir. Faktor analizi sonucunda 12, 26, 27, 28, 33 ve 39. maddelerin iki
alt boyuttaki faktor yiikleri arasindaki fark .10’dan diisiik oldugu i¢in bu maddeler atilarak
tekrar faktor analizi yapilmustir. Ikinci faktér analizinde KMO degeri .92 olarak
bulunmustur. Bu degerin .70’den biiyiik olmasi nedeniyle bu veriler {izerinden faktor analizi
yapilabilecegi sonucuna varilmustir. ikinci olarak Bartlett Sphericity testine bakilarak (2=
6352.18, p=,000) elde edilen verilerin anlaml1 farklilik gosterdigi ve faktor analizi yapmaya
uygun oldugu tespit edilmistir. Gegerlilik ¢alismalar1 sonucunda 6lgegin 6 faktorlii bir

yaptya sahip oldugu bulunmustur.

Tablo 2
Mobil Uygulamalarin Egitsel Amag¢h Kullanim Olgeginin Alt Boyutlarina Gore Madde
Dagilimlar

Olgegin alt boyutlar Madde Numaralari

Paylasim 13-14-15-16-29-34-35-36
Kaynaklara Erisim 6-7-8-9-10-11

Materyal Hazirlama ve Iletim 17-18-19-20-21-22

Ders Takibi 23-24-25-37-38

Tetisim 1-2-3-4-5

Uygulama Magazalarmin Kullanimi 30-31-32

Olgekte yer alan 33 maddenin faktdrdeki yiik degerleri 0,47-0,67 arasinda degismektedir.
Olgekte yer alan faktdr toplam varyansin %57,45’ini agiklamaktadir. Bu degerler, 6lgegin
tiniversite dgrencilerinin Mobil uygulamalar1 egitsel amagli kullanimlarini iyi bir sekilde
acikladigini géstermektedir. Giivenirlik ¢alismalar1 kapsaminda 6l¢egin 33 maddelik toplam
i¢ tutarlik katsayisina bakilmistir. Buna gore, paylasim faktoriiniin i¢ tutarlik katsayisi .84,
kaynaklara erigim faktoriiniin i¢ tutarlik katsayisi .84, materyal hazirlama ve iletim
faktoriiniin i¢ tutarlik katsayis1 .82, ders takibi faktoriiniin i¢ tutarlik katsayisi .79, iletisim
faktoriiniin i¢ tutarlik katsayisi .78 ve uygulama magazalarinin kullanimi faktoriiniin i¢
tutarhik katsayisi .80 olarak bulunmus bu durum mobil uygulamalarin egitsel amach

kullanim1 6lgeginin giivenirlik diizeyi i¢in yeterli bir deger oldugu kanisina vartlmistir.
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Benzer sekilde arastirmaci tarafindan yapilan giivenirlik ¢alismalar1 kapsaminda i¢ tutarlilik
katsayilarina bakilmistir. Buna gore 647 6grenciden elde edilen i¢ tutarlilik katsayisi 6lgegin
tiimi i¢in .92, paylagim faktoriiniin i¢ tutarlik katsayisi .77, kaynaklara erisim faktoriiniin i¢
tutarlik katsayisi .71, materyal hazirlama ve iletim faktoriiniin i¢ tutarlik katsayis1 .74, ders
takibi faktOriiniin i¢ tutarlik katsayisi .70, iletisim faktoriinlin i¢ tutarlik katsayisi .74 ve

uygulama magazalarinin kullanimi faktoriiniin i¢ tutarlik katsayisi .81 olarak bulunmustur.

3.4.Verilerin toplanmasi

Elektronik ortamda hazirlanan kisisel bilgi formu ve mobil uygulamalarin egitsel amagl
kullanimi 6l¢egi 6rneklem grubunu olusturan dgrencilere elektronik ortamda gonderilmistir.
Ogrencilere uygulanan kisisel bilgi formu ve mobil uygulamalarm egitsel amagli kullanim1
Olgegine, hipotezlere paralel olarak istatistiksel teknikler uygulanmistir. Uygulamalar
yapilmadan Once arastirmaci tarafindan her bir 6grenciye gerekli agiklamalar yapilmistir.
Ogrencilere, verilen yonergeler dikkatlice aktarilmis ve dgrencilerin dlgme araglarini igten
ve samimi bi¢cimde doldurmalari istenmistir. Veriler, 2018-2019 egitim-6gretim yili
1.doneminde 02.01.2019-15.01.2019 tarihleri arasinda Sakarya’nin Kaynarca ilgesinde
Ogrenim goren ortadgretim 6grencilerinden eba portali kullanilarak google-form araciligiyla

online olarak toplanmustir.

3.5.Verilerin analizi

Katilimcilardan elde edilen veriler arastirmaci tarafindan kodlanmis ve SPSS 21.00
Windows paket programina aktarilarak analiz edilmistir. Biiyilikoztirk (2010)’e gore
arastirmanin veri kaynagi olan orneklemin biiyiikliigl istatistik se¢imini etkiler. Biiyiik
gruplar tizerinden toplanan verilerin, normal dagilima yakin dagilim gosterdikleri kabul
edilebilir ve buna gore parametrik istatistik yontemleri se¢ilebilir. Aragtirmanin 6rneklem
grubunu 647 lise Ogrencisi olusturmaktadir. Buradan hareketle arastirmanin 6rneklem
grubunu olusturan 6grencilerin Slgekten aldiklari puanlarin, siirekli internet baglantisina
sahip olup olmama durumlari ve cinsiyetlerine gore degisip degismedigini belirlemek igin

bagimsiz drneklemler t-testi uygulanmistir.
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Arastirmaya katilan lise 6grencilerinin sinif diizeyleri, genelde kullandiklart mobil isletim
sistemleri, giinliik ortalama mobil uygulama kullanim siireleri, ailelerinin ekonomik gelir
diizeyleri, okul-ev arasinda yaklasik gecirdikleri stireler gibi degiskenlerin farklilasip
farklilasmadigini anlayabilmek i¢in tek yonlii varyans analizi testi uygulanmistir. Tek yonlii
varyans analizlerinde F degerinin anlamli olmas1 durumunda, bazi ortalamalar arasinda
anlaml farklilik oldugunu belirleyebilmek i¢in ¢oklu karsilastirma (post-hoc) testlerinden
LSD kullanilmistir. LSD testi en kiigclik anlamli farklilig1 test ederken ayn1 zamanda alt
gruplarin n sayist esit olmadigi durumlarda t dagilimdan yararlanilarak ortalamalar

arasindaki farki bulabilmeyi saglamaktadir (Biiyiikoztiirk, 2010).

Arastirma kapsaminda istatistiksel analizlerde anlamlilik diizeyi (p) .05 olarak alinmigtir.
Arastirmada verilerin bilgisayara aktarmasi ve analiz edilmesi i¢in Excel 2016 ve SPSS 21.0

yazilimindan yararlanilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliim aragtirma siirecinde toplanan verilerin yukarida belirtilen yontem ve tekniklere

uygun analiz edilmesi sonucu elde edilen bulgu ve yorumlardan olusmaktadir.

4.1. Lise o6grencilerinin mobil uygulamalarin egitsel amach kullanim dl¢eginin alt

boyutlarina yonelik sorulara verdikleri yamitlarin dagilimlar

Tablo 3
Osrencilerin Mobil Uygulamalar: Egitsel Amagh Kullamimi Ile Paylasim Boyutuna
Yonelik Yanitlarimin Dagilimlar

= = = =
[<5] [<5]
.. SE 5 5 £ E8
MUEAKOPB Verdikleri Yanitlarin Dagilimi E = = Z = g =
v v N N
Ortak ilgiler do grult'ugunda qkademik f 89 112 102 240 104
gruplar olusturmak i¢in mobil sosyal
paylasim uygulamalarimi (facebook, %
twitter, linkedin v.b.) kullanirim. 138 173 158 371 161
Dersler ya da diger egitsel galigmalarla f 89 180 124 186 68
ilgili paylasim yapmak i¢in mobil sosyal
paylasim uygulamalarmi(facebook, twitter, % 13,8 278 19,2 28,7 105
linkedin... v.b.) kullanirim.
Bir bilgi ya da fikir paylasimi igin f 59 76 73 245 194
¢evrimi¢i mobil mesajlagsma (whatsapp,
line, tictoc v.b.) uygulamalarini kullanirim. % 9.1 nr 113 379 30
Ayni dersi alan arkadaslarim ile egitsel bir ~ f 91 149 130 195 182
videoyu paylasmak i¢in mobil video
paylasim uygulamalarii (youtube, vimeo, % 141 230 20,1 30,1 127
dailymotion... v.b.) kullanirim.
Odev, kaynak ve materyallerimi f 98 153 142 179 75
paylagmak i¢in mobil e-posta (gmail,
yahoo, hotmail... v.b.) uygulamalarini % 15,1 236 219 277 116
kullanirim.
Bir konu hakkinda fikir edinmek i¢in f 71 93 105 226 152
mobil video paylasim (youtube, vimeo, % 11,0 144 16,2 349 235
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dailymotion... v.b.) uygulamalarin

kullanirim.

Bir konu hakkinda fikir edinmek i¢in f 75
mobil sosyal paylasim (facebook, twitter,

linkedin... v.b.) uygulamalarini kullaninnm. % 11,6
Cevrimici mobil sohbet uygulamalarini bir ~ f 79

konu hakkinda fikir edinmek i¢in

kullanirim. % 12,2

126

19,5
89

13,8

140

21,6
147

22,7

202 104
31,2 16,1
244 88

37,7 13,6

Tablo 3’de 6grencilerin mobil uygulamalarin egitsel amaglhi kullanimina iliskin paylasim

boyutuna yonelik verdikleri cevaplarin dagilimlari verilmistir. Buna gore 6grencilerin mobil

uygulamalarin egitsel amag¢li kullamimina iligkin paylasim boyutuna ait maddelere

cogunlukla “Katiliyorum” yanitini1 verdikleri goriilmektedir.

Buna gore ortak ilgiler dogrultusunda gruplar olusturup mobil sosyal paylagim

uygulamalarini1 (facebook, twitter vb.) ¢ogunlukla kullandiklart gorilmistiir. Bununla

birlikte dersler ya da diger egitsel ¢alismalarla ilgili paylasim yapmak i¢in ¢evrimigi mobil

mesajlagsma uygulamalarini, mobil video paylasim uygulamalarini, mobil sosyal paylagim

uygulamalarini ve mobil e-posta uygulamalarini gogunlukla kullandiklar goriilmektedir.

Tablo 4

Osrencilerin Mobil Uygulamalar: Egitsel Amagh Kullamimi ile Kaynaklara Erigim

Boyutuna Yonelik Yanitlarinin Dagilimlart

£ E = =
£ ¢ §  E:
MUEAKOKB Verdikleri Yanitlar Dagilimi = £ E 4 = = =
VRS N N
Ogrenme amaciyla zengin kaynak ve materyale ( gorsel f 58 105 115 233 136
ve isitsel ansiklopedi, kitap, ders notu v.b.) erismek i¢in
SR o
mobil viki uygulamalarini kullanirim. 0 90 162 178 360 210
Bir konu hakkinda gorsel ve isitsel bilgi edinebilmek igin 51 98 95 228 175
mobil video paylasim uygulamalarmi kullanirim. % 79 151 147 352 27.0
Mobil uygulamalar1 elektronik kitap indirmek i¢in §f 123 203 149 111 61
kullanirim.
% 19,0 31,4 230 172 94
f 107 202 140 138 60
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Mobil uygulamalar1 elektronik kitap okumak i¢in
kullanirim. % 165 31,2 216 213 93

Mobil depolama uygulamalarin1 ( dropbox, skydrive, f 70 134 153 200 90
iCloud, google drive v.b.) ders materyallerimin giincel 0

hallerine erigsmek i¢in kullanirim. % 108 207 236 309 139
Mobil uygulamalar ile egitsel bir video ya da ses f 69 140 149 208 81
materyali indiririm. % 10,7 216 230 32,1 125

Tablo 4’de 6grencilerin mobil uygulamalarin egitsel amaglh kullanimina iliskin kaynaklara
erisim boyutuna yonelik verdikleri cevaplarin dagilimlar verilmistir. Ogrencilerin mobil
uygulamalarin egitsel amagh kullanimina iligkin kaynaklara erisim boyutuna ait
maddelerden “Ogrenme amaciyla zengin kaynak ve materyale erismek icin mobil
uygulamalar1 kullanirim” ve “Bir konu hakkinda gorsel ve isitsel bilgi edinebilmek igin
mobil video paylasim uygulamalarini kullanirim” maddelerine agirlikli olarak “katiliyorum”
ve “kesinlikle katiliyorum” yanitlarin1 vermislerdir. Kaynaklara erisim boyutunda diger
maddelere ise agirlikli olarak “karasizim”, “katilmiyorum” ve “kesinlikle katilmiyorum”

yanitlarini vermislerdir.

Buna gore ogrencilerin 6zellikle merak ettikleri bir konu hakkinda bilgi edinebilmek igin
mobil video paylagim uygulamalarini gogunlukla kullandiklari soylenebilir. Bununla birlikte
mobil uygulamalarini e-Kitap indirmek, okumak igin tercih etmedikleri ve mobil depolama
uygulamalarin1 ders materyallerine erismek i¢in agirlikli olarak kullanmadiklar

sOylenebilir.

Tablo 5
Osrencilerin Mobil Uygulamalar: Egitsel Amagh Kullamimi Ile Materyal Hazirlama ve
Iletim Boyutuna Yonelik Yanitlarinin Dagilimlar:

£ €&
¢ ikleri Yanitl il 25 £ £ E o6&
MUEAKOMB Verdikleri Yanitlarin Dagilimi < 5 5 S = < &
EE E ¢ =2 EF~&
== = = =
L < < < < L <
XY MM M b AR
Ders materyallerini paylagsmak i¢in mobil f 107 185 143 162 50
depolama uygulamalarini (dropbox, skydrive,
iCloud, google drive... v.b.) kullanirim. % 165 286 221 250 77

f 75 114 129 234 95
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Gorsel materyaller hazirlamak i¢in mobil

0,
uygulamalart kullanirim. % 116 176 199 362 147

Isitsel materyaller hazirlamak igin mobil f 6 156 Lrr 181 57

uygulamalarl kullanirim % 11.7 241 27 4 280 8.8
Cevrimic¢i mobil mesajlasma uygulamalarini f 69 103 128 231 116
(whatsapp, line, tictoc v.b.) ders materyallerinin

ve kaynaklarin iletilmesi amaciyla kullanirim. % 107 159 198 357 179

Bir metni diizenlemek i¢in mobil kelime iglemci 93 170 156 157 71
uygulamalarini (Office Mobile, QuickOffice,

Kingsoft Office... v.b.) kullanirim. % 144 263 241 243 110
Mobil kelime iglemci uygulamalar1 (Office f 118 204 147 125 53
Mobile, QuickOffice, Kingsoft Office v.b.) ile

ders materyalleri tasarlarim. % 18,2 315 22,7 193 82

Tablo 5’de 6grencilerin mobil uygulamalarin egitsel amagl kullanimina iliskin materyal
hazirlama ve iletim alt boyutuna yonelik verdikleri cevaplarin dagilimlar1 goriilmektedir.
Ogrencilerin mobil uygulamalarin egitsel amagli kullanimina iliskin materyal hazirlama ve
iletim boyutuna ait maddelerden “Ders materyallerini paylasmak i¢in mobil depolama
uygulamalarini (dropbox, skydrive, iCloud, google drive... v.b.) kullanirim.”, “Bir metni
diizenlemek icin mobil kelime islemci uygulamalarimi (Office Mobile, QuickOffice,
Kingsoft Office... v.b.) kullanirim.” ve “Mobil kelime islemci uygulamalar1 (Office Mobile,
QuickOffice, Kingsoft Office v.b.) ile ders materyalleri tasarlarim” maddelerine agirlikli
olarak “katilmiyorum” yanitlarin1 vermislerdir. Kaynaklara erisim boyutunda diger

maddelere ise agirlikli olarak “katiliyorum” yanitini verdikleri goriilmektedir.

Buna gore 6grencilerin gorsel ve isitsel materyal hazirlamak i¢in agirlikli olarak mobil
uygulamalardan yararlandiklar1 goriilmektedir. Ancak bir metni diizenlemek ve ders
materyali tasarlamak i¢in mobil kelime islemci uygulamalarindan ve ders materyallerini
paylasmak i¢in mobil depolama uygulamalarindan c¢ogunlukla yararlanmadiklar

sOylenebilir.
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Tablo 6
Mobil Uygulamalarin Ogrenciler Tarafindan Egitsel Amacli Kullanimu ile Ders Takibi
Boyutuna Yonelik Yanitlarinin Dagilimlart

g g
. o ) E B g & £
MUEAKODB Verdikleri Yanitlarin Dagilimi 28 S S = < &
RS G S Gl RS
AR N N M Y M
Mobil ses kayit uygulamalari ile herhangi 137 195 155 109 5l
bir dersi kaydederim. % 21.2 301 240 168 7.9
Mobil ses kayit uygulamalari ile f 135 183 133 130 66
kaydetmis oldugum bir dersi tekrar
dinlerim. % 20,9 28,3 20,6 20,1 10,2
Mobil simiilasyon uygulamalari ile bir f 98 138 159 162 %0
konuyu daha iyi kavrarim. % 15,1 213 246 250 139
Cevrimigi mobil sohbet uygulamalari ile 2 146 173 182 73
ders materyallerini paylasirim. % 11.1 226 268 282 113
Cevrimigi mobil sohbet uygulamalari ile 94 125 151 190 87
okul, sinif ya da dersler ile ilgili duyurular
yaparim. % 14,5 193 233 294 134

Tablo 6°da 6grencilerin mobil uygulamalarin egitsel amagli kullanimina iliskin ders takibi
boyutuna yonelik verdikleri yanitlarm dagilimlari goriilmektedir. Ogrencilerin mobil
uygulamalarin egitsel amag¢lhi kullanimina iliskin ders takibi boyutuna ait maddelerden
“Mobil ses kayit uygulamalar1 ile herhangi bir dersi kaydederim.” ve “Mobil ses kayit
uygulamalari ile kaydetmis oldugum bir dersi tekrar dinlerim.” maddelerine agirlikli olarak
“katilmiyorum” yanitint verdikleri goériilmektedir. Diger maddelere ise agirlikli olarak

“katiliyorum” ve “kesinlikle katiliyorum” yanitlarini vermislerdir.

Buna gore Ogrencilerin mobil ses kayit uygulamalarindan egitsel amagli olduk¢a az
yararlandiklar1 ancak mobil sohbet uygulamalarint mobil ses kayit uygulamalarina oranla

egitsel amagl daha fazla kullandiklar1 gorilmektedir.
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Tablo 7
Osrencilerinin Mobil Uygulamalar: Egitsel Amacl Kullanimi Ile Iletisim Boyutuna
Yonelik Yanitlarimin Dagilimlar

= =
MUEAKOIB Verdikleri Yanitlarin = g, % S g =~ g
Dagilimi =E E & = ==
85 7 5 G 8 5
AR e N e N
Ayni dersi aldigim arkadaslarim ile f 68 77 67 273 160
iletisim kurmak i¢in mobil
uygulamalar1 kullanirim. % 10,5 12,1 10,4 42,3 24,8
Mobil uygulamalar1 6gretmenlerim f 100 192 137 165 52
ile iletisim kurmak i¢in kullanirim. % 15,5 29,7 21,2 25,5 8,0
Okul, sinif ya da dersler ile ilgili f 62 100 118 244 123
duyurularin takibi i¢in mobil
% 9,6 155 18,2 37,7 19,0

uygulamalar1 kullanirim.

Mobil uygulamalar araciligryla f 86 199 176 138 48
egitsel tartigmalara katilirim.

% 13,3 30,8 27,2 21,3 74
Sosyal aglar1 mobil uygulamalar f 92 234 175 108 37
araciligi ile kullanarak alan
uzmanlar ile iletisim kurarim. % 14,2 36,2 27,1 16,7 5,7

Tablo 7°de 6grencilerin mobil uygulamalarin egitsel amagh kullanimina iligkin iletisim
boyutuna ydnelik verdikleri cevaplarm dagilimlar1 verilmistir. Ogrencilerin, mobil
uygulamalarin egitsel amag¢li kullanimina iligkin iletisim boyutuna ait verdikleri yanitlara
gore mobil uygulamalari, arkadaslartyla iletisim kurduklari kadar 6gretmenleriyle iletigim
kurmak i¢in kullanmadiklar1 goriilmektedir. Mobil uygulamalarin derslerle ilgili duyurularin

takibi i¢in agirlikl olarak kullanildigr goriilmektedir.
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Tablo 8
Mobil Uygulamalarin Ogrenciler Tarafindan Egitsel Amacl Kullanimi Ile Uygulama
Magazalarmin Kullanimi Boyutuna Yénelik Yanitlarimin Dagilimlar

£ E
MUEAKOUMKB Verdikleri Yanitlarin @ g g g g o §
Dasil X > 2 N 5 X 35
agiliimi E g g % ,L? E E
&5 5 5 5 S 5
X M M N N VAV,
Mobil marketlerde (uygulama magazalari, f 102 158 161 156 70
itunes store, google play vb.) egitsel
yazilimlar1 bulurum. % 15,8 24,4 24.9 24,1 10,8
Mobil marketlerden (uygulama f 99 172 150 150 76
mﬁgazalarl; itunes .sto.re., google play vb.) % 153 26,6 232 232 117
egitsel yazilimlari indiririm.
Mobil marketlerden (uygulama f 89 188 147 145 78

magazalari, itunes store, google play vb.)

egitsel yazilimlan yiiklerim. % 138 291 227 224 121

Tablo 8’de 6grencilerin mobil uygulamalarin egitsel amagl kullanimina iligkin uygulama
magazalarinin kullanimi boyutuna yonelik verdikleri cevaplarin dagilimlart verilmistir.
Ogrencilerin bu boyuta ait maddelerden “kararsizim” veya “katilmiyorum” seceneklerini

agirlikl olarak isaretledikleri goriilmektedir.

Ogrencilerin  mobil uygulamalarin egitsel amach kullanimma iliskin uygulama
magazalarimin kullanimi boyutuna yonelik verdikleri yanitlara gore 6grencilerin biiyiik
kisminin mobil marketleri egitsel amacl yazilim bulup, yiiklemek i¢in kullanmadiklar

gorilmektedir.
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Tablo 9

Mobil Uygulamalarin Osrenciler Tarafindan Egitsel Amacl Kullanimi ile Cinsiyet

Degiskeni A¢isindan Incelenmesi

Boyutlar Cinsiyet N SS t p
Kiz 272 26,3300  6,32404
Paylagim Erkek 373 255523 654107 1214 131
Kiz 271 19,4059  4,72948
Kaynaklara Erigsim Erkek 375 182907 4,67938 2,976 ,003
‘ Kiz 272 18,0809  4,86202
Materyal Hazirlama ve Iletim Erkek 374 17,9064 490711 ,448 ,654
Kiz 272 14,7868  4,18468
Ders Takibi Erkek 373 14,2654 429701 1238 124
‘ Kiz 270 153778  3,50012
lletisim Erkek 374 151150 4217771 842 400
Uygulama Magazalarinin Kiz 272 8,4485 3,38178 11816 070
Kullanm Erkek 375 89227 320042 :
Kiz 269 102,5502 20,31566
Toplam Erkek 370 990270 2139340 00 119

Tablo 9’da yer alan degerlerde Ggrencilerin cinsiyet degiskenine gore aldiklari puanlarin
aritmetik ortalamalari, standart sapmalar1 verilmis ve mobil uygulamalarin egitsel amagh

kullanimi 6l¢egi ve bu 6l¢egin alt boyutlarindan aldiklari puanlar arasindaki farklilik cinsiyet

degiskenine bagl olarak Bagimsiz Orneklem t Testi ile incelenmistir.

Tablo 9 incelendiginde cinsiyet degiskenine gore kiz Ogrencilerin Olgekten aldiklar
puanlarin aritmetik ortalamas1 102,55; erkek ogrencilerin ise 99,92°dir. Gruplar arasinda
anlamli bir farklilik olusmamustir (t=1,563; p=.119; p>0.05). Alt boyutlar incelendiginde ise
cinsiyet degiskenine gore kiz ogrencilerin erkek Ogrencilere gore kaynaklara erisim alt

boyutunda aldiklar1 puanlarin anlamli olarak (p<.05, t=2,976) daha fazla oldugu

goriilmektedir. Diger alt boyutlarda herhangi bir anlamli farklilik bulunamamustir.

52



Tablo 10
Mobil Uygulamalarin Ogrenciler Tarafindan Egitsel Amag¢h Kullanimu ile Siirekli Internet
Baglantisi Olup Olmama Durumlart Agisindan Incelenmesi

Siirekli Internet

Boyutlar Baglantist N X SS t p
Var/Yok

Paylasim Evet 383 26,7311 5,91769 4,094 ,000
Hayir 262 24,6374 7,00043

Kaynaklara Erisim Evet 383 19,2533 4,40087 3,232 ,001
Hayir 263 18,0380 5,09289

Materyal Hazirlama ve fletim  Evet 384 18,5443 4,66397 3,588 ,000
Hayir 262 17,1527 5,08920

Ders Takibi Evet 383 14,8016 4,24354 2,290 ,022
Hayir 262 14,0229 4,23625

Iletisim Evet 384 15,6667 3,77131 3,516 1,000
Hayir 260 14,5731 4,01907

Uygulama Magazalarinin Evet 384 88,9271 3,37475 1,911 ,056

Kullanimi Hayir 263 8,4259 3,12849

Toplam Evet 381 103,8556 19,53614 4,191 ,000
Hayir 258 96,8605 22,31774

Tablo 10’da 6grencilerin siirekli internet baglantis1 olup olmama degiskenine gore aldiklar
puanlarin aritmetik ortalamalari, standart sapmalar1 verilmistir. Mobil uygulamalarin egitsel
amagch kullanimi 6lgegi ve bu 6l¢egin alt boyutlarindan aldiklart puanlar arasindaki farklilik
siirekli internet baglantis1 olup olmama degiskenine bagh olarak Bagimsiz Orneklem t Testi

ile incelenmistir.

Tablo 10 incelendiginde siirekli internet baglantisina sahip olduklarini sdyleyen 6grencilerin
digerlerine gére mobil uygulamalar1 anlamli olarak daha fazla egitsel amagli kullandiklar
goriilmektedir (t=4,191; p<0.05). Alt boyutlar incelendiginde ise paylasim alt boyutunda
(t=4,094; p=.000; p<0.05), kaynaklara erigsim alt boyutunda (t=3,232; p=.001; p<0.05),
materyal hazirlama ve iletim alt boyutunda (t=3,588; p=.000; p<0.05), ders takibi alt
boyutunda (t=2,290; p=.022; p<0.05), iletisim alt boyutunda (t=3,516; p=.000; p<0.05)
stirekli internet baglantisina sahip olan 6grencilerin olmayanlara goére mobil uygulamalar
anlamli olarak daha fazla egitsel amacghi kullandiklart goriilmektedir. Uygulama

magazalarinin kullanimi alt boyutunda ise anlamli farklilik bulunamamustir.
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Tablo 11
Mobil Uygulamalarin Osrenciler Tarafindan Egitsel Amacl Kullanimi ile Sumif Diizeyleri
Arasindaki Iliskinin Incelenmesi

Simif — Anlaml
Boyutlar Diizeyi N X Sdf P Farklilik
Paylagim 9 251 26,3825 3 2,185 .089 -
10 184 24,9185 641
11 111 25,7928
12 99 26,4949
Kaynaklara Erigim 9 250 18,5600 3 1,492 215 -
10 186 18,4624 641
11 111 18,9550
12 99 19,5960
Materyal Hazirlama ve 9 251 18,1076 3 1,374 250 -
Iletim 10 185 17,7027 641
11 111 17,4955
12 99 18,7172
Ders Takibi 9 251 14,2829 3 ,381 167 -
10 184 14,5163 641
11 111 14,6486
12 99 14,7576
Iletisim 9 250 14,9440 3 2,861 .036 1-4,
10 185 15,1135 641 2-4,
11 110 15,1182 3-4,
12 99 16,2626
Uygulama Magazalarinin 9 251 8,9203 3 712 545 -
Kullanimi 10 186 8,7366 641
11 111 8,4324
12 99 8,5253
Toplam 9 249 101,3574 3 1,359 254 -
10 181 99,1823 641
11 110 100,3455
12 99 104,3535

(1: 9.sm1f 2:10.s1muf 3:11.smif 4:12.s1n1f)

Tablo 11°’de 6grencilerin sinif diizeyi degiskeni baz alinarak mobil uygulamalarin egitsel
amacli kullanimi 6l¢eginden aldiklari puanlarin genel ortalamasi ile bu 6lgegin alt boyutlar
olan ‘Paylasim’, ‘Kaynaklara Erisim’, ‘Materyal Hazirlama ve Iletim’, ‘Ders Takibi’,
‘Iletisim’ ve ‘Uygulama Magazalarinin Kullanim1® boyutlarma iliskin varyans analizi

sonuclar1 bulunmaktadir.

Tablo 11 incelendiginde &grencilerin ‘Mobil Uygulamalarin Egitsel Amagh Kullanimi
Olgegi’ toplam puanlari sinif diizeyi degiskenine gére anlamli bicimde farklilasmamaktadir
F(3, 641)-1,359, p>0.05. Alt boyutlar incelendiginde ise yalnizca 6grencilerin ‘Iletisim’ alt
boyutu puanlart smif diizeyi degiskenine gore anlamli bi¢imde farklilasmaktadir F(3,
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641)=,712, p<0.05. LSD Coklu Karsilastirma Testi sonucu 9. Sinif 6grencilerinin 12.sinif
ogrencilerine (p=,004), 10.smif 6grencilerinin 12.smif 6grencilerine (p=,018) ve 11.smif
ogrencilerinin 12.sm1f 6grencilerine (p=.034) gore anlamli olarak daha fazla mobil
uygulamalar egitsel amaglh kullandiklar1 ortaya ¢ikmaktadir. Diger alt boyutlarda anlamli

farklilik bulunamamustir.

Tablo 12

Osrencilerin Mobil Uygulamalar Egitsel Amag¢l Kullanimi ile Genelde Kullanilan Mobil Isletim
Sistemleri Acisindan Incelenmesi

Kullanilan Mobil _

Boyutlar . ] N X SS t p
Isletim Sistemi
I0S 128 26,0703

Paylagim _ 707906 550 096
Android 519 25,7457 6,12206
I0S 128 18,8203

Kaynaklara Erisim ) 5,16261 , 185 1,108
Android 519 18,7341 4,60345

Materyal Hazirlama ve 105 128 18,1875 549696

; . ,567 ,016

Iletim Android 519 17,8882 467176
I0S 128 14,7188

Ders Takibi _ 470205 605 058
Android 519 14,3854 4,06105

. I0S 128 15,0781

Iletisim ) 408302 446 560
Android 519 15,2505 3,87234

Uygulama Magazalarinin ~ 10S 128 8,9141

yg g | 352947 g0 o

Kullanimi Android 519 18,6378 3,09561
I0S 128 119,9219

Toplam _ 29,09653 006
Android 519 118,2351 23,66486

Tablo 12’de 6grencilerin genelde kullanilan mobil isletim sistemi degiskeni baz alinarak
mobil uygulamalari egitsel amaglh kullanma diizeyleri ile ‘Paylasim’, ‘Kaynaklara Erigim’,
‘Materyal Hazirlama ve Iletim’, ‘Ders Takibi’, ‘Iletisim’ ve ‘Uygulama Magazalarmin

Kullanim1’ diizeylerine iliskin varyans analizi sonuglar1 bulunmaktadir.

Tablo 12 incelendiginde I0S isletim sistemi kullanan 6grencilerin android isletim sistemi

kullanan ogrencilere gore mobil uygulamalart egitsel amacl anlamli olarak daha fazla
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kullandiklar1 goriilmektedir (t= ,608; p=.006; p<0.05). Alt boyutlar incelendiginde ise

Materyal Hazirlama ve iletim alt boyutunda I0S isletim sistemi kullanan 6grencilerin

android isletim sistemi kullanan 6grencilere gére mobil uygulamalar1 egitsel amagli anlamli

olarak daha fazla kullandiklar1 gorilmektedir (t= ,567; p=.016; p<0.05). Uygulama

magazalarinin kullanimi alt boyutunda IOS isletim sistemi kullanan 6grencilerin android

isletim sistemi kullanan 6grencilere gére mobil uygulamalari egitsel amacli anlamli olarak

daha fazla kullandiklar1 goriilmektedir (t= ,812; p=.011; p<0.05). Diger alt boyutlarda

herhangi bir anlamli farklilik bulunamamustir.

Tablo 13

Og'rencilerz_'n Mobil Uygulamalar: Egitsel Amacli Kullanimi Ile Ailelerin Ekonomik Gelir Diizeyleri

Acisindan Incelenmesi

Ailenin Aylik — Anlamli
Boyutlar Gelir Diszyi X S f P Farklilik
0— 1600t 132 25,1212
16002000t 211 255261 3
Paylasim 20003000t 153 26,6013 641 1087 169 -
3000 ve tizeri 149 26,3154
0— 1600 tI 133 18,5188
a 1600—2000tl 211 183365 3
Kaynaklara Erisim 20003000t 153 193520 641 L°74 194 -
3000 ve tizeri 149 18,9597
Matoryal Hazrlama 0— 1600 tI 133 17,6617
TR 16002000t 211 17,6256 3 4 aop  oop
20003000t 154 18,1948 641 ’
3000 ve tizeri 148 18,5473
0— 1600 tI 133 14,4887
. 1600—2000tl 211 14,4834 3
Ders Takibi 20003000t 154 142143 641 722 735 -
3000 ve tizeri 147 14,7687
0— 1600 tI 132 14,8788
. 1600—2000tl 210 151333 3
Iletigim 20003000t 154 157013 641 D198 8% -
3000 ve tizeri 148 15,1689
Uyqulama 0— 1600 tI 133 84211
Mbgamlarn 160020001 211 88720 3 o oo
Koo 2000-3000tl 154 8,6364 641 ° ’
3000 ve iizeri 149  8,8725
0— 1600 tI 131 98,9466
16002000t 210 100,1476 3
Toplam 20003000t 152 1025855 641 1092 352 -
3000 ve lizeri 146  102,5548
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Tablo 13’te 6grencilerin ailenin aylik gelir degiskeni baz alinarak mobil uygulamalarin
egitsel amagli kullanimi 6lgeginden aldiklarr puanlarin genel ortalamasi ile bu dlgegin alt
boyutlar1 olan ‘Paylasim’, ‘Kaynaklara Erisim’, ‘Materyal Hazirlama ve iletim’, ‘Ders
Takibi’, ‘Iletisim’ ve ‘Uygulama Magazalarinin Kullanim1® diizeylerine iliskin varyans

analizi sonuglart bulunmaktadir.

Tablo 13 incelendiginde 6grencilerin toplam 6l¢ek puanlarinin ailenin aylik gelir diizeyi
degiskenine gore anlamli bigimde farklilasmadigi goriillmektedir (F(3, 641)=1,092, p>0.05).
Benzer sekilde 6lgegin hicbir alt boyutunda anlamli farklilik bulunamamastir.

Tablo 14

Mobil Uygulamalarin Osrenciler Tarafindan Egitsel Amagl Kullanimi ile Lise Tiirii Degiskeni
Acisindan Incelenmesi

. - — Anlamli
Boyutlar Lise Tiru N X Sd f p Farklihk
LHL. 103 24,9903
Anadolu 2
Paylasim Lisesi 354 26,8531 642 9,297 000 1-2.,3-2.
Meslek Lisesi 188 24,5372
LHL. 102 18,2451
Kaynaklara Anadolu 2
Erisim Lisesi 354 19,5932 642 13,581 ,000 1-2.,3-2.
Meslek Lisesi 190 17,4789
Materyal LHL. 103 17,3592
Hazirlama ve ~ Anadolu 2
iletim Lisesi 354 18,5989 642 6,450 ,002 1-2.,3-2.
Meslek Lisesi 189 17,1587
LHL. 102 14,0882
Ders Takibi ~ ~nadolu 34 147429 2, 1471 230 -
Lisesi 642
Meslek Lisesi 189 14,2169
LHL. 102 13,7157
s Anadolu 2
Iletisim Lisesi 353 16,1416 642 23,893 ,000 1-2.,3-2.
Meslek Lisesi 189 14,3280
Uygulama LHL. 103  8,2816
Magazalarinin A.nad.OIU 354 18,8701 2 1,297 274 -
Kullanimi Lisesi 642
Meslek Lisesi 190 8,6895
LHL. 100 96,8300
Anadolu 2
Toplam Lisesi 353  104,7790 642 13,106 ,000 1-2.,3-2.
Meslek Lisesi 186 96,1774

(1: Anadolu Lisesi 2: I.H.L 3:Meslek Lisesi)
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Tablo 14°de dgrencilerin lise tiirii degiskeni baz alinarak mobil uygulamalarin egitsel amagl
kullanim1 6l¢eginden aldiklar1 puanlarin genel ortalamasi ile bu dlgegin alt boyutlart olan
‘Paylasim’, ‘Kaynaklara Erisim’, ‘Materyal Hazirlama ve iletim’, ‘Ders Takibi’, ‘Iletisim’
ve ‘Uygulama Magazalarimin Kullanimi® diizeylerine iligkin varyans analizi sonuglar

bulunmaktadir.

Ogrencilerin mobil uygulamalar egitsel amagli kullanma durumlar lise tiirii degiskenine
gore anlamli bigimde farklilasmaktadir F(2, 642)-13,106, p<0.05. Gruplar arasindaki
farkliligin nereden kaynaklandigini belirlemek i¢in yapilan LSD Coklu Karsilagtirma Testi
sonuglarina gore anadolu liselerinin imam hatip liselerine (p=,001) ve meslek liselerine
(p=,000) goére anlamli olarak daha fazla mobil uygulamalar1 egitsel amagh kullandiklar
ortaya ¢ikmaktadir. Alt boyutlar incelendiginde ise Ogrencilerin ‘Paylasim’ alt boyutu
puanlar lise tiirii degiskenine gore anlamli bigimde farklilagmaktadir F(3, 641)= 9,297,
p<0.05. LSD c¢oklu karsilastirma testi sonuglarina gére anadolu liselerinin imam hatip
liselerine (p=,009) ve meslek liselerine (p=,000) gore anlamli olarak daha fazla mobil
uygulamalar1 egitsel amagh kullandiklar1 ortaya gikmaktadir. Ogrencilerin ‘Kaynaklara
Erisim’ alt boyutu puanlari lise tiirleri degiskenine gore anlamli bigimde farklilagsmaktadir
(F(2, 642)= 13,581, p<0.05). LSD ¢oklu karsilastirma testi sonuglarina gére anadolu
liselerinin imam hatip liselerine (p=,010) ve meslek liselerine (p=,000) gére anlamli olarak
daha fazla mobil uygulamalar1 egitsel amaglh kullandiklar1 ortaya ¢ikmaktadir. Ogrencilerin
‘Materyal Hazirlama ve Iletim’ alt boyutu puanlari lise tiirii degiskenine gore anlamli
bicimde farklilasmaktadir (F(2, 642)= 6,450, p<0.05). LSD c¢oklu karsilastirma testi
sonuglarina gore anadolu liselerinin imam hatip liselerine (p=,023) ve meslek liselerine
(p=,001) gore anlaml olarak daha fazla mobil uygulamalar1 egitsel amach kullandiklar
ortaya ¢ikmaktadir. Ogrencilerin ‘Iletisim’ alt boyutu puanlari lise tiirii degiskenine gore
anlamli bigimde farklilasmaktadir (F(2, 642)=23,893, p<0.05). LSD ¢oklu karsilastirma testi
sonuglarina gore anadolu liselerinin imam hatip liselerine (p=,000) ve meslek liselerine
(p=,000) gore anlamli olarak daha fazla mobil uygulamalar1 egitsel amagli kullandiklar

ortaya ¢ikmaktadir. Diger alt boyutta anlamli farklilik bulunamamastir.
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Tablo 15

Mobil Uygulamalarin Ogrenciler Tarafindan Egitsel Amacl Kullanimu ile Giinliik
Ortalama Kullanim Siiresi A¢isindan Degerlendirilmesi

Giinliik — Anlamli
Boyutlar Kullanim N X Sd f P Farklilik
0-1 saat 175 24,3086
Paylagim é:azﬁte 284 26,9577 242 9440 000 1-2,1-3, 2-3
. 186 25,7151
uzerl
0-1 saat 176 18,1193
Kaynaklara Erigsim é?azl??}e 283 19,2014 g 42 2,885 ,057 -
.. 187 18,6898
uzerl
0-1 saat 176 17,0455
Materyal Hazirlama ve :
fletim éfazf;‘a\‘/te 283 18,4917 (2542 4871 008 1-2,1-3
. 187 18,0856
uzerl
0-1 saat 176 14,0625
Ders Takibi Losaal ooz ILISTO 2, 1368 255 -
. 187 14,5027
uzerl
0-1 saat 175 14,4457
iletisim osaal o0 1540 2, 4869 008 1213
.. 186 15,5699
uzerl
0-1 saat 176 8,1307
Uygulama 1-3 saat 284 89789 2
9 4013 ,019 1-2,1-3
Magazalarinin Kullanimi ?sa&}t ve 187 8,8930 642
uzerl
0-1 saat 174 95,8908
1-3 saat 280 104,0036 2
Toplam 3 saat ve 642 8,247 ,000 1-2,1-3

185 101,3676

tzeri

(1:0-1 saat 2:1-3 saat 3: 3saat ve tlizeri)

Tablo 15’de 6grencilerin giinliik ortalama mobil uygulama kullanim siiresi degiskeni baz
alinarak mobil uygulamalarin egitsel amacl kullanimi 6l¢eginden aldiklar: puanlarin genel
ortalamasi ile bu 0lcegin alt boyutlar1 olan ‘Paylasim’, ‘Kaynaklara Erisim’, ‘Materyal
Hazirlama ve Iletim’, ‘Ders Takibi’, ‘iletisim’ ve ‘Uygulama Magazalarmin Kullanimr’

diizeylerine iliskin varyans analizi sonuglar1 bulunmaktadir.

Ogrencilerin mobil uygulamalari egitsel amagl kullanma diizeyleri giinliik ortalama mobil
uygulama kullanim siiresi degiskenine gore anlamli bigimde farklilagsmaktadir (F(2, 642)-

8,247, p<0.05). Gruplar arasindaki farkliligin nereden kaynaklandigini belirlemek igin
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yapilan LSD Coklu Karsilastirma Testi sonuglarmma goére (1-3 saat) mobil uygulama
kullananlar (0-1 saat) kullananlara gore anlamli olarak daha fazla (p=,000); (3 saat ve lizeri)
mobil uygulama kullananlar (0-1 saat) kullananlara gére anlamli olarak daha fazla (p=,013)
mobil uygulamalar egitsel amaglh kullandiklar1 gortiilmektedir. Alt boyutlar incelendiginde
ise 6grencilerin mobil uygulamalar1 egitsel amagli kullanimlar1 ‘Paylasim’ alt boyutunda
giinliik ortalama mobil uygulama kullanim siiresi degiskenine gore anlamli bigimde
farklilagsmaktadir (F(2, 642)= 9,440, p<0.05). LSD ¢oklu karsilastirma testi sonuglarina gore;
(1-3 saat) mobil uygulama kullananlar (0-1 saat) kullananlara gére anlamli olarak daha fazla
(p=,000); (3 saat ve tizeri) mobil uygulama kullananlar (0-1 saat) kullananlara gére anlaml
olarak daha fazla (p=,037) ve (3 saat ve tizeri) mobil uygulama kullananlar (1-3 saat) mobil
uygulama kullananlara gére mobil uygulamalar1 egitsel amacgli daha fazla kullandiklar
goriilmektedir.‘Materyal Hazirlama ve Iletim’ alt boyutunda 6grencilerin mobil
uygulamalari egitsel amagli kullanma diizeyleri giinliik ortalama mobil uygulama kullanim
stiresi degiskenine gore anlamli bi¢imde farklilasmaktadir (F(2, 642)= 4,871, p<0.05). LSD
coklu karsilagtirma testi sonuglarina gore (1-3 saat) mobil uygulama kullananlar (0-1 saat)
kullananlara gore anlamli olarak daha fazla (p=,002); (3 saat ve iizeri) mobil uygulama
kullananlar (0-1 saat) kullananlara gore anlamli olarak daha fazla (p=,042) mobil
uygulamalar1 egitsel amacgli kullandiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin ‘Iletisim’ alt
boyutunda mobil uygulamalar1 egitsel amagli kullanma diizeyleri giinliik ortalama mobil
uygulama kullanim siiresi degiskenine gére anlamli bi¢imde farklilagsmaktadir (F(2, 642)=
4,869, p<0.05). LSD ¢oklu karsilastirma testi sonuglarina gére (1-3 saat) mobil uygulama
kullananlar (0-1 saat) kullananlara gére anlamli olarak daha fazla (p=,006); (3 saat ve tizeri)
mobil uygulama kullananlar (0-1 saat) kullananlara gére anlaml olarak daha fazla (p=,006)
mobil uygulamalar1 egitsel amagh kullandiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin ‘Uygulama
Magazalarimin Kullanim1® alt boyutunda mobil uygulamalar1 egitsel amagli kullanma
diizeyleri giinlik ortalama mobil uygulama kullanim siiresi degiskenine gore anlamli
bi¢imde farklilasmaktadir (F(2, 642)= 4,869, p<0.05). LSD c¢oklu karsilastirma testi
sonuglarina gore (1-3 saat) mobil uygulama kullananlar (0-1 saat) kullananlara gore anlaml
olarak daha fazla (p=,007); (3 saat ve iizeri) mobil uygulama kullananlar (0-1 saat)
kullananlara gore anlamli olarak daha fazla (p=,027) mobil uygulamalar1 egitsel amach

kullandiklar1 goriilmektedir. Diger alt boyutlarda anlamli farklilik bulunamamastir.

60



Tablo 16

Mobil Uygulamalarin Egitsel Amag¢li Kullanimi ile Okul — Ev arast Yolculuk Stireleri
Agisindan Degerlendirilmesi

Okul — Ev arasi1 — Anlaml

Boyutlar Yolculuk Siiresi X Sd f Farklilik
5-15dk 303 26,4884 2

Paylasim 15 -30 dk 209 25,3780 642 2,652 ,079 -
30 dk Uzeri 133 25,2857
5-15dk 303 19,1056 2

Kaynaklara Erisim 15— 30 dk 209 18,2392 642 2,085 125 -
30 dk tizeri 134 18,7836

Materyal . 5-15dk 302 18,2318 2

Hazirlama ve Iletim 15 — 30 dk 209 17,7081 642 782 458 -
30 dk lizeri 135 17,8370
5-15dk 301 14,6545 2

Ders Takibi 15 -30 dk 209 14,1579 642 919 399 -
30 dk tizeri 135 14,6148
5-15dk 303 15,5149 2

Iletisim 15 -30 dk 208 14,9375 642 1,592 ,204 -
30 dk tizeri 133 15,0150

Uygulama 5-15dk 303 8,7789 2

Magazalarinin 15 -30 dk 209 8,7512 642 227 797 -

Kullanim 30 dk tizeri 135 8,5556
5-15dk 301 102,7674 2

Toplam 15 -30 dk 208 99,1875 642 2,011 ,135 -
30 dk tizeri 130 99,9615

Tablo 16’da 6grencilerin okul-ev arasi yolculuk siiresi degiskeni baz alinarak mobil
uygulamalarin egitsel amagh kullanimi dlgeginden aldiklar1 puanlarin genel ortalamasi ile
bu oOlcegin alt boyutlar1 olan ‘Paylasim’, ‘Kaynaklara Erisim’, ‘Materyal Hazirlama ve

Iletim’, ‘Ders Takibi’, ‘Iletisim’ ve ‘Uygulama Magazalarinin Kullanim1’ diizeylerine iliskin

varyans analizi sonuglari bulunmaktadir.

Tablo 16 incelendiginde dgrencilerin mobil uygulamalar egitsel amagli kullanma diizeyleri
okul-ev aras1 yolculuk siiresi degiskenine gore anlamli bigimde farklilasmamaktadir (F(2,

642)=,135, p>0.05). Alt boyutlar incelendiginde ise hicbir alt boyutta anlamli farklilik

bulunamamastir.
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BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, arastirma problemi, yontem, veri toplama siireci, veri toplama araglar1 ve
bulgular Ozetlenerek sorunun ¢oziimiine iliskin arastirma Onerilerine yer verilmistir.
Arastirma sonucunda elde edilen analizler tartigilip sonuglandirilmigtir. Bununla birlikte
arastirma konusu ile ilgili yapilan akademik yayinlardan elde edilen sonuglarin benzerlik

gosterip gostermedigi bu kisimda belirtilmistir.

5.1 Sonuc ve tartisma

Gilinlimiizde mobil araglarin yayginlagmasi, bilgiye erisim hizinin 6neminin artmasi, bilgiye
istenilen yer ve zamanda ulasmay1 saglayan mobil araglarin da dnemini arttirmistir. Mobil
araglar ile bilgiye hizli bir sekilde ulasabilmek ig¢in mobil uygulamalara ihtiyag
duyulmaktadir. Bu arastirma o6grencilerin mobil uygulamalar1 egitsel amagh kullanma
durumlarin1 belirlemeyi ve belirlenen ¢esitli bagimsiz degiskenlerle aralarindaki iligkiyi
incelemeyi amaglamaktadir. Arastirmanin ¢aligma grubunu Sakarya ili Kaynarca ilgesinde
yer alan anadolu lisesi, meslek lisesi ve imam hatip lisesi tiirlerinden olmak {izere toplamda
3 okul olusturmaktadir. Arastirmaci tarafindan kullanilan &lgek aslina uygun olarak
uygulanmistir. Olgek 6 alt boyuttan olusmaktadir. Paylasim, kaynaklara erisim, materyal
hazirlama ve iletim, ders takibi, iletisim ve uygulama magazalarmin kullanimi. Ogrencilerin
cinsiyet, kullanilan mobil isletim sistemi ve siirekli bir internet baglantisina sahip olma
durumu degiskenleri i¢in bagimsiz orneklem t testi; sif diizeyleri, lise tiirli, giinliik
ortalama mobil uygulama kullanim stireleri, ailelerinin ekonomik gelir diizeyleri, okul-ev
arasinda yaklagik gecirdikleri siireler gibi degiskenlerin farkhilagip farklilagsmadigini
anlayabilmek i¢in tek yonlii varyans analizi testi uygulanmistir. Tek yonlii varyans
analizlerinde F degerinin anlamli olmasi durumunda, bazi ortalamalar arasinda anlamli
farklilik olup olmadigini belirleyebilmek i¢in ¢oklu karsilastirma (post-hoc) testlerinden
LSD kullanilmustir. Ogrencilerin mobil uygulamalar1 egitsel amagh kullanma durumlar

belirlenirken hangi mobil isletim sistemlerini kullandiklari, giinliik ortalama ne kadar siire
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mobil uygulama kullandiklari, okul-ev arasinda gegen siire, stirekli olarak kullanabilecekleri
internet baglantist durumlar1 belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu bulgular dogrultusunda

yapilacak olan mobil egitimlerin daha verimli olacag diisiiniilmektedir.

Ogrencilerden siirekli internet baglantisina sahip olanlarm orani %59,4’tiir. Ogrencilerin
mobil uygulamalar1 kullanirken gegirdikleri siireler ise; 0-1 saat %27,2, 1-3 saat %43,9, 4
saat ve izeri %28,9°’dur. Bu bulgular géz Oniine alindiginda, hi¢ de azimsanmayacak
siirelerin, mobil uygulamalar dolayistyla mobil araglar kullanilarak gecirildigi
goriilmektedir. Prensky (2005), Corbell ve Valdes-Corbell (2007)’e gore 6grencilerin tiim
giin okulda yanlarinda tasidiklar1 cep telefonlarini yasaklamadan onlardan yararlanmaya
baslanilmasi1 gerekmektedir. Buna gore Ogrenciler i¢in mobil dgrenme uygulamalarinin
ogrenme etkinliklerinde daha fazla yer almasi gerektigi bunun i¢in biiylik bir potansiyelin

oldugu sodylenebilir.

Ogrencilerin %80,3’{iniin mobil isletim sistemlerinden Android’i kullandiklar1 gériilmiistiir.
Yapilacak mobil 6grenme ¢aligmalarinda uygulamalarin daha ¢ok Android’i desteklemesi
gerektigi diistiniilmektedir. 2018 yilsonu itibariyle mobil isletim sistemlerinin pazar pay1
oranlarina bakildiginda Android platformunun %60,28 ile 6nde oldugu goriilmektedir (Stat
Counter, 2018). Ayrica Bowen ve Pistilli (2012)’nin iiniversite dgrenci ile yaptigi anket
caligmasina gore 6grenciler arasinda Android isletim sisteminin %43 kullanim orani ile 6ne

ciktig1 goriilmektedir.

Ogrencilerin %59,4’iiniin siirekli internet baglantisina sahip olduklari, yaklasik %75’inin ise
glinliik ortalama 1 saatten fazla mobil uygulamalari kullandiklari gériilmiistiir. Bu durumun

yapilabilecek mobil 6grenme etkinlikleri i¢cin 6nemli bir potansiyel barindirdig1 sdylenebilir.

Ogrencilerin mobil uygulamalarmn egitsel amagl kullanimma iligskin paylasim boyutuna
yonelik “Bir bilgi ya da fikir paylagimi i¢in ¢evrimigi mobil mesajlasma (whatsapp, line,
tictoc v.b.) uygulamalarint kullanirnm” sorusuna %67,8 oraninda, “Ortak ilgiler
dogrultusunda akademik gruplar olusturmak icin mobil sosyal paylagim uygulamalarini
(facebook, twitter, linkedin v.b.) kullanirim.” sorusuna ise %53,2 oraninda ‘“katiliyorum” ve
“kesinlikle katiliyorum” yanitin1 vermislerdir. Buna gére 6grencilerin iletisim uygulamalar
ve sosyal paylasim uygulamalarin1 daha ¢ok kullandiklar1 goriilmektedir. Bu sonuglar
dogrultusunda okullarda mobil egitimlerde egitimde Fatih Projesi kapsaminda kullanima

sunulan EBA mobil uygulamasi, 6gretmen ve dgrenciler arasindaki etkilesimi saglamak
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amaciyla daha fazla kullanilabilir. Nitekim Kapidere ve Cetinkaya (2017) yaptiklar
caligmalarinda EBA’nin 6grenci-0grenci, Ogretmen-ogrenci etkilesimlerinin oldugu bir
sosyal medya uygulamasi sekline doniismesi ile mobil kullaniminin artacagmi ifade

etmislerdir.

Ogrencilerin 6zellikle merak ettikleri bir konu hakkinda bilgi edinebilmek i¢in mobil video
paylasim uygulamalarin1 ¢ogunlukla kullandiklari sdylenebilir. Bununla birlikte mobil
uygulamalar1 e-kitap indirmek, okumak igin tercih etmedikleri ve mobil depolama
uygulamalarini  ders materyallerine erismek icin agirlikli  olarak kullanmadiklar
sOylenebilir. Elektronik egitim materyallerine erisim konusunda &grencilerin eba mobil
uygulamasini ve diger uygulamalari daha fazla kullanmalar1 saglanabilir. Nitekim Kalemkus
(2016)’un ortadgretim Ogrencilerinin EBA’ya iliskin goriislerini inceledigi ¢aligmasinda
EBA’nin bilgi paylasim amaciyla kullanim amacinin 6n plana ¢iktigini ifade etmektedir.
Ayrica Bahgeci ve Efe (2018)’nin lise Ogrencilerinin EBA’ya yonelik goriislerini
degerlendirdikleri c¢aligmalarinda 6grenciler EBA’ya rahatlikla baglanabildiklerini ifade

etmislerdir.

Ogrencilerin biiyiik kismimin mobil marketleri egitsel amagh yazilim bulup, yiiklemek i¢in

kullanmadiklar1 yapilan ¢alisma sonucunda goriilmektedir.

Cinsiyete gore dgrencilerin mobil uygulamalari egitsel amagl kullanma durumlar1 arasinda
anlamli bir fark bulunmamistir. Yapilan arastirmalara bakildiginda cinsiyete gore teknoloji
kullanma durumlarinda farkliligin ortadan kalktig1 gozlenmistir (Kurt vd., 2002; Kurnaz H,
2010; North ve Noyes, 2002; Tuti, 2005; Timur, Yilmaz ve Timur, 2013; Su, 2015; Yokus,
2016).

Internet baglantis1 durumuna gére dgrencilerin mobil uygulamalari egitsel amagl kullanma
durumlar1 anlamli bigimde farklilasmistir. Bu farklilik stirekli internet baglantisina sahip
olanlar lehinedir. Benzer sekilde Karaoglan Yilmaz, Dilen ve Durmus (2018)’un lise
ogrencilerinin mobil 6grenme araglarimi kullanma 06z-yeterlik diizeylerinin incelenmesi
isimli ¢aligmalarinda siirekli internet baglantisina sahip olanlarin lehine anlamli farkliligin

oldugu goriilmektedir.

Lise tiirii degiskenine gore ortadgretim Ogrencilerinin mobil uygulamalar1 egitsel amagl

kullanma durumlart anlamli bigimde farklilasmigtir. Buna gore farklilik Anadolu Lisesi-
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IHL, Anadolu Lisesi-Meslek Lisesi arasinda goriilmiistiir. Anadolu Lisesi dgrencilerinin
mobil uygulamalar1 egitsel amacli kullanma diizeylerinin Imam Hatip Lisesi ve Meslek
Lisesi 6grencilerinden daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Benzer sekilde Sener (2016)
ortadgretim O&grencilerinin mobil cihaz kullanma aligkanliklart ve mobil 6grenme

Ozyeterlilik inanglarini inceledigi ¢alismasinda Anadolu lisesi lehine farklilik saptamistir.

Sinif diizeyi degiskenine gore ortadgretim dgrencilerinin mobil uygulamalar: egitsel amagl
kullanma durumlar1 arasinda anlamli farklilik bulunmamistir. Nitekim Kurnaz (2010)’1n
caligmasinda Ogrencilerin mobil 6grenme yoluyla derslerini alma egilimi ile ilgili
goriislerinin sinif diizeyine gore anlamli farklilik gostermedigi goriiliirken, Karaoglan
Yilmaz, Dilen ve Durmus (2018)’un mobil 6grenme araglarimi kullanma 6z-yeterlik
diizeylerini inceledikleri c¢alismalarinda smf diizeyleri arasinda anlamli farklilik

goriilmektedir.

Glinlik ortalama mobil uygulama kullanim siiresi degiskenine gore ortadgretim
Ogrencilerinin mobil uygulamalart egitsel amagli kullanma diizeyleri anlamli bigimde
farklilasmaktadir. Bu farklilik (0-1 saat) - (1-3 saat) kullanim siiresi olanlar ile (0-1 saat) -
(3 saat ve lizeri) kullanim siiresi olanlar arasinda gériilmiistiir. Buna gére mobil uygulama
kullanim siiresi (1-3 saat) olanlarin (0-1 saat) kullanim siiresi olanlardan, mobil uygulama
kullanim siiresi (3 saat ve lizeri) olanlarin (0-1 saat) kullanim siiresi olanlardan daha yiiksek
diizeyde mobil uygulamalar1 egitsel amagli kullandiklar1 tespit edilmistir. Buna karsin
Yokus (2016) yaptigi caligmasinda mobil cihazla gegirilen zaman degiskenine gore
tiniversite Ogrencilerinin mobil cihazlarmi 6grenme amagli kullanimlari, giinde mobil

cithaziyla 5 saatten fazla vakit gecirenlerin lehine ¢ikmistir.

Ogrencilerin kullandiklar1 mobil isletim sistemine gére mobil uygulamalar1 egitsel amagh
kullanma durumlart anlamli farklilik géstermektedir. Buna gére IOS mobil igletim sistemini
kullanan Ggrencilerin android kullananlara gore mobil uygulamalar1 daha fazla egitsel

amagch kullandiklar1 goriilmektedir.

Ailenin aylik gelir diizeyi degiskenine gore 6grencilerin mobil uygulamalar: egitsel amacl

kullanma diizeyleri anlamli bigimde farklilagmamaktadir.

Okul-ev arasi yolculuk siiresi degiskenine gére mobil uygulamalar egitsel amagli kullanma

durumlar1 anlamli bigimde farklilagmamaktadir.
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Arastirmanin alt problemlerini agiklamak i¢in ulagilan bulgulardan elde edilen sonuglar
dogrultusunda, Ogrencilerin internet baglantisina sahip olma durumuna goére mobil
uygulamalar1 kullanma durumlar1 anlamli farklilik gostermektedir. Siirekli internet
baglantisina sahip olan Ogrenciler mobil uygulamalar1 daha fazla egitsel amaclar icin
kullanmaktadirlar. Bu durum siirekli internet baglantisina sahip olan 6grencilerin giincel
bilgiye daha kolay ulasabilmeleri, arkadaslar1 ile aninda iletisim imkani bulabilmeleri,
dersleri ¢evrimici takip edebilmeleri ve aninda geri bildirim alabilme imkanlar1 gibi
avantajlara sahip olmalariyla agiklanabilir. Cinsiyete gore 6grencilerin mobil uygulamalari
egitsel amacgli kullanma durumlari arasinda anlamli farklilik bulunmamistir. Bu durum
giiniimiizde cinsiyete gore Ogrenciler arasindaki teknolojiyi kullanma durumlarindaki
farkliligin ortadan kalkmasiyla agiklanabilir. Lise tiirlerine gore sonuglara bakildiginda
anadolu lisesi oOgrencilerinin imam-hatip ve meslek lisesi 6grencilerine gére mobil
uygulamalar1 egitsel amaglh kullanma diizeyleri anlamli diizeyde yiiksek ¢ikmistir. Bu
sonucun Ogrencilerin liselere giristeki akademik basarilariyla paralellik gosterdigi
sOylenebilir. Bir bagka ifadeyle akademik basarisi yiiksek 6grencilerin mobil uygulamalari
egitsel amagli daha fazla kullandiklar1 ifade edilebilir. Sinif diizeyine gore 6grencilerin
mobil uygulamalari egitsel amagli kullanma durumlarinda anlamli farklilik bulunamamastir.
Bu sonucun smif diizeylerine gore mobil 6grenmenin ise kosulmasi gerekliligini ortaya
koydugu sdylenebilir. Sinif diizeylerine gore Ogretmenlerin mobil 6grenme etkinlikleri
planlamas: gerektigi sdylenebilir. IOS isletim sistemi kullanan grencilerin android isletim
sistemi kullanan 6grencilere gére mobil uygulamalar1 anlamli diizeyde daha fazla egitsel
amagli kullandiklart bulgulanmigtir. Ogrencilerin mobil uygulamalar1 egitsel amagh
kullanma diizeyleri giinliik ortalama 1-3 saat mobil uygulama kullanan 6grencilerde 3 saat
ve lizeri mobil uygulama kullanan Ogrencilere gére daha yiiksek c¢ikmistir. Mobil
uygulamalarda ¢ok fazla vakit geciren 6grenciler bu uygulamalar: yeteri kadar egitsel amagh
kullanmamaktadirlar. Bu durum sosyal paylasim uygulamalarinda ¢ok fazla zaman gegiren
ogrencilerle agiklanabilir. Bu sonuglar dogrultusunda egitimde Fatih Projesi kapsaminda
kurulan EBA portal1 gibi internet temelli uygulamalarda, iletisim uygulamalarinda ve sosyal
paylasim uygulamalarinda 6gretmenlerin egitim amacgh daha fazla yer almasi gerekliligi
savunulabilir. Ailelerin gelir diizeylerine gore herhangi bir anlamli farklilik bulunamamustir.
Mobil telefonlarin hemen hemen her birey tarafindan kullaniliyor olmasi bu sonucun bir

nedeni olabilir. Okul-ev arasindaki yolculuk siiresinin arastirmaya konu olan ilgedeki
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liselerin tagimali egitim yaptig1 diisiiniildiigiinde 6grencilerin mobil uygulamalar1 egitsel
amacgh kullanma durumlarinda anlamli farklilik olusturmasi beklenirken bdyle bir bulgu
bulunamamistir. Bu durumun nedeni 6gretmenlerin mobil 6grenmeye gereken Onemi
vermemesi, liselerdeki ders yogunlugu sonucu Ogrencilerde olusan yorgunluk ve
ogrencilerin mobil 6grenme konusunda yetersiz hazirbulunusluluklar: olabilir. Sonug olarak
zaman ve mekandan bagimsiz kullanabildigimiz mobil teknolojilerin kullanim1 her gegen
giin biraz daha artmaktadir. Bu teknolojiler egitime entegre edilmeli, 6grenciler, 6gretmenler

ve yoneticiler bu konuda bilinglendirilmeli ve mobil 6grenme farkindaligr artirilmalidir.

5.2 Uygulayicilara yonelik oneriler

Bu boliimde arastirmada elde edilen sonuglara gére uygulayicilara ve arastirmacilara yonelik

Onerilere yer verilmistir.

a) Halihazirda mobil marketlerde bulunan EBA mobil uygulamasinin daha yogun
kullanim1 Fatih projesi uygulanan liselerde gorev yapan BT rehber 6gretmenlerince

saglanabilir.

b) Liselerde bilgisayar derslerinde mobil cihazlar ve uygulamalar ile ilgili konulara yer

verilebilir.

c) Ofis uygulamalarinin yogun oldugu ¢alismalarda mobil 6grenme araci olarak akilli

cep telefonlarinin yerine diziistii bilgisayarlar tercih edilebilir.

d) Mobil araglarin mevcut kullanim bigimleri dikkate alindiginda smif igi
kullanimlarda olumsuz durumlar yasanabilmektedir. Bu konuda ders siirecinde
mobil ara¢larin kullaniminin yasaklanmasi yerine egitsel amagh kullanim i¢in sinif

kurallar1 olusturulabilir.

e) Ogrencilerin grup ¢alismalarinda kendi aralarinda iletisim kurmalarini saglamak

amaciyla mobil iletisim uygulamalari kullanilabilir.

f) Derslerle ilgili paylasimlarda bulunmak igin sosyal paylasim uygulamalar

kullanilabilir. EBA mobil uygulamasi bu siireclerde daha ¢ok yer alabilir.

g) Okullarda bilgisayar derslerinde mobil 6grenme, mobil cihazlar, mobil uygulamalar

ile ilgili konulara daha fazla yer verilebilir. Bu konularda 6grencilerin gerekli
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h)

becerilerle donatilmasi saglanabilir. Temel egitimden ortadgretime gegiste

ogrencilerin bu becerilerle mezun olmasina daha ¢ok énem verilebilir.

Mobil 6grenme uygulamalarinin  dagitimi i¢in uygulama indirme araglar

kullanilabilir, bu konuda egitimler verilip 6grenciler bilgilendirilebilir.

Lise Ogrencileri mobil uygulamalar1 tiiketici olarak kullanmaktadir. Lise

ogrencilerin bir kism1 bu konuda tiiketici konumdan iiretici konuma gegebilir.

5.3 Arastirmaya yonelik oneriler

a)

b)

Bu aragtirma Sakarya’nin Kaynarca ilgesindeki lise Ogrencileriyle yapilmistir.
Calisma tim iilkeye yayilabilir. Tiirkiye’nin mobil 6grenmede geldigi durum
irdelenebilir.

Arastirmada kullanilan 6lgme aract veya gelistirilecek olan 6grencilerin mobil
uygulamalari egitsel amacli kullanma durumlarini 6lgecek Olgekle bu aragtirmalar

okullarda siklikla yapilabilir. Buradan elde edilen sonuglara goére her okul kendi

mobil 6grenme karnesini ¢ikarabilir.

Bu aragtirmada kullanilan degiskenlerin yani sira mobil uygulamalarin 6grenme
stireclerinde kabul ve kullanimi1 {izerinde etkisi olacagi diislintilen farklh

degiskenlerle calisilabilir.
Liselerde yalnizca EBA mobil uygulamasina yonelik bir arastirma yapilabilir.

Etkili bir 6grenme-6gretme ortami i¢in mobil cihazlarin smif i¢i etkinliklerde yer

almasiyla ilgili 6gretmen, idareci ve ebeveynlerin goriisleri incelenebilir.

68



KAYNAKLAR

Al-Fahad, F. N. (2009). Students’ attitudes and perceptions towards the effectiveness of
mobile learning in king saud university, Saudi Arabia. Online Submission, 8(2),1-9.
Erigsim adresi: http://tojet.net/articles/v8i2/8210.pdf

Ally, M. (2008). Foundations of educational theory for online learning. T. Anderson ve F.
Elloumi (Ed.), The Theory and Practice of Online Learning, Athabasca University.
doi: 10.1.1.131.9849

Alsancak-Sirakaya, D. ve Seferoglu, S. S. (2018). Tiirkiye’nin mobil 6grenme karnesi:
imkanlar, firsatlar ve sorunlarla ilgili bir inceleme. B. Akkoyunlu, A. isman ve H. F.
Odabas1 (Ed). Egitim Teknolojileri  Okumalari  2018. Erisim  adresi:
http://yunus.hacettepe.edu.tr/~sadi/yayin/Kitap_ET02018 Bolum34 492-
513_MobilOgrenme.pdf

Altameem, T. (2011). Contextual mobile learning system for saudi arabian universities.
International Journal of Computer Applications, 21(4), 21-26. Erisim adresi:
https://pdfs.semanticscholar.org/0f52/fc570f8b849d7eae125f3673d6b48daf1c30.pdf

Andrews, S. Ellis, D. A., Shaw, H., Piwek, L. (2015). Beyond self-report: tools to compare
estimated and real-world smartphone use. PL0oS one, 10(10),1-9. doi:
10.1371/journal.pone.0139004

Avcel, Y.Z. (2018). Mobil 6grenme arastirmalar: ve uygulamalarina iligkin bir meta analiz
calismasi (Yiiksek Lisans Tezi). YOK Tez Merkezi veri tabanindan erisildi (Tez No:
511348).

Bahgeci, F. ve Efe, B. (2018). Ogrencilerin egitim bilisim ag1 (EBA) sitesine yonelik
gorislerinin degerlendirilmesi. Kuramsal Egitimbilim Dergisi, 11(4), 676-692. Erisim
adresi: https://doi.org/10.30831/akukeg.387055

Baya'a, N., Daher, W. (2009). Students' perceptions of mathematicslearning using mobile

phones. In Proceedings of the International Conference on Mobile and Computer

Aided Learning, 79-87. Erisim adresi:
https://pdfs.semanticscholar.org/5d04/851700af6dbd375d6b61225a5¢c0e493c8b0b.pd
f

69



BenMoussa, C. (2003). Workers on the move: new opportunities through mobile
commerce. Stockholm Mobility Roundtable, 22-23. doi: 10.1.1.202.3560

Berke, W., J. Wiseman T., L.(2004). The e-learning answer: secure this educationsolution
by setting a vision for its usage and building a sound business planfor its purchase.
Critical Care Nurse, 24(2), 80-84. Erisim adresi:
http://ccn.aacnjournals.org/content/24/2/80.short

Bowen, K., ve Pistilli, M. D. (2012). Student preferences for mobile app usage. Research

Bulletin. Erisim adresi: https://works.bepress.com/matthew-pistilli/4/download/

Boyes, M. (2011). 24 Benefits of mobile learning. Erisim  Adresi:
http://insights.elearningnetwork.org/?p=507

Bozkurt, A.(2015). Mobil 6grenme: her zaman, her yerde kesintisiz 6grenme deneyimi.
Acikégretim Uygulamalart ve Arastirmalart Dergisi. 1(2), 65- 81. Erigim adresi:
https://dergipark.org.tr/auad/issue/3029/42082

Brown, H. T. (2005). Towards a model for m-6grenme. International Journal on E-
Learning, 4(3), 299-315. Erisim adresi: https://www.learntechlib.org/primary/p/5082/

Brown, H., Mbati,S. (2015). Mobile learning: moving past the myths and embracing the
opportunities. International Review of Research in Open and Distributed Learning.
16(2), 115-130. doi: 10.19173/irrodl.v16i2.2071

Brown, K. (2004). Technology: building interaction. TechTrends: Linking Research and
Practice to Improve Learning, 48(5), 36-38. Erigim adresi:
https://link.springer.com/article/10.1007/BF02763528

Bulun, M. Giilnar, B.ve Giiran, M. S. (2004). Egitimde mobil teknolojiler. The Turkish
Online Journal of Educational Technology, 3(2), 165-169. Erisim adresi:
http://www.tojet.net/articles/v3i2/3223.pdf

Biiyiikoztiirk, S. (2010). Sosyal bilimler i¢in veri analizi el kitab:. Ankara: Pegem Akademi
Yayincilik.

Caudill, J. G. (2007). The growth of m-learning and the growth of mobile computing:
parallel developments. The International Review of Research in Open and Distributed
Learning, 8(2). doi: 10.19173/irrodl.v8i2.348

70



Clough, G., Jones, A. C., McAndrew, P., ve Scanlon, E. (2009). Informal learning evidence
in online communities of mobile device enthusiasts. Mobile learning: Transforming
the delivery of education and training, 99-112. Erisim adresi:
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.475.2163&rep=repl&type
=pdf#page=119

Cochrane, T. (2010). Mobile web 2.0: bridging learning contexts. Architectures for
Distributed and Complex M-learning  Systems:  Applying Intelligent
Technologies, 123-151. doi: 10.4018/978-1-60566-882-6.ch007

Corbeil, J. R., Valdes-Corbeil, M. E.(2007). Are you ready for mobile learning?
EducauseQuarterly. 30(2), 51-58. Erisim adresi: https://er.educause.edu/-
/media/files/article-downloads/eqmQ726.pdf

Cakir, H., Uluyol, C. ve Karadeniz, S. (2008). Ogretim stratejileri. Yalin, H. I. (Ed.). Internet
Temelli Egitim. Ankara: Nobel Yaymn Dagitim.

Cam, E. ve Uysal, M. (2017). Mobil uygulamalarin egitsel amagli kullanimi: bir 6lgek
gelistirme c¢alismasi, Uluslararasi Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 9(5), 560-561.
Erisim adresi: https://dergipark.org.tr/goputeb/issue/34356/381238

Cam, H. Biilbiil, M. Z. Buldu, A. Yildiz, K. ve Sarpkaya, A. O. (2013). E-learning egitim
sistemi ile adobe captivate programindan yararlanilarak bilgisayar organizasyonu
egitiminin web tabanli olarak verilmesi, International Symposium on Innovative
Technologies in Engineering And Science. Sakarya Universitesi, Sakarya. Erisim
adresi: http://www.isites.info/PastConferences/ISITES2013/ISITES2013/papers/A4-
ISITES13228.pdf

Celik, A. (2012). Yabanc: dil ogreniminde karekod destekli mobil 6grenme ortamimin aktif
sozciik 6grenimine etkisi ve 6grenci goriisleri: mobil sozliik 6rnegi (Yiksek Lisans

Tezi). YOK Tez Merkezi veri tabanindan erisildi (Tez No: 310956).

Celik, A. (2013). M-6grenme tutum Olcegi: gegerlik ve giivenirlik analizleri. Egitim ve
Ogretim Arastirmalart Dergisi, 2(4), 172-185. Erigim adresi:
http://www.jret.org/FileUpload/ks281142/File/20.celik.pdf

Cetinkaya, L. (2019). Mobil uygulamalar aracilifiyla probleme dayali matematik
Ogretiminin basariya etkisi. Egitim ve Bilim, 44(197). doi: 10.15390/EB.2019.8119

71


https://dergipark.org.tr/goputeb/issue/34356/381238

Cuhadar, C., Kuzu, A., ve Akbulut, Y. (2007). Reflections of undergraduate students
regarding PDA use for instructional purposes. Selcuk Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Dergisi, 1(18) 359-365 Erisim adresi:
http://dergisosyalbil.selcuk.edu.tr/susbed/article/view/456

De-Marcos, L., Hilera, J. R., Barchino, R., Jiménez, L., Martinez, J. J., Gutiérrez, J. A. ve
Oton, S. (2010). An experiment for improving students performance in secondary and
tertiary education by means of m-learning auto-assessment. Computers and
Education, 55(3), 1069-1079. doi: 10.1016/j.compedu.2010.05.003

Device Atlas, (12.12.2018). https://deviceatlas.com/blog/mobile-os-versions-by-country#tr

adresinden erigilmistir.

Dochev, D., ve Hristov, I. (2006). Mobile learning applications ubiquitous characteristics
and technological solutions. Bulgarian Academy Of Sciences Cybernetics And

Information Technologies, 6(3), 63-74.

Dogan, M. E. (2012). Bilginin toplumsallasmasi siirecinde teknolojinin kullanimi ve 6nemi:
Anadolu Universitesi 6rnegi (Doktora Tezi). YOK Tez Merkezi veri tabanindan
erisildi (Tez No: 317765).

Doolittle, P. E., ve MaRlanO, G. J. (2008). Working memory capacity and mobile
multimedia learning environments: Individual differences in learning while
mobile. Journal of Educational Multimedia and Hypermedia, 17(4), 511-530. Erisim
adresi: https://www.learntechlib.org/primary/p/26079/.

Douch, R., Attewell, J., ve Dawson, D. (2010). Games technologies for learning: More than
just toys. London: LSN.

Duman, B.(2008). Ogrenme- ogretme kuramlari ve siire¢ temelli égretim. Ankara: Am

Yaymncilik.

Duran, N. Onal, A. Kurtulus, C. (2006, Subat) . E-Ogrenme ve Kurumsal Egitimde Yeni
Yaklagim Ogrenim Yénetim Sistemleri. Bilgi Teknolojileri Kongresi 1V, Pamukkale

Universitesi. Denizli.

Dye, A. Solstad, B. ve K'Odingo, J. A. (2003). Mobile Education - A Glance At The Future.
Erisim adresi: http://www.dye.no/articles/a_glance_at_the_future/index.html

adresinden erisilmistir.
72



Egitim Bilisim Ag:, (01.03.2019). http://www.eba.gov.tr/hakkimizda adresinden
erisilmistir.
Emrecik, V. (2017). E-ogrenme ortaminda kullanilan ders anlatim videolarindaki sozsiiz

iletisim becerilerinin ogrenci baghligina etkisi (Yiiksek Lisans Tezi). YOK Tez
Merkezi veri tabanindan erisildi (Tez No: 469477).

Evans, C. (2008). The effectiveness of m-learning in the form of podcast revisionlectures in
higher education. Computers and Education 50(2), 491-498. Erisim adresi:
http://www.cit.iit.bas.bg/CIT_06/v6-3/63-74.pdf

Fallon, C. ve Brown, S. (2003). E-Learning standarts a guide to purchasing, developing and
deploying standarts-conformant e-learning. Florida: CRC Press LLC.

Feather, J. (2013). The information society: a study of continuity and change. London:Facet.

FernaNdez-LoPez, A., RodriGuez-FOoRtiz, M. J., RodriGuez-Almendros, M. L., ve
MartiNez-Segura, M. J. (2013). Mobile learning technology based on 10S devices to
support students with special education needs. Computers and Education, 61, 77-90.
doi: 10.1016/j.compedu.2012.09.014

Gay, G., Stefanone, M., Grace-Martin, M., ve Hembrooke, H. (2001). The effects of wireless
computing in collaborative learning environments. International Journal of Human -
Computer Interaction, 13(2), 257-276. doi: 10.1207/S153275901JHC1302_10

Georgiev, T., Georgieva, E., ve Smrikarov, A. (2004). M-learning-a new stage of e-learning.
International Conference on Computer Systems and Technologies-CompSysTec,
4(28), 1-4. doi: 10.1145/1050330.1050437

Gikas, J., ve Grant, M. M. (2013). Mobile computing devices in higher education: student
perspectives on learning with cellphones, smartphones and social media. The Internet
and Higher Education, 19, 18-26. doi: 10.1016/j.iheduc.2013.06.002

Gokdas 1.,Torun F. ve Bagriagik A. (2014). Ogretmen adaylarmin cep telefonlarini egitsel
amacli kullanim durumlart ve mobil dgrenmeye iliskin gortigleri. Adnan Menderes
Universitesi Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Dergisi, 5 (2), 43-61. Erisim adresi:
https://dergipark.org.tr/aduefebder/issue/33898/375276

Giilbahar, Y. (2009). E-6grenme. Ankara: PegemA Yaymcilik.

73



Gilindiiz, S., Aydemir, O., ve Isiklar, S. (2011). 3g teknolojisi ile gelistirilmis m-6grenme
ortamlar1 hakkinda 6gretim elemanlarinin goriisleri. Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 31,101-113. Erisim adresi: https://docplayer.biz.tr/6122376-3g-teknolojisi-

ile-gelistirilmis-m-ogrenme-ortamlari-hakkinda-ogretim-elemanlarinin-

gorusleri.html

Giines, E. P. U. (2016). Toplumsal degisim, teknoloji ve egitim iligkisinde sosyal aglarin
yeri. Acikogretim Uygulamalart ve Arastirmalart Dergisi, 2(2), 191-206. Erisim
adresi: http://auad.anadolu.edu.tr/yonetim/icerik/makaleler/152-published.pdf

Glines, F.(2007). Yapilandirict yaklasimla sinif yonetimi. Ankara: Nobel Yayin Dagitim.

Glizelyazici, 0., Dénmez, B., Kurtulus, G., ve Haciosmanoglu, 0. (2014). Yeni ylzyil
tiniversitesinde mobil 6grenme. EJOVOC: Electronic Journal Of Vocational Colleges,
4(2). Erisim adresi: http://dergipark.gov.tr/ejovoc/issue/5387/73064

Hannafin, M. J., Hill, J. R., Land, S. M., ve Lee, E. (2014). Student-centered, open learning
environments: Research, theory, and practice. Handbook of Research on Educational

Communications and Technology, 641-651. New York: Springer.

Hashim, K. F., Tan, F. B., ve Rashid, A. (2015). Adult learners' intention toadopt mobile
learning: A motivational perspective. British Journal of Educational Technology,
46(2), 381-390. doi: 10.1111/bjet.12148

Hermansson, C. T.(2013).The difficulties in developing useful mobile applications:
Guidelines for app developers in cross media platform (Yiiksek Lisans Tezi, Umea
University). Erigim adresi: http://www.diva-
portal.org/smash/get/diva2:653091/FULLTEXTO1.pdfSPM

Holmbeg, B. (1995). He sphere of distance education theory revisited. Zentrales Institut far

Fernstudienforschung. Erisim adresi: https://eric.ed.gov/?id=ED386578

Holmberg, B. (1995). The evolution of the character and practice of distance
education. Open Learning: The Journal of Open, Distance and e-Learning, 10(2), 47-
53. doi: 10.1080/0268051950100207

Huang, Y. M., ve Chiu, P. S. (2015). The effectiveness of a meaningful learning- based
evaluation model for context- aware mobile learning. British Journal of Educational

Technology, 46(2), 437-447. doi: 10.1111/bjet.12147
74


https://docplayer.biz.tr/6122376-3g-teknolojisi-ile-gelistirilmis-m-ogrenme-ortamlari-hakkinda-ogretim-elemanlarinin-gorusleri.html
https://docplayer.biz.tr/6122376-3g-teknolojisi-ile-gelistirilmis-m-ogrenme-ortamlari-hakkinda-ogretim-elemanlarinin-gorusleri.html
https://docplayer.biz.tr/6122376-3g-teknolojisi-ile-gelistirilmis-m-ogrenme-ortamlari-hakkinda-ogretim-elemanlarinin-gorusleri.html

Isik, D. (2013). Universite kiitiiphanelerinde web 2.0 teknolojilerinin kullanimi ve web
tabanli kullanict egitimi i¢in Oneriler. Tiirk Kiitiiphaneciligi, 27(1), 100-116. Erisim
adresi: http://tk.org.tr/index.php/TK/article/view/180

ITU (2018). World Telecommunication / ICT Indicators Database. Erisim adresi:
https://www.itu.int/en/ITU D/Statistics/Pages/stat/default.aspx

Jonassen, D. H., Howland, J., Moore, J., ve Marra, R. M. (2003). Learning to solve problems

with technology. Upper Saddle River: Pearson Education.

Kantaroglu, T., ve Akbiyik, A. (2017). Isletme fakiiltesi ve egitim fakiiltesi dgrencilerinin
mobil dgrenmeye yonelik tutumlarmin karsilastirilmasi. Isletme Bilimi Dergisi

(JOBS), 5(2), 25-50. Erisim adresi: https://dergipark.org.tr/jobs/article/306735

Kapidere, M., Cetinkaya, H., (2017). Egitim bilisim ag1 (EBA) mobil uygulamasinin
degerlendirilmesi. International Journal of Active Learning, 2 (2), 1-14. Erisim adresi:
http://dergipark.gov.tr/ijal/issue/31225/327858

Karadeniz, S. (2009). The impacts of paper, web and mobile based assessment on students’
achievement and perceptions. Scientific Research and Essay, 4(10), 984-991. Erisim

adresi: http://www.academia.edu/download/8084618/karadeniz.pdf

Karaoglan Yilmaz, F, Dilen, A, Yilmaz, H .(2018). Lise 6grencilerinin mobil 6grenme
araclarii kullanma 6z-yeterlik diizeylerinin incelenmesi. SDU International Journal
of Educational Studies, 5 (1), 1-12. Erigim adresi:
http://dergipark.org.tr/sduijes/issue/36939/341010

Karasar, N. (2007). Bilimsel arastirma yontemi kavramlar ilkeler teknikler. Ankara: Nobel

Yaym Dagitim.

Keegan, D. (2002). The future of learning: from elearning to mlearning. Erigsim adresi:
https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED472435.pdf

Kemp, S. (2018, Aralik). Digital in 2018: world’s internet users pass the 4 billion mark. we
are social. Erisim adresi: https://wearesocial.com/blog/2018/01/global-digital-report-
2018

75


https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED472435.pdf

Kesim, M. (2009). Creativity and innovation in learning: the changing roles of ICT. Turkish
Online Journal of Distance Education-TOJDE, 10(3), 80-88. Erisim adresi:
https://dergipark.org.tr/tojde/issue/16913/176437

Ketamo, H. (2003). An adaptive geometry game for handheld devices. Journal of
Educational Technology ve Society, 6(1), 83-95. Erisim adresi: https://www.j-
ets.net/ets/journals/6_1/ketamo.pdf

Khwaileh, F., M. ve AlJarrah, A., A. (2010). Graduate students’ perceptions toward mobile-
learning (m-learning) at the university of jordan. International Journal of Instructional
Technology and Distance Learning, 7(10). Erisim adresi:
http://www.itdl.org/Journal/Oct_10/article02.htm

Kinshuk (2003). Adaptive mobile learning technologies. Department of Information
Systems: Massey University, New Zealand. Erigim adresi:

http://www.whirligig.com.au/globaleducator/articles/Kinshuk2003.pdf.

Klopfer, E., Squire, K., ve Jenkins, H. (2002). Environmental detectives PDASs as a window
into a virtual simulated world. IEEE International Workshop on Wireless and Mobile
Technologies in Education, 95-98. doi:10.1109/WMTE.2002.1039227

Ko, S., ve Rossen, S. (2017). Teaching online: a practical guide. Routledge. doi:
10.4324/9780203427354

Kokog, M. (2016). E-ogrenme ortamlarinda bir 6grenme analitigi araci olarak 6grenme
panelleri ile etkilesimin 6grenme ¢iktilariyla iliskisi (Doktora Tezi). YOK Tez
Merkezi veri tabanindan erisildi (Tez No: 418177).

Korucu, A. T., Usta, E., ve Coklar, A. N. (2019). Egitim fakiiltesi 6grencileri ile turizm
fakiiltesi ogrencilerinin mobil 6grenmeye yonelik tutumlar. Kuramsal Egitimbilim
Derqgisi, 12(1), 1-15. Erigim adresi:
https://dergipark.org.tr/akukeg/issue/42532/512541

Kukulska-Hulme, A. (2007). Mobile usability in educational contexts: what have we
learnt? The International Review of Research in Open and Distributed Learning, 8(2).
doi: 10.19173/irrodl.v8i2.356

76



Kukulska-Hulme, A., Sharples, M., Milrad, M., Arnedillo-Sanchez, 1., ve Vavoula, G.
(2009). Innovation in mobile learning: a european perspective. International Journal
of Mobile and Blended Learning (IJMBL), 1(1), 13-35. doi: 10.4018/jmbl.2009010102

Kurnaz, H. (2010). Mobil ogrenme ozelliginin ogrenciler tarafindan kullanilabilirligi
(Yiiksek Lisans Tezi). YOK Tez Merkezi veri tabanindan erisildi (Tez No: 273129).

Kurt, A. A., Coklar, A. N., Kilicer, K., ve Yildirim, Y. (2008). Evaluation of the skills of k-
12 students regarding the national educational technology standards for students in
Turkey. Online Submission, 7(3). Erisim adresi: https://eric.ed.gov/?id=ED502637

Lam, P., Lam, S. L., Lam, J., ve McNaught, C. (2009). Usability and usefulness of ebooks
onPPCs: how students’ opinions vary over time. Australasian Journal of Educational
Technology,25(1), 30-44. doi: 10.14742/ajet.1179

Laurillard, D. (2007). Pedagogical forms of mobile learning: framing research questions.
London Knowledge Lab Institute of Education, London. Erisim adresi:
http://discovery.ucl.ac.uk/10000627/1/Mobile_C6_Laurillard.pdf

Liu, T. C., Wang, H. Y., Liang, J. K., Chan, T. W., Ko, H. W., ve Yang, J. C. (2003).
Wireless and mobile technologies to enhance teaching and learning. Journal of
Computer Assisted Learning, 19, 371-382. doi: 10.1046/j.0266-4909.2003.00038.x

Liu, T. Y., Tan, T. H., ve Chu, Y. L. (2010). QR code and augmented reality-supported
mobile English learning system. Lecture Notes in Computer Science, 37-52. Erisim
adresi: https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-642-12349-8 3

MEB. (2019, Ocak). Egitim Bilisim Ag1. Erisim adresi:www.eba.gov.tr/hakkimizda

Motiwalla, L. F. (2007). Mobile learning: a framework and evaluation. Computers and
Education, 49(3), 581-596. doi: 10.1016/j.compedu.2005.10.011

Naismith, L., ve Corlett, D. (2006). Reflections on success: a retrospective of the mlearn
conference series 2002-2005. Banff, Canada. Erisim adresi:
http://www.academia.edu/download/33744029/Naismith-Corlett-2006.pdf

Naismith, L., Lonsdale, P., Vavoula, G. N., ve Sharples, M. (2004). Mobile technologies and
learning.  University of  Birmingham.  Birmingham.  Erisim  adresi:
https://Ira.le.ac.uk/handle/2381/8132

77



NCSA (2000). E-learning-a review of literature. NCSA Knowledge and Learning
SystemGroup, Erisim adresi:
https://pdfs.semanticscholar.org/5443/6f2ce08a83fb5f14f523e79b65b8a2¢c2f708.pdf

Nedungadi, P., ve Raman, R. (2012). A new approach to personalization: integrating e-
learning and m-learning. Education Technology Research and Devolopment,
60(4),659-678. Erisim adresi: https:/link.springer.com/article/10.1007/s11423-012-
9250-9

North, A. S., ve Noyes, J. M. (2002). Gender influences on children’s computer attitudes
and cognitions. Computers in Human Behavior, 18(2), 135-150. doi: 10.1016/S0747-
5632(01)00043-7

O’Malley, C. Vavoula, G. Glew, J. Taylor, J. Sharples, M. ve Lefrere, P. (2003). Guidelines
for learning/teaching/tutoring in a mobile environment. Erisim adresi:
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-00696244

Oberer, B., ve Erkollar, A. (2013). Mobile learning in higher education: a marketing course
design project in Austria. Procedia-Social and Behavioral Sciences, 93, 2125-2129.
doi: 10.1016/j.sbspro.2013.10.177

Ozan, O. (2013). Baglantict mobil 6grenme ortamlarinda yonlendirici destek (Doktora
Tezi). YOK Tez Merkezi veri tabanindan erisildi (Tez No: 322024).

Ozuorcun, N. C., ve Tabak, F. (2012). Is m-learning versus e-learning or are they supporting
each other? Procedia-Social and Behavioral Sciences, 46, 299-305. doi:
10.1016/j.sbspro.2012.05.110

Keskin, N. O. (2011). Akademisyenler icin bir mobil 6Srenme sisteminin gelistirilmesi ve
sinanmasi (Doktora Tezi). YOK Tez Merkezi veri tabanindan erisildi (Tez No:
296605).

Park, S. Y., Nam, M. W., ve Cha, S. B. (2012). University students' behavioral intention to
use mobile learning: Evaluating the technology acceptance model. British journal of
educational technology, 43(4), 592-605. doi: 10.1111/j.1467-8535.2011.01229.x

Park, Y. (2011). A pedagogical framework for mobile learning: Categorizing educational

applications of mobile technologies into four types. The international review of

78



research in  open and  distributed learning, 12(2), 78-102.  doi:
10.19173/irrodl.v12i2.791

Parlak, B. (2017). Dijital ¢agda egitim: olanaklar ve uygulamalar {izerine bir
analiz. Suleyman Demirel University Journal of Faculty of Economics and
Administrative Sciences, 22. Erisim adresi:
http://iibfdergi.sdu.edu.tr/assets/uploads/sites/352/files/yil-2017-cilt-22-sayi-
kayforl5-yazil7-30122017.pdf

Peters, K. (2007). M-learning: positioning educators for a mobile, connected future. The
International Review of Research in Open and Distributed Learning, 8(2). doi:
10.19173/irrodl.v8i2.350

Pollara, P. (2011). Mobile learning in higher education: A glimpse and a comparison of
student and faculty readiness, attitudes and perceptions (Doktora Tezi, Duguesne
University). Erisim adresi:

https://digitalcommons.lsu.edu/gradschool dissertations/2349/

Prensky, M. (2005). What can you learn from a cell phone? almost anything!. Innovate:
Journal of Online Education, 1(5). Erigim adresi:
https://www.learntechlib.org/p/107282/

Project Gutenberg News. (2011). Ebooks: 1998-The first ebook readers.
http://www.gutenbergnews.org/20110716/ebooks-1998-the-first-ebook-readers/

adresinden erisilmistir.

Quinn, C. (2000). mLearning: mobile, wireless, in-your-pocket learning. Erisim adresi:
https://www.linezine.com/2.1/features/cqmmwiyp.htm

Rosenberg, M. J., ve Foshay, R. (2002). E- learning: strategies for delivering knowledge in
the digital age. Performance Improvement, 41(5), 50-51. doi: 10.1002/pfi.4140410512

Saran, M. (2009). Ingilizce 6grenen Ogrencilerin kelime kazammlarimin cep telefonu
kullanarak desteklenmesinin arastirilmast (Doktora Tezi). YOK Tez Merkezi veri

tabanindan erisildi (Tez No: 238701).

Saran, M., Seferoglu, G., ve Cagiltay, K. (2009). Mobile assisted language learning: English

pronunciation at learners' fingertips. Eurasian Journal of Educational Research

79


https://digitalcommons.lsu.edu/gradschool_dissertations/2349/

(EJER), (34). Erisim adresi:
https://pdfs.semanticscholar.org/7de2/4306b721cf8d993d2d31fd35adfabbf6b963.pdf

Schofield, C.P. West, T. ve Taylor, E. (2011). Going mobile in executiveeducation: how
mobile technologies are changing the executive learninglandscape. Research for
UNICON. Erisim adresi: http://www.uniconexed.org/wp-
content/uploads/2016/10/UNICON-Going_Mobile_In_Executive_Education-
Schofield-Taylor-West-Nov-2011.pdf

Semerci, C., Yavuzalp, N., ve Bektas, C. (2004). E-6grenmeden m-6grenmeye kavramsal
iliskiler. 4th International Educational Technology Conference (IETC2004), Sakarya.
Erisim adresi:
https://www.researchgate.net/profile/Nuh_Yavuzalp/publication/318531537 E-
ogrenmeden_M-
ogrenmeye_Kavramsal_lliskiler/links/596f4f8d0f7e9b2eb4955ba9/E-oegrenmeden-

M-oegrenmeye-Kavramsal-Iliskiler.pdf

Seppila, P., ve Alamiki, H. (2003). Mobile learning in teacher training. Journal of computer
assisted learning, 19(3), 330-335. doi: 10.1046/j.0266-4909.2003.00034.x

Sharples, M. (2002). Disruptive devices: mobile technology for conversational
learning. International Journal of Continuing Engineering Education and Life Long
Learning, 12(5-6), 504-520. doi: 10.1504/IJCEELL.2002.002148

Sharples, M., Taylor, J., & Vavoula, G. (2005). Towards a theory of mobile learning.
Proceedings of MLearn 2005 conference 25-28 October, Cape Town, South Africa.
Erisim adresi:  https://www.cin.ufpe.br/~mlearning/intranet/m-learning/Sharples-
%20Theory%200f%20Mobile.pdf

Simonson, M. R., S.E. Smaldino, M. Albright, ve S. Zvacek, (2003). Teaching and Learning

at a Distance: Foundations of Distance Education. USA: Pentice Hall.

Singh, D., ve Bakar, Z. A. (2006). Mobile learning in wireless classrooms. Malaysian Online
Journal  of  Instructional  Technology, 3(2), 26-42  Erisim  adresi:
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.98.4157&rep=repl&type=
pdf

80



Soreanu, P., ve Saucan, E. (2003, July). Semi-continuous monitoring of student feedback in
interactive synchronous e-learning environments. Proceedings 3rd IEEE International
Conference on Advanced Technologies, 276-277. doi: 10.1109/ICALT.2003.1215081

Stat Counter (15.12.2018). Mobile operating system market share worldwide. Erisim Adresi:
http://gs.statcounter.com/os-marketshare/mobile/worldwide/#monthly-200901-
201811-bar

Stone, A., Briggs, J., ve Smith, C. (2002). SMS and interactivity: some results from the field,
and its implications on effective uses of mobile technologies in education. doi:
10.1109/WMTE.2002.1039238

Su, E. (2015). Ogretmen adaylarinin mobil teknolojileri 6Srenme faaliyetlerinde kullanma
stkliklarimin incelenmesi (Yiiksek Lisans Tezi). YOK Tez Merkezi veri tabanindan

erisildi (Tez No: 397375).

Subakan, Y., Kog, M. (2019). Ozel egitim gereksinimli bireylerin gelisim ve egitimlerinde
kullanilan mobil cihazlar ve yazilimlar. Bilim, Egitim, Sanat ve Teknoloji Dergisi, 3(2),

51-61. Erisim adresi: https://dergipark.org.tr/bestdergi/issue/40736/490943

Simsek, A. (2000). Egitim iletisimi. Eskisehir: Anadolu Universitesi Iletisim Bilimleri
Fakiiltesi.

Simsek, A. (2014). Ogretim Tasarimi. Ankara: Nobel Yayincilik.

Tanir, A. (2018). Yabanci dil olarak Almanca ogretiminde mobil 6grenmenin sozciik
ogrenimi basarisina olasi etkisi (Doktora Tezi). YOK Tez Merkezi veri tabanindan

erisildi (Tez No: 515516).

Tanriverdi, M. (2011). E-6grenmeye destek amagli mobil ogrenme uygulamasi gelistirme ve
etkilerinin incelenmesi (Yiiksek Lisans Tezi). YOK Tez Merkezi veri tabanindan
erisildi (Tez No: 285478).

Tekin, A., Polat, E. (2014). Egitimde teknoloji politikalari: Tiirkiye ve bazi iilkeler. Egitimde
Kuram ve Uygulama, 10(5), 1254-1266. Erigim adresi:
https://dergipark.org.tr/eku/issue/5463/74143#article_cite

81



Thornton, P., ve Houser, C. (2005). Using mobile phones in english education in japan.
Journal of computer assisted learning, 21(3), 217-228. doi: 10.1111/j.1365-
2729.2005.00129.x.

Timur, B. , Yilmaz, S. ve Timur, S. (2013). Ogretmen adaylarnin bilgisayar kullanimina
yonelik 6z-yeterlik inanglar1. Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 9(1), 165-
174. Erisim adresi: http://dergipark.org.tr/mersinefd/issue/17382/181571

Traxler, J. (2007). Defining, discussing and evaluating mobile learning: The moving finger
writes and having writ... The International Review of Research in Open and Distance
Learning, 8(2). Erisim  adresi: http://www. irrodl.  org/index.
php/irrodl/article/view/346/882

Traxler, J. (2009). Learning in a mobile age. International Journal of Mobile and Blended
Learning, 1(1), 1-12. doi: 10.4018/jmbl.2009010101

Traxler, J. (2010). The ‘learner experience’of mobiles, mobility and connectedness’.
Background paper to presentation ELESIG symposium: Digital futures. Erisim adresi:
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.471.7632&rep=repl&type
=pdf

Trifonova, A., ve Ronchetti, M. (2003). A general architecture for m-learning. University
of Trento. Trento. Italy. Erisim adresi: http://eprints.biblio.unitn.it/493/

Trinder, J. J. (2005). Mobile technologies and systems. Traxler, J. ve Kukulska-Hulme,A.
(Ed.), Mobile Learning: A Handbook for Educators and Trainer, 7-24.
Abingdon:Routledge.

Tsai, S., ve Machado, P. (2002). E-learning, online learning, web-based learning, or distance
learning: unveiling the ambiguity in current terminology. E-learn Magazine. doi:
10.1145/566778.568597

Tuti, S. (2005). Egitimde bilisim teknolojileri kullanimi performans gostergeleri, 6grenci
goriisleri ve oz-yeterlik algilarimin incelenmesi (Yiiksek Lisans Tezi). YOK Tez

Merkezi veri tabanindan erisildi (Tez No: 197025).

TUIK. (20.12.2018). Hanehalk: bilisim teknolojileri kullanim arastirmasi. Erisim adresi:
http://tuik.gov.tr/VeriBilgi.do?alt_id=1062

82



Ugur, E. (2016). Diinyanin ilk akilli telefonu. Erisim adresi:
https://www.bilgiustam.com/dunyanin-ilk-akilli-telefonu/

Ullrich, C. Shen, R. Tong, R., Tan, X. (2010). A mobile live video learning system for large-
scale learning-system design and evaluation. IEEE Transactions on Learning
Technologies, 3(1), 6-17. doi: 10.1109/TLT.2009.54

Urdan, T. A., ve Weggen, C. C. (2000). Corporate elearning: exploring a new frontier.
Erisim adresi: http://papers.cumincad.org/data/works/att/2c7d.content.pdf

Uzunboylu, H., ve Ozdamli, F. (2011). Teacher perception for m- learning: scale
development and teachers' perceptions. Journal of Computer assisted learning, 27(6),
544-556. doi: 10.1111/j.1365-2729.2011.00415.x

Walker, K. (2006). Mapping the landscape of mobile learning. In M. Sharples (Ed.). Big
issues in mobile learning. University of Nottingham. Ingiltere. Erisim adresi:

https://telearn.archives-ouvertes.fr/hal-00190254/document

Welsh, E. T., Wanberg, C. R., Brown, K. G., ve Simmering, M. J. (2003). E- learning:
emerging uses, empirical results and future directions. International Journal of
Training and Development, 7(4), 245-258. doi: 10.1046/j.1360-3736.2003.00184.x

Winters, N. (2006). What is mobile learning? In M. Sharples (Ed.). Big issues in mobile
learning. University of Nottingham. Ingiltere. Erisim adresi: https://telearn.archives-
ouvertes.fr/hal-00190254/document

Wu, P. H., Hwang, G. J., ve Tsai, W. H. (2013). An expert system-based context-aware
ubiquitous learning approach for conducting science learning activities. Journal of
Educational  Technology and Society, 16(4), 217-230. Erisim  adresi:

https://www.jstor.org/stable/jeductechsoci.16.4.217?seq=1#page_scan_tab_contents

Wu, W. H., Wu, Y. C. J,, Chen, C. Y., Kao, H. Y., Lin, C. H., ve Huang, S. H. (2012).
Review of trends from mobile learning studies: A meta-analysis. Computers and
Education, 59(2), 817-827. doi: 10.1016/j.compedu.2012.03.016

Yamamoto, G. T., Demiray, U., Kesim, M., Yuzer, T. V., Demirci, B. B., ve Eby, G. (Ed.)
(2011). Tiirkiye'de e-6grenme: gelismeler ve uygulamalar. Ankara: Efil Yayinevi.

83



Yilmaz, Y. (2011). Mobil ogrenmeye yonelik lisansiistii ogrencilerinin ve dgretim
elemanlarimn farkindalik diizeylerinin arastiriimas: (Yiiksek Lisans Tezi). YOK Tez

Merkezi veri tabanindan erisildi (Tez No: 286491).

Yokus, G. (2016). Egitim fakiiltesi ogrencilerinin mobil 6grenmeye iliskin goriiglerinin
incelenmesi ve egitim bilimlerine yonelik mobil uygulama gelistirme ¢alismasi: Mobil
Akademi (Yiiksek Lisans Tezi). YOK Tez Merkezi veri tabanindan erisildi (Tez No:
421575).

Zengin, M., Sengel, E., ve Ozdemir, M. A. (2018). Research trends in mobile learning in
education. Ogretim Teknolojileri ve Ogretmen Egitimi Dergisi, 7(1), 18-35. Erisim
adresi:
https://openaccess.firat.edu.tr/xmlui/bitstream/handle/11508/12464/511348.pdf?sequ

ence=1

Zhang, D., ve Nunamaker, J. F. (2003). Powering e-learning in the new millennium: an
overview of e-learning and enabling technology. Information Systems Frontiers, 5(2),
207-218. Erisim adresi: https://userpages.umbc.edu/~zhangd/Papers/ISF.pdf

84



EKLER

EK-1. KiSiSEL BIiLGi FORMU VE MOBIL UYGULAMALARIN EGITSEL
AMACLI KULLANIMI OLCEGI

MOBIL UYGULAMALARIN EGIiTSEL AMAGLI KULLANIMI OLCEGi

Bu calisma, Sakarya Universitesi,Egitim Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dal, Yiiksek Lisans
Tezi kapsaminda yapilmaktadir.Asagida size yoneltilen sorular “Ortadgretim Ogrencilerinin Mobil Uygulamalari Egitsel Amagli
Kullanma Diizeylerini” belirlemeyi amaglamaktadir. Demografik bilgilerle ilgili 8 madde, mobil uygulamalari egitsel amagh
kullanma ile ilgili 39 madde bulunmaktadir. Sizden beklenen, her bir ifadeyi dikkatlice okuduktan sonra, ifadede dile getirilen
dustinceye katilma derecenizi, ilgili secenege ait kutucuga (X) ile isaretlemenizdir. Her ifadeyi okuduktan sonra akliniza gelen ilk
secenegi isaretleyiniz.isaretsiz ifade birakmayiniz. Vereceginiz cevaplar yalnizca bilimsel amaglarla kullanilacagindan adinizi,
soyadinizi yazmayiniz.

Mahir BEKTAS
Sakarya Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii,BOTE A.B.D Yiiksek Lisans Ogrencisi

BOLUM | KiSiSEL BiLGi FORMU

Surekli olarak kullanabileceginiz internet

baglantiniz var mi? [Cevet [ Hayr
Cinsiyet [(kiz [1Erkek
Lise Tirii (dine [JAnadolu Lisesi [[IMeslek Lisesi

sinif Lo CJu  [Ou [
Genelde kullandiginiz mobil isletim sisteminiz
nedir? l:l 10S |:|Android

Gunlik ortalama mobil uygulama kullanim
stireniz nedir? [Jo-1saat [[]1-3saat [] 3saatve iizeri

1600- 2000-
Ailenizin ekonomik gelir diizeyi nedir? Do-moo TL D 2000 TL D 3000TL D 3000TL ve lizeri

Okulunuz ve yasadiginiz ev/yurt arasinda yaklasik
olarak gidis(tek yon)stireniz ne kadar [Is-15dk [Che-30dk [ 30k ve tizeri

BOLUM Il

Kesinlikle
Katilmiyorum
Katilmiyorum
Kararsizim
Katiyorum
Kesinlikle
Katiyorum

Ayni dersi aldigim arkadaslarim ile iletisim kurmak igin mobil
uygulamalari kullanirim.

Mobil uygulamalari 6gretmenlerim ile iletisim kurmak igin
kullanirim.

Okul, sinif ya da dersler ile ilgili duyurularin takibi igin mobil
uygulamalari kullanirim.

Mobil uygulamalar araciligiyla egitsel tartismalara katilirim.
Sosyal aglari mobil uygulamalar araciligi ile kullanarak alan
uzmanlari ile iletigim kurarim.

Ogrenme amaciyla zengin kaynak ve materyale ( gorsel ve isitsel
ansiklopedi, kitap, ders notu v.b.) erismek icin mobil viki
uygulamalarini kullanirim.

Bir konu hakkinda gorsel ve isitsel bilgi edinebilmek igcin mobil video
paylasim uygulamalarini kullanirim.

Mobil uygulamalari elektronik kitap indirmek igin kullanirim.

Mobil uygulamalari elektronik kitap okumak igin kullanirim.

Mobil depolama uygulamalarini ( dropbox, skydrive, iCloud, google
drive v.b.) ders materyallerimin giincel hallerine erismek igin
kullanirim.

Mobil uygulamalar ile egitsel bir video ya da ses materyali indiririm.

Mobil video paylagim uygulamalarini (youtube, vimeo, dailymotion
v.b.) ders materyallerini paylasmak igin kullanirim.
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BOLUM II

Kesinlikle

Ortak ilgiler dogrultusunda akademik gruplar olusturmak igin mobil
sosyal paylagim uygulamalarini (facebook, twitter, linkedin v.b.)
kullanirim.

Dersler ya da diger egitsel calismalarla ilgili paylasim yapmak igin
mobil sosyal paylasim uygulamalarini(facebook, twitter, linkedin...
v.b.) kullanirim.

Bir bilgi ya da fikir paylagimi igin gevrimigi mobil mesajlagma
(whatsapp, line, tictoc v.b.) uygulamalarini kullanirim.

Ayni dersi alan arkadaglarim ile egitsel bir videoyu paylagsmak igin
mobil video paylagim uygulamalarini (youtube, vimeo,
dailymotion... v.b.) kullanirim.

Ders materyallerini paylagsmak igin mobil depolama uygulamalarini
(dropbox, skydrive, iCloud, google drive... v.b.) kullanirim.

Gorsel materyaller hazirlamak igin mobil uygulamalari kullanirim.

isitsel materyaller hazirlamak icin mobil uygulamalari kullanirnm
Cevrimigi mobil mesajlagsma uygulamalarini (whatsapp, line, tictoc
v.b.) ders materyallerinin ve kaynaklarin iletilmesi amaciyla
kullanirim.

Bir metni diizenlemek igin mobil kelime islemci uygulamalarini
(Office Mobile, QuickOffice, Kingsoft Office... v.b.) kullanirim.
Mobil kelime islemci uygulamalar (Office Mobile, QuickOffice,
Kingsoft Office v.b.) ile ders materyalleri tasarlarim.

Mobil ses kayit uygulamalari ile herhangi bir dersi kaydederim.
Mobil ses kayit uygulamalari ile kaydetmis oldugum bir dersi tekrar
dinlerim.

Mobil similasyon uygulamalari ile bir konuyu daha iyi kavrarim.
Mobil sosyal paylasim (facebook, twitter, linkedin v.b.)
uygulamalari derslerime yardimci kaynak olur.

Mobil viki (wikipedia, brittanica v.b.) uygulamalari derslerime
yardimci kaynak olur.

Ders materyallerini paylasmak icin mobil e-posta (gmail, yahoo,
hotmail v.b.) uygulamalarini kullanirim.

Odev, kaynak ve materyallerimi paylasmak igin mobil e-posta
(gmail, yahoo, hotmail... v.b.) uygulamalarini kullanirnm.

Mobil marketlerde (uygulama magazalari, itunes store, google play
vb.) egitsel yazilimlari bulurum.

Mobil marketlerden (uygulama magazalar; itunes store, google
play vb.) egitsel yazilimlari indiririm.

Mobil marketlerden (uygulama magazalar, itunes store, google
play vb.) egitsel yazilimlar yiklerim.

Bir konu hakkinda fikir edinmek igin mobil viki (wikipedia, brittanica
v.b.)uygulamalarini kullanirim.

Bir konu hakkinda fikir edinmek igin mobil video paylasim(youtube,
vimeo, dailymotion... v.b.) uygulamalarini kullanirim.

Bir konu hakkinda fikir edinmek igin mobil sosyal paylagim
(facebook, twitter, linkedin... v.b.) uygulamalarini kullanirim.
Cevrimigi mobil sohbet uygulamalarini bir konu hakkinda fikir
edinmek igin kullanirim.

Cevrimigi mobil sohbet uygulamalari ile ders materyallerini
paylasirnm.

Cevrimici mobil sohbet uygulamalari ile okul, sinif ya da dersler ile
ilgili duyurular yaparim.

Ders igerigini zevkli hale getirip 6grenmenin kalici olmasi igin mobil
oyun uygulamalarini kullanirim.
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