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ON SOz
Teknolojiden bagimsiz bir caligma alanimnin neredeyse diisiiniilmedigi 21. yiizyilda,
teknoloji  entegrasyonun ger¢eklesmedigi bir egitim sahasin1  hayal etmek de
gliclesmektedir. 21. yiizy1l gereklerini edinebilmis bireyler i¢in teknolojinin egitim-6gretim
ortaminda dogru ve verimli kullanilmas1 sart olmustur. 21. yiizy1l becerilerini kazanmis
bireyler, ¢agin gereklerine daha kolay uyum saglayabilmekte, yasamini daha kolay

stirdiirebilmekte ve ig bulma imkan1 daha kolay olmaktadir.

Hikayelerin temelinde bir degisiklik olmasa da sunus bi¢iminde teknolojiyle birlikte
farkliliklar oldugu gézlemlenmistir. S6zIii ve yazili olarak yoluna devam eden hikayelerin
dijital ¢cag olan 21. yiizyilda sesi, metni, miizigi, efektleri vb. bir araya getirmesiyle kendini
giincellemigtir. Dijital hikaye olusturma siireci de 21. yiizyil becerileriyle iligski halinde
olmakla birlikte teknoloji destekli olmasiyla bu ¢agin 6grencilerinin derse olan ilgisini
arttirmaktadir. Tirkce egitiminde Ggrencilerin en ¢ok sorun yasadigi yazma becerisini
dijital hikdye olusturma siireci daha keyifli hale getirmektedir. Ogrencilerin dijital hikaye
olusturarak Tiirk¢e derslerinde sozlii ve yazili anlatimin disinda da kendilerini ifade

edebildiklerini ve keyif alabildiklerini fark etmeleri saglanmaktadir.

Bu caligsmanin tamamlanmast i¢in beni tesvik eden akademik hayata yaninda bagladigim ve
Ogrencisi olmaktan gurur duydugum Prof. Dr. Alpaslan OKUR’a oncelikle tesekkiir
ediyorum. Bu ¢alisma siirecinde degerli fikirlerini benimle paylasan ve bana yol gosteren
Dr. Ogr. Uyesi Ozlem Canan GUNGOREN’e, Dog. Dr. Mahmut Abdullah ARSLAN’a,
Dog. Dr. Oguzhan YILMAZ’a, Dr. Ogr. Uyesi Tugba DEMIRTAS TOLAMAN’a,
analizler konusunda ihtiya¢ duydugum uzman goriisiinlii her zaman benimle paylasan Dr.
Ogr. Uyesi Giilden KAYA UYANIK a, ¢alismanin tamamlanmasinda bana yardimci olan
Kars ili merkezdeki ortaokullara, idari yoneticilerine, 6gretmenlerine, 6grencilerine, tiim
hocalarima ve mesai arkadaslarima c¢ok tesekkiir ediyorum. Ayrica bu ¢alismay1 (proje no:
2018-70-02-002) destekleyen Sakarya Universitesi Bilimsel Arastirma Projeler

Koordinatorliigii'ne tesekkiir ederim.

Son olarak da, zor gilinlerimde hep yanimda olan destegini hi¢cbir zaman eksik etmeyen

canim aileme sonsuz tesekkiir ederim.



OZET
ORTAOKUL 7. SINIF TURKCE DERSINDE DiJITAL HIKAYE ANLATIMININ
KULLANILMASI

Aysun EROGLU, Doktora Tezi
Danisman: Prof. Dr. Alpaslan OKUR
Sakarya Universitesi, 2020

Bu aragtirmanin amaci, dijital hikdye anlattiminin Tirkge dersini alan ortaokul 7. sinif
ogrencilerin hikdye yazmaya yonelik tutumlarina, hikdye yazma kaygilarina ve dijital
okuryazarliklarina etkisini aragtirmaktir. Arastirmada, karma yontem desenlerinden
aciklayict ardisik desen kullanilmigtir. Arastirmanin nicel verilerinin toplanmasinda yari
deneysel desen kullanilmis ve hazir olan iki grup arasinda segkisiz atama yapilmistir.
Deney oncesinde On-test kullanilacagi i¢in On-test/son-test eslestirilmis kontrol gruplu
desen ile calisma siirdiiriilmiis ve nicel veriler bu yolla toplanmistir. Arastirmanin nitel
verilerinin toplanmasinda ise dgrenci goriislerini daha derin inceleyebilmek igin secgkisiz
olmayan amagsal benzesik ornekleme kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu, Kars ili
Merkez ilceye bagli 6zel bir ortaokulun 7. sinifinda 6grenim goren 35 Ogrenciden
olugmaktadir. Arastirma, 2018-2019 egitim-6gretim yilinin bahar doneminde, 7. simf
Tirkge dersinde gergeklesmistir. Kars ili Merkez ilgesine bagli 6zel bir okulun 7-A sinifi
(18 6grenci) deney grubu 7-B smifi (17 6grenci) kontrol grubu olmustur. Nicel veri
toplama araci olarak: Hikdye Yazmaya Yonelik Tutum Olgegi, Hikdye Yazma Kaygisi
Olgegi, Dijital Okuryazarlik Olgegi kullanilmistir. Nitel veri toplama arac1 olarak da yar
yapilandirilmis 6grenci goériisme formu kullanilmigtir. Nicel veriler: Hikaye Yazmaya
Yonelik Tutum Olgegi, Hikdye Yazma Kaygis1 Olgegi ve Dijital Okuryazarlik
6l¢eklerinden elde edilmistir. Deneysel islem Oncesi deney ve kontrol grubuna uygulanan
Ol¢ekler, deneysel islem sonrasi da iki gruba uygulanmistir. Boylece nicel veriler elde
edilmistir. Elde edilen veriler dnce excel programina daha sonra da SPSS programina
kaydedilmistir. Nitel veriler, 6grencilerle yapilan goriismelerden elde edilmistir. 7 sorudan
olusan acik uglu sorular 6grencilere bireysel olarak sorulmustur. Gorlismeler 0grenci
bireysel farkliliklar1 gézetiminde 5-8 dakika arasinda slirmiistiir. Goriismeler ses kayit
cihazina kaydedilmistir. Elde edilen ses kayitlar1 desifre edilerek kaydedilmistir. Nicel

verilerin analizinde veriler normal dagilim gostermedigi i¢in parametrik olmayan



(nonparametrik) istatistiklerden Mann Whitney U-Testi ve Wilcoxon isaretli-siralar testi

kullanilmistir. Nitel veriler i¢in de igerik analizi kullanilmistir.

Aragtirma sonucunda, deneysel islem sonrasi gruplar arasi hikdye yazmaya yonelik tutum,
hikaye yazma kaygis1 ve dijital okuryazarlik son test puanlari agisindan deney grubu lehine
anlamli bir farklilik oldugu ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerle yapilan goriismelerde, dijital
hikaye olusturma siirecinden keyif aldiklarini, derslerde dijital hikayelerin kullanilmasin

istediklerini dile getirmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikaye, hikdye yazmaya yonelik tutum, hikdye yazma kaygisi,
dijital okuryazarlik.



ABSTRACT

USING DIGITAL STORYTELLING IN TURKISH LESSONS FOR 7TH
GRADERS AT SECONDARY SCHOOL

Aysun EROGLU, Doctoral Dissertation,
Supervisor: Prof. Dr. Alpaslan OKUR
Sakarya University, 2020.

The aim of this study is to seek into the effect of digital storytelling on the attitude towards
story writing, story writing anxiety levels, and digital literacy in Turkish lessons of 7th
graders at secondary school. Sequential explanatory design among mixed research methods
was employed. Quasi experimental model was used in collection of quantitative data and
two groups were designed through simple random sampling. Since pre-test was planned to
be used before the experiment, the study was maintained with a pre-test/post-test matched
control group design and quantitative data was composed through that. Non-random
purposive (homogenous) sampling was employed in order to examine the students’
viewpoints in depth in order to collect the qualitative data for the study. The study group is
composed of 35 students in Grade 7 at a private secondary school in Central District of
Kars. The study was carried out in Turkish lessons for 7th graders in 2018-2019 education
year. The experiment group consisted of the students in Class 7-A (18 students) in a private
school in Central District of Kars while the control group was of Class 7-B (17 students) in
the same school. Attitude Scale Towards Story Writing, Story Writing Anxiety Scale,
Digital Literacy Scale were used as quantitative data collection tools. Semi-structured
interview forms for the students were used as qualitative data collection tools. Quantitative
data were obtained through Attitude Scale Towards Story Writing, Story Writing Anxiety
Scale and Digital Literacy Scale. The scales given to the experiment and control groups
before the experiment were applied to both groups after the experiment. Thus, quantitative
data was obtained through that process. The data obtained was first recorded in excel
program, and then in SPSS program. The qualitative data was obtained from the interviews
with the students. 7 open-ended questions were asked to the students individually. The
interviews lasted for 5-8 minutes considering their individualistic differences. The
interviews were also recorded in tapes. The voice-records were deciphered and transferred

to the Word document. Since quantitative data did not follow normal distribution, Mann

vi



Whitney U-Test and Wilcoxon signed-rank test among non-parametrical statistics were
used. Content analysis was used for qualitative data.

As a result of the study, it was found that there is a significant difference in favour of the
experiment group in terms of post-test points of attitude towards story writing, story
writing anxiety and digital literacy among the groups after the experiment. The students
stated in the interviews that they had pleasure from digital story writing process and want

the digital stories to be integrated in their lessons.

Keywords: Digital storytelling, attitude towards story writing, story writing anxiety,

digital literacy.
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BOLUM I

GIRIS

1.1. Problem durumu

Giiniimiizde, teknolojik gelismelerle birlikte insan hayatinin ¢ogu alaninda bariz degisimler
olmaktadir. Bu degisimlerin kendini gosterdigi alanlardan biri de egitim-6gretimdir.
Egitim-6gretimi yiiriiten O&gretmenlerin nitelikleri, 6grencilerden beklenen beceriler,
egitim-0gretim ortamlart ve egitim-6gretimde kullanilan araglarinin teknolojik gelismelerle
yeniden sekillendigi goriilmektedir. MEB Egitimi Arastirma ve Gelistirme Dairesi
Bagkanlig1 (2011) tarafindan yiiriitiilmiis olan bir ¢calismanim “21. Yiizy1l Ogrenci Profili
Nasil Olmali?” sorusuna verdigi cevaplar arasinda “teknolojiyi bilmeli” yer almaktadir.
Tiirkce Dersi Ogretim Programi (1-8. smiflar) incelendiginde ise eski programa gore
teknolojinin derslerde etkin bir sekilde kullanmasina daha ¢ok vurgu yapildigi, 6grencilerin
teknolojik gelismelere uyum saglayabilmesi ve bu becerileri edinebilmeleri iizerinde
duruldugu fark edilmistir (MEB, 2019). Programin yetkinlikler boliimiinde 6grencilerin
hem ulusal hem de uluslararas1 diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda
ihtiya¢ duyacaklar1 beceriler arasinda dijital yetkinlikten (s. 3-4) bahsedilmektedir.
Ogretme-6grenme yaklasimi boliimiinde ise derslerdeki uygulamalar ve etkinlikler icin
dijital kaynaklarin kullanilabilecegine deginilmistir. Temalar ve konu Onerileri bolumiinde
de okuma kiltirii bashg altinda “bilgi okuryazarligi, ¢oklu okuryazariik, dijital
okuryazarlik, e-kitap, elestirel okuryazarlik, z-Kitap, z-kiitiphane vb.” (s. 14) Uzerinde
duruldugu goriilmiistiir. Kazanimlar incelendiginde ise 3-8. smuflar i¢in “Medya
metinlerini ~ degerlendirir.  Internet, sinema ve televizyonun verdigi iletileri
degerlendirmeleri saglanir.” seklinde teknolojinin bir bilgi kaynagi olarak programda yer
aldig1 fark edilmistir. Benzer sekilde “Bilgi kaynaklarimin giivenilirligini sorgular. a)
Internet/vazili  (dergi, kitap, brogsiir, gazete vb.) kaynaklarin giivenilirliklerinin
sorgulanmasi saglanmir. b) Bilimsel ¢calismalarda agirlikli olarak “edu” ve “gov” uzantili
sitelerin  kullanildigr vurgulanir.” (S. 40-44-48) kazanim ve agiklamalariyla ortaokul
Ogrencilerinin interneti bir bilgi kaynagi olarak kullanirken kaynagin giivenirligini
sorgulayacak beceriyi edinmeleri iizerinde durulmustur. Bilgisayar ve internet ortaminda
yilizde yiiz giivenlik saglamak zor goriinse de bazi tedbirler alarak yiksek duzeyde bir

giivenlik saglanabilir (BTK, 2018). Internet ortaminda giivenligi saglamin yollarindan biri
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dijital okuryazarliktir. Dijital okuryazarlik 21. ylizyil becerileri arasinda yer alan ve

Ogretim programinda da olan bir beceridir (Glinay ve Sisman, 2018).

Teknolojik gelismeler okuma-yazma alaninda yeni isimlendirmeleri de beraberinde
getirmistir: medya okuryazarhi§i, dijital okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi, global
okuryazarlik... Giinliik hayatta veya egitim-6gretim hayatinda kullandigimiz hikaye
anlattminin da teknolojik gelismelere paralel olarak sekillendigi ve isimlendirildigi
gOriilmektedir: dijital hikdye anlattmi. Dijital hikdye anlatimi, geleneksel hikaye
anlaticiliginda oldugu gibi bir tema veya konu etrafinda sekillenir; kisisel, tarihi ve bilgi
icerikli olmak {izere ii¢ baslikta toplanan dijital hikayeler metin ile resim, fotograf, ses,
muzik, efekt ve video gibi gesitli dijital ¢coklu ortam (multimedya) gereglerinin birlesmesi
sonucu olugmaktadir (Alexandar, 2011; Barrett, 2009; Brown, Bryan, ve Brown, 2005;
Churchill, 2016; Davis, 2004; . Hathorn, 2005; Dogan, 2007; Foley, 2013; Frazel, 2010;
Heo, 2009; Hett, 2012; Jakes ve Brennan, 2005; Kajder, 2004; Lambert, 2010; Lammers,
2012; Robin, 2006, Robin, 2008; Robin ve McNeil, 2012; Sadik, 2008). Ilk olarak
Berkeley’de kar amaci giitmeyen sanatsal bir organizasyonda 1980’lerin sonunda dijital
hikaye anlatimi goriilmiis, 1998 yilinda Dijital Hikdye Anlatim Merkezi (Center For Dijital
Storytelling-CDS) ismiyle ¢alismalara baglanmustir.

Dijjital hikayeler sayesinde Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi disinda farkli derslerde
de dgrencilerin dijital okuryazarlik becerilerinin gelisimine katki saglanabilir hem de farklt
bilgiler 6grenip eglenebilirler (Alexandar, 2011; Ayvaz Tung, 2016; Balaman Ucar, 2016;
Brown, Bryan, ve Brown, 2005; Chung, 2006; Churchill, 2016; Davis, 2004; Demirer,
2013; Dogan, 2007; Foley, 2013; Frazel, 2010; Heo, 2009; Hett, 2012; Jakes ve Brennan,
2005; Kajder, 2004; Lambert, 2010; Lammers, 2012; Robin, 2006, Robin, 2008; Sadik,
2008; Sharp, Garofalo ve Thompson, 2004; Wang ve Zhan, 2010). 21. ylizyilda 21. yiizyil
cocuklarindan beklenen beceriler arasinda yer alan dijital okuryazarlik becerisini bilisim
dersleri disinda da edinebilmelerinden programlarda bahsedilmektedir. Oyleyse dijital
hikayelerin ortaokul Tiirkge dersini alan oOgrencilerin dijital okuryazarlik becerileri
tizerinde bir etkisi var mudir, merak konusu olmustur. Bdylece alanyazin taramasi
yapilmistir ancak dijital hikdyenin 6grencilerin dijital okuryazarlik becerileri tizerindeki

etkisini arastiran dogrudan arastiran bir ¢alisma olmadig1 goriilmiistUr.

Dijital hikaye olusturma stirecinin temelini hikdye metni yazmak olusturmaktadir. Hikaye
metnini olusturma asamasi da dijital hikayelerin en 6nemli asamalarindandir (Xu, Park ve

Baek 2011). Cinki dijital hikayeler teknolojiyle ne kadar desteklenirse desteklensin
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okuma ve yazmanin geleneksel boyutundan her zaman faydalanacaktir (Ohler, 2006;
Lankshear ve Knobel, 2006). Dolayisiyla temeli saglam olan bir dijital hikaye olusturma
siireci daha sonra eklenecek gorsel ve isitsel 6gelerle bir biitlinliik olusturmasi, verilmek
istenen mesaji iletmesi ve dinleyicileri/izleyicileri etkilemesi o kadar giiclii olacaktir. Buna
bagli olarak da dijital hikaye olusturma siirecinin dgrencilerinin hikaye yazmaya yonelik
tutum ve hikaye yazma kaygilar1 iizerindeki etkisi nedir, merak konusu olmustur. Boylece
alanyazin taramasi yapilmistir ancak dijital hikdyenin 6grencilerin hikdye yazmaya yonelik
tutumlar1 ve hikaye yazma kaygilar1 iizerindeki etkisini arastiran bir ¢alisma olmadigi

goriilmiistiir.

Gelisen teknolojiye paralel olarak 21. yiizyillda 21. yiizyil ¢ocuklarindan caga ayak
uydurmasi beklenmektedir. Gelisen teknolojiyi dogru ve verimli kullanmasi istenmektedir.
Bunu tek bir ders ya da tek bir alanda yapmasi degil ¢oklu alan becerilerini kullanarak
yapmast beklenmektedir. Yani yeni sistem bir 6grencinin Tiirk¢e dersinde sadece okuma
yazmayt ve dilbilgisini O6grenmekle yetinmemesi gerektigini sOylemektedir. Dijital
hikayeler de ogrencilerin geleneksel hikdye yazma becerilerine ek olarak teknoloji
kullanma becerilerine de katki sagladigindan yeni programlarin 6grencilerden edinmesini
bekledigi bazi kazanimlara hizmet etmektedir. Dolayisiyla dijital hikayelerin ortaokul 7.
sinif Tiirk¢e dersini alan 6grencilerin hikaye yazmaya yonelik tutumlar1 ve hikdye yazma

kaygilar ve dijital okuryazarlik becerileri lizerindeki etkisi arastirilmak istenmistir.

1.2. Arastirmanin amaci ve 6nemi
Bu arastirmanin amaci, dijital hikdye anlatiminin Turkge dersini alan ortaokul 7. siif
ogrencilerin hikaye yazmaya yonelik tutumlarina, hikdye yazma kaygilarina ve dijital

okuryazarliklarina etkisini arastirmaktir.

Dijital hikayeleri derste kullanmak gerekli midir? Gunumizde ev, okul ve toplum
arasindaki sinirlar, artik daha gecirgen ve birbiriyle daha ¢ok ilintilidir (Leander, 2007).
Yasam boyu 6grenme, 6grenmenin okulun sinirlarint asmasi gerekliligi tartigilirken okulda
sinirli bir zamanda smirli bir teknolojiyle egitim-6gretim etkili ve verimli olarak
tamamlanmas1 gii¢ goriinmektedir. Dijital hikdye olusturma siirecinin farkli asamalar
evde, okulda, toplum iginde, dogada, vb. ortamlarda yapilabilmektedir. Ogrencilerin 21.
ylizyilin becerilerini kazanmasi ve gereklerini edinmesi, ¢aga ayak uydurup var olmasi

acisindan dijital hikayeler nemli goriilmektedir.



Dijital hikayeleri Turkge dersinde kullanmak neden 6nemlidir? Clnku dijital hikayelerin
temeli geleneksel hikdye yazma siirecine dayanmaktadir. Hikayeler Turkce dersi
programinda 1-8. siiflarin hepsinde mevcuttur. Hikdye yazmak Ogrencilerin kendilerini
ifade etme sekillerinden biridir. Ancak dijital hikayeler yazma giicliigii ceken 6grencilerin
kendilerini metin disinda fotograf, resim, miizik ve sesleriyle de ifade edebildikleri igin
onemlidir (Foley; 2013;Vasudevan, Schultz ve Bateman, 2010). Ayni zamanda dijital
hikayeler 6grencilerin vermek istedikleri mesaj1 karsi tarafa daha etkileyici bir sekilde
gecirmelerini  saglayan  gorsellerden, miizikten, efektten ve kendi sesinden
faydalanabilmektedirler. Bu da ¢alsimanin O6nemli bir isleve sahip oldugunu

gostermektedir.

Bu calismay1 6zgiin kilan taraf ise dijital hikdyelerin temelini olusturan yani baslamasin
saglayan hikdye metnini olusturma siirecine dair 6grencilerin hikdye yazmaya yonelik
tutumlarini ve hikaye yazma kaygilarint degerlendiren bir ¢alismaya uluslararasi ve ulusal

literatlirde rastlanilmamasidir.

Bu c¢alismanin giincel yam1 ise gelisen teknolojiye paralel olarak diizenlenen ders
programlarinda 21. yiizyil ¢ocuklarindan beklenen dijital okuryazarlik becerileriyle bu
beceriye katki saglayan dijital hikayelerin iligskisini dogrudan inceleyen bir c¢alisma
bulunmamasidir. Dolayisiyla bu ¢alismanin hem alandaki akademik boslugu doldurmasi
hem de ge¢misi ¢ok uzaklara dayanmayan dijital hikdye uygulamalarinin sistemli ve ¢agin
gereklerine uygun olarak ilerlemesini saglamasi beklenmektedir. Bu ¢aligmadan elde
edilen sonuglarin dijital hikdye anlatimi tarihine akademik bir katki saglamasi, bir etkinlik

olarak ders programlarinda yer almasi ve derslerde uygulanmasi tmit edilmektedir.

1.3. Problem cimlesi

Bu arastirmanin problem cilimlesi arastirmanin amacit dogrultusunda su sekilde

belirlenmistir:

“Dijital hikdye anlatiminin ortaokul 7. smif Ogrencilerin hikdye yazmaya yonelik
tutumlarina, hikdye yazma kaygilarina ve dijital okuryazarliklarina etkisi nedir ve 6grenci

goriisleri bu etki durumunu nasil agiklamaktadir?”



1.4. Alt problemler

Bu aragtirmanin alt problemleri asagida yer almaktadir.

1.

Dijital hikaye anlatiminin uygulandig1 deney gurubu 6grencilerinin hikaye yazmaya
yonelik tutum 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?
Dijital hikaye anlatiminin uygulandigi deney gurubu 6grencilerinin hikdye yazma
kaygis1 On test ve son test puanlart arasinda anlamli bir farklilik var midir?

Dijital hikdye anlatimmin uygulandigi deney gurubu o&grencilerinin dijital
okuryazarlik 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?
Dijital hikaye anlatiminin uygulandigi deney gurubu 6grencilerinin ve dijital hikaye
anlatiminin uygulanmadig1 kontrol gurubu 6grencilerinin hikdye yazmaya yonelik
tutum son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

Dijital hikaye anlatiminin uygulandig1 deney gurubu 6grencilerinin ve dijital hikaye
anlatiminin uygulanmadig1 kontrol gurubu 6grencilerinin hikdye yazma kaygisi son
test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

Dijital hikaye anlatiminin uygulandig1 deney gurubu 6grencilerinin ve dijital hikaye
anlatiminin uygulanmadigi kontrol gurubu 6grencilerinin dijital okuryazarlik son
test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

Djjital hikdye anlatiminin uygulandig1 deney gurubu 6grencilerinin siire¢ ile ilgili

goriisleri nelerdir?

1.5. Tanimlar

Dijital hikdye anlatimi: Hikaye metni ile resim, fotograf ses, muzik, efekt ve video gibi

cesitli multimedya gereclerinin birlesmesi sonucu olusmaktadir (Alexandar, 2011;
Hathorn, 2005; Dogan, 2007; Foley, 2013; Frazel, 2010; Heo, 2009; Hett, 2012; Jakes ve
Brennan, 2005; Lambert, 2010; Robin, 2006, Robin, 2008; Sadik, 2008). Bu ¢alismada da

Turkge dersinde hikdye metni olugturmakla baglanan siirece hikdye metniyle ilintili gorsel,

miizik, ses v efektlerin eklenmesi ve bunlarin birlestirilmesi kastedilmistir.

Dijital okuryazarhk: Bireylerin dijital araglari uygun sekilde kullanmalarinin farkindaligi,

tutumu ve yetenegidir (Lankshear ve Knobel, 2008; Martin ve Grudziecki, 2006). Bu

calsimada da Tiirk¢e dersi kapsaminda olusturulan dijital hikayelerle 6grencilerin dijital

araclar1 kullanma becerileri ve farkindaliklar1 kastedilmistir.



Tutum: Bireyin kendine, herhangi bir nesneye, konuya veya olaya kars1 deneyim, bilgi,
duygu ve giidiilerine dayanarak olusturdugu zihinsel, duygusal ve davranigsal bir tepki 6n
egilimidir (Inceoglu, 2011; Baysal ve Tekarslan, 2004 ). Bu calismada ise 6grencilerin
Turkce dersi kapsaminda hikdye metni olusturmaya yonelik duygu, diisiince ve tepkileri

kastedilmistir.

Kaygi: Sezilen bir tehlikeye karst yasanan gligsiizlilk duygusunun yasandigi duygusal bir
durumdur (Aydin ve Zengin, 2008). Bu c¢alismada ise Ogrencilerin Tiirkge dersi
kapsaminda hikdye metni olusturmaya yonelik endise, liziintii, gerginlik ve yetersizlik

duygulari kastedilmistir.



BOLUM II

ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESI VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boéliimde, arastirmanin kuramsal ¢ergevesine ait bilgilere, arastirmayla ilgili yurt icinde

ve yurt disinda yapilan ¢alismalara ve ilgili aragtirmalarin sonucuna yer verilmistir.

2.1. Hikaye ve kisa hikaye

Yazinin ortaya ¢ikmasindan once, hikaye anlatimi toplumdaki bireylerin kullandig1 bir
aracti ve inanglarini, geleneklerini ve kiilturlerini gelecek nesillere aktarabilmekteydiler
(Wang ve Zhan, 2010). 1450'de matbaanin icat edilmesinden sonra, hikaye anlatim1 toplum
icin daha da 6nemli hale gelmistir ¢ilinkii basili hikayeler ile tarihi hikayelerden 6grenilecek
bilgi ve miraslar gelecek nesillere daha dogru bir sekilde aktarilabilecektir (Abrahamson,
1998).

Hikaye tiiri masallardan giinliik olaylar1 anlatmaya gecis yoluyla olusturulmus ve
Ronesans’tan bu yana 6zellikle de 19. yy.’dan sonra geliserek en yaygin edebi tiirlerden
biri haline gelmistir (Kavcar, Oguzkan ve Aksoy, 2003). Italyan yazar Boccacio’un
Decameron hikayeleri bu tiiriin ilk 6rnegi kabul edilmektedir. Tiirk edebiyatinda ise
hikayelerin temelinin destanlara dayandigi ve Koktiirk Yazitlari’nin hikdye ozelligi
tasidig1, Dede Korkurt Hikayeleri’nin destan hikdyeye geciste en 6zgiin eserlerden oldugu
sOylenmektedir (Kavcar ve digerleri, 2003). Cagdas hikaye kitap orneginin 1873’te Emin
Nihat’in yazdigi Miisameretname’si oldugu, Ahmet Mithat’in Letaif-i Rivayat’in da ilk
hikdye orneklerinden oldugu sdylenmektedir. Ilk hikdye &rneklerinde meddah
ozelliklerinin goriildiigii, saglam ve giizel ilk hikdye Orneginin Samipasazade Sezai’nin
Kiigiik Seyler adli eserinin gosterilebilecegi soylenmektedir (Kavcar ve digerleri, 2003).
Hikayenin ne olduguna dair tanimlara bakilacak olursa alanyazinda yer alan baslica

ornekler su sekilde siralanabilir:

Bir olaymn sozlii veya yazili olarak anlatilmasi, ger¢ek veya tasarlanmis olaylar: anlatan
diizyazi tiirii, oykii (Dogan, 2005; TDK, tdk.gov.tr). Insanlarin kendi deneyimlerini
(Simmons, 2008), yasanmis ya da yasanabilir olaylar1 (Akbayir, 2007; Goger, 2014;
Kavcar ve digerleri, 2003) mekan, zaman ve kisi gostermek suretiyle ayrintilara yer

vermeden anlatan edebiyat tlrtidur (Babacan, 2008). Ucan (2002) ise hikayeyi bir olay, bir
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diistince, bir an Uzerinde odaklanan fazlaliklardan aritilmig yazinsal bir tiir olarak

degerlendirmektedir.

Goger (2014) hikayelerin serim, digim ve ¢6ziim boliimleri olduguna ve hikayelerde
karakterler, mekéan, zaman, olay o6rglsl, tema, Uslup Ogelerinin varligina dikkat
cekmektedir. Temizkan (2014) hikayenin terim olarak gercekligi konu edinen yasanmis
veya tasarlanmis bir olayi, bir durumu anlatan kisa ve kurmaca anlatilar oldugunu
sOyleyerek hikdyenin gercek olaylar1 veya durumlari konu edinmesinin onu bir an1 ya da
biyografi eseri oldugunu gostermedigine dikkat ¢ekmistir. Clinkli hikadyelerde gercekler
olsa da bunlar kurgulanmis gergekliklerdir. Giindiiz ve Simsek (2011) kurgusal bir tiir olan
hikayenin genellikle kurmaca bir olay ¢ergevesinde sekillendigine deginirler. Boylece bu
tarz metinlerin amacinin okuru heyecanlandirmak oldugunu sdylemektedirler. Koki
(1998)’ye gore ise hikaye, insanlarin diisiincelerini baska insanlarla paylasmak ve
diisiincelerini insanlara anlasilabilir bir sekilde aktarmak i¢in bagvurulan yontemlerden
biridir.

Bu tanimlar ve agiklamalar dahilinde genel bir tanim yapilacak olursa, hikaye gercek ya da
kurgusal bir olay1 veya durumu giris, gelisme ve sonu¢ baglaminda; kisi, zaman, mekéan

Ogelerini igererek yazili ya da sozli olarak anlatma teknigidir.

Kisa hikaye (short story) ise 20. ylizyilda Amerikan Edebiyati’nin kazandirdigi bir tiir
olarak kabul edilmektedir. Ancak kisa hikayenin tarihinin yazili dilin olmadig1 dénemlere
dayandigin1 sdyleyenlerle birlikte romanslar, mitler, fabllar ve masallardan tiiredigini
sOyleyenler de vardir (Yiksel, 2007). Topgu (1998) 19. yiizyilda 6zellikle Fransa’da
masala yaklasan hikayenin 20. yiizyilda fantastik 6zellikleri tasiyan masaldan tamamen
kurtuldugunu ve kisa hikayenin gercek diinyanin anlatimi olarak belirdigini séylemektedir
(aktaran Yiiksel, 2007). Ik drneklerinin Irving, Poe, Hawthorne, Melville gibi Amerikali
yazarlar tarafindan verildigi kabul edilir (Yiksel, 2007). Anton Cehov, Guy de
Maupassant, O. Henry, Katherine Mansfield, Steinbeck, Sherwood Anderson gibi énemli

isimler kisa hikdyenin gelisimine katki saglamistir.

Ugan (2002)’a gore kisa hikdye bir olay, bir diisiince, bir an iizerinde odaklanan,
fazlaliklardan aritilmis yazinsal bir tiirdiir. Kisa hikayeler yogun bir iisluba baglh olup az
sozle cok sey anlatma ilkesine dayanirlar (Kavcar ve digerleri, 2003). Belli bir bast ve sonu
olmayan, hikayeden daha kisa olan, giris gelisme sonug gibi baglamlara sadik olmayan bir

tirdiir. Hikaye sahibinin yetenegine ve istegine gore sekillenebilen hikayede olmasi



gereken Ogeleri ve 6zellikleri barindirma zorunlulugu olmayan bir anlatidir. Bates (2001)
yazarin istedigi her seyin kisa hikdye olabilecegini, Cehov hikayede bir baslangic ve bir
son olmamasi gerektigini; ancak Ellery Sedgewick tam tersini sdyleyerek kisa hikayenin
bir yaris at1 oldugunu ve onemli olanin baslangi¢ ve bitis noktalar1 oldugunu sdylemistir
(aktaran Yiksel, 2007). Kisa hikayenin niceliksel 6zelligi ilk zamanlardan itibaren tartigma
konusu olmustur. Kelime sayisinin ne kadar olmasi gerektigi kisa hikdyenin tanimi gibi
belirsiz kalmistir. Ancak Austin Wright (1989) bu belirsizlige kars1 su 6zelliklere dikkat
¢cekmistir:

Uzunlugu 500 sdzclik olmakla birlikte bazi istisnalar olabilir.

Karakter ve olay kurgusal bir cercevede ele alinmalidir.

Olay, basit bir olaydir; baska olaylar ya da ikincil olaylar igermemelidir.
Kendi i¢inde bir biitiinliigii olmalidir.

Yogun bir anlatimi olmalidir.

I e o

Cikarim yapabilme 6zelligi olmalidir (aktaran Yiiksel, 2007).

2.1.1. Hikayenin egitimdeki yeri

Cocuklara bir sey 6gretilmek isteniyorsa; hikayeler, en iyi yollardan biridir ¢linkii ¢gocuklar
1yl kurgulanmis hikayelerden etkilenip 6gretilmek istenen seye ikna olurlar (Eroglu,
2020a). Ancak hikayelerin Oylesine siralanmis olaylardan olusmamasi gerekmektedir.
Hikayeler belli bir diizen ve disiplin gerektirdiginden oncelikle hikayenin her bir pargasini
analiz etmek ve sonra da bu pargalardan anlamli, tutarli ve mantikl bir biitiin elde etmek

gerekir (Temizkan, 2014).

Cocuklarin anlama ve anlatma becerilerini gelistiren ve ¢ocuklarin yorum yapma, anlam
cikarma, organize etme, hatirlama, kelime hazinesinin gelisimine katki saglayan hikayeler
(Akyol, 2006; Goger, 2014; Temizyiirek, 2003; Walsh ve Blewitt, 2006), ayn1 zamanda
dinleme ve dinlenilenlerin hayatla iliskilendirilmesindeki en 6nemli 6grenme yollarindan
biridir (Akyol, 2006). Bir konunun hikéyelestirilmesi 06grencilerin yaraticiligini
gelistirmekte, kalict 6grenme saglamakta ve dersi Ozetlemeye yardimci olmaktadir
(Taskaya, 2017, Ed. A. Akkaya). Boylece hikayeler, cocuklarin hayal giiciiniin
gelisiminde, neden-sonug iligkisini kavramalarinda ve karsilastiklar1 sorunlara daha pratik

¢Ozlimler tiretebilmelerinde etkili olacaktir.



Hikayeler, ¢cok komik ¢ok ciddi olabilmekle birlikte bir gergege veya kurguya dayali
olurlar; ancak 6grenci baslangictan sonuca kadar kendi yolunu ¢izmelidir ve 6grencinin
istegi dogrultusunda olmalidir (Glines, 2017). Yani, konusu ne olursa olsun hikayenin
bastan sona Ogrencinin istegine gore sekillenmesine izin verilmelidir. Cok fazla miidahale
Ogrenciyi yazmaktan sogutabilecegi gibi O6grencinin kendi isteklerinin begenilmedigi

diisiincesine kapilmasina sebep olur.

Hikayeler, bireyler arasinda deneyimlerin paylasilmasina ve anlayis kopriisiiniin
olusmasina olanak tanir ve bdylece bireyler, hayatin deneyimleriyle higbir iliskisi olmayan
belirsiz soyutlamalar ve genellemeler yerine somut 6rnekler kullanarak daha iyi bir anlayis
kazanmig olurlar (Abrahamson, 1998). Dolayisiyla O6grenciler genelleme yaparak daha

derin ve kalic1 bir anlayisla deneyimler arasinda bag kurabilirler.

Abrahamson (1998)’a gore, hikayeler dil, edebiyat ve okuryazarlik gelisiminin yani sira bir
Ogretim stratejisi veya bir 0grenme araci olarak iletisim, sosyal sosyal ¢aligmalar hatta
matematik gibi disiplinlerin gelismesine de katki saglarlar. Ogretmen islenen konunun
hikayelestirerek Ogrenci tarafindan yazilmasimi sagladiginda, kendi ciimlelerini kuran
Ogrenciler i¢in 6grenme daha kalict olacak ve Ogrencilerin yaraticiliklarinin gelismesine
yardimct olunacaktir (Taskaya, 2017). Bununla birlikte yeni kavramlarin kazanimina
yardim eden hikayeler, icinde yasanilan toplumun kiiltiiriinii, sosyal degerlerini aktarmada

onemli araclardan biridir (Akyol, 2006).

Gilinlimiizde, hikdyeler 6gretme ve 0grenmeyi gelistirmenin etkili, anlamli, eglenceli ve
yaratici bir yolu olarak kabul edilmektedir (Wang ve Zhan, 2010). Bunun giiniimiizdeki
hali ise dijital hikayelerdir.

2.2. Dijital hikaye (anlatimi)

Cok eski zamanlarda magara duvarlarina ¢izilerek anlatilan hikayeler, yazinin icadiyla
kayit altina alinmis ve diinyanin degisik bolgelerinde paylasiimistir. Giintimiizde ise yazili
hikayelere dijital formattaki hikayeler de eklenmistir (Tingdy, Giineser, Ongiin, Demirag
ve Koroglu, 2010).

Robin (2006)’e gore dijital hikayelerin birgok tanimi olsa da genelde tanimlar, hikaye
anlatma sanati ile resim, ses ve video gibi ¢oklu ortam ogelerinin birlestirilmesi fikri
etrafinda toplanmistir. Frazel (2010)’e gore dijital hikdye anlatimi ile Ogrenciler;

yaraticiklarini, igbirlik¢i 6grenmelerini ve teknoloji kullanma becerilerini gelistiren ¢oklu
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ortam (multimedya) sunumlarini olusturmak i¢in miizik, ses efektleri, video ve daha
fazlasin1 kullanabilirler. Alexandar (2011)’a gore dijital hikdye anlatimini basitce ifade
edilirse hikayeleri dijital teknolojilerle anlatma, dijital hikayeler de siber kiiltiir* wriinlerine
dayali anlatilardir. Hathorn (2005)’a gore dijital hikaye anlatimi iletisim, dil, sanat ve
okuryazarlik becerileriyle teknolojiyi biitiinlestiren bir program yeniligidir. Hett (2012)’e
gore de yeni nesil hikdye anlatimi dijital hikayelerin araciligiyla baslar ve bu dijital
hikayeler, resimler kullanarak bazen miizik ve ses dosyalari eklenerek bilgisayarda

olusturulmaktadir.

Yapilan baslica tanimlara bakildiginda, dijital hikdye anlatimmin geleneksel hikaye
anlatimina dayanan ve geleneksel hikaye anlatimiyla baslayan yapisina siire¢ igerisinde
ses, miizik, resim, fotograf, efekt vb. eklenen; 6grencilerin akademik, sosyal, biligsel,

duygusal gelisimine katki saglayan bir ¢oklu ortam (multimedya) araci oldugu sdylenebilir.

Dijital hikayeler, ilk kez Joe Lambert ve Dana Atchley tarafindan 1980’lerin sonu
itibariyle Kaliforniya Berkeley’de kar amaci giitmeyen sanatsal bir organizasyon olarak
olusturulmustur. 1990’larin basinda bu iki isme Nina Mullen’in de katilimiyla San
Fransisco’da, Dijital Medya Merkezi (Digital Media Center) agilmig, ardindan bu kurumun
ismi 1998’de Berkeley’de, Dijital Hikdye Anlatim Merkezi (Center For Dijital
Storytelling-CDS) olarak degistirilmistir (StoryCenter; Chung, 2007; Robin, 2008;
Karakoyun, 2014; Yamagc, 2015; Baki, 2015).

Ayrica Houston Universitesi ve dgretim {iyesi Bernard R. Robin dijital hikdye anlatimimin
taninmasinda, gelismesinde ciddi katkilari olmustur. Olusturduklar1 Educational Uses of
Digital Storytelling (Dijital Hikdye Anlatiminin Egitim Alaninda Kullanimlari) web sitesi
ile bireylerin kendi dijital hikayelerini nasil olusturacaklariyla ilgili 6rnek dijital hikayeler
ve yardimct bilgiler sunmaktadir (Educational Uses of Digital Storyteling, coe.uh.edu).

Bernard R. Robin dijital hik&ye anlatimiyla ilgili bu Universitede dersler de vermektedir.

2.2.1. Dijital hikaye turleri
Robin (2006)’e gore birgok farkl dijital hikdye tiirli vardir; ancak bunlari ii¢ biiyiik grupla
kategorize etmek mimkiindiir: 1. Kisisel anlatilar, 2. Tarihi belgeseller —ge¢misi

anlamamiza yardim eden dramatik olaylari agiklayan hikayeler-, 3. Izleyiciyi 6zel bir

! Siber kaltur, bilgi ve iletisim teknolojilerinin ortaya ¢ikardig: kiiltiirel doniistimiin bir sonucu, sanal diinya
kaltaru olup siber uzay olarak adlandirilan ve bilgisayar aglarinin miimkiin kildigi, sosyal etkilegim
mekanlarmin kiiltiiridiir (Ege, 2012).
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kavram veya uygulamayla ilgili bilgilendirmek ya da izleyiciye bunu 6gretmek igin

tasarlanmis hikayeler.

Kisisel dijital hikayeler, en yaygin olan dijital hikaye tiiriidiir ¢linkii anilari, kisisel olaylar
ve deneyimleri ve basit otobiyografileri icermektedir (Robin, 2006). Lambert (2010) kisisel
dijital hikayeleri; karakter hikayeleri, hatirlatici hikayeler, macera hikayeleri ve basari
hikayeleri olarak alt siniflara da ayirmistir. Bu dijital hikaye tiirii olusturulurken 6grenci
ilgili durum ya da olay1 kendi bakis agisindan sunar. Béylece 68rencinin kendini ve bagka
hayatlar1 daha yakindan tanima firsati bulur. Ayrica 6grencilerin bu dijital hikayelerde
tanimladiklar1 bazi duygusal aile sorunlariyla basa ¢ikmalarinda pozitif yonde etkileri

olabilir (Robin, 2006).

Tarihi olaylar1 agiklayan dijital hikayeler; tarihi olaylarin arastirilmasi, kurgulanmasi ve
dijital hikaye olarak sunulmasidir. Ozellikle tarihi igerige sahip derslerde, dgrencilerin
ilgili konu hakkinda bilgi edinmelerini ve olaylar1 bakis acisiyla yeniden yorumlamalarina
olanak saglar (Baki, 2015). Bu dijital hikaye tiiriinde, 6grenciler sinif ortaminda tarihi
fotograflar, gazete ve haber bagliklari, diyaloglar ve diger materyalleri kullanarak

gecmisteki olaylara anlam ve derinlik katarak bir hikaye olusturabilirler (Robin, 2008).

Bilgilendiren veya 0greten hikayeler; belli bir konu hakkinda bilgi vermek ya da baglica
konular1 6gretmek icin kullanilmaktadir. Ogretmenler pedagojik bilgi ve ders igerigini
aktarmak i¢in bu dijital hikaye tiiriine bagvurabilirler (Chung, 2006; Robin, 2008).
Ornegin, matematik dersinde soyut kavramlarm somutlagtirilmasina yardimei olabilecek

bu dijital hikaye yaklagimini kullanilabilir (Sharp, Garofalo ve Thompson, 2004).

2.2.2. Dijital hikayeyi olusturan ogeler
Robin (2006)’e gore dijital hikayelerle ¢alismaya baslamada kullanighi bir ¢ikis noktasi
olarak asagidaki yedi 6geden bahsedilebilir:

1. Bakis Agisi; yazarin konu hakkindaki bakis agis1 nedir?

2. Carpici Bir Soru; hikayenin sonunda yanitlanacak olan bir soru.

3. Duygusal Icerik; kisisel ve giiclii bir sekilde bizimle konusan ciddi meseleler.

4. Sesinizin Verdigi Armagan; seyircinin icerigi anlamasina yardimci olacak hikayeyi
kisisellestirmenin bir yolu.

5. Film Miiziginin Giicii; hikaye akisin1 destekleyen miizik ya da diger sesler.
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Ekonomiklik; izleyiciye asir1 bilgi yiliklemesi yapmadan hikayeyi yeteri kadar
anlatma.

Hiz; ekonomiklikle alakali fakat 6zellikle hikayenin ne kadar yavas ya da hizh
ilerledigi ile ilgilidir.

2.2.3. Dijital hikaye olusturma siireci

Dijital hikaye olusturma siireci Barrett (2009)’e gore 400 kelimeden olusan bir hikaye

metni yazip seslendirmeyle baglamaktadir. Daha sonrasinda ise uygun gorseller ve miizikle

desteklenip dijital hikaye halini almaktadir. Bu siire¢ i¢in Barrett (2009) asagidaki 6 adimi

Onermektedir:

1.

o g > w DN

Jakes

Hikaye metni yazma: Hikaye yazilir, metinlerini Onerilere gore gézden gegirip son
halini verilir.

Ogrenci metni kendi sesi ile kaydeder.

Hikaye ile ilgili olan gorseller ¢esitli kaynaklardan arastirilip bulunur.

Ses ve gorseller birlestirilir.

Gegis efektleri ve fon miizigi eklenebilir.

Dijital hikaye olusturulduktan sonra, sunulur veya paylasilir.

ve Brennan (2005)’a gore ise dijital hikdye olusturma siireci 6 asamadan

olusmaktadir:

1
2
3.
4

. Yazma, hikaye taslagi olusturma

Senaryo, hikdye yazma islemlerini bitirme, temel bilesenleri olusturma

Film seridi, hikaye i¢in gerekli gorsellerin toplanmasi

Coklu ortam (multimedya) gerecleri bulma, internetten faydalanma, (internetten
fotograf, video bulma, kendi ¢ektigi fotograflar: taratma)

Dijital hikaye olusturma, kendi dijital hikayelerine son hal verme, uygun yazilim
bulma

Paylagma, sinifta ve internette dijital hikayeleri paylasma

2.2.4. Dijital hikaye olusturmada kullanilabilecek arac-gerecler ve yazihmlar

Dijital hikaye c¢alismalarini gerceklestirilebilmek icin teknolojik altyapi, programlarin

kurulmasi, yayginlastirilmasi, 6gretmen ve 6grencilerin teknoloji kullanim becerileri gibi

durumlar 6nemlidir (Demirer, 2013). Buna bagli olarak da siniflarda 6grencilerin dijital
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hikaye olusturabilecekleri yeterli sayida bilgisayar, kamera, mikrofon, tarayici vb. araglar
ile birlikte gerekli yazilimlarin 6nceden planlanmasi, hazirlanmasi ve kontrol edilmesi
gerekmektedir (Robin, 2006). Bir derste dijital hikdye olusturulmak isteniyorsa
masausti/dizusti/tablet bilgisayar, ses ve video kayit cihazlari, kulaklik, hoparlor, harici
(flash) bellek, tarayici, projeksiyon cihazi gibi arag-gereclere ihtiya¢c duyulmaktadir (Baki,
2015; Demirer, 2013; Karakoyun, 2014; Qiongli, 2009, Ed. J. Hartley ve K. McWilliam;
Robin, 2006). Bu arag-gereglerin hepsi birden bir sinifta olmamasi durumunda temel

olarak bilgisayar ve kulakligin olmas1 gerekmektedir.

Dijital hikaye olusturmak icin basvurulabilecek baslica yazilimlar ise su sekildedir:
PhotoStory3, Microsoft PowerPoint, Microsoft Windows Live Movie Maker, Imovie,
Pinnacle Studio, Adobe Premier Elements, Ulead VideoStudio, (Baki, 2015; Brenner,
2014; Bull ve Kajder, 2005; Dogan, 2007; Karakoyun, 2014; Robin, 20006; Robin ve
McNeil, 2012).

PhotoStory3, dijital hikaye olusturmak i¢in bagvurulan ve en sik kullanilan programlarin
basinda gelmektedir (Sadik, 2008). Bu uygulama, Windows kullanicilar1 i¢in ticretsizdir.
Fotograflarin eklenip ilgili metnin yazilabildigi, yazi fotograf ve ge¢is efektleri olan kisinin
kendi miizigini olusturma sansi veren bir programdir. Video olusturmak icin ihtiyag
duyulan tiim 6zellikleri kendi i¢inde barindirmasi ve licretsiz olmasindan dolay1 en c¢ok
tercih edilen programdir. Programin tek smurliligi dosyalar1t WMV (Windows Media
Video) olarak kaydetmesidir.

Microsoft PowerPoint, Microsoft Office icerisinde bulunan ve dijital hikaye
olusturulabilecek bir yazilimdir. Microsoft Windows ve Apple Mac isletim sistemlerinde
kullanilabilmektedir. Power Point’in Windows 2010 ve Mac 2011 siiriimlerinden itibaren
olusturulan sunumlar video olarak kaydedilebilmektedir. Microsoft Office sik kullanilan

yazilimlar arasinda oldugundan kullanicilarin 6ncelikleri arasindadir.

Microsoft Windows Live Movie Maker, Windows Temel Pargalar 2012'in bir pargasi olup
10 Ocak 2017 tarihinde destek siiresi sona eren ve artik indirilemeyen ancak daha 6nceden
yiiklediyse calismaya devam eden bir programdir. Basit bir arayiizii olan gegisler, efektler
ve miizik eklenerek dijital hikdye olusturulabilen bir programdir. Yaziliminda SD ve HD

kalite olarak iki ayr1 video ¢oziiniirliik kalitesi bulunmaktadir.

Imovie, Mac kullanicilarinin dijital hikaye olusturmak i¢in kullanabilecekleri bir

yazilimdir. Photostory3 ile benzer oOzellikler tasimakla birlikte tam hareketli videolar
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olusturulmasint saglamaktadir; ancak sadece Mac isletim sistemleri ile caligsmaktadir

(Gabel, 2011; Robin ve Mcneil, 2012).

Pinnacle Studio, Pinnacle Systems firmasi tarafindan tiretilen Avid ve daha sonra da Corel
tarafindan satin alinan bir yazilimdir. Video CD, DVD-Video, AVCHD veya Blu-ray gibi
formatlarda ¢ikt1 alinabilmektedir. Son siiriimiiyle birlikte HD ve 4K video olusturmak

miimkiindiir. 2000+ video filtresi, gecis ve efekti mevcuttur.

Adobe Premier Elements, Adobe Premiere Pro'nun kiigiiltiilmiis bir stiriimii olup Microsoft
Windows ve Apple Mac isletim sistemlerinde kullanilabilmektedir. Dijital hikaye
olusturmak icin gorsel, ses, metin ve efektlerin birlikte kullanilmasin1 saglayan bir

yazilimdir.

Ulead VideoStudio, Ulead gelistirilen Microsoft Windows {izerine kurulup kullanilabilen

video, resim ve ses dosyalar1 lizerinde diizenlemeler yapmaya yarayan bir yazilimdir.

Bu yazilimlar disinda Slidely, Powtoon, Animoto, Storyjumper, Photodex gibi yazilimlar
da kullanilmaktadir. Akilli telefon veya tablet bilgisayar icin kullanilabilecek baslica
yazilimlar ise sunlardir: StoryKit, Storyrobe, iTalk, Fotobabble, iMovie for iPad, 8mm HD
for iPad, ReelDirector (Karakoyun, 2014). Etkilesimi saglayan Web. 2.0 teknolojilerinin de

dijital hikaye olusturma siirecinde kullanildig: fark edilmistir.

2.3. Dijital Okuryazarhk

Ogrencilerin fikirlerini dijital medyada paylasmalari, baskalariyla iletisim kurmalar1 ve
dijital metinlere erisimleri ya da dijital medyada belli bash fikirleri temsil edebilmeleri i¢in
baslica becerilere ihtiyaglar1 vardir (Frazel, 2010; Ohler, 2006). Bu becerilerin basinda da
dijital okuryazarlik becerisi gelmektedir. Bu beceri 6grencilerin ilkokul ortaokul ve

universite egitimlerinde 6nemli bir rol oynamaktadir (Koltay, 2011).

Dijital okuryazarlik, bireylerin dijital araglar1 uygun sekilde kullanmalarinin farkindaligi,
tutumu ve yetenegidir (Lankshear ve Knobel, 2008; Martin ve Grudziecki, 2006). Dijital
okuryazarlik, bilgiyi anlamanin yan sira bilgiyi bilgisayarin sunabilecegi pek cok formatta
degerlendirme ve entegre etme yetenegidir (Pool,1997). Eshet (2002) ise dijital
okuryazarligin 6zel bir diisiinme sekli oldugunu ve internet iizerinden bilgi edinmenin
Otesinde elde edilen bilginin nasil degerlendirilmesi gerektigi, yararli ve yararsiz bilgi

arasinda se¢im yapabilme becerisi gerektirdigini vurgulamistir. Dijital okuryazarlik,
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teknik-prosediirel, bilissel ve duygusal-sosyal becerilerin birlestirilmesi olarak da
gortlmektedir (Aviram and Eshet-Alkalai, 2006). Dijital okuryazarlik; yaraticilik,
yenilik¢ilik ve girisimcilik i¢in bir 6n sart olarak goriilmekte, dijital okuryazarlik olmadan
bireylerin topluma tam anlamiyla katilamadigi ve 21. ylizyilda yasamak i¢in gereken bilgi

ve becerileri ise kazanamayacagi diisiintilmektedir (European Commission, 2003).

Ogrencilerin dijital okuryazarlik becerilerinin gelismesine katki saglayacak yollardan biri
ogrencilerin dijital hikdyeler olusturmasimi saglamaktir. Yapilan ¢alismalar dijital hikaye
olusturma stirecinin 6grencilerinin teknoloji okuryazarliklarini gelistirdigini, teknolojiyi ve
interneti daha etkili kullanabildiklerini ortaya ¢ikarmistir (Davis, 2004; Demirer, 2013;
Dogan, 2007; Foley, 2013; Frazel, 2010, Gyabak ve Godina, 2011; Hett, 2012; Heo, 2009;
Kajder, 2004; Keles, 2018; Ranker, 2008; Robin, 2006; Robin, 2008; Sadik, 2008; Skinner
ve Hagood, 2008; Wang ve Zhan, 2010).

2.4. Dijital hikaye ve 21. yiizy1l becerileri iliskisi

21. ylizy1l becerileri, ders miifredatlarinda oldugundan ve 6grencilerin herhangi bir alanda
birden fazla becerisinin gelismesine izin verdiginden énemlidir (Lammers, 2012; Skouge
ve Rao, 2009). Ogrencilerin 6grenme ve teknoloji becerilerini gelistirmek icin derslerde
dijital hikayelerin kullanilmasi, 6grencilerin bir sorun ¢iktiginda yardim isteyerek iletigim
becerilerinin gelismesine, hikayeye uygun gorsel ararken arastirma yapma, degerlendirme
ve gorsel okuma becerilerinin gelismesine katki saglamaktadir (Brown, Bryan, ve Brown,
2005; Lammers, 2012; Robin, 2008; Sadik, 2008). Ogrenciler tarafindan dijital hikaye
olusturmak bilgi okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, teknoloji okuryazarlifi ve medya
okuryazarlig: gibi gesitli tiirlerde okuryazarlik igin giiglii bir temel olusturmaktadir (Robin,
2006). Teknoloji ile harmanlanmis bu ¢oklu alan becerilerinin bir kombinasyonu “21.

ylizy1l becerileri” olarak tasarlanmistir ve su sekildedir:

Dijital Okuryazarlik, meseleleri tartigmak, bilgi toplamak ve yardim aramak igin siirekli

blyuyen bir toplulukla iletisim kurma kabiliyeti

Global Okuryazarlik, global bir bakis ac¢isindan mesajlar1 okuma, yorumlama, yanit verme

ve herhangi bir konuyu ¢evresindeki 6geleriyle ele alma kapasitesi

Teknoloji Okuryazarligi, Ogrenmeyi, Ttretkenligi ve performansi gelistirmek igin

bilgisayarlar1 ve diger teknolojileri kullanabilme yetenegi
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Gorsel Okuryazarlik, resimlerle anlama, tiretme ve iletisim kurabilme yetenegi

Bilgi Okuryazarligi, bilgiyi bulma, degerlendirme ve sentezleme yetenegi (Brown, Bryan

ve Brown, 2005; Robin, 2006; Robin, 2008; Robin, 2016).

Robin (2006)’e gore ogrenciler kendi dijital hikdyelerini tasarlama, olusturma ve sunma

adimlarina katildiklarinda su okuryazarlik becerilerinin tiimiinii artirabilirler:
Arastirma Becerileri: Hikayeyi belgelemek, ilgili bilgileri bulmak ve analiz etmek.
Yazma Becerileri: Bir goriis olusturmak ve bir yazi gelistirmek.

Organizasyon Becerileri: Projenin kapsamini, kullanilan materyalleri ve gorevi

tamamlamak i¢in gereken zamani yonetmek.

Teknoloji Becerileri: Kamera, tarayici, mikrofon ve multimedya gibi c¢esitli araglar

kullanmay1 6grenmek.

Sunum Becerileri: Bir seyirci kitlesine hikayeyi en iyi sekilde nasil sunacagina karar

vermek.

Gortisme Becerileri: Goriisme yapmak i¢in kaynak bulmak ve sorulacak sorulari

belirlemek.

Kisileraras1 Beceriler: Bir grup igerisinde ¢aligmak ve grup iiyeleri i¢in bireysel rolleri

belirlemek.

Problem Coézme Becerileri: Projenin baslangicindan sonuna projenin tiim asamalarinda

karsilasilan engellerle basa ¢ikmay1 ve karar vermeyi 6grenmek.

Degerlendirme Becerileri: Kendilerinin ve bagkalarinin galigmalarini elestirme konusunda

uzmanlik kazanmak.

Milli Egitim Bakanligi Egitimi Arastirma ve Gelistirme Dairesi Baskanligi, EARGED
(2011) “21. Yiizy1l Ogrenci Profili Nasil Olmalidir?” bashig: altinda yer alan 23 maddeden
12. madde “teknolojiyi bilmeli” seklindedir. Ogrencilerin dijital hikdye olusturmak igin ilk
olarak uygun teknolojik ekipmanlara ve yazilimlara sahip olmalar1 ya da bu ekipmanlarin
simif ortaminda mevcut olmasi gerekir. Dijital hikdye olusturmanin temelinde teknolojinin
olmasi, MEB’in de 21. ylizyil 6grencilerinden bekledigi teknolojiyi bilmeleri gerektigi ile
21. ylizy1l becerilerinden olan teknoloji okuryazarligi ayni amaci tagimaktadir. 21. yiizyil
becerilerinden olan dijital okuryazarlik egitimin temel esaslardan biri haline getirilmesi,

kisilerin dijital bilgi ve becerilerinin gelismesini saglayarak internette aradiklarini

17



bulmalar1 ve uygun sekilde kullanmalarina olanak sunmaktadir (BTK, 2018). Bu da djijital
hikaye olustururken &grencilerin hikayelerine uygun gorselleri internet ortaminda ararken
dogru arastirma yapmalariyla paralellik gostermektedir. Ogretmenler derslerde dijital
hikdye kullanmak istiyorlarsa 21. yiizy1l becerilerinden haberdar olmalar1 gerckmektedir.
Boylece daha etkili ve verimli bir 6grenme gergeklesip 21. yiizyilin gereklerine uzak

olmayan Ogrenciler yetistirilmis olur.

2.5. Dijital hikaye olusturmanin éniindeki engeller

Dijital hikdye olusturmanin Oniindeki en temel sorun ogrencilerin dijital hikaye
olusturmalar1 i¢in gereken teknolojiye ulasma sanslarinin olup olmadigidir. En temel sorun
oldugundan &grencilerin  teknolojiye erisimlerinin  muhakkak saglanmig olmasi
gerekmektedir. Okullarin teknolojik altyapisinin olmasiyla beraber (cretsiz ve basit
yazilimlar olan Microsoft Word, PowerPoint, PhotoStory3 gibi programlardan
faydalanilabilir (Robin, 2006).

Dijital hikaye olusturma siirecindeki bir diger sorun ise zamandir. Cuban (2001) da
okullarda teknoloji entegrasyonunun oniindeki engellerden birinin zaman kisitlilig
oldugunu belirtmistir. Teknolojiyi 6grenmek zaman almakta, ancak Ogrenmenin ve

Ogretmenin dogasi geregi herhangi bir egitim de zaten zaman almaktadir (Lammers, 2012).

Djjital hikdye olusturmanin oniindeki bir baska engel ise Ogretmenlerin ve Ogrencilerin
teknoloji kullanimindaki bilgi eksikligidir. Ogretmen teknoloji kullanma konusunda
yetersiz ve gerekli bilgiye sahip degilse 6grenciler de dogal olarak teknolojiyi dogru ve
verimli kullanma konusunda eksik yetistirilmis olacaklardir. Dolayisiyla dijital hikaye
olusturma konusunda Ogrenciler kendilerini yetersiz hissedecek ve bu onlarin pek c¢ok
alanda olumsuz etkileyecektir. Ancak 21. yiizyilda egitimin dogast ve teknolojinin
egitimde kullanilmas1 goz oOniine alindiginda, en kiigiik okullardaki &gretmenler bile
teknoloji kullanma konusunda bilgi sahibi olmalidir (Skouge ve Rao, 2009). Lin ve Lu
(2010) da ogretmenlerin simif ortamina teknoloji entegrasyonunu ve baslica teknolojik

araglarin kullanimiyla ilgili egitim almalar1 gerektigini dile getirmislerdir.

Dijital hikaye olusturmanin oniindeki engellerden bir baskasi da telif hakki meselesidir.
Ogrenciler icin dijital hikdye olustururken internetten bulduklar1 gorsel materyalleri ya da
miizikleri kullanmak cezbedici olabilir. Ogrenciler igin telif hakki meselesi ile basa

c¢ikmanin en faydali yollarindan biri kendi igeriklerini {iretmeleri olabilir (Robin, 2006).
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Kendi yazdiklar1 hikayeleri seslendirebilirler, hikayelerine uygun gorseller i¢in fotograf
cekebilir ya da cizebilirler, Ucretsiz programlardan kendi muziklerini olusturabilirler.
Kamu kuruluglarinin izin verdigi g¢esitli web sitelerinden ya da kendi igeriklerini {icretsiz
paylasan diger web sitelerinden faydalanabilirler. Internette arastirma yapilirken
ogretmenler web sitelerin igeriklerinin 6zgiirce kullanilabilecegini belirtip belirtmediklerini

ogrencilere kontrol etmeleri gerektigini sdylemelidirler (Robin, 2006).

Genel olarak toparlanacak olursa alanyazina bakildiginda en temel sorunlar: donanim
eksikligi ve zaman sorunu oldugu goriilmektedir (Snoeyink ve Ertmer 2001). Ayni
zamanda okullarda siirli internet erisiminin olmasi, egitimde teknoloji entegrasyonunun
basarili bir sekilde gerceklesmesini engelleyen bir diger unsurdur (Robinson ve Sebba,
2010).

2.6. Egitimde dijital hikdye kullanimi

Dersleriyle dijital hikayeleri biitiinlestirmek isteyen 6gretmenlerin su iki noktaya dikkat
etmeleri gerekmektedir: 1. Ogretmenler, anlamli ve verimli gegmeyecek derslere teknoloji
entegre etmekle ugrasmak yerine Ogrencilerin derse katilimini saglayan teknoloji
entegrasyonu saglayacak uygun dersleri planlanmali. 2. Ogretmenler, derse entegre

edilecek teknolojiyi 6grenmeli ve pratik yapmali ve egitimlerini giincel tutmalidir (Frazel,

2010; Sylvester ve Greenidge, 2009).

Ogretmen tarafindan olusturulmus dijital hikdyeler, bir konu hakkinda tartismay1
kolaylagtiran soyut veya kavramsal igeriklerin daha anlasilabilir olmasini saglayan bir yol
olarak daha genis bir iinite igerisinde mevcut dersleri zenginlestirmek icin kullanilabilir
(Robin, 2006).

Dijital hikdye olusturma asamalarina uygun odev verilmesi ya da bu siirecin derste
uygulanmast 6grenciler icin ilgi, dikkat ve motivasyon olusturmakta, siire¢ icerisinde
Ogrenciler arastirmaya baglayip kendi hikayelerini anlattiklarinda genis c¢apta bir igerigi
analiz edip sentezlerken zengin ve derin bir igerigi arastirmak icin kiitiiphane ve internet
kullanmay1 6grendiklerinden yaraticilik becerileri de gelismektedir (Robin, 2006). Dijital
hikdye olusturma siirecine katilan Ogrenciler fikirlerini organize etmeyi, soru sormayi,
diisiincelerini ifade etmeyi Ogrenerek kapsamli bir iletisim becerisi olusturmaktadirlar

(Robin, 2006). Dijital hikaye olusturma siireci, 6grencilerin dikkatini ¢eken eglenceli bir
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stirec olmasindan dolayr Ogrenci motivasyonunu arttirarak akademik basarilarinin

yukselmesini de saglamaktadir (Brown, Bryan, ve Brown, 2005; Lammers, 2012).

Dijital hikayeler web {izerinde yayinlandiginda, Ogrencilerin ¢alismalarini akranlariyla
paylasma, kendilerinin ve diger 6grencilerin ¢alismalarini elestirme sansi elde ederek bir
deneyim elde etmektedirler. Ayni zamanda 6grenciler gruplar halinde ¢alisirken isbirligini
giiclendirirler (Robin, 2006). Dijital hikayeler ile ilgili 6grenilmesi gereken daha pek ¢ok
konu vardir. Daha fazla 6gretmen bu konu hakkinda bilgi sahibi olduk¢a ve bunu sinif
etkinliklerine dahil etmenin yollarin1 bulduk¢a bu alan egitimde biiyiikk bir biiyliime

yasayacaktir (Robin, 2006).

2.7. Turkee dersinde dijital hikaye kullanim

Dijital hikayeler, Turkce, sosyal bilgiler, hayat bilgisi, resim, mizik, matematik, fen ve
teknoloji, edebiyat, cografya dersleri ya da disiplinler aras1 ¢aligmalarda ¢ok rahat bir
sekilde kullanilabilmektedir (Demirer, 2013; Hett, 2012; Karakoyun, 2014). Sadik (2008)
de bu gorilisii savunup okuma, yazma, fen gibi alanlarda kullanilabilecek etkin bir arag

olarak dijital hikéayelere dikkat cekmektedir.

Dijital hikayenin temel dil becerilerine etkisini arastiran c¢alismalara bakildiginda,
ogrencilerin sozli dil becerilerini (Razmi, Pourali ve Nozad, 2014), dinleme becerilerini
(Cigerci, 2015; Tiire Kose, 2019; Verdugo ve Belmonte, 2007), konusma becerilerini
(Shrosbree, 2008; Soler Pardo, 2014), okuma becerilerini (Ciftci, 2019; Sentiirk Leylek,
2018), yazma becerilerini (Cirali, 2014; Dayan, 2017; Giindiiz, 2019; Soler Pardo, 2014,
Stojke, 2009; Uslu, 2019; Yamag, 2015) gelistirdigi goriilmiistiir. Hem yazma hem de
konusma pratigi i¢in kullanimi kolay olan dijital hikayeler, 6grencileri hem simf icinde
hem de smif disinda dili etkili ve verimli kullanmaya motive etmek i¢in iyi bir arag

olabilirler (Reinders, 2011).

6. sif Tiirk¢e dersinde dijital hikayelerin 6grencilerin hikaye yazma becerilerine, yazma
kaygilarina, yazma 0z yeterliliklerine ve yazi yazmaya iliskin tutumlarina etkisinin (Baki,
2015), Tiirkce dersinde dijital hikaye kullaniminin akademik basari, motivasyon ve
kalicilik iizerindeki etkisinin (Ozerbas ve Oztiirk, 2017), 4. smf Sgrencilerin Tiirkge
dersindeki yazma becerilerine etkisinin (Dayan ve Girmen, 2018), Tiirk¢ce Ogrenmede

dgrencilerin okuma-yazma becerilerine ve goriislerine etkisinin (Y1lmaz, Ustiindag, Giines
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ve Caliskan, 2017), Tiirkge Ogretmeni adaylarinin dijital hikdyeye yonelik metaforik
algilarinin (Eroglu, 2020b) arastirildig1 ve olumlu sonuglar elde edildigi tespit edilmistir.

2.8. Ilgili arastirmalar
Bu boliimde dijital hikayelerle ilgili yapilan yurt ici ulusal tezlere ve caligmalara, yurt

disinda yapilan ¢alismalara yer verilmistir.

2.8.1. Yurt i¢i ulusal tez merkezinde yer alan ¢alismalar

Yiiksekogretim Kurulu Bagkanligi Ulusal Tez Merkezi’'nde, 2019 yil1 dahil dijital hikaye
anlatimini igeren toplam 49 tez bulunmaktadir. 15 doktora, 34 yiiksek lisans tezi
bulunmaktadir. Ancak 1 doktora ve 1 yiiksek lisans tezi erisime kapalidir. Kapali olan 2 tez
ve iki Radyo-Televizyon ve Sinema Ana Bilim Dali, bir Iletisim Sanatlar1 Ana Bilim Dals,
bir Pazarlama Ana Bilim Dali’ndaki tez harig, egitimle ilgili olan tezlerin ¢alisma konular1

asagida yer almaktadir.
Dijital hikdye anlatimini i¢eren doktora tez calismalari asagidaki yer almaktadir.

Dinger (2019) 6. smif matematik dersinde dijital hikdyelerle gerceklestirilen matematik
Ogretiminin Ogrencilerin akademik basarilarina, matematik dersine yonelik tutum,
giidiilenme diizeyi, kavramsal Ogrenme-Orneklendirme dizeyleri ve dijital hikéaye
etkinliklerine yonelik goriislerine etkisini arastirmistir. 104 6grencinin katildigi, karma
yontem ve deney-kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilan ¢alisma 8 hafta stirmiistiir.
Baglam temelli 6grenme yaklasimina gore olusturulan dijital hikayelerle gerceklestirilen
matematik 6gretiminin 6grencilerin matematige yonelik tutumlarina, kavramsal 6grenme
ve Ornekleme gelisimine olumlu katki sagladigi sonucuna varilmistir. Arastirmanin nitel
verilerinin sonucunda da deney grubunun baglam temelli 6grenme yaklagimina dayali
dijital hikayelerle islenen matematik dersine yonelik olumlu goriisler belirttikleri

bulunmustur.

Sentlirk Leylek (2018) ilkokul 3. smf 6grencilerinin okuma becerilerinin ve okumaya
yonelik tutumlarmin gelisimde dijital hikayelerin etkisini arastirmistir. 44 O6grencinin
katildig1, okuma tutumuna yonelik bir 6lgek ve okuma becerisini degerlendiren bir form
kullanilan arasgtirma 60 ders saati siirmiistiir. Arastirma sonucunda, dijital hikayelerle

islenen Tiirkce dersi uygulamasinin dgrencilerinin okuma hizlarini ve okudugunu anlama
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becerilerinin  gelisimine katki sagladigt bulunmustur. Dijital hikdye hazirlama
uygulamasindan sonra ogrencilerin kelime tanima, okuma hizi, prozodi ve okudugunu
anlama puanlarinin yiikseldigi goriilmiistiir. Ayrica, kizlarin okumaya yonelik tutum

puanlariin erkeklerinin okumaya yonelik tutum puanlarindan yiiksel oldugu bulunmustur.

Cigek (2018) dijital hikayeleme yontemini 6. smf fen bilimleri dersindeki etkisini
arastirmistir. Karma yontemlerden gomiilii deneysel desen secilmis ve yar1 deneysel desen
On-test/son-test kontrol grup kullanilmistir. Arastirma sonucunda dijital hikayelerin
Ogrencilerin akademik basarisina ve 6grenme stratejilerini kullanmalarina katki sagladigi
ve fen dersinde dijital hikdye olusturmaya yonelik olumlu tutum sergiledikleri

gorilmiistir.

Tabak (2017) Tiirkgenin yabanci dil olarak o6gretiminde dijital hikdye kullanimin
arastirmistir. Eylem arastirmasi olarak 14 hafta siiren ¢alismada A2-B1 kur diizeyinde 19
katilimc1 yer almistir. Aragtirmada, timevarim ve tiimdengelim analizleri kullanilmistir.
Arastirma sonucunda dijital hikayelerin Ogrencilerde metne yonelik bakis agist ve On
bilgiler kazandirdigi, 6grencilerin ilgi ve dikkatlerini metne ¢ektigi, zengin bir 6grenme

ortami olusturdugu ve hatirlamay1 kolaylastirdig: tespit edilmistir.

Ayvaz Tung (2016) dijital teknolojiler baglaminda dijital dykiileme yaklagiminin giizel
sanatlar egitimine entegrasyonunu arastirmistir. Glizel Sanatlar Lisesinde 6grenim goren 9
ogrencinin katildig1 ¢aligmada; video kayitlari, arastirmact giinliikleri, 6grenci giinliikleri,
yar1 yapilandirilmis goriismeler, odak grup goriismeleri, etkinlik dokiimanlari, 6grenci
uriinleri veri toplama araclari olarak kullanilmis ve veriler tematik analiz yontemi ile
¢Oziimlenmistir. Arastirma sonucunda, dgrencilerin dijital oykiileme uygulamasi yoluyla
teknoloji entegrasyonuna iligkin olumlu goriislere sahip olduklari, teknoloji kullanim
yeterlilikleri cergevesinde etkin katilim sagladiklar1 ve sanatsal uygulamalara da

yansittiklari tespit edilmistir.

Balaman Ucar (2016) dijital oykiilemenin Ingilizceyi yabanci dil olarak 6grenen
Ogrencilerin yazma becerilerine olan etkisini arastirmistir. Yabanci Diller Yiiksekokulunda
Ingilizce hazirlikta 6grenim goren 43 grenci iki grup (kontrol ve deney grubu) olarak 14
haftalik ¢alisma siirecinde yer almistir. Deney grubuna dijital 6ykiilemeye dayali bir yazma
egitimi, kontrol grubuna da geleneksel kagit kaleme dayali bir egitim verilmistir. Sonug

olarak, dijital dykuleme yonteminin geleneksel yonteme gore, ogrencilerin egitimsel
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teknolojiye kars1 6z yeterlik algilarin1 daha olumlu yonde etkiledigi ve daha pozitif tutuma

ve olumlu diisiinceye sahip olduklari bulunmustur.

Baki (2015) dijital hikayelerin 6. sinif 6grencilerinin yazma silirecine etkisini arastirmistir.
Bu dogrultuda arastirmada, 6. siif Tiirk¢e dersinde dijital hikayelerin 6grencilerin hikaye
yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yazi yazmaya iligskin
tutumlart tizerindeki etkisi incelenmistir. Karma yontemle gergeklestirilen arastirmada,
nicel kisminda on-test/son-test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Sonug olarak,
deney grubu ogrencilerinin hikdye yazma becerileri, yazma 0z yeterlilikleri ve yazi
yazmaya iligkin tutumlarinin; kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazla oranda ve deney

grubu lehine farklilik gosterdigi bulunmustur.

Cigerci (2015) ilkokul dordiincii sinif Tiirkge dersinde dinleme becerilerinin gelismesinde
dijital hikayelerin etkisini arastirmistir. Karma yontem gomiilii deneysel desen kullanilan
arastirma, sekiz hafta stirmiistiir. Uygulama siirecinde deney grubunda dijital hikayelere
dayali etkinliklere yer verilmistir ve etkinlikleri simif 6gretmeni yapmistir, arastirmaci
gbzlemci olmustur. Dinledigini anlama testi, dinlemeye yonelik tutum 6l¢egi, 6gretmen ve
Ogrenci goriismeleri, gozlem, 6grenme materyalleri, aragtirmacit ve 6grenci giinliikleri
kullanilmistir. Sonug olarak, son testlerde deney grubu 6grencilerinin lehine olacak anlamli

farkliliklar bulunmustur.

Yamag¢ (2015) kirsal kesimde Ogrenim goren ilkokul 3. sif Ogrencilerinin yazma
becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin etkisini arastirmistir. Eylem arastirmasi olarak
tasarlanan c¢aligmada, Ogrencilerin yazma performanslart ve yazma bilgileri i¢in
uygulamanin basinda ve sonunda Olglimler yapilmistir. Ortalama 48 ders saati siiren
arastirmada 6grenciler grup, esli ve bireysel olmak {izere ii¢ dijital hikdye olusturmuslardir.
Sonu¢ olarak yazma niteligi agisindan fikirler, organizasyon, kelime secimi, climle
akiciligi ve imla alt boyutlarinda 6grencilerde gelismeler oldugu bulunmustur. Yazilan
metinlerdeki hikaye ogelerinde, kullanilan kelime sayisinda ve 6grencilerin hikaye ogeleri

hakkindaki bilgilerinde artis oldugu fark edilmistir.

Yavuz Konokman (2015) arastirma temelli 6grenme yaklagimina dayali dijital Gykii
olusturmanin ve dijital oykiiyli 6gretime entegre etmenin Ogretmen adaylarinin direng
davraniglarina ve 6grenme yaklasimlarina etkisini arastirmistir. Karma yontem ve yari
deneysel desen kullanilan arastirmaya 50 Ogretmen adayr katilmistir. Arastirmact

tarafindan direng 6l¢egi ile teknoloji destekli 6gretime yonelik direng dlgegi gelistirilmistir.
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Arastirma sonucunda, deney grubu ile kontrol grubu arasinda arastirma direnci ve derin
O6grenme yaklagimi acisindan anlamli bir fark oldugu ve deney grubunun arastirma direnci
son test puanlarinda diisme, derin 6grenme yaklasimi son test puanlarinda ise yiikselme

oldugu tespit edilmistir.

Karakoyun (2014) cevrimici ortamda olusturulan dijital hikaye etkinliklerine iliskin
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri dgretmen adaylar1 ve ilkdgretim 6. smif dgrencilerinin
goriislerini incelemistir. Arastirma durum calismasi olarak yiiriitiilmiistiir. Calismanin ilk
asamasinda 8 Ogretmen adayina dijital hikaye etkinliklerine yonelik egitim verilmis ve iki
asamasinda Ogretmenlik uygulamas: dersi kapsaminda oOgrencilerle dijital hikaye
etkinliklerini gergeklestirmeleri saglanmistir. Arastirma sonucunda Ogretmen adaylar1 ve
ogrenciler 21. yiizy1l becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylari dijital
hikdyenin ogrencilere igerik bilgisi kazandirdigin1 6grencilerin teknolojik becerilerini
gelistirdigini ancak zaman konusunda sikint1 yasandigini dile getirmislerdir. Ogrenciler ise
arastirma konulartyla ilgili yeterli kaynaga ulasamadiklarint ve teknik sorunlarla

karsilastiklarini ifade etmislerdir.

Demirer (2013) 7. smif Sosyal Bilgiler Dersinde dijital hikayenin etkisini arastirmistir.
Bilgisayar ve web tabanli dijital hikaye ¢alismalarinin 6grencilerin akademik basarilarina,
derse yonelik tutumlarina, motivasyonlarina ve 6grenme stratejileri kullanimlarina etkisi
incelenmis ve deney gruplarinda yer alan 6grencilerin dijital hikaye uygulamasi1 hakkindaki
gortislerini almigtir. Karma yontem kullanilan g¢alismada, nicel arastirma yontemlerinden
“On-test/son-test kontrol gruplu deneysel desen” kullanilmistir. Birinci deney grubunda
web tabanli dijital hikaye calismalarinin etkileri, ikinci deney grubunda bilgisayarda paket
programlarla gergeklestirilen dijital hikdye c¢alismalarinin etkileri incelenmistir. Sonug
olarak, deney gruplarinda yer alan 6grencilerinin akademik basari, derse yonelik tutum,
motivasyon ve dgrenme stratejileri puanlarmin sadece ders programini uygulayan kontrol
grubu 6grencilerine gore daha fazla arttigi bulunmustur. Ayrica web tabanli dijital hikaye
caligmalarinin paket programlarla gergeklestirilen dijital hikdye calismalarina gére daha

etkili oldugu tespit edilmistir.

Kahraman (2013) 9. simf fizik dersi kuvvet ve hareket konusunda dijital fizik hikayeleri
kullaniminin 6grencilerin basarilar1 ve motivasyonlari lizerine etkisini arastirmistir. Karma
yontem kullanilan ¢alismada, nicel kisminda Ontest/son-test, nitel kisminda goriisme
teknigi kullamlmstir. Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi ile Fizik Motivasyon Olgegi

uygulanmistir. Sonug¢ olarak, son-testlerde deney grubunun Iehine olacak anlamh
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farkliliklar bulunmustur. Ogrenciler goriismelerde, fizik dersinde dijital fizik hikayeleri
kullaniminin dersi daha eglenceli, ilgi ¢ekici ve zevkli hale getirdigini, derse katilimlarinin

ve motivasyonlarinin arttiklarini ifade etmislerdir.

Yiiksel (2011) bir olgu bilim ¢alismasi olarak okul 6ncesi egitimde dijital hikaye anlatimini
kullanmistir. Dijital hikdye anlatim seminerine katilan okul oOncesi Ogretmenlerin
deneyimleri, dijital hikayeleri smiflarinda nasil kullandiklar1 ve uygulama esnasinda
karsilastiklar giicliikleri ve basarilar aragtirllmistir. Arastirma verileri, ayrintili gériisme,
gozlem ve odak grup goriisme teknikleri kullanilarak toplanmistir. Ogretmenler 20
Ogrencisi olan siiflarda gozlemlenmistir. Sonug olarak okul dncesi egitimde dijital hikaye
anlattminin  kullanilmasimin ¢ocuklarin  motivasyonunu arttirdigi, &gretmenlerinin
uygulamalarin1 degistirmeye giidiiledigi ve biitiin ¢ocuklara firsat esitligi sagladig: tespit

edilmistir.
Dijital hikdye anlatimini iceren yiiksek lisans tez ¢alismalart asagida yer almaktadur.

Uslu (2019) is birlikli dijital hikaye anlatiminin ilkokul 4. sinif &grencilerinin yaratici
yazma ve sosyal duygusal 6grenme becerilerine etkisi aragtirmigtir. Arastirmada, yari
deneysel desenlerden, 6n-test / son-test kontrol gruplu deney kullanilmig ve arastirmaya
30’u deney, 30’u kontrol grubu olmak iizere toplam 60 6grenci katilmis ve ¢alisma 11
hafta stirmiistiir. Arastirma sonucunda, deney ve kontrol gruplar1 arasinda yaratict yazma
becerilerine iligkin On-test puanlart kontrol altina alindiginda son-test puanlar1 arasinda
deney grubunun lehine anlamli bir farklilik oldugu ancak sosyal duygusal 6grenme
becerileri agisindan iki grubun son test puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigi

bulunmustur.

Gider (2019) iistiin zekali 6grencilerin yazma performansinda ve dil gelisiminde bireysel
ve 1s birlikli dijital hikdye uygulamalarinin etkisini arastirmistir. Calismaya 4. sif
diizeyinde deney 1 grubunu olusturan 7 (bireysel dijital hikdye calismalari), deney 2
grubunu olusturan 6 (is birlikli dijital hikaye calismalar1) ve kontrol grubunu olusturan 5
ogrenci (geleneksel yazma ¢alismalari) olmak tizere toplam 18 &grenci katilmistir.
Arastirma sonucunda, deney 1 ve kontrol grubu ile deney 2 ve kontrol grubu 6grencileri
arasinda yazma performansi agisindan deney gruplart lehine anlamli farklilik bulunmustur;
ancak deney 2 ve deney 1 arasinda anlamli bir farklilik olmadig tespit edilmistir. Deney 2

ve kontrol grubu 6grencileri arasinda dil gelisimleri acisindan deney 2 lehine anlamlhi
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farklilik bulunmustur; ancak deney 2 ve deney 1 arasinda anlamli bir farklilik olmadig:

tespit edilmistir.

Karatas (2019) dijital hikdye kullaniminin sosyal bilgiler dersinde 6grencilerinin akademik
basar1 ve tutumlarma etkisini aragtirmistir. 7. simif Ogrencilerden 31 deney grubu, 30
kontrol grubu olmak iizere toplam 61 6grenci ¢alismaya katilmistir. Aragtirma sonucunda,
deney ve kontrol grubu &grencilerin son test puanlarinin akademik basari ve tutum

acisindan deney grubu lehine olacak sekilde anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir.

Polater (2019) ilkokul dordiincii smif degerler egitiminde dijital hikdaye kullaniminin
etkisini aragtirmistir. Durum ¢alismasi olarak tasarlanan ¢alismaya 4. sinifta 6grenim goren
31 oOgrenci katilmigtir. Arastirma sonucunda, oOgrencilerin derse katilimlarmin ve
motivasyonlarinin arttig1, uygulama sonrasinda mutlu olduklar1 ve eglendikleri tespit
edilmistir. Ayrica, dijital hikayelerin 6grencilerin hikdye yazma, resim ¢izme ve bilgisayar
becerilerinin gelismesine katki sagladigi, yaratici diisiinme becerilerini gelistirdigi, is

birlikli ¢aligma ve iletisim becerilerine katki sagladigi goriilmiistiir.

Herrera Fernandez (2019) dijital hikdye anlatimmin Ingilizce Miitercim-Terciimanlik
Boliimii 6grencilerinin Ispanyolca kiiltiirel kimlikleri anlamadaki etkisini arastirmustir.
Calisma kapsaminda, "Different Wor(1)ds" (Farkli Diinyalar, Farkli Kelimeler) etkinlikleri
dijital hikdye anlatimi atdlyesinde yiriitilmiis ve atdlye asamalar1 kiiltiirlerarasi
etkilesimler baglaminda incelenmistir. Arastirma sonucunda, kiiltlirleraras1 yetenekleri
yiiksek olan 6grencilerin dijital hikayelerde Ispanyolcay1 daha iyi anlayip kullandiklar1 fark
edilmistir.  Dijital hikayelerin  Ispanyolca dgreniminde, kiiltiirel —deneyimlerin
paylasilmasina olanak sagladigir goriilmiistiir Ayrica, dijital hikdyelerin 68rencileri rahat

hissettirdigi tespit edilmistir.

Kayal1 (2019) dijital hikayelerle 6. sinif 6grencilerin tasarim odakli diisiinme becerilerinin
gelistirilmesini arastirmistir. Eylem aragtirmasi olarak tasarlanan calismaya 6. smifta
ogrenim goren 33 dgrenci katilmistir. Arastirma sonucunda, dijital hikayelerin 6grencilerin
biligsel ve duyussal becerilerinin gelisimine katki sagladigi ve tasarim odakli diigiinme

becerilerinin gelistigi tespit edilmistir.

Toprak (2019) dijital hikayelerle hazirlanan etkilesimli kisa tarihsel hikayelerin (EKTH)
ogrencilerin bilimsel bilgiye yonelik goriislerine etkisini arastirmistir. 7. sinifta 6grenim
goren 60 Ogrencinin katildigi ¢alisma yar1 deneysel desen kapsaminda deney-1 (dijital

hikayelerle EKTH) , deney-2 (EKTH ) ve kontrol grubu seklinde tasarlanmistir. Bilimsel
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bilgiye yonelik goriisler 6lgegi ve bilimsel bilgi anketi uygulamalar1 son test puanlarinda,
“bilimsel bilgi degisebilir” alt faktorii ve bilimsel bilgi anketi puanlarinin gruplar arasinda
deney-1 lehine anlamli farklilik gosterdigi; “bilimsel bilgi kapalidir” alt faktoriinde gruplar

arasinda anlamli bir farklilik olmadigi tespit edilmistir.

Tiire Kose (2019) dijital hikdye anlatim yonteminin okul &ncesi doénem c¢ocuklarinin
dinleme becerilerine etkisini aragtirmistir. 60-72 ay grubundaki 35 kiz 40 erkek olmak
tizere 75 g¢ocuk farkli deneysel gruba seckisiz atanmis ve ‘Yalniz Son Testli Kontrol
Gruplu Seckisiz Desen’ kullanilmistir. Sonug olarak, dijital hikaye anlatiminin 60-72 ay
donem c¢ocuklarmin ayristirici, segici, empatik, yaratici, elestirel ve etkin dinleme
becerilerini lizerinde anlamli diizeyde etkiye sahip oldugu, 6gretmen destegiyle uygulanan

dijital hikayelerin daha etkili oldugu bulunmustur.

Ciftei (2019) Dijital hikayelerin ilkokul ikinci smif Ogrencilerinin okuma becerileri
lizerindeki etkisini arastirmistir. On test son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilan
arastirmaya 54 Ogrenci katilmistir. Arastirma sonucunda, iki grup arasinda okudugunu
anlama, okuma hiz1 ve prozodi yeterlilik puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigi, deney
grubu 6grencilerinin kontrol grubu ogrencilerine gore “atlayip gecme, tekrar, yanlis

okuma” hatalarin1 daha ¢ok yaptig1 tespit edilmistir.

Yilmaz (2019) program gorsellestirme araciyla gerceklestirilen dijital hikaye
etkinliklerinin yaratict problem ¢6zme becerisi ve bilgisayara yonelik tutum {izerindeki
etkisini arastirmigtir. Arastirmada, karma yontemlerinden agiklayici desen kullanilmis ve
arastirmaya 6. smiflardan 28; 7. smiflardan 33 6grenci katilmistir. Arastirma sonucunda,
dijital hikdye dahilindeki 5 haftalik egitim programinin Ggrencilerin yaratict problem
c¢ozme becerileri ve bilgisayara yonelik tutumlari tizerinde anlamli bir farklilik

olusturdugu, siireci 6gretici ve eglenceli bulduklar: tespit edilmistir.

Canli Bekar (2019) dijital hikdye anlatimina maruz kalan 6grencilerinin kelime 6grenme
stirecine yonelik duyduklar1 motivasyonu, kelime 6grenme ve 6grenilen kelimeleri akilda
tutma becerilerini arastirmistir. Karma yontem kullanilan arastirmaya, 3. sinifa devam eden
28 dgrenci katilmigtir. Arastirma sonucunda, nicel ve nitel verilerden toplanan bulgulardan
yola ¢ikilarak, dijital hikdye anlatiminin kelime 6gretilmesinde ve dgrencilerin kelimeleri
akilda tutma yetilerini gelistirmeye yardimci giicli ve etkili bir yontem oldugu

bulunmustur.
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Giindiiz (2019) ortaokul 6. sinif 6grencilerinin dijital hikaye yazarliginin yazma kaygisina,
yazma 0z yeterligine ve yazma duyarliligma etkisini arastirmigtir. Arastirmada, yari
deneysel desenlerden On test-son test eslestirilmis kontrol gruplu desen kullanilmustir.
Aragtirma sonucunda, deney grubuna uygulanan tiim testlerin 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik bulunurken kontrol grubunda da yazma kaygisi ve yazma
duyarlig1 testlerinin 6n test ve son test puanlart arasinda bir fark oldugu; ancak yazma 6z

yeterligi On test son test puanlar1 arasinda bir fark olmadigi bulunmustur.

Kiiclikoglu (2019) ortaokul 6grencilerinin dijital hikaye siirecine girip bu siire¢ hakkindaki
diisiincelerini ve siirecinin dgrencilerin matematigin dogasina ve matematiksel bilginin
olusumuna yonelik diigiincelerini aragtirmistir. Nitel arastirma yontemlerinden durum
calismasi olarak tasarlanan calismaya 12 ortaokul 7.smif 68rencisi katilmistir. Arastirma
sonucunda, 6grenciler dijital hikaye siirecinden keyif aldiklarini, dijital hikdye programini
kullanmanin ¢ok kolay oldugunu, hazirladiklar1 dijital hikaye etkinlikleri sayesinde
matematikgilerin  hayatlarindan bir seyler Ogrendiklerini sOylemislerdir. Ayrica,
Ogrencilerde ortak bir matematik tanimi olmadigi, matematigi cogunlukla sayilarla

iligkilendirdikleri ve matematigin ¢ikis noktasi olarak ticareti diistindiikleri goriilmiigtiir.

Unlii (2018) dijital hikayelerle desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinin &grencilerin basarisi,
kontrol odag1 ve elestirel diistinme becerileri ilizerindeki etkisini aragtirmistir. Arastirma,
yari-deneysel desen 6n test son test kontrol gruplu eslestirilmis desen ile tasarlanmig ve
aragtirmaya 4. sinifinda 6grenim goren 42 6grenci katilmistir. Arastirma sonucunda, deney
grubu 6grencilerinin basar1 puanlari, elestirel diisiinme becerileri ve i¢cten denetimli kontrol
odagi puanlart kontrol grubundaki oOgrencilere gore daha yiiksek diizeyde ve anlamli

bulunmustur.

Keles (2018) teknoloji destekli 6gretim uygulamalar1 kapsaminda ilkokul 3. ve 4. smif
kazanimlar1 dogrultusunda O6grenme ortamlar1 olusturma ve dijital hikdye hazirlama
Oncesinde ve sonrasinda teknoloji, strese yonelik goriisleri ve teknostres durumlarini
arastirmigtir. Durum c¢alismasi olarak tasarlanan caligmaya 79 simif Ogretmeni adayi
katilmistir. Arastirma sonucunda, 6gretmen adaylar1 teknolojinin tanimlamasinda hem 6n
testte hem de son testte teknolojinin iglevi, liretim, bilginin kullanimi, teknolojinin katkisi
basliklarina vurgu yaptigl; 6n test agiklamalarinda teknolojinin olumsuz etkilerine yer
verirken son testte bu durumun ortadan kalktig1; teknolojiyle ilgili konularda zorlandiklari
heyecanlandiklari, ne yapacagini bilememe gibi durumlarin olustugu ve bu durumun

ogrencilerde dijital hikdye hazirlama siirecinde stres olusturabilecegi tespit edilmistir.
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Kutlucan (2018) oOgrencilere degerler egitimi konularini 6gretmek igin dijital hikaye
anlatimin1 kullanmanin etkili olup olmadigini arastirmigtir. Eylem arastirmasi olarak
tasarlanan arastirmaya 6. sinifta 6grenim goren 7 kiz ve 7 erkek Ogrenci katilmistir.
Aragtirma sonucunda, 6grencilerin dijital 6ykii anlatim siirecini yasayarak degerler egitimi
ile ilgili videolar olusturmalar1 degerler egitimini daha iyi anlamalarini sagladigi, sinifta

olumsuz davraniglarin belli oranda azaldig1 tespit edilmistir.

Akgiil (2018) 7. smif fen ve teknoloji dersinde dijital hikdye siirecinde yaratict drama
kullaniminin basari, tutum ve bilimsel yaraticiliga etkisini arastirmistir. Karma yontem
desenlerinden agimlayict sirali karma yontem deseninin kullanildig1 ¢aligmaya 25’1 deney,
25’1 kontrol grubu toplam 50 6grenci katilmistir. Arastirma sonucunda, dijital hikaye
stirecinde drama kullaniminin 7.smif 6grencilerinin fen ve teknoloji dersindeki basarilari,
fene karsi tutumlari, bilimsel yaraticiliklar iizerinde olumlu yonde etkiye sahip oldugu,
drama kullanilan deney grubunun hikayelerinin nitelik acisindan kontrol grubuna gore

daha yiiksek bulunmustur.

Cakict (2018) dijital hikaye temelli matematik 6gretiminin 6grencilerin akademik basari,
motivasyon ve matematik etkinliklerine yonelik tutumlar1 {izerindeki etkisini aragtirmistir.
4. siif Ogrencileriyle 5 hafta siiren arastirmada On test son test kontrol gruplu yar
deneysel desen kullanilmistir. 20 6grenciden olusan deney grubunda dijital hikaye temelli
bir dgretim, 23 dgrenciden olusan kontrol grubunda geleneksel bir 6gretim uygulanmaigstir.
Sonug olarak dijital hikaye temelli 6gretimin Ogrencilerin matematik akademik basarisi
tizerinde bir etkisinin olmadigi; ancak motivasyon Ol¢eginin alt boyutlarindan igsel
motivasyon tlizerinde ve tutum oOlceginin alt boyutlarindan giiven ve bagimsizlik alt

boyutlari {izerinde olumlu bir etkisinin oldugu bulunmustur.

Ulum (2017) 7. smif fen bilimleri konularinin dijital hikayelerle anlatilmasini aragtirmigtir.
Nitel bir aragtirma olarak tasarlanan calismaya 7. sinifta 6grenim goéren 23 grenci
katilmistir. Arastirma sonucunda, dgrencilerin ¢ogunun hikdye yazma asamasinda zorluk
yasamadiklari, eglendikleri, mutlu olduklari, heyecanlandiklar1 ve kendilerini 1yi
hissettikleri gibi olumlu duygulara sahip olduklar: tespit edilmistir. Ayrica, 6grencilerin
dijital hikdyeyle konulari daha iyi 6grendikleri, 6grenmelerinin daha kalict olacagini

diisiindiikleri ve aragtirma becerilerini gelistirdikleri bulunmustur.

Basdas (2017) ana simifina devam eden 6 yas cocuklarinin baslica sosyal becerilerine

drama temelli dijital hikaye anlaticiliginin etkisini aragtirmistir. Yar1 deneysel desen olarak
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tasarlanan, deney ve kontrol grubu toplam 48 Ogrencinin katildigi ¢alisma 10 hafta
stirmistiir. Sosyal beceriler degerlendirme o6l¢eginin son test puanlari arasinda deney

grubunun lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

Dayan (2017) ilkokul 4. smif Tiirkge dersi yazma siirecinde dijital hikayelerin
kullanilmasmi aragtirmigtir. Durum c¢alismasi olarak tasarlanan ¢alismada, yari
yapilandirilmis goriisme, tam katilimci gézlem, arastirmaci giinliikleri, 6grenci giinliikleri,
Ogrenci dijital tirtinleri, video kayitlar1 kullanilmis ve igerik analizine basvurulmustur.
Aragtirma sonucunda; kelime, ciimle, sahne sayis1i gibi Ogelerde nitelik ve nicelik
acilarindan gelisme oldugu ve tematik yaklasimin disina ¢ikildiginda 6grencilerin kendi

yasantilarindan konular belirledikleri, yazmaya daha istekli olduklari tespit edilmistir.

Buyiikcengiz (2017) dijital hikayenin ortaokul fen bilimleri dersinde Ggrencilerin
akademik basarilarina, bilimsel siireg becerilerine ve derse yonelik tutumlarina olan
etkisini aragtirmistir. 30 deney ve 30 kontrol grubu olmak {izere toplam 60 ortaokul 6. sinif
ogrencisinin katildig1 calismada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirma sonucunda,
dijital hikayenin 6grencilerin akademik basarilarin1 ve bilimsel siire¢ becerilerini olumlu
yonde etkiledigi, derse yonelik olumlu tutum gelistirmelerinde etkili oldugu ve yapilan

goriismeler sonucunda olumlu goriis bildirdikleri bulunmustur.

Torun (2016) ortaokul 6. smif hiicre konusunda dijital hikdye kullaniminin 6grenci
basarisi, tutumu ve bilimsel siire¢ becerileri {lizerine etkisini aragtirmistir. Karma yontem
kullanilan arastirmanin nicel boyutu i¢in 6n test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen
tercih edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin basari test ve bilimsel siire¢ becerileri son
test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik bulunmustur; ancak tutum son

test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadig tespit edilmistir.

Ozer (2016) dijital hikdye anlatiminin kelime ve akilda tutma iizerindeki roliinii
aragtirmustir. 23 lisans  OgrenciSinin  katildigr arastirma durum ¢alismasi olarak
tasarlanmistir. Arastirma sonucunda, dijital hikdye anlatiminin &grencilerin kelime
o0grenme ve akilda tutma {izerinde olumlu etkileri oldugu ve bir¢cok hedef kelimeyi kolayca

hatirlayabildikleri ve onlar1 dogru bir sekilde yazabildikleri bulunmustur.

Yirak (2015) dijital hikaye yonteminin cesitli degiskenlere gore Ogrencilerin deger
kazanimlari iizerindeki etkisini arastirmistir. iki okuldan, toplam 265 5. simif 6grencisiyle
karma yontem caligmistir. Biri degerler egitimi programi uygulayan, biri uygulamayan iki

ayr1 okulda, tli¢ farkli grup ile ¢alisilmistir. Arastirma sonucunda, degerler egitimi programi
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uygulayan okulda deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark bulunmazken
degerler egitimi programi uygulamayan okuldaki tek grubun 6n test ve son testleri arasinda
anlamli fark oldugu bulunmustur. Ayrica, goériismelerde hem 6grenciler hem de 6gretmenle
dijital hikayenin degerler egitimi ve diger derslerde kullanimina dair olumlu yanitlar

verdikleri gorilmistiir.

Gogen (2014) dijital hikaye anlatiminin 6grencilerin akademik basari ile 6grenme ve ders
calisma stratejilerine etkisi arastirmustir. Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi
Dersini almakta olan Sinif Ogretmenligi 2. smif dgrencileri ile ¢alisma 9 hafta olacak
sekilde yiiriitiilmiistiir. Deneysel bir ¢alisma olup basari testi ve ders ¢alisma stratejileri
envanteri kullanilmistir. Deney grubunda dijital hikdye anlatim yontemiyle kontrol
grubunda PowerPoint sunumu ile dersler islenmistir. Her iki grubun akademik basarisinda
bir artis oldugu ancak deney grubunda kontrol grubuna gore daha fazla artis oldugu tespit
edilmistir. Ayrica ders ¢alisma stratejileri toplam puanlarinda da deney grubunun lehine

olacak sekilde anlamli bir farklilik bulunmustur.

Crirali (2014) dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin gorsel bellek kapasitesi ve yazma
becerisi lizerindeki etkisini arastirmistir. Arastirma, on test son test kontrol gruplu seckisiz
deneysel desenle gerceklestirilmis, 59 ilkokul ikinci sinif 6grencisi 4 (2 deney, 2 kontrol)
gruba rastgele atanmistir. Ogrencilere on test ve son test olarak “Benton Gorsel Bellek
Testi” ve “Yazili Anlatim Degerlendirme Olgegi” uygulanmis ve calisma 13 hafta
stirmiistiir. Sonug olarak, deney ve kontrol grubunun her ikisinde 6grencilerin gorsel bellek
kapasitesi ve yazma becerisi agisindan anlamli bir gelismenin oldugu ancak puan

ortalamalarinin deney grubunda daha yiiksek oldugu fark edilmistir.

Kaya (2014) lisede Almanca 6gretiminde dijital hikdye anlatim yOnteminin etkisini bir
eylem arastirmasi olarak incelemistir. Arastirma sonucunda, dijital hikdye anlatim

yonteminin Ogrencilerin motivasyonlarimi arttirdigi, teknik ve yabanci dil bilgilerini

-----

Sever (2014) dijital hikdyenin Yabanci Diller Yiiksekokulunda 6grenim goéren 6grencilerin
motivasyonlarina etkisini arastirmigtir. Arastirma, on test ve son test puanlari araciligiyla
toplanan veriler arasinda karsilastirma yapma olanagi sunan esitlenmemis karsilastirmali
kontrol gruplu model olarak tasarlanmistir. Arastirma sonucunda, deney grubu
katilimcilarinin - motivasyonlarinda bir artig, kontrol grubu katilimcilarin son test

puanlarinda bir diislis oldugu bulunmustur.

31



2.8.2. Yurt icinde yapilan diger cahismalar

Dijital hikdye anlatimini igeren yurt igindeki diger calismalara bakildiginda; 6gretmen
adaylarinin O6gretmenlik uygulamasi dersi siirecindeki tecriibelerine ve derse iliskin
goriislerine etkisi (Tath ve Bayramoglu, 2015), 6gretmen adaylarinin, dijital hikayeler
olusturduklari, sinif ortaminda uygulamalarimi gozlemledikleri ve etkililikleri tartistiklar
bir hizmet oncesi egitim siirecine dair diisiincelerine etkisi (Ozpinar, 2017) &grenme
materyali olarak tniversite Ogrencilerin akademik basarilarina, motivasyonlarina, ve
goriislerine etkisi (Aktas ve Uzuner-Yurt, 2017), tiniversite 6grencilerinin demokratik
deger yargilarina etkisi (Balaman, 2016), 6gretmen adaylarinin dijital hikdyeye yonelik
metaforik algilar1 (Eroglu, 2020b), kirsal kesimde yer alan bir ilkokulun 3. simf
Ogrencilerinin yazma becerilerine etkisi (Yamag ve Ulusoy, 2016), yabanci dil 6gretiminde
kullanilmast (Bozdogan, 2012; Kaya ve Tolu, 2017), Tiirkce 6grenmede Ogrencilerin
okuma-yazma becerilerine ve goriislerine etkisi (Yilmaz, Ustiindag, Giines ve Caliskan,
2017), Tiirkge dersinde dijital hikaye kullaniminin akademik basari, motivasyon ve
kalicilik iizerindeki etkisi (Ozerbas ve Oztiirk, 2017), 4. smif o&grencilerin Tiirkce
dersindeki yazma becerilerine etkisi (Dayan ve Girmen, 2018), 7. smf 6grencilerin
yansitici diisiinme becerileri lizerindeki etkisi (Saritepeci, 2017), 5. sinif 6grencilerin deger
kazanimina etkisi (Yiriik ve Atici, 2016), yabanci dil 6greniminde kelime 6gretimi lizerine
etkisi (Aitkuzhinova-Arslan, Giin ve Ustiinel, 2016), okul &ncesi egitiminde kullanilmasi
lizerine 6gretmen goriislerine etkisi (Kocaman-Karoglu, 2016) gibi konularin da ¢aligildigt
fark edilmistir. Ayrica, dijital hikdyeler igin dereceli degerlendirme dlgegi (Ozcan, Kukul
ve Karatas, 2016), rubrik gelistirme (Cirali Sarica ve Kogak Usluel, 2016) ve literatiir
taramast ile kuramsal calismalarin (Inceelli, 2005; Kurudayioglu ve Bal, 2014; Kocaman-
Karoglu, 2015; Turgut ve Kisla, 2015; Soydas ve Yilmaz, 2016; Kiingerii, 2016; Yilmaz,
Ustiindag ve Giines, 2017; Eroglu, 2019a) da yapildig1 tespit edilmistir.

2.8.3. Yurt disinda yapilan ¢calismalar

Churchill (2016) ilkokul ingilizce dersinde dijital okuryazarligi desteklemede dijital
hikayenin etkisini arastirmistir. Durum c¢aligmasi olarak tasarlanan arastirmaya 11-12 yas
arasindaki 3 ilkokul &grencisi katilmistir. Veriler analiz edildiginde, dijital hikaye

anlatiminin dijital okuryazarligin hangi yonlerini gelistigi ve dijital hikdye anlatiminin
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etkili bir sekilde uygulanmasini engelleyen faktorlerin neler oldugu iizerinde durulmustur.
Aragtirma sonucunda, dijital hikdye anlatiminin Ingilizce dil smifinda kullanilabilecek
etkili bir yontem oldugu, dijital hikaye anlatimimin 6grencilerin dijital okuryazarligi
o0grenmelerini ve dijital okuryazarligi destekleyen diger yonlerin gelisimine katki sagladigi
goriilmiistiir. Ayrica Ogrencilerin olusturdugu dijital hikayelerin dijital okuryazarlik

becerilerini 6grenirken onlara katki sagladig: fark edilmistir.

Yoon (2013) dijital hikaye anlatiminin ilkdgretim 5. simif dgrencilerin Ingilizceye yonelik
tutumlarina ve algilarina etkisi arastirmistir. Calisma, 32 6grenci ile 12 hafta slirmiistiir.
Calisma sonunda, dijital hikdye anlatimimin &grencilerin okuma becerilerini gelistirdigi,
dersi daha iyi anlamalarimi sagladigi, derse yonelik olumlu tutum sergiledikleri,

motivasyonlarinin ve derse ilgilerinin arttig1 goriilmiistiir.

Hung, Hwang ve Huang (2012) ilkdgretim fen bilgisi dersinde dijital hikdye anlatiminin
Ogrencilerin motivasyonlarina, problem ¢dzme becerilerine ve akademik bagarilarina
etkisini aragtirmiglardir. Olusturduklar1 kontrol ve deney gruplart arasinda deney grubu
Ogrencilerinin motivasyonlarinin, problem ¢ézme becerilerinin ve akademik basarilarinin

daha ¢ok arttigin1 bulmuslardir.

Yang ve Wu (2012) dijital hikAyenin Ingilizce dgrenen lise 6grencilerinin akademik basari,
elestirel diisiinme ve motivasyonlarina etkisini arastirmislardir. Arastirma, bir yil olarak
10. siifta 6grenim gdren 110 68renci ile On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen
olarak tasarlanmistir. Arastirma sonucunda, dijital hikaye etkinliklerinin deney grubu
ogrencilerin akademik basari, elestirel diisiinme ve motivasyon puanlarinin kontrol grubu

Ogrencilerin puanlarina gore daha fazla arttig1 ortaya ¢cikmastir.

Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen (2012) dijital hikdyenin Tanzanya’nin kirsal
kesiminde yer alan bir ilkokulun hayat planlamasina etkisini aragtirmislardir. Durum
caligmasi olarak tasarlanan arastirmada, veriler pedagojik ve bilgisayar yaklasim destekli
bir baglamsal hikdye anlatim atdlyesinden elde edilmistir. Arastirmaya 11-15 yas aras1 17
ogrenci katilmistir. Bu atolyede, Ogrencilerden diziisiitii bilgisayarlara yasamda
karsilastiklar1 sorunlari, ¢oziimlerin neler olabilecegini ve hayallerini dijital medya
araglarini kullanarak yazmalar1 istenmistir. Arastirma sonucunda, dijital hikdye anlatiminin
geleneksel hikdye anlatimina gore ek avantajlart oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin
hikayelerini multimedyadan yararlanarak istediklerini gibi sunmalarinin onlar1 motive

ettigi ve keyif aldiklar fark edilmistir.
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Gordon (2011) li¢ 6gretmen ve dgrencileriyle yiiriittiigii calismasinda, her 6gretmeni bir
durum olarak degerlendirmis, karsilastirmistir. Dijital hikaye anlatimi egitiminin sonunda
O0gretmen ve Ogrenciler yeni bir yaklagim edindiklerini, Ogretmenlerin smiflarinda
yapmalar1 gerektigini, c¢ok faydali oldugunu ancak smifla biitlinlesmesinin zor

olabilecegini vurgulamislardir.

Lowenthal ve Dunlap (2010) bir ekran iizerindeki pikselden gergek hayattaki 0grenciye
diye isimlendirdikleri ve dijital hikaye anlatimi1 kullanarak toplumsal varli§i olusturmay1
hedefledikleri ¢alismalarinda, Arastirma Toplulugu Cercevesi (The Community of Inquiry
- Col) isimli bir cevrimi¢i uygulamalara yonelik kilavuz hazirlamiglardir. Dijital
hikayelerden olusan cevrimig¢i kurslar vererek metin tabanli uygulamalardaki engelleri
azaltmay1 hedeflemisler ve calismalarinda sosyal bulunusluk ile faydali olduklarini tespit

etmislerdir.

Wang ve Zhan (2010) {iniversite 6grencileri ile dort farkli derste dijital hikdye c¢alismasi
yapmuslardir. Dijital hikdye uygulamalarinin sonunda dersle biitiinlesen dijital hikaye
anlatiminin  6grencilerin dersi daha 1iyi anlamalarini sagladigini, motivasyonlarin

arttirdigin1 ve teknoloji kullanma becerilerini gelistirdigini bulmuslardir.

Stojke (2009) dijital hikdye calismalarinin 6grencilerin yazma siirecinde yaptiklari
diizenlemelere etkisini aragtirmistir. Arastirma, nitel arastirma yontemlerinden durum
caligmasi olarak tasarlanmig ve bir orta bati liniversitesinin yaz okulunun yazma kliniginde
olan 4 ortaokul oOgrencisi ile gerceklesmistir. Arastirma sonucunda, dijital hikaye
olustururken ogrencilerin en basta yazma hatalarim1 {Ustiin korii diizelttiklerini; ancak
siirecle birlikte yazma hatalarini diizeltirken ekleme, silme ve tekrar diizenleme konusunda

daha dikkatli olduklar tespit edilmistir.

Heo (2009) dijital hikdyenin Ogretmen adaylarin egitim teknolojilerine yonelik 06z
yeterliklerine ve egilimlerine etkisini arastirmistir. Yar1 deneysel desen olarak tasarlanan
arastirmaya 98 &gretmen aday1 katilmistir. Ogrencilere kisa bir egitim verildikten sonra bir
Photostory3 ile bir hafta i¢cinde kendi hikayelerini olusturmalar1 istenmistir. Arastirma
sonucunda, dijital hikdye olusturma siirecine katilan 6grencilerin egitim teknolojilerine

yonelik 6z yeterliklerinin arttig1 tespit edilmistir.

Skinner ve Hagood (2008) dijital hikdyenin Ingilizce grenen dgrencilerin sosyo-kultirel
kimlik, mevcut ve yeni okuryazarliklar iizerindeki etkisini arastirmistir. Arastirma durum

calismasi olarak tasarlanmis ve arastirmaya anaokuluna giden Meksikali-Amerikan erkek
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Ogrenci bir de liseye giden Cinli-Amerikali kiz 6grenci katilmigtir. Arastirma sonucunda,
dijital hikdye olusturan ogrencilerin hikdyeyi yazma ve ¢0ziimleme, yeni kelimeler
O0grenme ve bilgisayar kullanma becerilerinin gelistigi fark edilmistir. Ayrica, bu egitim
sonunda dgrencilerin Ingiliz olarak yasamlarmi ve kiiltiirlerini daha iyi ifade edebildikleri

fark edilmistir.

Shin ve Park (2008) sanal ortamda hazirlanan dijital hikayelerin 6grencilerinin dersi
anlamalar1 ve eglenmeleri tizerindeki etkilerini aragtirmiglardir. Dijital hikdye olusturan 1.
grup, dijital hikaye olusturan ve etkilesim saglanan 2. grup, sanal ortamda dijital hikaye
olusturan 3. grup seklinde deneysel bir arastirma olusturulmustur. Arastirma sonucunda,
sanal ortamda dijital hikdye olusturan 6grencilerin diger gruplara gore derse katilimlarinin

ve dersten keyif almalarinin daha yiiksek oldugu bulunmustur.

Sadik (2008) dijjital hikayenin Misirli 6gretmenlerin derste teknoloji 6gretme ve dZrenme
icin kullanmalarina etkisini aragtirmistir. Aragtirmaya katilan 6gretmenler, 6grencilerin
PhotoStory3 programi ile hikayelerini olusturmalari konusunda yardimci olmustur. Daha
sonra Ogrenciler olusturduklar1 hikayeleri sinif arkadaslariyla paylasmistir. Nitel ve nicel
veriler toplanarak elde edilen bulgularda 6grencilerin siire¢ performanslarmin gayet iyi
oldugu, hikayelerin pedagojik ve teknolojik yonlerine dikkat ettikleri fark edilmistir.
Ayrica O6gretmenler, bazi sorunlar oldugunu sdyleseler de dijital hikayelerin 6grencilerin
ders icerigini anlamalarimi arttirdigini ve ders miifredatina dijital hikaye caligmalarini

iceren diizenlemelere olumlu baktiklarini dile getirmislerdir.

Ballast, Stephens ve Radcliffe (2008) dijital hikaye anlatiminin 6. simif 6grencilerinin
yazma becerilerine ve yazmaya yonelik tutumlarina etkisini aragtirmiglardir. Deney grubu
ogrencilerinin PhotoStory3 programi ile hikaye olusturmalar1, kontrol grubu 6grencilerinin
de word belgesine yazmalar1 istenmigstir. Egitim sonunda &grencilerle yapilan
goriismelerde, deney grubu 6grencilerinin silirece daha ¢ok katildigi, diizeltmelerde daha

dikkatli olduklar fark edilmistir.

Dogan (2007) Houston Universitesi’nde dijital hikdye anlatimi seminerine katilan
Ogretmenlerin  smiflarinda  seminer sonrast uygulamalar1i nasil  gergeklestirdigini
aragtirmistir. Ogretmenlerin ¢ok azimin smifta dijital hikdye uygulamasi yaptigim fark
etmistir. Nedeni olarak Ogretmenlerin zaman, yazilim ve donanim problemleri

yasadiklarin1 bulmustur. Sinifinda dijital hikdye uygulamasi yapan o6gretmenlerin ise
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olumlu tutumlar sergilediklerini, teknoloji kullanimlarinin, sunumlarmin ve yazma

becerilerinin gelistiklerini ifade ettikleri kaydedilmistir.

Verdugo ve Belmonte (2007) dijital hikAyenin Ingilizce 6grenen 6 yasindaki Ispanyol
cocuklarin dinleme becerilerini gelistirmedeki etkisini arastirmiglardir. Madrid’de bulunan
6 devlet okulunda deneysel bir arastirma olarak tasarlanmistir. Aragtirma sonucunda, deney
grubunda yer alan &grencilerin kontrol grubunda yer alan dgrencilere gére Ingilizce

dinledigini anlamada daha basarili olduklar1 bulunmustur.

2.8.4. Alanyazin taramasi sonucu

Ulusal Tez Merkezinden elde edilen dijital hikdyenin egitimde kullanimini igeren 43 acik
teze bakildiginda, doktora tezlerinin okul 6ncesi 6gretmenlerin goriisleri, 3. sinif okuma ve
yazma becerisine etkisi, 4. sinif dinleme becerisine etkisi; 6. sinif matematik dersine, 6.ve
7. siif sosyal bilimler dersine ve 6. sinif yazma becerisine etkisi ve 6grenci goriisleri, 9.
siif fizik dersine etkisi ¢alisildigi goriilmiistiir. Dijital hikdyenin ortaokul Tiirk¢e dersinde
kullanimin1 igeren bir doktora tez c¢alismasi oldugu konu olarak da dijital hikayelerin
ogrencilerin hikdye yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yazi
yazmaya iligkin tutumlar iizerindeki etkisinin arastirildigi fark edilmistir. Yiiksek lisans
tez konularinin da 4. ve 6. smif okuma yazma becerisine etkisi, 4. ve 7. simf sosyal
bilimler dersine etkisi, 4. ve 7. sinif fen bilimleri ve matematik dersine etkisi, okul éncesi
dinleme becerisine etkisi, tiniversite 6grencilerin yabanci dil 6grenme becerilerine etkisinin
arastirildigr fark edilmistir. Dijital hikayenin ortaokul Tiirk¢e dersinde kullanimini igeren
bir yiiksek lisans tez ¢alismasi oldugu konu olarak da dijital hikéyelerin ortaokul 6. sinif
ogrencilerinin yazma kaygisina, yazma 0z yeterligine ve yazma duyarliligina etkisinin
arastirildigr goriilmiistiir. Yurt icindeki diger ¢aligsmalara bakildiginda ise benzer ¢aligmalar
oldugu ilkokul agirlikli deger yargisi, okuma-yazma becerilerine etkisi, akademik basar1
motivasyon ve kalicilik lizerindeki etkisi, 6gretmen ve 6grenci goriislerine etkisi, dlgek ve
rubrik ¢alismasi yapildig1 goriilmiistiir. Yurt disinda yapilan arastirmalara bakildiginda ise,
dijital hikayelerin 6grencilerin temel dil becerilerine etkisi, yabanci dil 6grenmeye etkisi,
motivasyon, kaygi, tutum, 0z yeterliklerine etkisi, 6gretmen ve Ogrenci goriislerine

etkisinin arastirildig1 gortilmustiir.

Alanyazin sonucunda, dijital hikdyenin ortaokul 7. smif Tiirk¢e dersinde 6grencilerin

hikdye yazmaya yonelik tutumlarini, hikdye yazma kaygilarini ve dijital okuryazarliklarinm
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dogrudan arastiran bir ¢alisma olmadigi fark edilmistir. Bu tez calismasi ile dijital
hikdyenin Tiirk¢e dersinde kullanimini igeren ¢ok sinirli sayidaki caligmalara katki
saglamasi, dijital hikayenin temelini olusturan hikaye yazmaya yonelik 6grenci tutumlarini
ve kaygilarini, 21. yiizy1l becerilerinden olan dijital okuryazarlik becerilerine ve 6grenci

goriislerine etkisinin ortaya ¢ikarilmasi hedeflenmistir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu boélimde, calismanin modeli, deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin
toplanmasi, verilerin analizi, deney ve kontrol gruplariyla yiiriitiilen islemler ile ilgili

bilgilere verilmistir.

3.1. Arastirmanin modeli
Dijital hikdye anlatiminin ortaokul 7. smif O6grencilerin hikdye yazmaya yonelik
tutumlarina, hikdye yazma kaygilarina, dijital okuryazarliklarina ve dgrenci goriislerine

etkisinin arastirildigi bu calismada, karma yontem kullanilmigtir.

Karma yontem, arastirmacimin arastirma problemlerini anlamak i¢in hem nicel veriler
(kapali uglu) hem de nitel veriler (agitk uglu) topladigi iki veri setinin birbiriyle
biitiinlestirdigi ve daha sonra bu iki veri setini biitiinlestirmenin avantajlarint kullanarak
sonuglar ¢ikardigr saghk, sosyal ve davrams bilimleri alaminda kullanilan bir arastirma
yvaklasimidir (Creswell, 2017: 2). Karma yontem bir felsefe ile dogan, yorumlanan ve bu
felsefe ile arastirma deseninin yoneliminin birlestirildigi bir yaklasimdir (Creswell ve
Clark, 2014; Creswell, 2017). Yeni bir yontem olarak goriilen bu yaklasimin kokeninin
1980’lerin sonu ile 1990’larin basinda egitim, yonetim, sosyoloji ve saglik bilimleri gibi
alanlarda yapilan bireysel ¢aligmalar oldugu gosterilmektedir (Creswell, 2016).

Karma yontem arastirmalarinin temel Ozelliklerini ise Creswell dort baslik altinda
toplamistir:

1. “Arastirma sorularini cevaplandirmak i¢in nicel ve nitel verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi
2. Nitel ve nicel yontemlerinin gi¢li yanlarinin kullanilmasi

3. Ozel bir karma yéntem deseninin kullamlmasiyla nitel ve nicel verilerin birlestirilmesi ve
biitiinlestirilmesi

4. Bazen deseni bir kuram veya felsefe iginde ele alma” (Creswell, 2017: 3).

Bu calismada karma yontem kullanilmasinin nedeni, arastirma probleminin yeterince
anlagilip yorumlanabilmesi i¢in nitel ve nicel arastirma yontemlerinin tek basina yeterli
olamayacag1 fikridir. Nitel veya nicel kaynaklardan birini kullanmak o yontemin
dogasindan kaynaklanan zayifliklardan dolay1 yeterli olmayabilir (Creswell, 2017). Nicel

arastirmalarda biiyiik gruplara uygulanabilme ve genelleme yapma imkani olsa da nicel
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arastirmalar derinlemesine arastirma yapma ve katilimcilarin goriislerini incelemek igin
uygun degildir. Nitel arastirmalarda ise derinlemesine aragtirma yapmak ve katilimcilarin
kisisel hikayelerini ve goriislerini derinlemesine incelemek miimkiin iken daha kiigiik
gruplarla ¢alisilip evrene genelleme yapilmaz. Nicel ve nitel arastirma yontemlerinin hem
zayif hem de gii¢lii yanlar1 bulunmakta, gii¢lii yanlar1 bir araya getirmek de karma yontem
kullanmak i¢in iyi bir gerekgedir (Creswell, 2017). Boylece nitel ve nicel arastirma

yontemlerinin birindeki zayif yan1 digerinin gii¢lii yaniyla gidermek miimkiin olabilir.

3.2. Arastirmanin deseni

Bu calismada karma yontem desenlerinden agiklayici ardigik desen kullanilmustir.
Agiklayicr ardigik desenin amaci, nicel asama ile ¢aligmaya baglayip ikinci asamada nicel
sonuclar1 agiklamak icin nitel calismayla arastirmayi siirdiirmektir (Creswell, 2017). Nicel
sonuclar istatistiksel olarak c¢alismanin genel sonuglarini agiga cikarir. Ancak nicel
sonuclar, bu sonuglarin nasil olustuguna dair daha derin agiklamalar yapma olanagi
vermez. Buna bagl olarak da nicel sonuglar1 daha iyi agiklayabilmek igin nitel ¢calismalara

basvurulur. Boylece agiklayici ardisik desen olusmus olur.
Aciklayicr ardisik desen agagidaki adimlar ile yiiriitiiliir:
1. Ik asamada nicel veriler toplanip analiz edilir.

2. Ikinci asamada olan nitel veriler icin hangi sonuglarin daha derin arastirilacagi ve

sorulacak sorular i¢in nicel verilerin sonuglar1 incelenir.
3. Nicel verileri agiklamaya yardimer nitel veriler toplanip analiz edilir.

4. Nitel sonuglarin nicel sonuglar1 agiklamaya nasil yardimci olduguna dair ¢ikarimlarda

bulunulur (Creswell, 2017).

Arastirmanin desenine ait diyagram Sekil 1°de yer almaktadir.
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Sekil 1. Arastirma deseni

Arastirmanin nicel verilerinin toplanmasinda degiskenler arasindaki neden-sonug iligkisini
belirlemeyi amaglayan yari deneysel desen kullanilmistir. Yari deneysel eslestirilmis
desende hazir gruplardan ikisi belli degiskenler iizerinden eslestirilmeye calisilir ve
eslestirilen gruplar, islem gruplarina segkisiz atanirlar (Biyiikoztiick, Cakmak, Akgin,
Karadeniz ve Demirel, 2012). Buna bagl olarak da bu calismadaki gruplar basit
seckisiz/tesadiifi 6rnekleme yoluyla belirlenmis olup her bir ¢alisma grubuna esit segilme
olasilig1 verilmistir. Deney dncesinde 6n-test kullanilacag igin 6n-test/son-test eslestirilmis

kontrol gruplu desen ile ¢aligma siirdiiriilmiis ve nicel veriler bu yolla toplanmustir.

Arastirmanin nitel verilerinin toplanmasinda 6grenci goriislerini daha derin inceleyebilmek
icin seckisiz olmayan amagsal benzesik Ornekleme kullanilmistir. Kiiglik benzesik bir
orneklemle bir alt grup tamimlanacagi i¢in benzesik (homojen) Orneklemeye
basvurulmustur (Yildirrm ve Simsek, 2013). Bu tiir grup goriismelerinde 6-8 kisiden

olusan gruplara agik uglu sorular sorularak goriismeler gergeklestirilir.

3.3. Calisma grubu

Aragtirmanin c¢aligma grubu, Kars ili Merkez ilgeye bagli 6zel bir ortaokulun 7. sinifinda
O0grenim goren 35 0grenciden olugsmaktadir. Arastirma, 2018-2019 egitim-6gretim yilinin
bahar déneminde, 7. sinif Tiirk¢e dersinde gerceklesmistir. Arastirmaya baslamadan 6nce
arastirmada kullanilacak olgekler i¢in etik kurulu ve valilik izni alinmis (Ek 1), okul
idaresine, Tiirk¢e dersi 6gretmeni ve Teknoloji ve Tasarim dersi 6gretmenine (Robotik

Kodlama) ¢alismanin amaci ve slreci ayrintili bir sekilde aktarilmustir.
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Kars ili Merkez ilgesine bagli 6zel bir okulun 7-A simnifi (18 6grenci) deney grubu 7-B
smift (17 6grenci) kontrol grubu olmustur. Gruplarin cinsiyet dagilimi Tablo 1°de

bulunmaktadir.

Ortaokul 7. smif 6grencileri ile calisilma sebebi ise Tirkge dersi 0gretim programi
dogrultusunda Ogrencilerin hikdye metnini olusturma becerisini tam olarak kazanmig
olmalar1 ve bilisim dersi 6gretim programi dogrultusunda ise photoStory3 programini

kullanabilecek belli bir teknoloji okuryazarligin1 edinmis olmalar ile ilgilidir.

Tablo 1

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyet Dagilimi

Deney Grubu Kontrol Grubu
Cinsiyet N Yiizde (%) N Yiizde (%)
Kiz 9 50.0 9 52.90
Erkek 9 50.0 8 47.10
Toplam 18 100 17 100

Tablo 1’e bakildiginda deney grubunda 9 kiz (%50) ve 9 erkek (%50); kontrol grubunda
da 9 kiz (9%52.90) ve 8 erkek (%47.10) oldugu goriilmektedir. Grup ve cinsiyet dagilim
oranlarinin birbirine yakin olmasi ¢aligmanin objektifligi acisindan 6nemli goriilmektedir.
Deney ve kontrol grubu 6grencilerin evlerinde internetin olup olmama durumu ise Tablo

2’de yer almaktadir.

Tablo 2

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerin Evlerinde Internetin Olup Olmama Durumu

Deney Grubu Kontrol Grubu
N Yuzde (%) N Yizde (%)
Evet 18 100 17 100
Hay1r 0 0 0 0
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Toplam 18 100 17 100

Tablo 2’ye bakildiginda deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin tamaminin evinde
internet oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerin evlerinde bilgisayar

olup olmama durumu ise Tablo 3’te yer almaktadir.

Tablo 3

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerin Evlerinde Bilgisayarin Olup Olmama Durumu

Deney Grubu Kontrol Grubu
N Yuzde (%) N Yuzde (%)
Evet 18 100 17 100
Hayir 0 0 0 0
Toplam 18 100 17 100

Tablo 3’e bakildiginda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin tamaminin evinde bilgisayar
oldugu goriilmektedir. Ayni sekilde d6grencilerin tamamin evinde akilli cep telefonu oldugu
bilgisini 6grenciler kisisel bilgi formuna eklemistir. Belli bir sosyo-ekonomik diizeye sahip
ailelerin ¢ocuklarii gonderdigi bir okulda arastirma yapildigi i¢in hepsinin evinde internet,

akilli cep telefonu ve bilgisayar oldugu diisiiniilmektedir.

Asagida, deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin 6n test puanlari yer almaktadir. Yapilan
normal dagilim incelemesinde o6l¢ek puanlarinin normal dagilim gostermedigi tespit
edilmistir. Buna bagl olarak parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U testi On test

puanlari i¢in kullanilmastir.

3.3.1. Calisma grubunun hikiaye yazmaya yonelik tutum 6n test puanlari
Deney ve kontrol grubunun hikdye yazmaya yonelik tutum On test puan ortalamalari
arasindaki farkin anlamli olup olmadigina iliskin yapilan Mann Whitney U testi sonuglari

Tablo 4’te yer almaktadir.
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Tablo 4

Deney ve Kontrol Grubunun Hikaye Yazmaya Yonelik Tutum On Test Puanlar:

Medyan
Grup N ) Mann-Whitney U p
(Min-Maks)

Deney 18 2.46 (1.25-4.08)

Olcek 149.5 0.908
Kontrol 17 2.42 (1.13-3.63)
Deney 18 2.25(1.17-4.83)

flgi 141 0.691
Kontrol 17 2.17 (1.00-3.83)
Deney 18 2.12 (1.00-4.25)

Fayda 148 0.867
Kontrol 17 2.00 (1.00-4.75)
Deney 18 2.34 (1.00-5.00)

Duygu 136.5 0.582
Kontrol 17 3.00 (1.00-5.00)
Deney 18 2.00 (1.00-4.00)

Begeni 116 0.213
Kontrol 17 1.67 (1.00-4.33)
Deney 18 2.70 (1.00-4.60)

Sireg 143 0.740
Kontrol 17 2.80 (1.00-3.80)
Deney 18 2.00 (1.00-4.67)

Icerik 122 0.303
Kontrol 17 3.00 (1.00-4.33)

Tablo 4’e bakildiginda, hikaye yazmaya yonelik tutum 6lgegi ve alt boyutlarinin deney ve
kontrol grubuna ait 6n test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig:
goriilmektedir (p>0.05). Buna bagl olarak deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dijital
hikaye anlatimina bagl egitim oncesi 6n test sonuglari bakimindan iki es grup oldugu ve
verilecek egitimin deney grubu {izerinde olusturmasi beklenen farkliliklari tarafsiz bir

sekilde ortaya ¢ikaracagi sdylenebilir.
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3.3.2. Caliyma grubunun hikiye yazma kaygisi 6n test puanlari
Deney ve kontrol grubunun hikdye yazma kaygisi on test puan ortalamalar1 arasindaki
farkin anlamli olup olmadigina iligskin yapilan Mann Whitney U testi sonuglar1 Tablo 5’te

yer almaktadir.

Tablo 5

Deney ve Kontrol Grubunun Hikaye Yazma Kaygisi On Test Puanlar:

Medyan )
) Mann-Whitney U p

Grup N (Min-Maks)
Deney 18 4.02 (2.31-4.77)

Olgek 1425 0.728
Kontrol 17 3.81(1.12-4.77)
Deney 18 4.00 (1.71-5.00)

On yarg 144 0.765
Kontrol 17 4.00 (1.00-5.00)
Deney 18 4.10 (1.40-5.00)

Paylagma 123 0.319
Kontrol 17 3.60 (1.40-5.00)
Deney 18 4.20 (1.80-5.00)

Imla hatasi 145 0.788
Kontrol 17 4.60 (1.00-5.00)
Deney 18 4.70 (2.00-5.00)

Asagilama 147.5 0.848
Kontrol 17 4.80 (1.00-5.00)
Deney 18 4.00 (2.00-5.00)

Kaginma 150.5 0.933
Kontrol 17 4.00 (1.00-5.00)

Tablo 5’e bakildiginda hikaye yazma kaygis1 dlgeginin ve alt boyutlarinin deney ve kontrol
grubu On test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik tespit edilmemistir
(p>0.05). Dolayisiyla deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dijital hikdye anlatimina baglh

egitim Oncesi On test sonuglar1 bakimindan iki es grup oldugu sdylenebilir.
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3.3.3. Calisma grubunun dijital okuryazarhk 6n test puanlar:
Deney ve kontrol grubunun dijital okuryazarlik 6n test puan ortalamalar1 arasindaki farkin
anlamli olup olmadigma iliskin yapilan Mann Whitney U testi sonuglar1 Tablo 6’da yer

almaktadir.

Tablo 6

Deney ve Kontrol Grubunun Dijital Okuryazarlik On Test Puanlar

Medyan )
Grup N ) Mann-Whitney U p
(Min-Maks)
Deney 18 3.76 (1.18-4.76)
Olgek 130.5 0.463
Kontrol 17 3.35(1.47-4.65)
Deney 18 3.42 (1.00-4.43)
Tutum 138.5 0.631
Kontrol 17 3.28 (1.71-4.57)
Deney 18 3.92 (1.50-5.00)
Teknik 1255 0.362
Kontrol 17 3.50 (1.33-5.00)
Deney 18 3.75 (1.00-5.00)
Bilissel 130.5 0.448
Kontrol 17 3.00 (1.00-5.00)
Deney 18 3.50 (1.00-5.00)
Sosyal 144.5 0.774
Kontrol 17 3.00 (1.00-5.00)

Tablo 6’ya bakildiginda dijital okuryazarlik 6lgeginin ve alt boyutlarinin iki gruba ait 6n
test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi goériilmektedir (p>0.05).
Buna bagli olarak iki grubun 6grencilerinin dijital hikaye anlatimina bagli egitim dncesi 6n
test sonuglari agisindan iki esit grup oldugu ve verilecek egitimin deney grubu 6grencileri

tizerinde olusturmas1 beklenen farkliliklar1 yansiz olarak ortaya ¢ikaracagi sOylenebilir.
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3.4. Veri toplama araclar
Bu calismada, nicel veri toplama araci olarak, “Hikdye Yazmaya Yo6nelik Tutum Olgegi”,
“Hikaye Yazma Kaygis1 Olcegi”, “Dijital Okuryazarlik Olgegi” kullanilmistir. Nitel veri

toplama araci olarak da yar1 yapilandirilmis 6grenci goriisme formu kullanilmistir.

3.4.1. HikAye Yazmaya Yonelik Tutum Olcegi

Hikdye Yazmaya Yonelik Tutum Olgegi, Eroglu (2019b) tarafindan gelistirilmistir.
Calisma, Kars ili Merkez ilgede bulunan iki devlet ortaokulunun 7. sinifinda 6grenim géren
441 dgrenci ile yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin 212’si kadin, 229°u erkektir. Calisma, 2018-
2019 egitim-6gretim yilinin giiz doneminde gergeklestirilmistir. 6 boyutlu (ilgi, fayda,
duygu, begeni, siire¢ ve icerik), 24 maddelik ve besli derecelendirmeye sahip likert tipi bir
olgektir. Olgegin 24 maddesi ve 6 alt faktorlii yapisi ile agiklanan toplam varyans
57.151°dir. Olgegin en yiiksek faktdr yiik degeri .812 ve en diisiik faktdr yiik degeri
431°dir. Olgek yapisinin uyum indeksler degerleri, ¥¥df= 1.780, TLI= 0.932, CFI= 0.941,
RMSEA= 0.042 ve SRMR= 0.041"dir. Olgegin giivenirligi i¢in i¢ tutarlihga yonelik 24
maddenin tiimiine ait Cronbach Alpha degeri .896°dir. Olgek Ek 2°de yer almaktadir.

3.4.2. Hikaye Yazma Kaygis1 Olcegi

Hikdye Yazma Kaygis1 Olgegi, Eroglu (2020a) tarafindan gelistirilmistir. Calismaya Kars
ili Merkez ilgede bulunan iki devlet ortaokulunun 7. sinifinda 6grenim goéren 439 dgrenci
katilmistir. Ogrencilerin 212’si kadim, 227’si erkektir. Calisma, 2018-2019 egitim-dgretim
yilinin giiz déneminde gergeklestirilmistir. 5 boyutlu (6n yargi, paylagsma, imla hatasi,
asagilama ve bilgiden kaginma), 26 maddelik ve besli derecelendirmeye sahip likert tipi
bir dlgektir. Olgegin 26 maddesi ve 5 alt faktdrlii yapist ile agiklanan toplam varyans
57.827 *dir. Calismada, faktor yiikii kesme degeri 0.5 olarak alinmis ve ¢alismanin faktor
yuk degerleri .534-.822 arasinda bulunmustur. Olgek yapismin uyum indeksler degerleri,
y/df= 2.177, TLI= 0.914, CFI= 0.924, RMSEA= 0.052 ve SRMR= 0.052’dir. Olgegin
giivenirligi i¢in i¢ tutarliliga yonelik 26 maddenin tiimiine ait Cronbach Alpha degeri
.853"tiir. Olgek Ek 3’te yer almaktadir.
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3.4.3. Dijital Okuryazarlik Olcegi

Dijital Okuryazarlik Olgegi, Ng (2012) tarafindan gelistirilmis, 17 madde ve 4 alt
faktorden (tutum, teknik, bilissel, sosyal) olusmaktadir. Olgegin orijinalinde
Avustralya’daki bir tniversitede Ogrenim goéren Ogretmen adaylart ile c¢alisilirken
Hamutoglu, Giingoren, Kaya-Uyanik ve Gur-Erdogan (2017) tarafindan Tlrkceye
uyarlanma ¢alismasinda Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi’nin farkli boliimlerinde
Ogrenim goren Ogrenciler ile ¢alisilmistir. Uyarlama ¢alismasi sonucunda toplam varyansin
%65.78’ini aciklayan ve orijinal formdaki maddelerle ortlisen 4 faktorlii bir yap1 elde
edilip i¢ tutarlilik katsayis1 6lgegin tiimii igin .93 olarak bulunmustur. Eroglu, Glingo6ren,
Kaya-Uyanik ve Guir-Erdogan (2019) tarafindan ise 0Olgegin Ol¢me degismezligi
incelenmistir. Olgme degismezligi ile coklu grup dogrulayici faktor analizi yapilmis ve
elde edilen bulgular dogrultusunda yetigskin gruplarda gelistirilen Dijital Okuryazarlik
Olgeginin ortaokul dgrencilerinden olusan grupta da yeterli uyum gosterip gostermedigi
aragtirtlmistir. Bu dogrultuda calismaya Kars ili Merkez ilcede bulunan iki devlet
ortaokulunun 2018-19 egitim-6gretim yili giiz déneminde, 6-7-8. smiflarinda 6grenim
goren 451 ogrenci katilmistir. Olgegin dilsel esdegerlik ve yapr gecerligi ¢alismasi
yapilmis oldugundan Eroglu ve arkadaslari tarafindan sadece 6l¢me degismezligi igin
coklu grup dogrulayici faktor analizi yapilmistir. Coklu grup faktor analiziyle maddeler ve
faktorler arasindaki iliski dort asamada test edilebilmektedir (Meredith ve Teresi, 2006;
Vandenberg ve Lance, 2000). Gregorich (2006) bu asamalar1 sekilsel, metrik, skalar ve kati
degismezlik seklinde isimlendirmistir (aktaran Uyar ve Kaya-Uyanik, 2019). Bu islemde,
sekilsel degismezlik saglanmadan metrik, metrik degismezlik saglanmadan skalar, skalar
degismezlik saglanmadan da kati1 degigsmezligin saglanmast miimkiin degildir. Eroglu ve
arkadaglar1 yaptiklar1 calisma ile Dijital Okuryazarlik Olgeginin yeterli psikometrik
oOzellikleri sagladigini ve ortaokul 6grencileri i¢in de Kullanilabilecegini tespit etmislerdir.

Olgek Ek 4°te yer almaktadir.

3.4.4. Goriisme formu

Goriisme Formu, aragtirmaci tarafindan gelistirilmistir. Deneysel islem sonrast 6grencilerin
duygu ve diislincelerini daha ayrintili 6grenmek ve nicel sonuglart pekistirmek icin
ogrencilerle goriismeler yapilmistir. Cilinkii goriisme yoluyla deneyimler, tutumlar,
diisiinceler, niyetler, yorumlar, zihinsel algilar ve tepkiler gibi gdzlenemeyenler

anlagilmaya calisilir (Yildirrm ve Simsek, 2013). Patton (2014) da insanlarda dogrudan

47



gozlenemeyen seyleri (duygulari, diisiinceleri, yasanmigliklar) bulmak igin goriisme
yapildigini dile getirmistir (Cev. Ed. Biitiin ve Demir). Bu dogrultuda alanyazin okumast
yapilarak acik uclu 9 soruluk bir gériisme formu olusturulmustur. Iki Tiirkce Egitimi alan
uzmanina sorular mail atilmistir. Uzmanlardan gelen diizeltmeler ile iki soru havuzdan

¢ikarilmis ve 7 soruluk son hali verilmistir. Goriisme Formu Ek 5°te yer almaktadir.

3.4.5. Kisisel bilgi formu

Kisisel bilgi formu, arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Deney ve kontrol grubu
Ogrencilerine ait cinsiyet, evde bilgisayarin, akilli cep telefonun ve internetin olup olmadigi
gibi bilgileri igeren bir formdur. Ogrencilerin kisisel bilgilerinin  kimseyle
paylasilmayacagi, yazmalari istenen bilgilerin sadece bu ¢alisma i¢in kullanilacagi formun
ilk boliimiindeki yonergede mevcuttur. Calismanin sonucunu merak eden 6grenciler icin
mail adresi de yazilmistir. Yonerge dgrencilere sesli olarak da okunmustur. Soru sormak

isteyen 0grencilere s6z hakk: verilmistir. Kisisel Bilgi Formu Ek 6’da yer almaktadir.

3.5. Verilerin toplanmasi

Nicel veriler, Hikdye Yazmaya Yo6nelik Tutum Olgegi, Hikdye Yazma Kaygis1 Olgegi ve
Dijital Okuryazarlik dlgeklerinden elde edilmistir. Deneysel islem oncesi deney ve kontrol
grubuna uygulanan olcekler, deneysel islem sonrasi da iki gruba uygulanmistir. Boylece
nicel veriler elde edilmistir. Elde edilen veriler 6nce excel programina daha sonra da SPSS

programina kaydedilmistir.

Nitel veriler, 6grencilerle yapilan goériismelerden elde edilmistir. 7 sorudan olusan agik
uclu sorular ogrencilere bireysel olarak sorulmustur. Goriismeler Ogrenci bireysel
farkliliklar1 gézetiminde 5-8 dakika arasinda stirmiistiir. Goriismeler ses kayit cihazina
kaydedilmistir. Goriismelerin sadece bu calisma i¢in kullanilacagi, kisisel bilgilerinin sakli
kalacag: bilgisi dgrenciyle paylasilmistir. Ogrencilerin kendilerini rahat hissetmeleri igin
goriismeye baslamadan once giinliik hayata dair birkag dakikalik sohbet edilmistir. Kendini
rahat hissetmeyen Ogrenciler goriismeye zorlanmamistir. Elde edilen ses kayitlar1 desifre

edilerek word dosyasina kaydedilmistir.
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3.6. Verilerin analiz edilmesi

Nicel veriler, olgekler vasitasi ile toplanip excele ardindan da SPSS 20.0 paketine
kaydedilmistir. Calisma grubu toplam 35 6grenciden (18 6grenci deney grubu, 17 6grenci
kontrol grubu) olustugu i¢in dnce verilerin normal dagilim gosterip gostermedigi analiz
edilmistir. Nicel veriler analiz edilirken normal dagilim gosteren veriler igin parametrik
istatistikler, normal dagilim gostermeyen veriler ig¢in de parametrik olmayan
(nonparametrik) istatistikler kullanilmaktadir. Bu arastirmanin ¢alisma grubunun 35
Ogrenciden olusmasi nedeniyle veriler normal dagilim gostermemistir. Buna bagli olarak
da bu ¢alismada parametrik olmayan istatistikler kullanilmistir. Deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin 6n test puanlari arasinda bir fark var olup olmadigini, deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin son test puanlari arasinda bir fark var olup olmadigini analiz etmek
icin parametrik olmayan istatistiklerden Mann Whitney U-Testi kullanilmistir. Mann
Whitney U-Testi iliskisiz 6l¢timlerin s6z konusu oldugu az denekli deneysel ¢alismalarda
puanlarin  dagilimimin  normallik  varsayimini  karsilamadiginda  kullanilmaktadir
(Buyukozturk, 2014). Mann Whitney U-Testi, t-testinin parametrik olmayan analizlerdeki
karsilig1 olarak kabul edilmektedir (Biiyiikoztiirk, 2014; Can, 2014; Cepni, 2014).

Deney grubu 6grencilerin 0n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var m1
diye analiz etmek i¢in parametrik olmayan istatistiklerden Wilcoxon isaretli-siralar testi
kullanilmistir. Wilcoxon isaretli-siralar testi, sosyal bilimlerde az denekli yiiriitiilen gruplar
i¢i aragtirmalarda kullanilmaktadir (Buyukoztirk, 2014; Can, 2014; Cepni, 2014). Ayrica,
bu ¢aligmada 6lgek puanlart normal dagilim gostermedigi i¢in aritmetik ortalama yerine

medyan/ortanca (minimum - maksimum) verilmistir.

Nitel veriler, dijital hikdye olusturma siirecine katilan deney grubu 6grencilerinin bu siirece
dair gozlemlenemeyen duygu ve diislincelerini ortaya ¢ikarmak ve nicel verileri
desteklemek icin toplanmistir. Bu amacgla ses kayit cihazina kaydedilen goriigmeler,
¢Oziimlenerek word belgesine aktarilip kaydedilmistir. Gorlismelerin analiz igin ise nitel
veri analizi yaklasimlarindan icerik analizi kullamlmustir. igerik analizi, toplanan verileri
aciklayabilecek kavramlara ve iligkilere ulasmay1 hedeflemektedir (Yildirim ve Simsek,
2013). Bu amag dogrultusunda birbiri ile iligkili kavramlar ve temalar bir araya getirilir ve
anlagilir yorumlar yapilir. Patton (2014)’a gore goriisme yapilan c¢alismalarda daha c¢ok
tercih edilen icerik analizi, hacimli olan nitel materyali alarak temel tutarliliklart ve
anlamlar1 belirlemeyi yonelik herhangi bir nitel veriyi anlamlandirma ¢abasidir (Cev. Ed.

Biitin ve Demir).
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3.7. Deneysel islem siireci

Etik kurulu karar1 ve valilik izini (Ek 1) alindiktan sonra 2018-2019 bahar ddéneminde
uygulama siireci baslamistir. Kars ili Merkez ilgesine bagli 6zel bir ortaokulda ¢alisma
yuriitiilmistiir. Okulun dijital hikaye olusturmak i¢in ihtiya¢ duyulan teknolojik arag-
gereclere sahip olmasi 6nemli bir kriter olusturmustur. ilk hafta, okul miidiresi ile
goriislilmiis, aragtirmanin amaci ve uygulama siireci ayrintili bir sekilde okul miidiresine
anlatilmistir. Ikinci hafta, 6gretmenlerle tanisilmis ve calisma kendilerine anlatilmustir.
Ucgiincii hafta, 7. smiflarin derslikleri ve bilgisayar laboratuvarlar1 incelenmistir. Akilli
tahtalarinin calistigi, laboratuvardaki Ogretmen ve Ogrenci bilgisayarlarinin calistigi,
okulun mikrofonlu kulakliklar1 oldugu kaydedilmistir. Bilgisayarlarda PhotoStory3
programi olmadig1 i¢in programin bilgisayarlara ytliklenmesi islemi, robotik kodlama dersi
ogretmeni ile gerceklestirilmistir. Dordiincii hafta, deney ve kontrol grubu 6grencilerine es
zamanl olarak pazartesi giinii “Hikdye Yazmaya Y&nelik Tutum Olgegi”, carsamba giinii
“Hikdye Yazma Kaygis1 Olgegi” ve cuma ginii “Dijital Okuryazarhk Olcegi”
uygulanmistir. Tirkge ve matematik derslerine denk gelen uygulama saatlerinde, ilgili
Ogretmenler arastirmaciya yardimei olmustur. Bu siirecte kontrol grubuna herhangi bir
miidahalede bulunulmamistir. Mevcut program dahilinde Tiirkge dersi nasil yiiriitiilmesi
gerekiyorsa siire¢ sonuna kadar o sekilde ilgili 6gretmen tarafindan yiiriitilmustiir. Besinci
hafta, arastirmaci tarafindan deney grubu ogrencilerine dijital hikdye anlatimi ve
PhotoStory3 programi hakkinda seminer verilmistir. Ornek bir dijital hikaye smifta
izletilmistir. Seminere ait gorseller Ek 7 yer almaktadir. Ogrencilerden haftaya gelirken bir
flash/usb bellek getirmeleri istenmistir. Altinci1 hafta, ders kapsaminda islenen gezip
gordukleri ya da merak ettikleri bir yer hakkinda hikaye yazma g¢alismalari i¢in bir metin
olusturmalar1 istenmistir. Bu metnin en fazla 400 kelimeden olugmasi istenmistir.
Ogrenciler metinlerini olustururken arastirmaci, Ogrencilerin flash belleklerine dijital
hikdye anlatim1 ve PhotoStory3 programi hakkindaki sunumlar1 yiiklemistir. Boylece
ogrencilerin evde tekrar sunumlar1 izlemeleri saglanmistir. Sinifta metin olusturmaya
baslayan 6grencilerin metinleri yine sinifta degerlendirilmis, doniitler verilerek diizeltme
yapmalar1 saglanmistir. Yedinci hafta, olusturduklart hikayelerle ilgili gorsel toplamalari
saglanmigtir. Bunun igin bilgisayar laboratuvarma gidilmistir. Ozgiirce kullanim hakk1
saglayan web sitelerinden hikayeleriyle ilgili fotograf ve resimler toplanmustir.

Topladiklar1 fotograf ve resimleri bilgisayarda kendi adlarina olusturduklart dosyalara
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kaydetmeleri ve kendi flash belleklerine yiiklemeleri istenmistir. Boylece gorselleri
yedeklemeleri saglanmigtir. Hikayeleriyle ilgili resim ¢izebilecekleri, kisisel veya
ebeveynlerine ait cep telefonlari, fotograf makineleri, kameralarla da gorsel
toplayabilecekleri sdylenmistir. Ancak hi¢bir 6grenci bu yolu se¢memistir. Hepsi
internetten gorsel toplamayi tercih etmistir. Sekizinci hafta, 6grencilere akis semasi (bk. EK
8) dagitilmistir. Bu akis semasina, hikayelerinde hangi gorseli kacinci slaytta
kullanacaklarini, kaginci slaytta neyi seslendireceklerini, hangi efekti ve miizigi kullanmak
istediklerini not almalar1 istenmistir. Hikayelerini 3-5 dakikalik bir uzunlukta olusturmalari
gerektigi hatirlatilarak her slaytin ka¢ saniye durmasini hesaplamalart saglanmistir. Akis
semast olusturulurken arastirmaci O6grenciler arasinda siirekli gezerek semalar1 kontrol
etmis, yardim isteyen Ogrencilere yardim etmistir. Haftaya akis semalarini getirmeleri
istenmistir. Dokuzuncu hafta, bilgisayar laboratuvarinda o6grenciler bilgisayarlardan
PhotoStory3 programini agmalart istenmistir. Mikrofonlu kulakliklar &grencilere
dagitilmistir. Ilk slaytta hangi ciimlenin/ciimlelerin, gorselin, efektin olmasini istiyorlarsa
yani akis semasinin ilk sayfasinda hangisi varsa o sekilde dijital hikayelerini olusturmaya
baslamalar1 saglanmistir. Slaytlar lizerindeki metinleri seslendirmeleri, yazi puntolarini ve
renklerini degistirebilecekleri, gorseller iizerinde oynayabilecekleri, sevdigi efektleri
kullanabilecekleri, en sonunda miizigi kendilerinin istedikleri enstriman ve tonlarda
olusturabilecekleri Ogrencilere hatirlatilmistir.  Olusturduklart hikayeyi kaydetmeleri
saglanmistir. Onuncu hafta, dijital hikayelerinde eksik kalan kisimlari tamamlamalar1 ve
dizeltmek istedikleri yerleri dizeltmeleri ve dijital hikayelerine son hal vermeleri
saglanmistir. Ogrencilerin bilgisayar laboratuvarinda dijital hikdye olusturduklar1 gorseller
Ek 9 yer almaktadir. On birinci hafta, 6grencilerin olusturdugu dijital hikayelerin sinifta
paylasilmas1 saglanmistir. Goniillii 6grencilerden baslayarak dijital hikayeler izlenmigtir.
Tiirkge 6gretmeni de eslik etmistir. Olusturulan dijital hikayelerle ilgili s6z hakki isteyen
ogrencilerin fikirlerini paylasmasi saglanmistir. On ikinci hafta, deney ve kontrol grubu
ogrencilerine es zamanl olarak pazartesi giinii “Hikdye Yazmaya Yonelik Tutum Olgegi”,
carsamba giinii “Hikdye Yazma Kaygisi Olgegi” ve cuma giinii “Dijital Okuryazarlik
Olgegi” uygulanmuistir. Uygulama saatine denk gelen ilgili dersin Ogretmenleri
arastirmactya yardimci olmustur. On iiglincii hafta ise, deney grubu 6grencileriyle bu siireg
hakkindaki duygu ve diislincelerini paylasmasi adina goriismeler yapilmistir. Uygulama
slrecine ait g¢aligma takvimi Ek 10 yer almaktadir. Uygulama surecine ait basamaklar
Tablo 7°de yer almaktadir.
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Tablo 7

Uygulama Sireci

1. hafta

2. hafta

3. hafta

4. hafta

5. hafta

6. hafta

7. hafta

8. hafta

9. hafta

10. hafta

11. hafta

12. hafta

13. hafta

Okul miidiresi ile goriisme

Ogretmenlerle goriisme

Sinif ve laboratuvar incelemesi

On testlerin uygulanmasi

Dijital hikaye ve photostory3 semineri

Hikaye yazma ve degerlendirme

Gorselleri toplama

Akis semasini olusturma

Photostory3 programinda dijital hikayeyi olusturma ve seslendirme
Photostory3 programinda dijital hikayeyi olusturma ve seslendirme
Dijital hikayelerin degerlendirilmesi ve sinifta paylasiimasi

Son testlerin uygulanmasi

Deney grubu 6grencileriyle goriigme

Deneysel islem stiresince Barrett (2009)’in alt1 asamali hikaye olusturma siireci dnermesi

dikkate alinarak 6grencilerin dijital hikayelerini olusturmalari saglanmistir.

1. Hikaye metni yazma: Hikaye yazilir, metinlerini onerilere gore gdzden gegirip son halini

verilir.

2. Ogrenci metni kendi sesi ile kaydeder.

3. Hikaye ile ilgili olan gorseller cesitli kaynaklardan arastirilip bulunur.
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4. Ses ve gorseller birlestirilir.
5. Gegis efektleri ve fon miizigi eklenebilir.

6. Dijital hikaye olusturulduktan sonra, sunulur veya paylasilir.

Deneysel islem siiresince 6grencilerin olusturduklart dijital hikayelerin Robin (2006)’in

onerdigi yedi 6geye gore olusturmalari saglanmistir.

1. Bakis A¢isi; yazarin konu hakkindaki bakis a¢is1 nedir?

2. Carpici Bir Soru; hikayenin sonunda yanitlanacak olan bir soru.

3. Duygusal Icerik; kisisel ve giilii bir sekilde bizimle konusan ciddi meseleler.

4. Sesinizin Verdigi Armagan; seyircinin igerigi anlamasina yardimci olacak hikayeyi

kisisellestirmenin bir yolu.
5. Film Miiziginin Giicii; hikaye akisini destekleyen miizik ya da diger sesler.
6. Ekonomiklik; izleyiciye asir1 bilgi yiklemesi yapmadan hikayeyi yeteri kadar anlatma.

7. Hiz; ekonomiklikle alakali fakat 6zellikle hikdyenin ne kadar yavas ya da hizli ilerledigi
ile ilgilidir.

3.8. PhotoStory3 programi

PhotoStory3, dijital hikdye olusturmak igin bagvurulan ve en ¢ok tercih edilen
programlarin basinda gelir. (Sadik, 2008). Windows kullanicilart igin {icretsiz olan bir
programdir. Bu program ile fotograflar: ekleyip gorselle ilgili metin iistiine yazilabilmekte,
metin ile ilgili sekilsel degisiklikler yapilabilmekte, fotograflar igin filtreler
kullanilabilmekte, gecis efektleri eklenebilmekte, her slaytin metni diger slaytta gegmeden
once seslendirilebilmekte ve en son da hazir miizik yiiklenebilmekte ya da kisi kendi
miizigini olusturabilmektedir. Bu programin tercih edilmesinin sebeplerinden biri iicretsiz
olmasi bir digeri de dijital hikdye olusturmak icin kullanilacak tiim Ggeleri biinyesinde
barimdirmasidir. Boylece tek bir programla dijital hikdye olusturmak daha kolay olmakta

ve Ogrencilerin endiselerinin azalacagi ve siireci zor bulmamalar1 diistiniilmektedir.
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BOLUM 1V

BULGULAR

Bu béliimde, toplanan ve analiz edilen nicel ve nitel verilere ait bulgular tablolar seklinde
verilmistir. Bulgular, arastirma alt problemlerine gére siralanmistir. Iki asamadan olusan
calismanin nicel boyutu i¢in deney grubunun oOn test ve son test puanlarinin
karsilastirilmasina, deney ve kontrol grubunun son test puanlarinin karsilastirmasina iligskin
bulgulara yer verilmistir. Arastirmanin nitel boyutu i¢in ise deney grubu Ogrencileriyle

yapilan goriismelere ait bulgulara yer verilmistir.

4.1. Deneysel islem sonrasi deney grubunun on test ve son test puanlarina iliskin
bulgular

Bu bdliimde, deneysel islem sonrasi deney grubuna ait On test ve son puanlari
karsilastirmali olarak verilmistir. Grup i¢i 6n test ve son test puanlari arasinda bir fark olup

olmadigini gérmek i¢in Wilcoxon isaretli-siralar testi uygulanmaistir.

4.1.1. Birinci alt probleme iliskin bulgular
Deney grubunun hikdye yazmaya yonelik tutum On test puanlari ile son test puanlari
arasinda anlamli bir fark olup olmadigini, gosteren Wilcoxon isaretli-siralar testi sonuglari

Tablo 8’de yer almaktadir.

Tablo 8

Deney Grubu Ogrencilerinin Hikdye Yazmaya Yonelik Tutum Olgegi ve Alt
Boyutlarinin On Test ve Son Test Puanlar: Arasindaki Farklihiklara Ait Bulgular

On-test Son-test Wilcoxon P
Olcek 2.46 (1.25-4.08) 4.63 (3.75-4.79) 3.724 0.000%*
ilgi 2.25 (1.17-4.83) 4.67 (3.83-5) 3.623 0.000%*
Fayda 2.13 (1-4.25) 4.38 (3-5) 3.628 0.000%*
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Duygu 2.33 (1-5) 4.67 (4-5) 3.633 0.000%*

Begeni 2 (1-4) 4.67 (3-5) 3.738 0.000%*
Siirec 2.7 (1-4.6) 4.5 (3.8-5) 3.623 0.000%*
fcerik 2 (1-4.67) 4.5 (3.33-5) 3.643 0.000%*

Tablo 8’¢ bakildiginda deney grubu Ogrencilerinin hikdye yazmaya yonelik tutum
Olceginin On test ve son test puanlari arasinda anlamli farklilik oldugu gorilmektedir
(p<0.01). Olgegin geneli i¢in medyan degerinin bakildiginda deney grubunun 2.46’dan
4.63’e yiikseldigi goriilmektedir. Deney grubunun hikdye yazmaya yonelik tutum tiim alt
boyutlarinda 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli farkliliklar goriilmektedir
(p<0.01). Deney grubunun test sonuglarinin medyan degerleri incelendiginde hikaye
yazmaya yonelik tutum tim alt boyutlarda son test sonuglarmin anlamli derecede

yiikseldigi goriilmektedir.

4.1.2. Ikinci alt probleme iliskin bulgular
Deney grubunun hikaye yazma kaygis1 On test puanlart ile son test puanlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadigini, gosteren Wilcoxon isaretli-siralar testi sonuglart Tablo

9’da yer almaktadir.

Tablo 9

Deney Grubu Ogrencilerinin Hikdye Yazma Kaygisi Olgegi ve Alt Boyutlarinin On Test ve
Son Test Puanlari Arasindaki Farkliliklara Ait Bulgular

On-test Son-test Wilcoxon p
Olgek 402 (2.31-4.77)  2.25(1.73-2.73)  3.725 0.000**
On yargi 4 (1.71-5) 1.79 (1-2.57) 3.409 0.001**
Paylagsma 4.1 (1.4-5) 4.7 (3.6-5) 2.505 0.012*
Imla hatasi 4.2 (1.8-5) 2 (1-2.6) 3.52 0.000**
Asagilama 4.7 (2-5) 2 (1-2.6) 3.628 0.000**
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Kaginma 4 (1-5) 1.38 (1-2.25) 3.367 0.001**

Tablo 9’a bakildiginda, deney grubu 6grencilerinin hikaye yazma kaygisi 6lgegi 6n test ve
son test puanlart arasinda (p<0.01) anlamli farklilik oldugu goriilmektedir (p<0.01).
Olgegin geneli icin medyan degerlerinin 4.02’den 2.25’e¢ dogru degisiklik gdsterdigi
gorulmektedir. Bu ogrenci kaygilarinin azaldigina isaret etmektedir. Paylasma alt
faktoriinde ise 4.1°den 4.7’¢ ylikseldigi goriilmektedir. Yani 6grencilerin hikayelerini
paylasma konusunda daha ¢ok cesaretlendigine isaret etmektedir. Diger alt boyutlara
bakildiginda da 6n test ve son test puanlart arasinda anlamli farkliliklar oldugu

gorulmektedir.

4.1.3. Uciincii alt probleme iliskin bulgular
Deney grubunun dijital okuryazarlik 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark
olup olmadigimmi gosteren Wilcoxon isaretli-Siralar testi sonuclari Tablo 10’da yer

almaktadir.

Tablo 10

Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Okuryazarlik Olgegi ve Alt Boyutlarimin On Test ve
Son Test Puanlari Arasindaki Farkliliklara Ait Bulgular

On-test Son-test Wilcoxon p
Olgek 3.76 (1.18-4.76) 4.35 (3.71-4.76) 3.593 0.000**
Tutum 3.42 (1-4.43) 4.28 (3.86-4.71) 3.638 0.000**
Teknik 3.91 (1.5-5) 4.5 (3.5-5) 3.209 0.003*
Biligsel 3.75 (1-5) 4 (4-5) 2.517 0.009*
Sosyal 3.5 (1-5) 4 (3-5) 2.610 0.006*

Tablo 10’a bakildiginda, deney grubu 6grencilerinin dijital okuryazarlik 6lgegi 6n test ve
son test puanlart arasinda anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (p<0.01). Deney

grubunun dijital okuryazarlik alt boyutlarina bakildiginda da tiim alt boyutlarinda 6n test
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ve son test puanlart arasinda anlamli farkliliklar goriilmektedir. Test sonuglarinin medyan
degerleri incelendiginde deney grubunun dijital okuryazarlik tiim alt boyutlarinda son test

puanlarinin anlamh derecede degistigi goriilmektedir.

4.2. Deneysel islem sonrasi gruplar arasi son test puanlarina iliskin bulgular
Bu boliimde, deneysel islem sonrasi deney grubu ile kontrol grubuna ait son test puanlari
kargilagtirmali olarak verilmistir. Gruplar arasi son test puanlari1 arasinda bir fark olup

olmadigini gérmek icin Mann-Whitney U testi uygulanmistir.

4.2.1. Dordiincii alt probleme iliskin bulgular
Deney ve kontrol grubunun hikdye yazmaya yonelik tutum Olgegi son test puanlari
arasinda anlamli bir fark olup olmadigin1 gésteren Mann-Whitney U testi sonuglar1 Tablo

11°de yer almaktadir.

Tablo 11

Hikdye Yazmaya Yénelik Tutum Olcegi Son Test Puanlarimin Gruplar Arasi Farkliliklarina

Ait Bulgulari
Grup Son test Mann-Whitney U p

) Deney 4.63 (3.75-4.79)

Olgek 61.5 0.002*
Kontrol 3.58 (1.38-4.75)

. Deney 4.67 (3.83-5)

Ilgi 375 0.000**
Kontrol 3.5 (1-4,67)
Deney 4.38 (3-5)

Fayda 735 0.008*
Kontrol 3.75 (1.5-5)
Deney 4.67 (4-5)

Duygu 59.5 0.002*
Kontrol 3.33 (1-5)
Deney 4.67 (3-5)

Begeni 75.5 0.008*
Kontrol 4 (1-5)
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Deney 4.5 (3.8-5)

Sureg 72.5 0.008*
Kontrol 3.8 (1-5)
Deney 4.5 (3.33-5)

Icerik 95.5 0.054
Kontrol 4 (1.33-5)

Tablo 11°e bakildiginda, deney ve kontrol grubunun hikdye yazmaya yonelik tutum son
test puanlar1 arasinda anlamli farklilik oldugu goériilmektedir. Hem Olgeginin genelinde
hem de ilgi fayda duygu begeni ve siire¢ alt boyutlarinda deney grubu son test puanlarinin
kontrol grubu son test puanlarindan daha yiiksek oldugu, deney grubu 6grencilerin hikaye
yazmaya yonelik tutumlarinin daha yiiksel oldugu gériilmektedir. igerik alt boyutunda da
deney grubu son test puanlar1 daha yiiksek olsa da anlamli bir farklilik olusturmadig: fark
edilmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencileri icerik olarak ayni konu ile ilgili etkinlik

hazirlanmustir.

4.2.2. Besinci alt probleme iliskin bulgular
Deney ve kontrol grubunun hikaye yazma kaygisi 6l¢egi son test puanlar1 arasinda anlamli
bir fark olup olmadigini gosteren Mann-Whitney U testi sonuglart Tablo 12°de yer

almaktadir.

Tablo 12

Hikdye Yazma Kaygisi Olgegi Son Test Puanlarimin Gruplar Arasi Farkliliklarina Ait

Bulgular
Grup Son test Mann-Whitney U p

) Deney 2.25(1.73-2.73)

Olcek 56 0.001**
Kontrol 3.19 (1.69-4.42)
Deney 1.79 (1-2.57)

On Yargi 89 0.033*
Kontrol 3(1-5)
Deney 4.7 (3.6-5)

Paylagsma 56 0.001**
Kontrol 3 (1.6-5)
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' Deney
Imla Hatas1

Kontrol

Deney
Asagilama

Kontrol

Deney
Kaginma

Kontrol

2 (1-2.6)

36 0.000%*
3(1.8-5)
2 (1-2.6)
485 0.001%*
3 (1-5)
1.38 (1-2.25)
57 0.001**
3(1-5)

Tablo 12’ye bakildiginda, deney ve kontrol grubunun hikdye yazma kaygist son test

puanlart arasinda anlamli farklilik oldugu goriilmektedir. Hem 6l¢eginin genelinde hem de

tim alt boyutlarinda deney grubu son test puanlari ile kontrol grubu son test puanlari

arasinda anlamli farklilik oldugu, deney grubu 6grencilerinin paylasma son test puanlarinin

daha yuksek oldugu, diger alt boyutlarda ise deney grubu son test puanlarinin daha ¢ok

diiserek kaygilarinin daha c¢ok azaldigr goriilmektedir. Paylagsma alt boyutunda deney

grubu Ogrencilerinin son test puanlarinin daha yiiksek c¢ikmasi hikayelerini paylagsmaya

daha sicak baktiklarini gostermektedir.

4.2.3. Altinc alt probleme iliskin bulgular

Deney ve kontrol grubunun dijital okuryazarlik 6lgegi son test puanlar1 arasinda anlamli bir

fark olup olmadigini gésteren Mann-Whitney U testi sonuglart Tablo 13°te yer almaktadir.

Tablo 13

Dijital Okuryazarlik Olcegi Son Test Puanlarimin Gruplar Arast Farkliliklarina Ait

Bulgular
Grup Son test Mann-Whitney U p
Deney 4.35 (3.71-4.76)

Olgek 47.5 0.000**
Kontrol 3.76 (1.24-4.53)
Deney 4.28 (3.86-4.71)

Tutum 75.5 0.010*
Kontrol 3.85(1-4.71)

Teknik Deney 4.5 (3.5-5) 38 0.000**
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Kontrol 3.5(1.33-4.5)

Deney 4 (4-5)

Bilissel 58.5 0.001**
Kontrol 3 (1-5)
Deney 4 (3-5)

Sosyal 78 0.011*
Kontrol 4 (1-5)

Tablo 13’e bakildiginda, deney ve kontrol grubunun dijital okuryazarlik son test puanlari
arasinda anlaml farklilik oldugu goriilmektedir. Hem 6lgeginin genelinde hem de tiim alt
boyutlarinda deney grubu son test puanlar ile kontrol grubu son test puanlari arasinda
anlamli farklilik oldugu, deney grubu Ogrencilerinin dijital okuryazarlik diizeylerinin
kontrol grubu &grencilerin dijital okuryazarlik diizeylerinden anlamli derece daha ytiksek

oldugu goriilmektedir.

4.3. Nitel bulgular (Yedinci alt probleme iliskin bulgular)

Deney grubu 6grencilerin dijital hikdye olusturma siirecinden sonraki goriisleri, hazirlanan
yedi soruluk goriisme formu ile toplanmistir. Her soru igin 6grencilerin verdikleri cevaplar
birbiri ile iligkili ve baglantili olanlar siniflandirilarak belli kavramlar cercevesinde

toplanmustir.

4.3.1. “Dijital hikaye olusturma siirecimizle ilgili neler soylemek istersin?” sorusuna
deney grubu o6grencilerin verdikleri cevaplara iliskin bulgular

Deney grubu ogrencilerin “Dijital hikaye olusturma siirecimizle ilgili neler soylemek

istersin?” sorusuna verdikleri cevaplarin siniflandirilmis hali Tablo 14’te yer almaktadir.

Tablo 14

“Dijital Hikdye Olusturma Siirecimizle Ilgili Neler Siylemek Istersin?” Sorusuna Ait

Bulgular
Cevaplar Siklik
Eglenceli bir siire¢ 7
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Ogretici bir siireg 5

Kolay bir siire¢ 4
Karisik bir siireg 2
Toplam 18

Tablo 14’¢ bakildiginda deney grubu 6grencilerin dijital hikaye olusturma siireciyle ilgili
fikirlerinin siiflandirilmis hali gériilmektedir. Ogrencilerin bu siireci eglenceli ve dgretici
bulduklar1 ortaya g¢ikmistir. Bunun yami sira bazi &grenciler bu siireci kolay olarak

degerlendirirken iki 6grenci bu siirecin karmagik oldugunu ifade etmistir.

DO2 “Yani ilk zamanlar bana ¢ok sagma gelmisti. Ik geldiginizde hi¢ yapmaya hevesli degildim

ama yaptiktan sonra ¢ok eglenceli oldugunu fark ettim. Ben begendim.”

DO4 “ Zor oldugunu diiginmiistim ama sandigimdan daha kolaymis. Géziimde bosuna

biiyiitmiigiim.”

4.3.2. “Dijital hikaye olusturma siirecinde seni zorlayan seyler oldu mu, aciklar
misin?” sorusuna deney grubu 6grencilerin verdikleri cevaplara iliskin bulgular

Deney grubu 6grencilerin “Dijital hikdye olusturma siirecinde seni zorlayan seyler oldu
mu, aciklar misin?” sorusuna verdikleri cevaplarin siniflandirilmis hali Tablo 15°te yer

almaktadir.

Tablo 15

“Dijital Hikaye Olusturma Stirecinde Seni Zorlayan Seyler Oldu mu, A¢iklar misin?”
Sorusuna Ait Bulgular

Cevaplar Siklik
Yok 11
Hikaye yazmak 4
Miizik olusturmak 2
Gorsel toplamak 1
Toplam 18
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Tablo 15’¢ bakildiginda deney grubu &grencilerin dijital hikdye olusturma siirecinde
zorlandiklar1 asamalara dair cevaplar goriilmektedir. Ogrencilerin biiyiik cogunlugu igin
bu siirecte zorlayan bir sey olmadigi fark edilmistir. Ancak bununla birlikte hikaye yazma,

miizik olusturma ve gorsel toplama asamasinda zorlanan 6grenciler de olmustur.

DOG6 “Immm sey programda arkaya miizik koyma falan biraz karis oldu falan onda zorlandim.

Hazir muiizik degil de sey miizigi kendimiz yapmamiz falan o ritimleri ayarlamada biraz

’

zorlanmistim. Ama bittiginde ¢ok giizel olmugstu.’

DOI14 “Sadece hikdye yazarken toparlamak birazcik beni zorlad: gibi.”

4.3.3. “Dijital hikaye olusturma siirecinde olmasim istedigin bir sey var miydi, ac¢iklar
misin?” sorusuna deney grubu 6grencilerin verdikleri cevaplara iliskin bulgular

Deney grubu o6grencilerin “Dijital hikaye olusturma siirecinde olmasini istedigin bir sey
var miydi, aciklar misin?” sorusuna verdikleri cevaplarin siniflandirilmig hali Tablo 16’da

yer almaktadir.

Tablo 16

“Dijital Hikdye Olusturma Siirecinde Olmasini Istedigin Bir Sey Var miydi, Aciklar

misin?”” Sorusuna Ait Bulgular

Cevaplar Siklik
Miizik olusturmada daha ¢ok se¢enek 6
Farkli yazi tipleri 6
Farkli efektler 5
Hazir gorseller 1
Toplam 18

Tablo 16’ya bakildiginda deney grubu O6grencilerin dijital hikdye olusturma siirecinde
olmasin istedikleri seylere dair cevaplari goriilmektedir. Ogrencilerin ¢ogunun miizik

olusturma asamasinda miizik 6zelliklerinde daha c¢ok tarz miizik grubu ve havasi, yazi
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tiplerinde ve gorsellerde daha ¢ok ¢esit istediklerini ifade etmislerdir. Bir 6grenci de hazir

bir gorsel havuzundan gorselleri segmeyi istedigini belirtmistir.

DOI1 “Miizikleri birazcik kotiiydii uygulamanin. Yani cesit azdi, keske daha cok cesit olsaydi. Ama
uygulamadaki diger seylerin hepsi giizeldi.”

DOI “Yazi stillerinde biraz daha ¢ok cesit olmaliydi. Yazilarin renkleri de éyle. Bence daha ¢ok
olmaliydr.”

4.3.4. “Dijital hikaye olusturma siirecinde keyif aldigin (begendigin) bir sey (asama)
var miydi, aciklar misin?” sorusuna deney grubu 6grencilerin verdikleri cevaplara
iliskin bulgular

Deney grubu 6grencilerin “Dijital hikdye olusturma siirecinde keyif aldigin bir sey var
miydi, agiklar misin?” sorusuna verdikleri cevaplarin siniflandirilmis hali Tablo 17°de yer

almaktadir.

Tablo 17

“Dijital Hikaye Olusturma Siirecinde Keyif Aldigin Bir Sey Var miydi, Aciklar misin?

Sorusuna Ait Bulgular

Cevaplar Siklik
Muzik 6

Ses kaydi 4
Gorsel toplama 3
Efektler 2
Surecin kendisi 2
Hikaye yazma 1
Toplam 18

Tablo 17’ye bakildiginda deney grubu 6grencilerin dijital hikdye olusturma siirecinde keyif
aldiklar asamalara dair cevaplar1 goriilmektedir. Ogrencilerin gogu miizik olustururken ve

ses kayd1 yaparken eglendiklerini ifade etmislerdir. Bununla birlikte diger 6grenciler de
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gorsel toplarken efektlerle ugrasirken hikdye yazarken ve silirecin tamamindan keyif

aldiklarini belirtmislerdir.

DO3 “Ses kaydettigimizde cok eglendim. Kendi yazdigim bir hikdyeyi seslendirmek ve onu
dinlemek hosuma gitti. Seslendirirken én izleme aliyorduk begenmedigimde silip tekrar sesimi
kaydetmek ¢cok hosuma gitti.”

’

DO3 “Ablamla beraber hikaye yazarken. Ablamin bana yardim etmesi.’

4.3.5. “Dijital hikaye olusturma siirecinde begenmedigin bir sey (asama) var miydi,
aciklar misin?” sorusuna deney grubu 6grencilerin verdikleri cevaplara iliskin
bulgular

Deney grubu 6grencilerin “Dijital hikaye olusturma siirecinde begenmedigin bir sey var
miydi, agiklar misin?” sorusuna verdikleri cevaplarin siniflandirilmis hali Tablo 18’de yer

almaktadir.

Tablo 18

“Dijital Hikdaye Olusturma Stirecinde Begenmedigin Bir Sey Var miydi, A¢iklar misin?”

Sorusuna Ait Bulgular

Cevaplar Siklik
Yok 11
Muzik 3
Efektler 2

Ses kaydi 2
Toplam 18

Tablo 18’e bakildiginda deney grubu oOgrencilerin dijital hikaye olusturma siirecinde
begenmedikleri seylere dair cevaplar goriilmektedir. Ogrencilerin cogu begenmedikleri bir
sey olmadigimi ifade etmislerdir. Bir kisim 6grenci de miizik, efekt ve ses kaydimi
begenmedigini dile getirmistir.

DOI5 “Iu sey diisiineyim biraz. Bir saniye... Evet resimlerin béyle rengini seklini ¢ok fazla
secenek yoktu. Sey efektlerde yani. Daha ¢ok secenek olmaliydi, o kismi begenemedim. O yiizden

’

ben resimlerimi ayni biraktim.’
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DOI16 “Miizik. Yani bence daha ¢esitli olmaliydi. Daha ¢ok cesit olsa belki daha giizel yapardik.”

4.3.6. “Sence, hikaye yazmak mi yoksa dijital hikaye olusturmak m daha keyifli,
aciklar misin?” sorusuna deney grubu o6grencilerin verdikleri cevaplara iliskin
bulgular

Deney grubu 6grencilerin “Sence, hikdye yazmak mi1 yoksa dijital hikdye olusturmak mi
daha keyifli, aciklar misin?” sorusuna verdikleri cevaplarin siniflandirilmis hali Tablo

19°da yer almaktadir.

Tablo 19

“Sence, Hikdye Yazmak mi Yoksa Dijital Hikdye Olusturmak mi Daha Keyifli, A¢ciklar

misin?” Sorusuna Ait Bulgular

Cevaplar Siklik
Dijital hikaye olusturmak 15
Hikaye yazmak 3
Toplam 18

Tablo 19’a bakildiginda deney grubu ogrencilerin dijital hikaye olusturma siirecinin
sonunda hikdye ve dijital hikayeden hangisini tercih edeceklerine dair cevaplari
goriilmektedir. Ogrencilerin neredeyse tamami dijital hikayeyi tercih ettiklerini dile
getirmislerdir. Dijital hikaye olustururken hikdye yazmakla birlikte ses kaydettiklerini,
fotograf bulduklarini, miizik olusturduklarin1 yani daha ¢ok ugrastiklarin1 ama daha cok

eglendiklerini ifade etmislerdir.

DOI17 “Dijital hikdye olusturmak. Ciinkii bu zamanda 6grenciler derslerde teknoloji oldugunda

seviniyorlar. Yani bence egleniyoruz ama 6greniyoruz da. Yani bence dijital hikdye olusturmak.”

DO3 “Hikdye yazmak bence. Hikdye yazma ddevi olursa ablam bana daha ¢ok yardim eder. Biz de

’

daha ¢ok vakit geciririz béylece.’
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4.3.7. “Sence, Tiirkce derslerinde dijital hikaye kullamilmal m1, nedenini aciklar
misin?” sorusuna deney grubu 6grencilerin verdikleri cevaplara iliskin bulgular

Deney grubu Ogrencilerin “Sence, Tirkce derslerinde dijital hikaye kullanilmali mu,
nedenini agiklar misin?” sorusuna verdikleri cevaplarin simiflandirilmis hali Tablo 20°de

yer almaktadir.

Tablo 20

“Sence, Tiirk¢e Derslerinde Dijital Hikaye Kullaniimali mi, Nedenini A¢iklar misin?”

Sorusuna Ait Bulgular

Cevaplar Siklik
Evet 15
Hayir 3
Toplam 18

Tablo 20’ye bakildiginda deney grubu Ogrencilerin dijital hikdye olusturma siirecinin
sonunda Tiirkce derslerinde dijital hikdye kullanilip kullanilmamasina dair cevaplari
goriilmektedir. Ogrencilerin neredeyse tamami bu siire¢ sonunda Tiirk¢e derslerinde dijital

hikéye kullanilmas1 gerektigini ifade etmistir.

“DO7 “Yani kullamlmali bence. Ciinkii 6grencilerin daha cok dikkatlerini ceker ders. Yani giizel

olurdu bence.”

DO8 “Yok kullanilmasin bence o zaman Ogretmene ne gerek var. Ogretmen yani bir arada not
falan da ekliyor bu sadece dijital hikdyeyi dinlersek o ama hoca ne anlatirsa ufak ufak notlar da

>

verir. Normal égretmenimin anlatmast daha sey. Ama daha ¢ok bilgilendirmek icin kullanilabilir.’
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonug ve tartisma

Aragtirmanin bu boliimiinde, dijital hikayenin ortaokul 7. smif Ogrencilerin hikaye
yazmaya yonelik tutumlarina, hikdye yazma kaygilarina, dijital okuryazarliklarina ve nitel
verilerine bagli goriislerinden elde edilen sonucglara deginilmistir. Bu sonuglarin
alanyazindaki benzer ve ilgili ¢alismalarla karsilastirmasi yapilmistir. Ayrica, elde edilen
sonuclardan hareketle baslica onerilerde bulunulmustur. Ancak arastirma konusuyla ilgili
bir takim caligmalara ulasilsa da alanyazinda bire bir kiyaslama yapilacak calismaya
rastlanilmamustir. Dijital hikaye anlatiminin hikdye yazmaya yonelik tutuma, hikaye yazma
kaygisina ve dijital okuryazarliga dogrudan etkisine yonelik c¢aligmalarla
karsilagilmamistir. Buna bagli olarak tartisma yapilirken dijital hikdye anlatiminin farkli
boyutlarin1 degerlendiren ve benzerlik gosterdigi disiiniilen arastirma sonuglari ile

baglantilar kurularak tartisma yapilmaya ¢aligiimistir.

5.1.1. Birinci alt probleme iliskin sonu¢ ve tartisma
Aragtirmanin birinci alt problemi “Dijital hikdye anlatiminin uygulandigi deney gurubu
ogrencilerinin hikdye yazmaya yonelik tutum 6n test ve son test puanlari arasinda anlaml

bir farklilik var midir?” seklinde tasarlanmistir ve asagidaki sonuglar elde edilmistir.

Djjital hikdye anlatiminin uygulandigi deney gurubu ogrencilerinin hikdye yazmaya
yonelik tutum on test ve son test puanlar1 arasinda son test lehine anlamli bir farklilik
bulunmustur. Bu sonug dijital hikaye anlatiminin hikdye yazmaya yonelik tutumu {izerinde
anlamli bir etki olusturdugunu gostermektedir. Bu sonug¢ alanyazinda dijital hikaye
anlatiminin yazi1 yazmaya yonelik tutum ve yazma performansi tizerindeki anlamli etkisiyle
(Balaman Ugar, 2016; Ballast, Stephens ve Radcliffe, 2008; Cirali, 2014; Dayan, 2017,
Dayan ve Girmen, 2018; Foley, 2013; Gider, 2019, Giindiiz, 2019; Polater, 2019; Skinner
ve Hagood, 2008; Stojke, 2009; Uslu, 2019; Yamag, 2015; Yamag¢ ve Ulusoy, 2016;
Yilmaz, Ustiindag, Giines ve Caliskan, 2017) paralellik gdstermektedir. Baki (2015)’nin

dijital hikayenin 6. simif Tiirk¢e dersinde ogrencilerinin hik&ye yazma becerilerine, yazma
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0z yeterliliklerine, yazi yazmaya iliskin tutumlarina etkisini inceledigi ¢alisma bu
aragtirmanin ¢alisma grubuna ve bu alt problemine benzerlik gostermektedir. Baki, Rize il
merkezindeki bir ortaokulda her biri 30 6grenci olmak tizere bir kontrol ve bir deney grubu
olusturmustur. Kontrol grubunda herhangi bir miidahale yokken deney grubunda dijital
hikaye etkinlikleri olusturulmustur. Arastirma sonucunda, deney grubu Ogrencilerinin
hikaye yazma becerilerinin, yazma 0z yeterliliklerinin ve yaz1 yazmaya iligkin tutumlariin
kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazla oranda ve deney grubu lehine anlamli diizeyde

farklilik gosterdigi bulmustur.

21. yiizyilda 6grencilerin etkilesim kurdugu sosyal medya platformlari1 kendilerini ifade
edebildikleri ve onlar i¢in 6nemli olan alanlardir. Dijital hikayelerin de 6grencilerin
kendilerini hem metin hem de multimedya araglarin1 birlestirerek kendilerini ifade
etmelerine imkén sagladigindan dijital hikayeler 6grencilerin hikdye yazmaya yonelik
tutumlar1 iizerinde anlamli bir etkisi olmustur. Cilinkii teknolojiler, 6grencileri sadece okur
ve tiiketici olmaktan yazar ve fretici olmaya tesvik etmekte, buna hizmet eden
yontemlerden biri de dijital hikayeler olmaktadir (Campbell, 2012; Lankshear ve Knobel,
2006; Ohler, 2006; Simpson, 2011; Vasudevan, Schultz ve Bateman, 2010; Yamagc, 2015).

Deney grubu 6grencilerinin hikaye yazmak ile ilgili olumlu diisiincelere sahip olmalarinin
bir nedeni de dijital hikaye olusturma siireci i¢erisinde akis semasini doldurmaktadir. Akis
semasi, dijital hikayelerin metin, gorsel, ses, miizik, efekt gibi bilesenlerinin 6n izlenimini
saglayan taslak senaryo planidir. Ogrenciler fazladan bir asama gibi algilasa da dijital
hikayeleri olusturmadan 6nce son bir gézden gecirme asamast oldugundan, eksik ve hata
yerleri diizeltme sans1 verir (Jakes ve Brennan, 2005; Kajder, 2004; Kearney, 2011; Ohler,
2006; Robin, 2006; Robin, 2008; Sadik, 2008). Yapilan ¢alismalar da akis semasinin
ogrencilerin hikayelerini detaylandirmalarini sagladigini, daha fazla diizeltme yapmalarini
saglayarak daha iyi hikayeler olusturduklarini ortaya ¢ikarmistir (Bogard ve McMackin
2012; Sylvester ve Greenidge, 2009; Stojke, 2009).

5.1.2. ikinci alt probleme iliskin sonug¢ ve tartisma
Arastirmanin ikinci alt problemi “Dijital hikdye anlatimmin uygulandigi deney gurubu
Ogrencilerinin hikaye yazma kaygisi 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir

farklilik var midir?” seklinde tasarlanmistir ve asagidaki sonuglar elde edilmistir.

68



Dijital hikaye anlatiminin uygulandigi deney grubunun hikdye yazma kaygisi on test ve
son test puanlari arasinda anlamli farklilik bulunmaktadir. Deney grubu test sonuglarinin
medyan degerleri incelendiginde, hikdye yazma kaygisi tiim alt boyutlarinda son test
sonuglarinin anlamli derecede degistigi goriilmektedir. Bu sonug dijital hikaye anlatiminin
hikdye yazma kaygis1 lizerinde anlamli bir etki olusturdugunu, 6grencilerin hikdye yazma
kaygilarinin azaldigini gostermektedir. Bu sonu¢ alanyazinda dijital hikaye anlatiminin
yazi yazma kaygis1 lizerindeki anlamli etkisiyle (Baki, 2015; Butler, 2007; Copeland ve
Miskelly, 2010; Di Blas, Garzotto, Paolini ve Sabiescu, 2009; Gindiz, 2019) paralellik
gostermektedir.

Bu aragtirmada, Ogrencilere dijital hikdye olusturma siirecinin nasil gegecegi Ve
asamalarinin neler oldugu en basinda anlatildigi i¢in ogrencilerin kaygi diizeylerinin
azalmasindaki sebeplerden biri oldugu diisiiniilmektedir. Cilinkii yazma eylemi hakkinda
bilgi sahibi olmak yazma performansini olumlu etkilemekte ve kaygiy1 azaltmaktadir
(Graham, Schwartz ve MacArthur, 1993).

Ogrencilerinin kaygi diizeylerinin azalmasimin bir diger sebebi de hikayelerini sinifta o an
sesli okumak yerine dijital hikdye vasitasiyla paylasmalari oldugu disiilmektedir. CUnk
multimedya Ogeleriyle hazirlanan hikayelerle, 6grenciler sinif arkadaslarinin 6niinde sesli
olarak hikayelerini okumak yerine daha dnceden hazirladiklar1 videolar ile paylasacaklarini
bilmek onlar1 rahatlatmistir. Dijital hikayeler, ¢ekinen ve kaygilanan Ogrenciler igin
paylasmanin farkli ve giizel bir yolu olmus ve bdylece hem derse farkli bir yolla da olsa
katilmis oluyorlar hem de siniftaki varliklarini goriiniir kilmislardir (Vasudevan, Schultz ve
Bateman, 2010).

Ogrencilerin  kayg:i diizeylerinin azalmasmin bagska bir sebebi de dijital hikaye
olusturmanin son asamasi olan paylagsma asamasidir. Hikaye yazma kaygis1 6l¢eginin alt
faktorlerinden biri olan paylasma faktoriine bakildiginda da deney grubu 6grencilerinin 6n
test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma oldugu goriilmiistiir. Deney grubu
ogrencilerinin paylasma isteklerin siireg sonunda daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Clnki
dijital hikayeler sayesinde metinler daha glcli ve daha boyutlu bir hale geldiginden
hikayeleri paylagsmak ve hikayeler sayesinde iletisim kurmak bireyleri yaz1 yazmaya tesvik

etmektedir (Lankshear ve Knobel, 2006; VVasudevan, Schultz ve Bateman (2010).

Ogrencilerin kaygi diizeylerinin azalmasinin diger bir sebebi ise dijital hikaye

olusturmanin ilk agamasi olan yazma agsamasinda hikaye taslagi olusturmada geri donutler
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verilip Ogrencilerin diizeltme yapmasin1 saglamaktadir. Akis semast olusturulurken
Ogretmen tarafindan ve paylasma asamasindayken de 6gretmen ve Ogrenciler tarafindan
geri doniitler verilmesinin etkili oldugu diistiniilmektedir. Clinkll Kulla-Abbott (2006)’un
da dedigi gibi dijital hikayeler sayesinde 6grenciler yansitma, diizenleme ve geri donut
stiregleri boyunca hikaye organizasyonunu daha iyi anlamaktadirlar. Bununla baglantil
olarak Campbell (2012) yaptig1 ¢alisma ile dijital hikdyenin &grencilerin daha nitelikli
metinler olusturduklarini ve zamanla daha uzun, daha karmasik hikdyeler yazdiklarinm
bulmustur. Ogrencilerin hikdye yazma becerilerinin gelistigini fark etmistir. Yamag (2015)
da doktora tez calismasinin sonunda dijital hikdyenin 6grencilerin yazma siirecine dair
aragtirma, fikir tiretme, taslak olusturma, diizeltme, gbzden gecirmeye iliskin bilgilerinin
arttigin1 ve hikdye yazmaya yonelik bilgi diizeylerinde gelisme oldugunu kaydetmistir.
Ancak aragtirmaci veya Ogretmen diizenleme ve diizeltme asamasini planlamay1 dogru
ayarlayamazsa ciddi bir zaman kaybi1 da yasanabilir. Ballast, Stephens ve Radcliffe, (2008)
yaptiklart ¢aligmanin sonucundan elde ettikleri bilgilere gore diizenleme ve dizeltme

asamasinda c¢ok fazla zaman harcadiklarin1 kaydetmislerdir.

Ayrica, dijital hikdye olusturma siireci Ogrencilerin hikdye metnine ek olarak kendi
sectikleri gorselleri, miizikleri ve efektleri kullanmalari, onlarin strece ve derse yonelik
motivasyonlarini canli tuttugundan (Bull ve Kajder, 2005; Davis, 2004; Demirer, 2013;
Foley, 2013; Hung, Hwang ve Huang, 2012; Kahraman, 2013; Kaya, 2014; Ozerbas ve
Oztiirk, 2017; Polater, 2019; Sever, 2014; Yang ve Wu, 2012; Yiiksel, 2011) hikaye yazma

kaygilarinin azaldig1 sdylenebilir.

5.1.3. Uglincl alt probleme iliskin sonug ve tartiyma
Arastirmanin {iglincli alt problemi “Dijital hikdye anlatimiin uygulandigi deney gurubu
ogrencilerinin dijital okuryazarlik 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik

var midir?” seklinde tasarlanmistir ve asagidaki sonuglar elde edilmistir.

Dijital hikdye anlatiminin uygulandig1 deney gurubu 6grencilerinin dijital okuryazarlik 6n
test ve son test puanlar1 arasinda son test lehine anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur.
Bu sonug¢ dijital hikdye anlatiminin dijital okuryazarlik iizerinde anlamli bir etki
olusturdugunu gdstermektedir. Bu sonu¢ alanyazinda dijital hikaye anlatiminin 21. yiizyil
becerilerinin farkli boyutlarini ele alan ¢alismalarin sonuglariyla (Ayvaz Tung, 2016;
Balaman Ucar, 2016; Churchill, 2016; Heo, 2009; Karakoyun, 2014; Keles, 2018; Polater,
2019; Sadik, 2008; Skinner ve Hagood, 2008; Wang ve Zhan, 2010; Yamag, 2015; Yilmaz,
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2019 ) paralellik gostermektedir. Vasudevan, Schultz ve Bateman (2010) yaptiklar
calismanin sonucunda dijital hikdye olusturma siirecinin 6grencilerin kameralarla fotograf
¢ekebildiklerini seslerini ses kayit cihazlar1 ile kaydedebildiklerini ve basit sunum
yazilimin1 kullanabildiklerinin farkina vardiklarin1 ve korktuklar1 kadar zor bir siireg

olmadigini, teknoloji kullanma becerilerinin gelistigini fark etmislerdir.

Dijital hikayelerin dijital okuryazarlik {iizerinde anlamli bir etki olusturmasinin
sebeplerinden biri 6grencilerin ekran basinda izledikleri videolar1 kendilerinin de
yapabildigini fark etmesiyle ilintili olabilir. Ogrenciler olusturduklar1 dijital hikayeler
sayesinde multimedya ortaminin pasif bir tiikketici olmak yerine aktif iireticileri olmay1

basarabilmektedirler (Ohler, 2006).

Dijital hikayelerin dijital okuryazarlik tizerinde anlamli bir etki olusturmasinin
sebeplerinden bir digeri ise Ogrencilerin dijital hikdye olusturma siireci sonucunda
yazdiklar1 hikayelerin bir metinden daha fazlasi olabilecegini ekranda somutlastirilmis bir
sekilde var olabilecegini fark etmis olmalaridir. Ogrenciler hikayelerini ekrana
tagiyabilmek i¢in dijital okuryazarlik becerilerini en etkili ve verimli bir sekilde kullanmak
istemiglerdir. Yapilan c¢alismalar da ogrencilerin hikayelerini multimedya Ogeleriyle
harmanlayip dijital hikayelerini basarili bir sekilde olusturduklarini gostermektedir
(Dogan, 2007; Foley, 2013; Sylvester ve Greenidge, 2009; Vasudevan, Schultz ve
Bateman, 2010; Yamag, 2015).

5.1.4. Dorduncu alt probleme iliskin sonug ve tartisma

Aragtirmanin dordiincii alt problemi “Dijital hikdye anlatiminin uygulandigi deney gurubu
ogrencilerinin ve dijital hikdye anlatiminin uygulanmadig1 kontrol gurubu 6grencilerinin
hikdye yazmaya yonelik tutum son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilhik var midir?”

seklinde tasarlanmistir ve asagidaki sonuglar elde edilmistir.

Dijital hikdye anlatiminin uygulandigi deney gurubu Ogrencilerinin ve dijital hikéaye
anlatiminin uygulanmadig1 kontrol gurubu 6grencilerinin hikdye yazmaya yonelik tutum
son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmaktadir. Bu sonug
dijital hikdye anlatimmnin hikdye yazmaya yonelik tutumu {izerinde anlamli bir etki

olusturdugunu gostermektedir.

Hem gelencksel hikdye yazma c¢alismasi hem de dijital hikdye olusturma sireci

ogrencilerin hikdye yazmaya yonelik tutumlarinda bir fark olustursa da dijital hikaye
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olusturma siirecinin 6grencilerin yazma becerileri iizerinde anlamli bir etki olusturdugu
yapilan diger ¢alismalarla desteklenmektedir (Balaman Ugar, 2016; Abdel-Hack ve Helwa,
2014; Baki, 2015; Ballast, Stephens ve Radcliffe, 2008; Foley, 2013; Morgan, 2014; Sepp
ve Bandi-Rao, 2015; Stojke, 2009; Yamag, 2015).

Dijital hikayeler, geleneksel hikaye yazma siirecine hem gorsel hem isitsel bir boyut kattigi
icin 21. ylizy1l 6grencilerini hikdye yazmaya daha ¢cok motive etmektedir (Simpson, 2011).
Hemen hemen her alanda kullanilan teknoloji 6zellikle cep telefonlar1 ve bilgisayarlar bu
cagin cocuklarinin ilgisini yogun bir sekilde ¢ekmektedir. Geleneksel hikaye yazmanin
yani sira ilgilerini ¢eken bilgisayar ortaminda hikayelerini daha boyutlu hale getirmek
Ogrencilerin hikaye yazmaya yonelik tutumlari lizerinde anlamli bir etki olusturmustur.
Dijital hikdye anlatimmin uygulandig1 deney gurubu 6grencileriyle yapilan goriismelerde
de ogrenciler dijital hikayeyi geleneksel hikdyeye tercih edeceklerini ¢ilinkii dijital hikaye
olusturmanin daha cok ilgilerini ¢ektigini ve daha ¢ok eglendiklerini dile getirmislerdir.
Tiirk¢e derslerinde ve diger derslerde dijital hikayelerin kullanilmasi gerektigini ifade

etmislerdir.

Metin olusturma asamasi dijital hikayelerin en dnemli asamalarindan biridir (Xu, Park ve
Baek 2011). Dijital hikayelerin iginde teknoloji ne kadar olursa olsun dijital hikayeler
okuma ve yazmanin geleneksel boyutundan her zaman faydalanacaktir (Ohler, 2006;
Lankshear ve Knobel, 2006). Dijital hikaye olusturmanin temelinde hikdye metnini
yazdiktan sonra ses, goriintli, miizik ve efektlerle birlestirip bir biitlin olarak sunulmast
vardir. Hikdye metnini yani dijital hikayenin temeli ne kadar saglam olusturulursa buna
bagl aranan gorseller, miizikler, efektler ve ses de o kadar etkileyici olacaktir. Dolayisiyla
dijital hikaye olusturma siirecinin en basinda hikdye metni olusturma daha sonra da 21.
yiizy1l ¢ocuklarinin ilgisini ¢eken multimedya 6geleriyle hikayelerini boyutlandiracaklarin

bilmek 6grencilerin hikdye yazmaya yonelik tutumlarinda anlamli bir fark olusturmaktadir.

5.1.5. Besinci alt probleme iliskin sonug ve tartisma

Arastirmanin besinci alt problemi “Dijital hikdye anlatiminin uygulandigi deney gurubu
ogrencilerinin ve dijital hikdye anlatiminin uygulanmadig1 kontrol gurubu dgrencilerinin
hikdye yazma kaygisi son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklinde

tasarlanmistir ve asagidaki sonuglar elde edilmistir.
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Dijital hikaye anlatimimnin uygulandigi deney gurubu o&grencilerinin ve dijital hikaye
anlatiminin uygulanmadigi kontrol gurubu &grencilerinin hikdye yazma kaygisi son test
puanlart arasinda anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur. Bu sonug dijital hikaye
anlattmmin hikdye yazma kaygisi iizerinde anlamli bir etki olusturdugu ve 6grencilerin

hikdye yazma kaygilarinin azaldigini gostermektedir.

Deney grubu 6grencilerinin kaygi dlzeylerinin daha diisiik olmasiin sebeplerinden biri
olusturulan dijital hikayelerin paylasma asamasiyla ilgili oldugu sdylenebilir. Ciinkii
ogrencilerin kendilerini ifade etme ve etkilesim kurma platformu olan sosyal medyada
kendi olusturduklari hikayeleri paylasabileceklerini bilmeleri onlar1 hikdye yazmaya daha
cok motive etmis ve kaygilarini azaltmistir. Yapilan c¢aligmalar da bu sonucu
desteklemektedir (Aktas ve Uzuner-Yurt, 2017; Aljaraideh, 2020; Balaman Ucar, 2016;
Brown, Bryan, ve Brown, 2005; Foley, 2013; Hung, Hwang ve Huang, 2012; Ivala,
Gachago, Condy ve Chigona, 2013; Kahraman, 2013; Kaya, 2014; Lammers, 2012;
Ozerbas ve Oztiirk, 2017; Sever, 2014; Yang ve Wu, 2012; Yiiksel, 2011). Siire¢ boyunca
Ogretmen ve arkadaglari tarafindan degerlendirmeler alarak daha iyi is ortaya cikaran
Ogrencilerin daha ¢ok motive oldugu ve kaygi diizeylerinin azaldigi goriilmiistiir.
Ogrencilerle yapilan goriismelerde dgrenciler bu siire¢ icerisinde arkadaslariyla normal
zamanlara gore daha cok fikir alisverisi yaptiklarini, birbirlerine onerilerde bulunduklarini

ve merak ettiklerini sorduklarini dile getirmislerdir.

Stewart ve Gachago (2016) kitalar aras1 dijital hikaye anlatiminin giiniimiizde insan
olmanin degerini arastirdiklart c¢aligmanin sonuglar1 da dijital hikayelerin paylagsma
asamasinin 0grencilerin hikdye metni olusturmada kaygilarinin azaldigim1 gostermektedir.
Arastirma 2015 yilinda es zamanli olarak bir Amerikan bir de Giliney Afrika
tiniversitesinde 6grenim goren 25’er 6grenciden olusan facebook gruplari ile olugsmustur.
Arastirmada dijital hikayelerin O6grencilerin elestirel farkindaliklari, ben ve &teki
kavramlarma iligkin toplumsal bilingleri iizerindeki etkisini durum c¢alismasi olarak
incelemislerdir. Olusturulan dijital hikayelerin kiiltiirel ve kisisel paylasim ve
paylasimlarin elestirilmeye izin verilmesiyle otekilik kavraminin yerel ve kiiresel olarak
nasil tasvirlendigini ortaya koymustur. Dijital hikdye olugturma siirecinin son asamasi olan
paylagsma asamasinin 6grencilerinin hikdye metnini olusturmalar tizerinde etkisi oldugu

fark edilmistir.

Deney grubu 6grencilerinin kaygi diizeylerinin daha diisiik olmasinin sebeplerinden bir

digeri ise Ogrencilerin oOlusturduklar1 dijital hikayeleri istediklerini zaman tekrar
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paylasabilmeleri yani hatirlatmalaridir. Dijital hikayeler, yazi yazma konusunda kaygilanan
Ogrenciler icin bu silireci daha ilging ve eglenceli hale getirdiginden Ogrencilerin
caligmalarinin istedikleri zaman hatirlanabilir oldugunu gérmeleri onlart mutlu etmektedir
(Hett, 2012). Dijital hikayeler, 0&grencilerin hikayelerinin istedikleri zaman
hatirlanabilecegini bilmeleri ve sosyal medyadan daha genis kitlelere ulasabileceklerini
bilmeleri onlar1 hikdye metnini olustururken kaygilandirmak yerine heyecanlandirmaktadir
(Foley, 2013; Hett, 2012; Sylvester ve Greenidge, 2009; Vasudevan, Schultz ve Bateman,
2010).

Deney grubu 6grencilerinin kaygi diizeylerinin daha diisiik olmasinin bir bagka sebebi de
yazma glicligli ¢eken c¢ocuklar kendilerini yalnizca yazi ile degil; resim, miizik ve
seslendirme ile de ifade edebileceklerini fark etmeleriyle ilgili olabilir. Foley (2013)
yaptig1 caligmasinda dijital hikdyelerin odaginin yazmanin ¢ok big¢imli dogasina
dayandigin1 boylece yazma giigliigii ¢eken ¢ocuklart motive ettigini vurgulamigtir. Ciinkii
yazma giicliigli ¢eken cocuklarin kendilerini sadece yazi ile degil resim, miizik ve
seslendirme ile ifade ettiklerini fark ettikleri icin hikdye yazmaktan daha cok fazla keyif
almaya bagladiklarin1 belirtmistir. Vasudevan, Schultz ve Bateman (2010) yaptiklart
calisma ile yazmaya isteksiz 6grencilerin dijital hikaye olusturma siirecinde arkadaslariyla
teknoloji kullanim asamalarindaki sohbetlerin ve bilgi alisverisinin daha sonraki hikadye

yazma ¢alismalarinda daha direngli ve daha istekli yazmalarini sagladigini kaydetmislerdir.

5.1.6. Altinc alt probleme iliskin sonug¢ ve tartisma

Aragtirmanin altinct alt problemi “Dijital hikdye anlatiminin uygulandigi deney gurubu
ogrencilerinin ve dijital hikdye anlatiminin uygulanmadig1 kontrol gurubu 6grencilerinin
dijital okuryazarlik son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklinde

tasarlanmistir ve asagidaki sonuglar elde edilmistir.

Dijital hikdye anlatiminin uygulandigi deney gurubu Ogrencilerinin ve dijital hikéaye
anlatiminin uygulanmadigi kontrol gurubu Ogrencilerinin dijital okuryazarlik son test
puanlar arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir. Bu sonug
dijital hikaye anlatimmin dijital okuryazarlik tizerinde anlamli bir etkisi oldugunu

gOstermektedir.

Bu sonug, 21. yiizyil becerilerinin farkli boyutlarin1 ve teknoloji kullanma becerilerini ele
alan ¢aligmalarin sonuglariyla (Alexander, 2011; Ayvaz Tung, 2016; Balaman Ucar, 2016;
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Churchill, 2016; Davis, 2004; Dogan, 2007; Foley, 2013; Frazel, 2010; Gyabak ve Godina,
2011; Hett, 2012; Heo, 2009; Kajder, 2004; Karakoyun, 2014; Keles, 2018; Morgan, 2014,
Polater, 2019; Ranker, 2008; Robin, 2006; Robin, 2008; Robin, 2016; Robin, ve McNeil,
2012; Sadik, 2008; Skinner ve Hagood, 2008; Wang ve Zhan, 2010; Yamag, 2015; Yilmaz,
2019 ) paralellik gostermektedir.

Deney grubu ogrencilerinin dijital okuryazarlik dizeylerinin daha yuksek olmasinin
nedenleri arasinda dijital hikdye olusturma siirecinde gorselleri toplama, seslendirme,
herhangi bir video olusturma programinda hikdye metnini, gorselleri, sesi, miizigi, efekti
bir araya getirme asamalarinin olmasi sdylenebilir. Hikayelerin dijitallesme siirecinde
ogrencilerin ~ 21.  yiizyilin  becerileri ~ gelismis,  dijital-teknoloji-medya-gorsel
okuryazarliklarinin gelismesinin yani sira algilarinin ve bakis acgilarinin da gelistigi fark
edilmistir. Dijital hikdye anlatiminin uygulandigi deney gurubu 6grencileriyle yapilan
goriismelerde PhotoStory3 uygulamasint kullanmayi 6grendiklerini, hikayelerini hem
seslendirip hem yazip hem miiziklerini kendilerinin yapabildikleri bir programi
kullanabileceklerini siire¢ baginda diisiinmediklerini ancak siire¢ sonunda yapabildiklerini
gordukleri igin ¢ok mutlu olduklarini ve korktuklari kadar zor olmadigini ifade etmislerdir.
Yapilan ¢aligmalar da dijital hikdye olusturma siirecinin 6grencilerinin teknoloji ve internet
okuryazarliklarinin gelistigini, teknolojik araclara yonelik yeterliklerinin arttigini (Davis,
2004; Demirer, 2013; Dogan, 2007; Foley, 2013; Heo, 2009; Kajder, 2004; Keles, 2018;
Ranker, 2008; Wang ve Zhan, 2010) ortaya ¢ikarmistir. Dolayisiyla dgrenciler bilgisayar
ortaminda oyun oynamak, test ¢o6zmek ve O0dev dosyasi hazirlamak disinda bilgisayar

ortaminda eglenceli, egitici ve dgretici bir etkinlik yapabildiklerini fark etmislerdir.

Chan, Churchill ve Chiu (2017) yaptiklari c¢aligma ile dijital hikdye anlatiminin
ogrencilerin dijital okuryazarliklarina katki sagladigini bulmuslardir. Chan ve arkadaslar
aragtirma sonucunda ayni zamanda dijital hikdye anlatimimin 6grencilerin dijital yeterlik,
dijital kullanma ve dijital doniisiime ayak uydurma alanlarinda da gelisme sagladiklarini
fark etmislerdir. Yuksel, Robin, ve McNeil, (2011) 6grencilerin kamera, mikrofon ve video
diizenleme yazilimlar1 gibi teknolojik araglar1 kullanarak dijital hikayelerini olusturma
stirecinde dijital okuryazarliklarini etkili bir sekilde gelistirebileceklerine vurgu yapmustir.
Dijital hikaye olusturma silirecinde multimedya dgelerinin olmasi, 6grencileri ister istemez
teknolojiyi daha etkili kullanmaya ve dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmeye
itmektedir (Barber, 2016; Clark, Couldry, MacDonald, ve Stephansen, 2015; Xu, Park, ve
Baek, 2011).
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Bu sonuglar dogrultusunda, 21. ylizyill Ogrencisinden beklenen c¢oklu okuryazarlik
becerileri goz Oniline alindiginda, dijital hikayelerin derslerde kullanilmasiyla bu
becerilerinin gelisimine katki saglanacagi goriilmektedir. Bu calisma, belli bir sosyo-
ekonomik diizeye sahip ailelerin ¢ocuklarin1 gonderdigi bir okulda yiiriitilmistiir.
Arastirmaya katilan 6grencilerin hepsinin evinde internet, akilli cep telefonu ve bilgisayar
bulunmaktadir. Ancak, farkli sosyo-ekonomik diizeye sahip ailelerin ¢ocuklar1 arasinda
dijital okuryazarlik becerilerinin gelisiminde farklilik olacagi goz ardi edilmemelidir.
Yapilan caligmalar da alt ve list sosyo-ekonomiye sahip ailelerin ¢ocuklarin teknoloji
okuryazarliklar1 acisindan bir farklilik oldugunu ortaya cikarmistir (Cooper, 2004;
Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012; Forzani ve Leu, 2012; Gyabak ve Godina,
2011; Henry, 2007; Leu, Everett-Cacopardo, Zawilinski, McVerry, ve O’Byrne, 2011).

Deney grubu ogrencilerinin dijital okuryazarlik becerilerinin daha ¢ok gelismesini
saglayan nedenlerden bir digeri de dijital hikaye olusturma siireci igerisinde akis semasini
doldurmaktadir. Akis semasi, dijital hikayelerin metin, gorsel, ses, miizik, efekt gibi
bilesenlerle bir araya nasil geldigini gosteren taslak senaryo planidir. Kearney (2011) de
kisaca bu bilesenlerin nasil biitiinlestirilecegini anlatan bir zihinsel organizasyon sistemi
oldugunu sdylemektedir. Akis semasi olusturma, O6grenciler i¢in fazladan bir agama gibi
goriinse de dijital hikayeleri olusturmadan once gbzden kagan eksiklikleri gérme ve son
kez degisiklik yapma, bir biitiin olarak hikayeleri gérme, programi kullanirken nerede ne
zaman ne yapacagini bilerek zaman kaybetmeme ve 6z giivenle dijital hikayeyi olusturmak
igin 6nemli bir asamadir. Yani akis semasi olusturma Ogrencilerin hikayelerini son kez
gozden gecirmeleri icin onemli bir asamadir (Jakes ve Brennan, 2005; Kajder, 2004;
Kearney, 2011; Ohler, 2006; Robin, 2006; Robin, 2008; Sadik, 2008). Dijital hikayelerin
akis semas1 olusturma asamasi, dgrencilerin bir kez daha hikayelerini gézden gecirmesini
saglayarak hikayelerinin daha iyi olmasin1 bdylece hikdye yazma yonelik olumlu tutum
gelistirmelerine ve kaygilarinin azalmasina yardimci olmaktadir. Ayni zamanda, dijital
hikaye olusturulacak programi actiklarinda hangi slaytta ne yapacaklarini bilmenin 6z

giiveniyle de dijital okuryazarliklar izerinde olumlu etkisi olmaktadir.

5.1.7. Yedinci alt probleme iliskin sonug¢ ve tartisma
Aragtirmanin yedinci alt problemi “Dijital hikdye anlatiminin uygulandigi deney gurubu
Ogrencilerinin siire¢ ile ilgili goriisleri nelerdir?” seklinde tasarlanmistir ve asagidaki

sonuglar elde edilmistir.
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Dijital hikdye anlatiminin uygulandigi deney gurubu ogrencilerin siire¢ ile ilgili
diistinceleri soruldugunda, 6grencilerin ¢ogunlugu siireci eglenceli, o6gretici ve kolay
bulmustur. Ogrencilerin ¢ogu siireg basinda eglenerek bir programi kullanmay1
Ogreneceklerini, hikayelerini ekranda goreceklerini beklemediklerini ve zor olup
yapamayacagini diislindiiklerini ifade etmislerdir. Siire¢ igerisinde kaygilarinin azaldigini
ve keyif aldiklarini ifade etmislerdir. Bu sonug, yapilan diger ¢aligmalarin sonuglariyla
(Ayvaz Tung, 2016; Baki, 2015; Balaman Ucar, 2016; Ballast, Stephens ve Radcliffe,
2008; Buyukcengiz, 2017; Cigerci, 2015; Dayan, 2017; Demirer, 2013; Dogan, 2007;
Dogan, 2012; Foley, 2013; Kahraman, 2013; Karakoyun, 2014; Yang ve Wu, 2012;
Yiiksel, 2011; Yiiriik, 2015) paralellik gostermektedir. Ogrencilerin siireci sevmelerinde,
hikayeleriyle ilgili gorsel toplama, seslendirme, miizigi kendilerinin yapmasi asamalarinin
etkili oldugu fark edilmistir. 21. yiizyi1l ¢ocuklarinin en ¢ok ilgisini ¢eken bilgisayar
ortaminda dijital hikayelerin hazirlanmasi siirecten keyif almalarini saglamistir. Yapilan
goriismelerde bunu ifade eden Ogrenciler ile diger calismalardaki 6grenci goriisleri
paralellik géstermektedir (Baki, 2015; Demirer, 2013; Dogan, 2012; Morgan, 2014; Yang
ve Wu, 2012).

Ogrencilerin ¢cogu bu siiregle ilgili kendilerini zorlayan bir seyin olmadigimi sdylemistir.
Siirecin basinda Ogrencilere dijital hikaye anlatim1 ve PhotoStory3 programi ile ilgili
seminer verilmistir. Anlamadiklar1 yerleri sormalar1 istenmistir. Siirecin basinda ne
yapacaklarini bilmis olmalar1 siiregten korkmamalarimi saglamistir. Ayni zamanda
arastirmacinin siirekli 6grenciler arasinda dolasarak o6grencilerin yardima ihtiyaci oldugu
noktalarda yetismesi ve hatali noktalar1 slirecin basindan itibaren atlamamasi ve 6grencinin
diizeltme yapmasina firsat tanimasinin etkisi vardir. Diizeltmeler bazen zaman alsa da sinif
mevcudunun nispeten az olmasi ve o6grencilerin hepsinin her giin cep telefonu ve
bilgisayarla vakit gecirdikleri yani teknolojiye c¢ok uzak olmadiklar1 kisisel bilgi
formundan bilindiginden zaman sorunu yasanmamistir. Ayrica siire¢ basinda
arastirmacinin 6grencilerden istedigi flash belleklere dijital hikdye anlatimi ve PhotoStory3
programi ile ilgili seminer sunumlarini yiiklemesi ve evde sunumlari tekrar izleme
sanslarinin olmast etkili olmustur. Ciinkii arastirmaya katilan 6grencilerden toplanan

kisisel bilgi formunda hepsinin evinde bilgisayar oldugu bilinmektedir.

Ogrencilerin dijital hikdye olusturma siirecinde olmasini istedikleri seyler arasinda miizik
olusturmada daha ¢ok secenek, farkli yazi tipleri ve farkl efektler oldugu goriilmiistiir. Bu

aragtirmada, dijital hikayeler PhotoStory3 programi ile olusturulmustur. Programin iginde
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metin, gorsel, efekt, seslendirme ve miizik olusturma seceneklerinin hepsi mevcuttur. Tek
bir program ile dijital hikdye olusturmak ogrenciler i¢in daha kolay olacagini
diisiiniildiiginden bu program tercih edilmistir. Baz1 6grenciler tek bir programla her seyi
yapabilmelerinin ¢ok iyi oldugunu belirtmistir. Ancak programda siirli sayida yazi tipi,
efekt ve miizik olusturma secenegi mevcuttur. Buna bagl olarak 6grenciler programda
daha fazla Ozellik olmasmi istediklerini ancak tek bir programla dijital hikayeyi
olusturmanin kolay oldugunu da dile getirmislerdir. PhotoStory3 programinin kullanildigi
arastirmalarda, benzer sekilde kullanimin kolay oldugu ancak belli sinirlarin oldugu tespit

edilmistir (Demirer, 2013; Sadik, 2008; Sheneman, 2010; Yee ve Hargis, 2012).

Ogrencilerin dijital hikdye olusturma siirecinde en ¢ok keyif aldiklar1 asama soruldugunda
sirastyla miizik, seslendirme ve gorsel toplama asamalarinda eglendiklerini dile
getirmislerdir. Bu sonug yapilan diger arastirma sonuglariyla (Baki, 2015; Churchill ve
Chiu 2017; Demirer, 2013; Di Blas, Garzotto, Paolini, ve Sabiescu, 2009; Jakes ve
Brennan, 2005; Karakoyun, 2014; Verdugo ve Belmonte, 2007) paralellik gostermektedir.
Ogrencilerle yapilan goriismelerde bir dgrenci seslendirme asamasmi sevmedigini dile
getirmistir. Wang ve Zhan (20109) ile Demirer (2013)’in yaptig1 ¢calisma sonuglarinda da
birka¢ 6grenci seslendirme asamasii begenmemistir. Ogrencilerin begenmeme sebebi ise
tamamen kisisel olup kendi seslerini begenmedikleri i¢in sadece miizik sesinin

duyulmasini istediklerini ifade etmislerdir.

Ogrencilere dijital hikdye olusturmak mi yoksa hikdye yazmak mi daha keyifli diye
soruldugunda birka¢ 6grenci disinda biitiin 6grenciler dijital hikdye olusturmak demistir.
Djjital hikdye olusturma siirecinde hikdye yazmanin yaninda hikayeleri dijitallestirme
stirecinin olmasmin yani teknoloji olmasmin ilgilerini daha ¢ok c¢ektigini, daha ¢ok
eglendiklerini belirtmiglerdir. Yazdiklari hikayeleri temsil eden gorselleri toplama,
hikayeyi seslendirme, miizik olusturma ve hepsini bir araya getirdikten sonra kendilerine
ait bir video yapmanin kendilerini daha c¢ok heyecanlandirdigini ifade etmislerdir. Bu
sonug yapilan diger arastirmalarla (Ayvaz Tung, 2016; Baki, 2015; Balaman Ucar, 2016;
Ballast, Stephens ve Radcliffe, 2008; Buyukcengiz, 2017; Churchill ve Chiu 2017; Cigerci,
2015; Dayan, 2017; Demirer, 2013; Dogan, 2007; Dogan, 2012; Duveskog, Tedre, Sedano
ve Sutinen, 2012; Foley, 2013; Jakes ve Brennan, 2005; Kahraman, 2013; Karakoyun,
2014; Reinders, 2011; Yang ve Wu, 2012; Yamag, 2015; Yiksel, 2011; Ydrik, 2015)
paralellik gostermektedir. Ogrencilerin dijital hikayeleri tercih etme sebepleri olarak

bilgisayar kullanmalarina izin verilmesi, olusturduklar1 etkinlige kendilerinin liderlik
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yapmas1 ve siireci kendilerinin yonetmesi, duygu ve diislincelerini yazili ve sozliiniin
disinda farkli bir yolla ifade edebilmeleri siralanabilir. Dijital hikaye olusturmay1 degil de
hikaye yazmayi tercih eden birkag Ogrenciye sebebi soruldugunda birinin sesini
begenmedigini o yilizden hikaye yazmanin yeterli oldugunu sdyledigi, bir digerinin de
aslinda dijital hikaye olusturma siirecini ¢ok begendigini ama sadece hikdye yazilma 6devi
verilirse daha ¢ok 6dev verilecegi ve ablasinin evde kendisine daha ¢ok yardim edecegini
dile getirmistir. Hikaye yazmayi tercih eden 0grencilerin gerekgelerinin tamamen kisisel

sebepler oldugu fark edilmistir.

Goriismelerden elde edilen sonuglardan bir digerinde de 6grencilerin cogu Tiirk¢e dersinde
dijital hikéyelerin kullanilmasii istedigini belirtmistir. Bdylece derslerin daha ¢ok
ilgilerini ¢ekecegini ve daha ¢ok motive olacaklarini ifade etmislerdir. Bu sonug, yapilan
diger ¢alismalarla desteklenmektedir (Baki, 2015; Ballast, Stephens ve Radcliffe, 2008;
Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012; Reinders, 2011).

Smeda, Dakich ve Sharda, 2012’de yaptiklar1 bir proje ile dijital hikayelerin egitim
ortamlarinda kullanilacak etkili ve verimli bir ara¢ oldugunu, ¢cocuklarin ilgilisini ¢ekecek
bir giice sahip oldugunu ve yapilandirmaci yaklasima uygun oldugunu bulmuslardir. Ayni
sekilde Chan, Churchill ve Chiu (2017) de yaptiklar1 caligma ile dijital hikayelerin
ogrencilerin dijital okuryazarliklarini gelistirdigi dolayistyla miifredatlara eklenebilecek bir
teknik oldugunu vurgulamistir. 21. yiizyil becerileri lizerinde duran ders miifredatlarinda,
bu becerilerin gelisimine katki saglayacak hem de 6grencilerin keyif almasini saglayacak
dijital hikayelere miifredatlarda yer verilmesi gerekir. Bu alanda c¢alisan diger
arastirmacilar da dijital hikayelerin 6grencilerin birden fazla becerisinin gelisimine imkan
verdigi igin miifredatlarda yer almasi gerektigini (Butler, 2007; Copeland ve Miskelly,
2010; Di Blas, Garzotto, Paolini ve Sabiescu, 2009; Lammers, 2012; Reinders, 2011;
Skouge ve Rao, 2009) soylemektedir. Ayrica, dijital hikdye anlatimmin pedagojik
faydalarin1 kanitlayan farkli calismalar da yapilmistir. Dijital hikdyelerle 6grencilerin
sorumluluk duygularinin gelismesi, derin 6grenme iizerine diisiinme becerileri, derse
yonelik motivasyonlarinin artmasi, video olusturma ve diizenleme becerilerinin gelismesi,
hikdye yazma becerilerinin gelismesi (Matthews, 2014; Sadik, 2008; Smeda, Dakich ve
Sharda, 2012; Stewart ve Gachago, 2016) gibi faydalar1 oldugu bulunmustur.

Ayrica, bu arastirma, siirecin en basindan en sonuna kadar arastirmaci tarafindan
yiriitiildiigiinden Barrett (2009)’in alti asamali hikdye olusturma siireci dnermesine sadik

kalinmistir. Arastirmaci esliginde, Ogrenciler tarafindan tiim asamalarin yapilmasi
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saglanmigtir. Robin (2006) dijital hikayelerde olmasi gerektigini diisiindiigii yedi dgenin
ogrencilerin olusturdugu dijital hikayelerde olmasina dikkat edilmistir. Son 6ge olan hiz
Ogesinde zorlanan 6grenciler olmustur. Her slaytin kag¢ saniye duracagini hesaplamalarda
sorun yasamiglardir. Bu sorunlarin tespiti i¢in olusturulan akis semasi asamasinda bu
sorunlar fark edilmistir. Arastirmacinin akis semasi olusturma asamasinda verdigi
diizeltmeler ile bu sorunlar en aza indirilmistir. Bununla birlikte, 6grencilerle yapilan
goriismelerde ses kaydetme 6zelligini begenmeyen iki 6grencinin dordiincii 6ge olan ses
kaydetmeyi atladigi sadece miizik kullandig1 fark edilmistir. Ek olarak, elde edilen
verilerde cinsiyete bagli anlamli farklilik olusturan bir bulguya rastlanmadigindan bulgular
veya sonu¢ kisminda yer verilmemistir. Ayn1 sekilde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
hepsinin evinde bilgisayar, akilli telefon ve internet oldugundan bir degisken olarak

anlamli bir bulgu ortaya ¢ikmamustir.

Dijital hikaye anlatimini igeren arastirmalarda yasanan ve yasanabilecek baglica sikintilar
da mevcuttur. Dijital hikaye anlatimi1 her ne kadar temelde geleneksel hikaye yazma ile
baslasa da tamamlanmasi i¢in donanimsal Uriinlere ve teknolojik altyapiya ihtiya¢ vardir.
Donanimsal Uriinlerin ve teknolojik altyapinin olmadigi okullarda 6grencilerin dijital
hikdye olusturmalar1 beklenmemelidir. Bu arastirmanin yapildigi okul yeni kurulmus bir
0zel okul oldugundan teknolojiye bagli bir sorun yasanmamistir. Ancak yapilan bazi
calismalarda donanimsal eksikliklere, teknik aksakliklara ve internet sorununa vurgu
yapilmistir (Baki, 2015; Demirer, 2013; Dogan, 2007; Dogan, 2012; Robinson ve Sebba,
2010; Sadik, 2008; Snoeyink ve Ertmer 2001; Yamag, 2015; Yuksel, 2011). Robin (2006)
bu durumla 1lgili olarak 6grencilerin teknolojiye erisimlerinin olmazsa olmaz oldugunu,
bunun c¢ok pahali gereclerle degil, ucuz ve basit lriinlerle de yapilabildigini, iicretsiz

programlarin kullanilabilecegini belirtmistir.

Dijital hikdye olusturma siirecinde yasanabilecek sorunlardan bir digeri de zaman
sorunudur. Bu calismada ciddi boyutlarda boyle bir sorun yaganmamaistir. Diizenleme ve
diizeltme asamasinda sadece normal dersten biraz daha fazla zaman harcanmistir. Bu
calisma ozel bir okulda yiiriitiildiigli icin smif sayis1 nispeten daha az oldugu, bu okula
gelen Ogrencilerin ailelerinin belli bir sosyo-ekonomik diizeye sahip oldugundan hepsinin
evlerinde bilgisayar ve internet olmasina bagli teknolojiye cok yabanci olmadiklart ve
arastirmacinin 6grenci flash belleklerine dijital hikdye ve PhotoStory3 programina ait
sunumlart yiiklediginden arastirma siiresince yasanabilecek bazi aksakliklar ortadan

kalmistir. Ancak yapilan bazi arastirmalar bu silire¢te zaman sorunu yasandigini
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kaydetmislerdir (Demirer, 2013; Dogan, 2007; Dogan, 2012; ; Duveskog, Tedre, Sedano
ve Sutinen, 2012; Kulla-Abbott, 2006; Sadik, 2008; Wang ve Zhan, 2010; Yuksel, 2011).
Robin (2006) bu sorunla ilgili egitimcilerin bu etkinligi olustururken zaman alacaginin
farkinda olmalar1 gerektigini ¢iinkii farkli asamalar1 olan bir etkinlik oldugunu buna bagl
olarak da sabirli olmalar1 gerektigini vurgulamistir. Zaman iginde dgrenilip pratik yapilinca

da siiresinin kisalacagi ve daha nitelikli hikdyeler ortaya ¢ikacagi da unutulmamalidir

(Yamag, 2015).

Yasanabilecek sorunlardan bir digeri de Ogrencilerin sosyo-ekonomik durumlarindan
kaynakl1 teknolojiye uzak olmalarindan kendilerini yetersiz hissetmeleri olabilir. Ozellikle
kirsal kesimde yapilan arastirmalarda, teknolojiye yabanci 6grencilerin bu sorunu yasadigi
kaydedilmistir (Cooper, 2004; Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012; Forzani ve Leu,
2012; Gyabak ve Godina, 2011; Henry, 2007; Leu, Everett-Cacopardo, Zawilinski,
McVerry, ve O’Byrne, 2011; Yamag 2015). Bununla birlikte yine ayn1 arastirmalar, sabirla
yiiriitiilen bu siire¢ sonunda Ogrencilerin 6z giivenlerinin arttigin1 ve teknoloji kullanma

becerilerinin gelistigini de ortaya ¢ikarmistir.

Kisacasi, 6grencilerin hikdye yazmaya yonelik olumlu bir tutum sergilemelerinde, hikéye
yazma kaygilarinin azalmalarinda ve dijital okuryazarlik becerilerinin gelismesinde dijital

hikaye olusturma siirecinin katki sagladigi ortaya ¢ikmistir.

5.2. Oneriler

Arastirma sonunda, elde edilen sonuglara bagli olarak arastirmacilara ve egitim-ogretim

sahasina yonelik oneriler iki baslik halinde sunulmustur.

5.2.1. Arastirma sonuglarina dayah oneriler

1. Bu arastirmada, ortaokul 7. sinif 6grencileriyle ¢alisilmis ve dijital hikayenin ortoakul 7.
smif Oogrencilerin hikdye yazmaya yonelik tutumlari, hikdye yazma kaygilar1 ve dijital
okuryazarlik becerileri iizerinde anlamli bir etkiye sahip oldugu bulunmustur. Konunun
daha kapsamli1 sonuglarina ulagsmak bdylece ¢iktilarini ¢cok boyutlu karsilastirabilmek adina
egitimin farkli kademelerinde ve siniflarinda dijital hikdyenin hikdye yazmaya yonelik

tutuma, hikaye yazma kaygisina ve dijital okuryazarlik becerisine etkileri arastirilabilir.
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2. Bu aragtirmada, dijital hikdye anlatimimin ortaokul Tiirk¢e dersini alan 6grencilerin
hikaye yazmaya yonelik tutumlari, hikaye yazma kaygilar1 ve dijital okuryazarlik becerileri
tizerinde anlamli bir etkisi oldugu bulunmustur. Benzer sonuglarin farkli derslerde de olup

olmayacag arastirilabilir.

3. Bu aragtirmada, dijital hikayenin hikdye yazmaya yonelik tutum, hikdye yazma kaygisi
ve dijital okuryazarlik becerisi tizerinde anlamli bir etkisi oldugu karma yontem ile ortaya
cikmistir. Farkli yontem ve teknikler kullanarak daha ayrintili ya da daha genellenebilir

arastirmalar yapilabilir.

4. Bu arasgtirmada, dijital hikdyenin hikdye yazmaya yonelik tutuma ve hikaye yazma
kaygisina etkisi aragtirilmis ve anlaml bir etkiye sahip oldugu bulunmustur. Buna bagh
olarak dijital hikayelerin farkli edebi metin tiirli yazma becerileri iizerindeki etkisi

arastirilabilir.

5. Bu arastirmada, Tirk¢e dersi kapsamindan olusturulan dijital hikayelerin dijital
okuryazarlik becerisi lizerindeki etkisi arastirilmig ve anlamli bir etkiye sahip oldugu
bulunmustur. Tiirk¢e dersi veya diger derslerde hazirlanan dijital hikdyelerin 21. yiizyil
becerilerine, medya-teknoloji-gorsel okuryazarliga etkisi arastirilabilir ve dijital

okuryazarlik becerisi tizerinde anlamli etkisiyle karsilastirilabilir.

6. Dijital hikdye olusturma siirecinin Ogrencilerin dijital okuryazarlik becerilerini
gelistirdigi bu arastirma ile ortaya g¢ikmistir. Ogretim programlarinda da dijital
okuryazarlik becerisinin 6neminden bahsedildiginden o6gretim programlarinda dijital

hikayelere yer verilebilir.

5.2.2. Gelecek arastirmalara yonelik oneriler
1. Dijital hikayenin dinleme-izleme ve konusma becerisi Uzerindeki etkisi ile ilgili

aragtirmalar ¢ok sinirli oldugundan bu alanda uygulamali arastirmalar yapilabilir.

2. Alanyazindan ve uygulamali c¢alismalardan elde edilen bilgilere gbére O6gretmenlerin
dijital hikaye olusturma siirecine dair bilgi sahibi degillerdir. Derslerde farkli etkinlikler
yapabilmek, teknolojiyi derslere entegre edebilmek, 21. yiizy1l 6grencilerinin derse olan

ilgisini daha ¢ok ¢cekmek i¢in iilke genelinde 6gretmenlere seminer verilebilir.
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3. Akilli cep telefonlarina erisim bilgisayarlara erisimden daha c¢ok ve daha kolay
oldugundan mobil araclara uyumlu programlar gelistirilebilir. Bununla baglantili olarak

mobil cihazlarda dijital hikaye olusturma farkli ag¢ilardan arastirilabilir.

4. Alanyazinda dijital hikayelerin Tiirkge Ogretiminde dil bilgisi konular1 {izerindeki

etkisine dair ¢alisma olmadig1 fark edilmistir. Bu konuyla ilgili aragtirmalar yapilabilir.

5. Alanyazinda dijital hikdye anlatimina yonelik hazir bulunusluk ¢alismalart olmadig: fark

edilmistir. Bu konuyla ilgili arastirmalar yapilabilir.
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3 | 4 5

1. Yazdigim hikayelerin hizli kitap okumami sagladigini diistiniirim.

2. Hikéaye yazmak icin kitap okurum.

3. Hikaye yazmay1 severim.

4. Yazdigim hikayelerin kitap okumami kolaylastirdigini disiiniirim.

5. Hikaye yazmaktan hoslanirim.

6. Yazdigim hikayelerin hayal giiclimii gelistirdigine inanirim.

7. Yazdigim hikayelerin makale yazmami kolaylastirdigina inanityorum.

8. Yazdigim hikayelerin giinliik tutmami kolaylastirdigina inantyorum.

9. Yazdigim hikayelerin deneme yazmami kolaylastirdigina inantyorum.

10. Yazdigim hikayelerin siir yazmami kolaylastirdigina inantyorum.

11. Yazdigim hikayelerde kendi hayatimi anlatmay1 severim.

12. Yazdigim hikayelerde i¢imi dokmekten hoslanirim.

13. Kimseye anlatamadiklarimi hikéyelerimde anlatmay1 severim.

14. Yazdigim hikayelerde bitkileri anlatmay1 severim.

15. Yazdigim hikayelerde hayvanlari anlatmay1 severim.

16. Yazdigim hikayelerde dogay1 anlatmay1 severim.

17. Yazdigim hikayelerde agik mekanlardan hoslanirim.

18. Yazdigim hikayelerde girig-gelisme-sonug bélimlerine dikkat ederim.

19. Yazdigim hikayelerde olayin ne zaman gegtigini 6nceden diisiintirim.

20. Yazdigim hikayelerde kahramanlar1 gelisme boliimde anlatmay1 severim.

21. Yazdigim hikayelerde baslig1 unutmaktan hoslanmam

22. Yazdigim hikayelerde yasanabilecek olaylar: anlatmay1 severim.

23. Yazdigim hikayelerde yasanmis olaylar1 anlatmayi severim.
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24. Yazdigim hikayelerde teknolojik gelismeleri anlatmay1 severim.
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Ek 3 Hikaye Yazma Kaygis1 Olgegi
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1.Hikaye yazarken diigiincelerimi istedigim gibi anlatamamaktan korkarim.

2.

Hikaye yazarken duygularimi istedigim gibi anlatamamaktan korkarim.

. Hikaye yazarken kahramanlari iyi anlatamamaktan gekinirim.

. Hikaye yazarken mekanlari iyi anlatamamaktan ¢ekinirim.

. Hikaye yazarken hayallerimi istedigim gibi anlatamamaktan korkarim.

. Hikaye yazarken olaylarin hangi zamanda gegtigini unutmaktan ¢ekinirim.

. Hikaye yazarken olaylar1 bir birine karistirmaktan ¢ekinirim.

. Yazdigim hikayeler {izerine 6gretmenimle tartismay1 severim.

. Yazdigim hikayeleri arkadaglarimin degerlendirmesi hosuma gider.

10. Yazdigim hikayeler {izerine arkadaglarimla tartigmay1 severim.

11. Yazdigim hikayeleri 6gretmenimin degerlendirmesi hosuma gider.

12. Yazdigim hikayelerle ilgili tartismay1 severim.

13. Hikaye yazarken noktalama isaretlerini yanlis kullanmaktan korkarim.

14. Hikaye yazarken noktalama isaretlerini unutmaktan korkarim.

15. Hikaye yazarken yazim yanligi yapmaktan korkarim.

16. Hikaye yazarken basligi unutmaktan korkarim.

17. Hikaye yazarken etkili bir giris yapamamaktan korkarim.

18. Yazdigim hikayeleri arkadaslarimin begenmemesi beni iizer.

19. Arkadaslarimin yazdigim hikayelerle alay etmesinden korkarim.

20. Yazdigim hikayelerle alay edilecegini diistinlirim.

21. Yazdigim hikayeleri 6gretmenimin begenmemesi beni iizer.

22. Ogretmenimin yazdigim hikayelerle alay etmesinden korkarim.

23. Hikaye yazmak i¢in kitap okumak canimi sikar.
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24. Hikaye yazmak i¢in dergi okumak canimu sikar.

25. Hikaye yazmak icin kitap okumak istemem.

26. Hikaye yazmak i¢in video izlemek beni kaygilandirir.

Ek 4 Dijital Okuryazarlik Olgegi

ve degerlendirme becerilerime giivenirim.
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1. Ogrenme siirecinde bilgi ve iletisim 1) 2) 3) 4) (5)

teknolojilerini (internet, bilgisayar, tablet bilgisayar,

akilli telefon vb.) kullanmak hosuma gider .

2. Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak daha | (1) 2 3) 4 5)

iyi 6grenirim.

3. Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak 1) 2) 3) 4) (5)

ogrenmek daha ilgi ¢ekicidir.

4, Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak (D) 2 3 4) 5)

o6grenmek beni daha motive eder.

5. Ogrenme etkinliklerim i¢in arkadaslarimdan (D) 2 3 4) (5)

siklikla internet araciligtyla (Facebook, Whatsapp,

Skype, Bloglar vb.) yardim alirim.

6. Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak (D) 2 3 4) (5)

ogrenmek kendi kendimi kontrol etmemi ve bagimsiz

olmami saglar.

7. Karsilastigim teknik problemleri nasil (1) 2 3) 4 (5)

¢Ozecegimi bilirim.

8. Yeni teknolojilerin kullanimini kolaylikla 1) 2) 3) 4 (5)

Ogrenebilirim.

9. Onemli oldugunu diisiindiigiim yeni )] ) 3 4) (5)

teknolojilere ayak uydurabilirim.

10. Birgok farkli teknoloji hakkinda bilgim var. Q) 2 3) 4 5)

11. Ogrenmede ve yeni seyler 1) 2) 3) 4 (5)

olugturmada (sunumlar, dijital hikayeler, wikiler, bloglar

vb.) bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanmak i¢in

gerekli olan teknik becerilere sahibim.

12. Internetten bilgi elde etmeye yonelik arastirma (1) 2 (3) 4) (5)
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13. Ogrenme siirecinde mobil teknolojilerin (cep Q) 2 3) 4 (5)
telefonlari, tablet bilgisayarlar, akilli telefonlar, PDAs,

Ipadler vb.) kullanim giicii yuksektir.

14. Ogretmenlerim ders anlatirken bilgi ve iletisim | (1) 2) 3) 4 (5)
teknolojilerini daha ¢ok kullanmalidir.

15. Bilgi ve iletigim teknolojileri proje 1) 2 3) 4) (5)
calismalarinda ve diger 6grenme etkinliklerinde

arkadaslarim ile daha iyi igbirligi i¢ginde ¢aligmami

saglar.

16. Bilgi ve iletisim teknolojileri becerilerim iyidir. | (1) 2 3) (@) (5)
17. Internet tabanl etkinliklerle ilgili konular1 (Orn; | (1) 2 (3) 4) (5)

siber giivenlik, arastirma konulari, eser hirsizligi, vb)
bilirim.
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Ek 5 Goriigme Formu

Goriisme Sorular

1. Dijital hikaye olusturma siirecimizle ilgili neler séylemek istersin?

2. Dijital hikaye olusturma siirecinde seni zorlayan seyler oldu mu, agiklar misin?

3. Dijital hikaye olusturma siirecinde olmasini istedigin bir sey var miydi, agiklar misin?

4. Dijital hikaye olusturma siirecinde keyif aldigin (begendigin) bir sey (asama) var miydi,

acgiklar misin?

5. Dijital hikaye olusturma siirecinde begenmedigin bir sey (asama) var miydi, agiklar

misin?

6. Sence, hikdye yazmak mi1 yoksa dijital hikaye olusturmak mi1 daha keyifli, agiklar misin?

7. Sence, Tiirkce derslerinde dijital hikaye kullanilmali m1, nedenini agiklar misin?
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Ek 6 Kisisel Bilgi Formu

Kigizel Bilei Formn
Seveili Ogranciler,

Bu formda vereceginiz bilgiler sadece bilimsel bir ¢alisma igin kullamilacaktir. Form digmda
doldurmamiz istevecefim &lgskler bulunan maddslarden size uvenn olam isarstleviniz.
Arastrmnamimn sonuglarnm merak sdenler mail woluvla bana ulagabilirler. Bu galismaya
katilarsl versceginiz igten cevaplar igin tagekliir adarim.

Ary Gér. Aysun EROGLL — 2daysun@gmail com

Cinsivatiniz:

Evinizds masafisti/diziistia bilgisavar var m7

Kigisal masafisti/diziisti bilgisavarmiz var mi7

Ewvinizds alalli cep telefonu var m7

SO —

Kisisal alalh cap telefonunuz var o7

Evinizde internsat var m7

(Giinds Lag saat bilsisavar il vakit gegirivorsunuz?

(iinds kag saat alnlh cap telzfonun il vakit pegirivorsunuz?

111



Ek 7 Seminere Ait Gorseller
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Tiirk¢e ve Robotik Kodlama 6gretmenleri ile
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Ek 8 Akis Semasi

Dijital Hikive Alas Semas1

Sevgili dgrenciler azagida werlen her sekil dijital hikavenizde her bir slayta ait igerigin
diizenlenmesini gdstermektedir. Bu sema ile hikivenizde yer alacak gorsellenn ve bu
gorsellerin hikavenizde ait oldugu béliimii gdstenmektedir. Bévlece hikivenize ait dén

diizenlemeyi ve galismarmizin én planim yaprus olacaksimiz. Baganlar dilenm.

SLAYT1

Hikdyenizin ilk cimlesi ya da

. ) e Masi| bir resim ya da
seclendirmek istediginiz cimleler

fotograf olsun?
Masil bir mizik ve

Kac saniye dursun? efekt olsun?
SLAYT 2
Hik&yenizin seslendirmek istediging Masi| bir resim ya da
climleleri fotograf olsun?
Kac saniye dursun? Nasil bir miizik ve
efekt, olsun?
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Ek 9 Bilgisayar Laboratuvarinda Gegen Zaman Ait Gorseller

T
.
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Ek 10 Caligsma Takvimi
Mart 2019

Nisan 2019

Mayis 2019
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