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Ozet

“Mekan” ne salt bir soyutlama ve nesne, ne de sadece somut, fiziksel bir seydir. Biitiin boyutlart ve bigimleriyle, hem kavram
hem de gergekliktir[1]. Tasarlanmig ve hali hazirda kullamilmakta olan bir mekan fiziksel anlamda sabit kabul edilir ama
pasif ve yalitilmig degildir; kullanicisi olan insan mekan igerisinde ¢esitli eylemlerde bulunur. Ancak kendisi i¢in tasarlan mig
hareket alan1 degistik¢e kullanicinin mekandan aldig algisal parametreler de degiskenlik gosterir. Tasarimcilar mobilyalar
yardimu ile i¢ mekani tasarlarken, kullanicilarin mekanin islevine gore belirledikleri aktiviteleri s6z konusu alan igerisinde
belirli kriterler ¢ergevesinde dagitirlar. Bu islem siirecinde ve sonrasinda tasarimeilarin mekan igerisindeki dolu hacmi
tasarladig1 diisiiniilse bile aslinda tasarimcilar negatif alan1 yani boslugu baska bir degisle kullanicilarin o mekandaki harek et
alanlarini tasarlarlar. Dolayisi ile mekanin -islevini baglangi¢ noktasi alarak- igerisinde bulunulacak aktiviteler ve hareketlerin
mekan icerisindeki dagilimi, kullanicinin o mekéandan aldig: performans: etkileyen faktorler oldugundan tasarim kararlart
alinirken performans kriterlerinin karsilanmasinda eylemin “ne sekilde” yapildigi konusu mobilyalarin forma kavusturulmasi
ve mekan igerisinde konumlandirilmasi éncesinde goz 6niinde bulundurulmalidir. Yapilan bu ¢aligma ile kullanict mekan
etkilesimi egitim cevreleri 6zelinde ele alinacak, egitim programini odak noktasi tutarak islevleri karsilama performansi
irdelenecektir.
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Abstract
PERFORMANCE BASED APPROACH TO DESIGN A NEW EDUCATION ENVIRONMENT

“You cannot see Architecture, you can only be in it, as in music’
Erno Goldfinger

“Space” neither a purely abstraction and object, nor the only concrete, physical thing. With all sizes and shapes is both
concept and reality[1]. A space that is designed and already being used is considered fixed physically, but it is not passive
and isolated, user found in various of activities in space. However, as you make changes in the field of action which designed
for users, their perceptual parameters also vary. When designers design the interior with the help of furnitures, activities
which are determined by its users based on function of space, furnitures distribute in accordance with certain criteria within
the area in question. In this process and after, even if thought designers design the volume in the filled space, they actually
design negative zone in other words, they design the user movement in that space. Therefore, - accepting function as starting
point - distribution of activities and motion will be made in the space, is one of the factors affecting the performance of user
gets from space. For affordance of performance criteria, it should be considered prior to shaping and positioning in space.
While taking design decisions, the subject of “how” the movement is made. By this study, the interaction with the user-space,
under the title of learning environment will be discussed and by focusing learning program, performance of functions
affordance will be discussed.
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1.Giris

“Mekan” ne salt bir soyutlama ve nesne, ne de sadece somut, fiziksel bir tanimdir. Biitiin boyutlar1 ve
bicimleriyle, hem kavram hem de gercekliktir[1]. Tasarlanmis ve hali hazirda kullanilmakta olan bir mekan
fiziksel anlamda sabit kabul edilir ama pasif ve yalitilmis degildir; kullanicist olan insan mekan igerisinde gesitli

114



eylemlerde bulunur. Ancak kendisi i¢in tasarlanmis hareket alan1 degistik¢e kullanicinin mekandan aldig: algisal
parametreler de degiskenlik gosterir. Mekandaki boyutsal algiyr artirmak, bir bagka deyisle, mekan1 algilanabilir
hale getirmek, mekanin olusmasini saglayan objeler arasindaki boslugu tanimli ve anlamli hale getirmekle ayni
anlama gelmektedir. Boyutsal iliskiler, ancak mekansal deneyimin mekén i¢inde yasatilmast ile algilatilabilir. Bu
anlamda mekan, sadece fiziksel olarak bir alanin smirlandirilmasi degildir, mekanin bir gérsel, sembolik boyutu
da vardir[2].

2.Mekansal iliskiler

Tasarlanan mekan ve mekénsal organizasyonun (boslugun), sinirlar dahilinde yapilmasi planlanan eylem ve
kargilanmasi gereken islevlerin {izerinde etkisi bulunmaktadir. Bunun nedeni mekanmn kullanicisi olarak kabul
edilen “insan”dir. insan bulundugu cevredeki unsurlarla devaml iliski igerisindedir. Neden—sonu¢ babinda
incelendiginde bu mekanin kullanicisini siiregelen iliskinin hangi kisminda etkiledigi, kullanicinin hangi kisimda
mekan organizasyonu yaparak igerisinde eylemlerde bulundugunun kesin bir sekilde belirtilmesi miimkiin
degildir. Bu iliskide etkilesim ¢ogu zaman karsilikli ve i¢ ice ge¢mis olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Insanin
kurdugu bu iliskiler biitiinii insan-insan, insan-iiriin ve insan-mekan olarak birbirinden ayr1 bir sekilde
incelenebilmektedir. Bu ii¢ kapsamin birbiriyle kuracagi denge mekan unsurlarmm kullanici ihtiyaglarii
kargilayacak nitelikte organize edilmesi ile ilintilidir. Deneyimlenen mekéanin ve unsurlarinin, onlara 6zellesmis
eylem ve iglevleri karsilama performansi sonucunda yasanilabilir kilinmasi1 miimkiindiir.

Bir diger “insan”, tasarimci ise mekani olustururken aslinda onun kullanici ile olan iligkilerini
tasarlamaktadir. Fiziksel c¢evreyi belirli tasarim kriterleri, yonetmelikler ve standartlar dogrultusunda
sekillendirirken kullanict gereksinimlerinin karsilanmasi ana hedeftir. Dolayisiyla mekan, tasarimei ve kullanici
arasmda devamli bir iletisimi s6z konusudur.

Tasarimci

Kullanici Mekan

Sekil 1. Tasarimci-mekan-kullanici iliskisi

Tasarimcilar mobilyalar yardimi ile i¢ mekani tasarlarken, kullanicilarin mekanin islevine gore belirledikleri
aktiviteleri s6z konusu alan igerisinde belirli kistaslar ¢ercevesinde dagitirlar. Bu islem siirecinde ve sonrasinda
tasarimcilarin mekéan igerisindeki dolu hacmi tasarladigi diisiiniilse bile aslinda tasarimcilar negatif alan1 yani
boslugu baska bir degisle kullanicilarin o mekandaki hareket alanlarini tasarlarlar. Dolayisi ile mekanin -islevini
baslangic noktasi alarak- icerisinde bulunulacak aktiviteler ve hareketlerin mekan igerisindeki dagilimi,
kullanicinin o mekandan aldigi performansi etkileyen faktorler oldugundan tasarim kararlart alinirken
performans kriterlerinin karsilanmasinda eylemin “ne sekilde” yapildigi konusu mobilyalarm forma
kavusturulmasi ve mekan igerisinde konumlandirilmasi éncesinde g6z oniinde bulundurulmalidir.

Mekanin iiretim siirecini agiga ¢ikarmak, teoride yeniden kurmak i¢in, “nesneden (mevcut mekandan) onu
iireten, yaratan eyleme geri gitmek”, “iiretim ve anlamlandirma siirecini yeniden kurmak” gerekir [1].

Insanlar eylemlerini en iyi sekilde gerceklestirebilmek igin eylemlere uygun yapay ¢evre olustururlar.
Mimarlik bu yapay ¢evreyi tasarlamayi ve olusturmayr amagclar, hangi ¢evrede olursa olsun, insan 6zellik ve
gereksinimleri dogrultusunda bazi eylemleri yapar ve bu eylemleri gergeklestirebilmek i¢in sabit ya da hareketli
i¢ donat1 elemanlari, alet ve makineler kullanir[3]. Bu mekan aktorleri kullanicisi olan insan ile fiziksel temas
boyutunda olabilecegi gibi, goz ve diger duyu organlari ile de iliski icerisinde olabilir. Insan kullandig1 donat:
elemanlart ile birlikte bir sistem olarak goz oniine alinirsa, bu sistemin etkin ¢alisabilmesi i¢in insan ile donati
elemanlar1 arasinda bir uyum olmasi gerekir[4].

Bu metinde, mekan olgusunun eylem ve islev iizerindeki etkisinin en yogun yasandigi egitim g¢evreleri
incelenecektir.

3.Mekan ve Egitim Tliskisi

Egitim cevresi, egitim ve dgretim eylemlerinin gerceklestirildigi, 6gretici ve 6grenenin bir araya geldigi bir
mekan olarak tanimlanabilmektedir. Bu mekan egitim programi dogrultusunda o6zellesmis islevlerini
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kargilayabilmek i¢in “egitim materyalleri” {ist baghiginda bir takim iiriin ve mobilyalara ihtiya¢ duymaktadir.
Mobilya ile mekanin kullanict baglamindaki iligkisi egitim verimliligi etkileyen faktorlerdendir. Egitim ortamlari
hakkidaki mevcut literatiirde fiziksel smif ortaminin 6grenci basarisi ve 6gretmen memnuniyeti iizerinde biiyiik
etkiye sahip oldugu goriilmektedir[5]. Kisinin davraniglarini 6nemli 6lglide etkiledigi ve 6grenme eylemi
sirasinda girdikleri birebir iligkiler sonucunda yasadiklari deneyimlerin 6nemli bir yeri oldugu igin fiziki
cevrenin nasil diizenleneceginin egitimsel bir énemi bulunmaktadir[6]. Ogrenme ortanm 6grenmeye ne denli
elverisli olursa hem 6grenci igin rahat bir 6grenme ortami olur, hem de 6gretmen igin bilgilerin nitelikli olarak
aktarilmasi kolaylasir[7].

Fiziksel ortamla ilgili olan her degisken, egitime destek veya engel olabilir. Sadece mekanda var olanlar degil,
bunlarin diizenlenisi, goriintiisii de egitsel agidan insan iizerinde 6nemlidir ve etkileyici olmaktadir[8]. Bir egitim
gevresinde yaraticiligi ve dolayli olarak egitim performansini etkileyen ¢evresel faktorler su sekilde siralanabilir:
Isik
Renk
Dekorasyon
Mobilya
Kaynaklar (egitim ve 6gretim materyalleri)

Hissel degiskenler (1s1-ses-nem vb.)

Mekansal diizenlemeler

Sinif blyikligi [9]

Barrett ve arkadaslar1 ise “Cevre-insan-Performans” iliskileri iicgeninde hazirladiklar1 ¢alismada egitim
programi farki gozetmeksizin, dogallik, kisisellestirme ve uyarilma seviyesi adindaki {i¢ ana baglik altinda
derslik igi 6grenci performansini etkileyen alt1 cevresel faktor tespit etmistir: renk, secim, baglanti, karmasiklik,

esneklik ve 151k [10].
NS
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Sekil 2. Egitim c¢evresinde dgrenciyi etkileyen faktorler [10]

Egitim olgusu bireyin biitin yasamini kapsayan bir siirectir, ancak mekan bazinda baktigimizda okul
oncesinden iiniversite egitimine kadar degisen asamalarda kendine farkli cevreler bulmaktadir. Ornegin
iniversitelerde egitim programinin ayri ihtiyaglari dogrultusunda egitim gevresi smif, laboratuvar, islik ve stiidyo
olarak farkli amaglara hizmet etmek iizere Ozellesmistir. Her bir egitim kademesinin cesitlenmis egitim
mekanlarmin her ne kadar kendine has ihtiyaglari varsa da bir egitim ortaminin genel perspektiften baktigimizda
ihtiyaglar1 aslinda ortaktir: etkili bir 6grenim ortami saglamak.

Ogrenciler ihtiyaclar1, becerileri ve zayif yonleri dahilinde sorumlu olduklar1 miifredat smirlar1 igerisinde
birer birey olarak davranilmaya ve birebir iliskiye ihtiya¢ duyarlar. Egitim sisteminin zaman i¢inde 6gretmen
odakli olmaktan ¢ikip isbirligi odakli bir hale doniismesiyle ortaya ¢ikan ihtiyaglarin karsilanmasi maksadiyla
egitim mekaninin daha biiyiik, esnek, teknolojiye erisimi kolay, etkilesimi destekleyen, topluluk olma bilinci
astlayan, resmi / gayri resmi egitim yontemlerine uyarlanabilen yerler olmalar1 gerekmistir[11]. Bu ihtiyaclar
Cornell[11] tarafindan fonksiyonel, konfor-giivenlik ve saglik, kullanilabilirlik ve psikolojik g¢ekicilik olarak
siralanmugtir.
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Ayarlanabilirlik
Taginabilirlik
Katlanabilirlik
Istiflenebilirlik
Modiilerlik
Sokiilebilirlik
Ergonomi
Saglamlik
Kaza&yaralanma kontrolii
Hissel parametreler
Arayiiz

Ergonomi

Estetik

Hissel parametreler

Fonksiyonel Ihtiyaglar

Konfor, Giivenlik, Saglik

Kullanilabilirlik

Psikolojik Cekicilik

Tablo 1. Egitim ¢evresi tasarim odaklari(uyarlanmistir)

Sonugta bir egitim ortami ya da ¢evresinin, dgrencilerin kendilerini bulunmakta zorunlu hissettikleri bir yer
olmaktan ¢ikararak bulunmak istedikleri bir yer olarak tasarlanmasi gerekmektedir.

4 Egitim Cevrelerinde Mekan Aktorleri

Mekan, Lefebvre’e gore ii¢ kurucu ya da bigimlendirici ani—algilanan, tasarlanan ve yasanan—araciligiyla,
diyalektik olarak iiretilir. Ne sadece biri ne de digeri ile ne de sadece algilanan ve tasarlanan, somut ve soyut
ikiliginin celigkileriyle. Onlardan ayrilamaz bir iigiincii, bir pratik dolayim vardir: Yasanan, toplumsal pratiklerle
tiretilen mekan[1]. Dolayisiyla Lefebvre’in tespiti gercege uygun kabul edilirse egitim ortaminin tasarlanmasi ve
diizenlenmesinde de bu tespit dikkate alinmalidir.

MEKAN

Algilanan Tasarlanan

Yasanan

Sekil 3. Lefebre’e gore mekan yorumlari

Ogretmen ve dgrencilerin hayatlarinin biiyiik bir kismmi gecirdikleri fiziksel mekan yani sinif, calisma ve
ders yapabilme olanag1 taniyan islevsellige, 6grenme aktivitelerinin hedeflenen duruma gelmesinde Ggrencinin
dikkati ve aitlik hislerini karsilayacak yeterlige ve farkli amaglara hizmet edebilecek esneklige sahip olmalidir.
Tiim bu becerilere sahip olabilmesi mekanin kendisi kadar i¢inde bulundurdugu mobilyalara da baglidir.

Mobilyalar islevine 6zgiin fiziksel ve iliskisel Ozelliklere sahiptir. Bicimi, 6l¢egi, sabit durusundaki
degiskenligi, dengeli olusu ve saglamligi mobilyanin fiziksel ozellik kategorisini olusturur. Mobilyalarin
“iligkisel” karakteristigi, kabul gérmiis kiiltiirel egilimler kapsamindaki génderiler ve algilamalar ya da “davranis
sekansina rehberlik eden komutlar” gibi fonksiyonel ve sembolik 6zellikleri icerir[12]. Mobilya hem ara¢ hem de
gevredir. Diger insan yapimi iriinler gibi, zihindeki amaca gore tasarlanir ve tretilir. Konu egitim ¢evreleri
oldugunda da bu durum gegerlidir[11].

Mobilyalarin farkl birlesimleri farkli mekan algilari yaratir. Aslinda algilanmasi ve yasanmasi istenen mekani
olusturmak igin mobilya ve diger donatilarin tasarlanmasi s6z konusudur. Ornegin, énden arkaya dogru ve
yonleri tamamen tahta ve 6gretmene doniik olarak geleneksel bigimde dizilmis siralardan olugan bir smif diizeni
ogrencilerin birbirileriyle olan etkilesimlerini diisiik seviyede tutarken 6grenme alanina odaklanmayi tesvik eder;
ancak en Onde oturan ile en arkada oturan Ogrencinin 6grenme alanina odaklanma diizeyi degiskenlik
gosterebilmektedir[13].
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Sekil 4. Siralarin dogrusal konumlandirildigr sinif diizeni.

U bigimindeki bir sira diizeni, 6grencilerin 6gretmeni oldugu kadar birbirilerini de gorebilmeleri saglar; ders
yiriitiiclisiiniin miidahaleleri ile bire bir 6grenim arasinda bir denge yaratir[13]. Yay bicimindeki bir diizen de
ayni sekilde 6grencilerin koltuklari etrafinda donmeden ve dolayli olarak odaklart 6grenme alanindan kaymadan
birbirileriyle ve 0Ogretmenle iliski kurabilmektedirler; ancak bu dizen az kisilik siniflarda
uygulanabilmektedir[14]. Bu tip bir oturma diizeninin yapabilmesi icin birbirileriyle agili bir sekilde
birlesebilecek masalar kullanilmalidir.

Ogrenme
Alani

Sekil 5. (a) U, (b) yay bicimli smif diizeni.

Egitim programu igerisinde oyunlar, yarismalar vb. eylemler icin eger fazla grup ¢alismasi yapiliyorsa smif
diizenini bu yo6nde tasarlamak dogru olacaktir. Siralarin ayr1 ayri gruplar halinde konumlandirilmasiyla
ogrencilere iginde bulunduklar1 grup ile digerlerinden bagimsiz bir sekilde igbirligi yapmalar1 asilanabilir. Bu
diizenlemede O6grenciler grup arkadaslariyla devamli olarak yiiz yiize iletisim halinde bulunurlar. Ancak
gerektiginde tahtaya bakmak i¢in baslarini ya da biitiin viicutlarii dondiirmek durumundadirlar[14]. Dolayisiyla
bu tip bir egitim ortaminin tablasi donebilen veya tekerlekli ve masadan bagimsiz bir oturma elemanina ihtiyaci

vardir.

Sekil 6. Grup calismast i¢in sinif diizenleri.

Yukarida drneklendirilen bu sinif diizenlerinin egitim siiresince bir veya doniisiimlii olarak birkagina ihtiyag
duyan programlarin mekani tasarlanirken, igerisinde bulunacak mobilyalarin bu diizenleri karsilayacak
fonksiyonlara sahip olmasi gerekmektedir. Bu ylizdendir ki formun ve diger gorsel dzelliklerin iriiniin islev
karsilama performansindan sonra karar verilmesi gereken kriterler oldugu savunulmaktadir.

118



5.Egitim Perspektifinden Mekén Tasarim Siirecinin Biligsel Yapis1

Tasarlama, diistinme tabanli bir siire¢ olup analizlerle desteklenerek yeni bir “sey” olusturma ile ilintili bir
kavramdir. Tasarlamak, yasamdan biriktirilen “var”lar1 birbiriyle iliskilendirerek bir varolmayan olusturma
¢abasi; tasarim, bu ¢aba sonucunda ulasilan ve ulasildig1 andan itibaren varlasacak olan varolmayandir[15].

Tasarlama eylemi bir ihtiyacin giderilmesi igin yeni iriin yaratma siireci oldugu kadar problem giderme
odakli, mevcut {irtinlerin iyilestirilmesini, yeniden diizenlenmesini de kapsar. Tasarlarken biz tatmin edici bir
¢Oziim veya ¢oziimler dizisi elde edene kadar tasarim adimlarmi yineler ve siariz. Bu durum tasarimcilarin
elindeki soruna iligkin 'tatmin edici' tasarimi elde ettiklerine karar vermedikce siirekli tekrarlanan bir
stirectir[16].

Konu mekanin tasarlanmasi oldugunda da siirekli analiz etme siire¢ igerisinde Onemli bir yere sahiptir.
Giiney’in[16] onerdigi mekan tasarimi siirecinde P(performans)-O(operasyon)-F(M)(form/morfoloji) adimlari
yer almaktadir. Performans analizi ile baslayan siireg, bu performansin hangi operasyonu (isleyis bi¢imini)
kargilamas1 gerektigi ve daha sonrasinda da bu operasyonun karsilanmasi i¢in hangi forma ihtiya¢ duyuldugunun
analizi ile sona ermektedir.

Ortaya gikmakta olan yaps

Performans Operasyon Farmm [Morfalaji)

IMam aston makan KA

Sekil 7. Giiney tarafindan 6nerilen (mimari) tasarim mekanizmasi[16].

Tasarimcilar (mimarlar) bir analiz baglami yaninda, en azindan, rasyonel gereksinimler biitiinii varsa daha iyi
tasarim ¢oziimleri olusturabilmektedir[16]. Bu gereksinimler biitiinii ise analiz sonucu elde edilen, programin
bicimsel, fonksiyonel ve mekansal ihtiyac bilgilerini icermelidir. Egitim 6zelinde diisiinecek olursak, mekansal
kalitenin saglanmasi igin gerekli olan kullanici yani 6grencinin boyutsal 6zellikleri, mekan ve donatilarinin
ulasilabilirlik diizeyi, mekan igerisindeki hareket kabiliyetleri, egitim verimliligini saglayacak 1s1k, 1s1 gibi hissel
parametreler, kiiltirel c¢agrisgm konularmin analizi 6nem kazanmaktadir. Fonksiyonel ihtiyaclari,
kullanilabilirligin  dl¢iilmesi, egitimin hangi yaklasimla yapildigi (6gretmen/6grenci merkezli), egitim
materyalleri kullanim diizeyi, yan aktiviteler gibi hususlar incelenmeliyken; programin bigimsel bilgilerine sahip
olmak igin ise kullanicinin yas grubu ve kiiltiirel 6zellikleri perspektifinde estetik normlarmni belirlemek, uygun
olan doku, malzeme ve form bilgisini analiz etmek gerekmektedir. Ornegin okul 6ncesi egitim donemi
kullanicilar i¢in agina olduklar1 karakterlere dogrudan génderme yapan bir mekan tasarimi ¢ocuklarin aidiyet
hissini giiglendirebildigi igin bir gereksinim olarak sayilabilmekteyken ilerleyen donemlerdeki egitim
kurumlarinda bu tarz bir yaklagim dikkat dagitici olarak kabul edilecegi igin bdyle bir gereksinim séz konusu
olmaktan ¢ikacaktir.

Tasarimin gerceklestirilebilmesi igin gereken bilgilere ulasmayr saglayacak analizlerin devamli olarak
yapilmasi sonrasinda dncelik verilen eylem performans analizlerinin yapilmasi sathasina gecilmelidir. Mekansal
iliskiler ve mekansal organizasyonun incelenmesi adina yapilacak eskiz caligmalari ve sonrasinda topolojik
iligkileri iceren kavramsal sema ve diyagramlar[16] iizerinde c¢alisilmalhidir. Eskiz, tasarimcilarin kendi
kimliklerini, begenilerini, amaglarini yansitacak bi¢cimde soyut-somut kavramlari agiklayabilecekleri gorsel
iletisim araci; ¢izerek diistinme yontemi olarak tanimlanmaktadir[17]. Soyut bir hale biiriinen eskiz, yani
mekanin fiziksel 6zelliklerinden ¢ok, karakterine iliskin kavramlar: ifade etmeye basladig1 ve kendisini olusturan
ogelerin miktarmin da azalmasiyla sema ve diyagram haline doniisiir[18]. Ornegin bir egitim ortaminda
Ogretmenin hareket alaninin sema halindeki ifadesi sekil.8’deki gibiyse sekil.9’daki bir siif diizeniyle bu
performans karsilanabilir.
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Sekil. 8 Sekil. 9
6.Sonug

Stillings, bir nesnenin renk veya dokusundan once bi¢imini belirtmenin dogru olacagindan bahsetmekte,
nesnede bi¢imi neredeyse her zaman daha belirleyici bir 6zellik olarak gérmektedir[16]. Egitim materyalleri s6z
konusu oldugunda bigime kavusturma isleminin odaginda kendine yiiklenecek islevleri karsilama becerisi
bulunmalidir. Nesne olarak aldigimiz mobilyalarin bigimi ile birlikte psikolojik ¢ekicilik ile alakali olan renk,
doku vb. dzelliklerinin karar asamasi, konum tayininden, yani karsilamasi gereken ve oncelikli kabul ettigimiz
fonksiyonellik, konfor, giivenlik, saglik ve kullanilabilirlik faktorlerinden sonraki adim olmalidir. Belli bir
egitim programi ihtiyaglarini karsilayacak fonksiyonellikten yoksun olan bir mobilyanin rengi veya dokusu
onemini yitirecektir. Tim bu kriterlerin bir biitiin olarak ele alinip ve egitim programmin da merkezde
tutulmastyla tasarlanacak mobilyalar ve bu mobilya ve de donatilarin organizasyonu basarili bir egitim mekan
tasarlamaya yardimeci olacaktir. Bu nedenledir ki mobilyalar bigimsel olarak mekéan igerisindeki islevleri
karsilayacak sekilde planlanarak konumlandirilmalidir. Bu adim, nesneler tasarlanip son hallerine
kavusturulmasi adimindan daha 6ncelikli olmalidir.
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