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ON SOZ

Yapay zeka okuryazarligi, teknolojilere entegre olmaya baslamis ve her gecen giin
uygulanabilirlik alan1 artan yapay zekanin arka planindaki teknolojiyi anlamlandirmak,
elestirel sekilde yaklasmak ve degerlendirmek adina 21. yiizyil becerilerinde kazanilmasi
gereken bir okuryazarliktir. Farkli lilkelerde bu alanda son 2-3 yildir akademik c¢aligsmalar
artmis durumdadir. Ulkemizde bu alanda yeterli akademik ¢alisma olmadig1 goriilmektedir.
Erken yaslarda verilmeye baslanan kodlama-robotik calismalarina yapay zekady:r dahil
edebilecegimiz platformlar gelistirilmektedir. Bu akademik ¢alismayla ortaokul
ogrencilerine yonelik gelistirilen yapay zeka egitim iceriginin yapay zeka okuryazarligina

etkisi incelenmeye ¢alisilmistir.

Bu arastirmanin ger¢eklesme siirecinde her adiminda desteklerini esirgemeyen ve
arastirmamda biiyiik katki sahibi olan, ¢alismanin incelenmesinde ve yiiriitiilmesinde bilgi
ve deneyimlerini sunan, benimle tiim igtenligiyle paylasan degerli danismanim Dr. Ogretim
Uyesi Hakki Bagc1’ya gostermis oldugu hosgorii, dSnem ve sabir icin tesekkiirii bir borg
bilirim.

Arastirmanin uzman goriisii alma siirecinde bilgi ve deneyimlerini sunan, farkli bakis agilari
ve diistinme bigimleriyle ¢alismaya deger katan, bu arastirmanin uzmanlari; Prof. Dr. Miibin
KIYICI, Dr. Ogr. Uyesi Onur ISBULAN, Dr. Sibel CANSU, Ogr. Gér. Ismail Hakki
YEMENOGLU, Dr. Ogr. Uyesi Ergiin AKGUN, Dr. Ogr. Uyesi Ozlem Asli BAGCI,
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni Burak TURGUT ve Oznur AYAZOGLU’na tesekkiir
ederim. Ayrica arastirmada yapay zeka egitimine goniilliiliik esasi ile katilim saglamis olan
ogrencilere ve yapay zeka okuryazarlik basar1 testindeki tiim sorulari i¢tenlikle cevaplayarak
tezime katki saglayan tiim 6grencilere slikranlarimi sunarim. Tez yazim siirecinde en biiyiik

motivasyon kaynagim olan aileme de manevi desteklerinden dolay1 tesekkiir ediyorum.



OZET
ORTAOKUL OGRENCILERINE YONELIK GELIiSTiRiLEN YAPAY ZEKA EGIiTiM
ICERIGININ YAPAY ZEKA OKURYAZARLIGINA ETKIiSi
Esra SOYLU, Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Dr. Ogr. Uyesi. Hakki BAGCI
Sakarya Universitesi, 2023.

Bu arastirmada ortaokul Ogrencilerine yoOnelik gelistirilen yapay zekd egitimi
iceriginin yapay zeka okuryazarligina etkisinin incelenmesi amacglanmistir. Uygulama
stirecine yonelik yapay zeka okuryazarligi basart testi ile nicel olarak analizin saglanmasinin
yaninda nitel olarak hem egitimi alan 6grencilerin hem de alan uzmanlarimin goriisleri
alinarak detayli inceleme yapilmasi saglanmistir. Aragtirma hem nicel hem nitel ¢alismay1
barindirdigindan ¢alisma karma yontem modelinde gergeklestirilmistir. Bu ¢alismada karma
yontem modellerinden biri olan Siralt Aciklayici karma yontem kullanilmistir. Arastirmanin
nicel boyutunda zayif deneysel desenlerden tek grup on test- son test deseni kullanilmistir.
Aragtirmanin nitel kisminda, arastirmanin uygulama siirecine yonelik uzman goriisii ve
Ogrenci goriisleri almak i¢in yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmigtir. Nitel
verilerin analizi i¢in betimsel analiz yontemi kullanilmigtir. Nitel arastirma desenlerinden
durum caligmasi deseni kullanilmistir. Durum ¢alismasi desenine gore veriler toplanmustir.

Veriler, goriisme sorularina gore temalara ve kodlara ayrilmistir.

Aragtirmanin calisma grubunu Istanbul’daki bir ilge belediyesinin yaygm egitim
kurumundaki 6.smif 6grencilerinden toplam 18 kisi ve nitel ¢calisma i¢in uzman goriisleri

alian 3 kisiden olusturmaktadir. Bu ¢alisma grubu uygun 6rneklem yontemiyle secilmistir.

Yapay zekd okuryazarligi egitimi programi kapsaminda Taba modeli temel alinarak
Vygotsky’nin modiil yaklasimi baz alinarak 14 modillii bir egitim igerigi gelistirilmistir.
Ogrencilerin genel basar1 durumu; 14 modiiliin uygulanmaya baslanma asamasiyla yapilan
On test ve uygulama sonunda yapilan son testten aldiklari puanlar ile olusturulmustur. Yapay
zeka okuryazarligi bagari testinin giivenirlik ¢aligmast 171 6grenciye uygulanmistir. Testin
giivenirliligi kapsaminda KR-21 analizide yapilmistir. Calisma grubuna uygulanan 6n test
ve son test arasindaki iligkiyi belirlemek amaciyla parametrik istatistik tekniklerinden

Bagimli Orneklem t Testi yapilmistir.



Yapilan analiz sonucu egitime katilan 6grencilerin 6n test ve son test puanlari arasinda son
test lehine bir farkin ortaya ¢iktig1 ve bu farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu sonucu
ortaya ¢ikmistir. Egitime katilan 6grencilerinin basar testi degerlendirildiginde 6n test puan
ortalamalarinin X=25 ve standart sapmanin S=13,79 son test puan ortalamalarinin X=61,86
ve standart sapmasinin S=15,52 oldugu sonucuna ulagilmistir. Yapilan analiz sonucu egitime
katilan 6grencilerin On test ve son test puanlar1 arasinda son test lehine bir farkin ortaya
ciktigi ve bu farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu sonucu ortaya ¢ikmstir [t (17) =-8,872
p<.05].Bu sonuglara gore, ¢ocuklara yonelik gelistirilen yapay zeka egitim igerigiyle
cocuklarin yapay zekd okuryazarliklarini gelistirme noktasinda énemli bir etkisinin oldugu
sOylenebilir. Egitime katilan 6grencilerden elde edilen nitel verilerde egitim siirecine yonelik
platform kullanimi ve egitim kazanimlar1 temalarina yonelikte olumlu bildirimler
belirtmiglerdir. Uzmanlardan alinan goriislerden ortaya ¢ikan sonuglara gore yapay zeka
okuryazarligmin onemi vurgulanmig ve mevcut caligmalarin arttirllmasit gerektigini

belirtmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka okuryazarhigi, kodlama, ortaokul o6grencileri, karma

yontem.



ABSTRACT
ARTIFICIAL INTELLIGENCE EDUCATION FOR SECONDARY STUDENTS
THE EFFECT OF ITS CONTENT ON ARTIFICIAL INTELLIGENCE LITERACY
Esra SOYLU, Master Thesis
Supervisor: Assist. Prof. Dr. Hakki BAGCI
Sakarya University, 2023.

In this research, it is aimed to examine the effect of artificial intelligence education content
developed for secondary school students on artificial intelligence literacy. In addition to
providing a quantitative analysis with the artificial intelligence literacy achievement test for
the application process, a detailed analysis was made by taking the opinions of both the
students who received the training and the field experts. Since the research includes both
quantitative and qualitative studies, the study was carried out in a mixed method model. In
this study, the Sequential Explanatory method, which is one of the mixed method models,
was used. One group pre-test-post-test design, one of the weak experimental design, was
used in the quantitative aspect of the study. In the qualitative part of the research, a semi-
structured interview form was used to get expert opinions and student opinions on the
implementation process of the research. Descriptive analysis method was used for the
analysis of qualitative data. Case study design, one of the qualitative research designs, was
used. Data were collected according to the case study pattern. The data were divided into
themes and codes according to the interview questions.

The study group of the research consists of 18 students in total from 6th grade students in a
non-formal education institution of a district municipality in Istanbul and 3 people whose
expert opinions were taken for qualitative study. This study group was selected by
convenient sampling method.

Within the scope of the artificial intelligence literacy training program, a 14-module training
content was developed based on the Taba model and based on Vygotsky's module approach.
The general success of the students; It was created with the scores they got from the pre-test
at the beginning of the implementation of 14 modules and the post-test at the end of the
application. The reliability study of the artificial intelligence literacy achievement test was
applied to 171 students. Within the scope of the reliability of the test, KR-21 analysis was
also performed. One of the parametric statistical methods, the Dependent Sample t-test, was

used to determine the relationship between the pre-test and post-test used on the study group.



As a result of the analysis, it was concluded that there was a difference in favor of the post-
test between the pre-test and post-test scores of the students who attended the training, and
this difference was statistically significant. When the achievement test of the students
participating in the training was evaluated, it was concluded that the pre-test mean score was
X=25, the standard deviation was S=13.79, the post-test mean score was X=61.86, and the
standard deviation was S=15.52. [t (17=-8,872 p<.05].

According to these results, it can be said that the artificial intelligence education content
developed for children has a significant impact on the development of children’s artificial
intelligence literacy. In the qualitative data obtained from the students participating in the
training, they stated positive statements about the themes of platform use and educational
achievements for the educational process. According to the results obtained from the
opinions of the experts, the importance of artificial intelligence literacy was emphasized, and
they stated that the existing studies should be increased.

Keywords: Atrtificial intelligence literacy, coding, secondary school students, mixed

method.

Vi



ICINDEKILER

BILDIRIM ...cocoiiiiiiicieisecte ettt sttt I
ON SOZ ..ottt bbbttt i
OZET o iii
ABSTRACT ettt ettt h e b e e R e e e be e s e e b e anr e reennne e v
TABLOLAR LISTESI ..ottt et X
SEKILLER LISTESI....ciiiiiiiceeeeeeeeeeeeeeeee ettt es e s es s s s s es s s s s s s s s s s ananenananns Xi
BOLUM L ....cooooiiiiiiiietie it 1
GIRIS .ot 1
1.1.Problem dUIUMU ...c.ooviic 1
1.2. Arastirmanin amacl V& ONCIMNI........cccuurreeeiiuureeeiiirreessssuseeesssssnseessssnseessssssesessssseseesssssseees 4
1.3, Problem CUMIEST ...cccuiiiiiiiiiiie ettt sttt sbe e be e sa e e nreesnneeas 5
1.4, AIEPIOBIEMIET ... s 5
1.5, VaTSAYIMIAL ..ottt ettt b e n e e e e e nneeenes 5
1.6, SINITIIIKIAT . ..o 5
L7, TANIMIAT ...ttt ettt e bt e e bt e e e nr e e ebr e nnnee s 6
BOLUM L1ttt 7
ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESI VE ILGILI ARASTIRMALAR............... 7
2.1 0KUTYAZATIIK ..ot 7
2.2.0kuryazarlik Kavraminin Tarihsel SUIeCi.......ccooviiiiiiiiiiiiieee e 8
2.3.0KUryazarlik TUIIETT ....ccviieiiiieiiceee s 10
2.4.Yapay Zeka Okuryazarligl ve ONemi.........cccooeuevrireviiiireieiinesscieseesseese e, 11
2.5.7.6K8 KAVIAIMT ...ttt ettt b e bt e b e e neas 14
2.5.1.D0FAL ZEKA .....vvieiiie e 14
2.5.2.YAPAY ZEKA ... 15
2.6.Yapay Zekanin Tarihsel GeliSimi.......cccoocveiiiiiiiiiieiicie e 16

vii



2.7.Giintimiizde Kullanilan Yapay Zeka Teknolojileri ........cc.ccovvvviiiiiiiiiiiiiiciiicien, 16

2.8.Yapay Zeka Kavramlari........cccocviiiiiiiiiiiiiis i 17
2.8.1.Yapay ZeKa TUIICTI.....c.cieiriiiiiiiesiieee e 17
2.8.2.Yapay ZeKada VeTl.......ccccoiiiiiiiiiiiiiii e 18
2.8.3.Yapay Zekanin Alt Dallart .........cccooioiiiiiiiiiciieeee s 19
2.8.4.Yapay Dogal Dil isleme (NLP) .......cccooiiiiiiiiiiiiieie e 21
2.8.5.GOTUNE ISICIME ....vcvvcececececect ettt se e ss e s e enas 22
2.8.6.0ptiK Karakter OKUMA ........oiieiiiie ettt sae e nneas 22
2.8.7.Siborg, Humanoid ve Android RODOtIar.............cccooviiiiiic e, 23
2.9 Kullanilan Yapay Zeka Platformlarti.........ccccoovviiiiiiiiii i 24
2 (O 1T RO T Y Y 25
2.10.1.Tiirkiye’de yapilmis kodlama ile ilgili alanyazin ¢alismalart ..........cccoovereeniennnnn. 26
2.10.2.Yurtdisinda yapilmis yapay zeka ile ilgili calismalar............cccooovviiniiiniiicnen, 28
2.10.3.Yurtdisinda yapilmis yapay zeka okuryazarhigi ile ilgili calismalar ........................ 31
BOLUM HI ..ottt sttt 35
YONTEM ..ottt ettt st a et s et et s s e s ssssesesssesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesnsenes 35
3.1 Aragtirmanin MOAEIL. ....c.uiiiiiiiiiiie et 35
3.2.CaAlSMA GIUDU....cciiiiii e e e e e e st e e e e et b e e e e s satae e e e sanaeeens 36
3.3.08etim MAteryali ....c.ccveviieieireieieeecee ettt a ettt 38
3.3.1.Materyalin Hazirlanma SUIECI.........cociviiiiiiiiiieic s 38
3.3.2. Ogrenme Materyalinin Uygulanmasl .............cccevveeeuererersecresieseseseseesssesesessesssssesnns 42
3.4.Verilerin TOPLANIMAST ......cvviiiiiiiiic e 51
3.5. Verms TOPlamMa ATACT....coiuuiiiieiieeiiie ittt ettt e et e e nneesnneeneas 52
3.5.1.Yapay Zeka Okuryazarligir Egitim Programi Basar1 Testi Gelistirme Siireci ............ 52
3.5.2.GOTUSME FOTMIATT......eiiiiiiiiiiie e 53
3.6.VErIErin ANAHZI .........ooveiiiiiii s 54

viii



BOLUM IV oottt 54
BULGULAR ..otttk r e nn e 55
4.1.Nicel Verilere ATt BUIQUIAT ..........cooiiiiiiiee e 55

4.1.1.Yapay Zeka Okuryazarlig1 Egitim Programi Bagar1 Testi Giivenirlik Caligmasina Ait

10 [0 U - PRSPPSO 55
4.1.2.KR-21 Analizine Ait BUIQUIAK..........ccooiiiiiie e 56
4.1.3.0Ontest- Son test Bagimli Orneklem T-TeSti........ccccccvvriirereriiiiiieeeeesceve e 57
4.1.4. On Test Ham Puanlaria Ait Betimsel IStatiStiKIEr ...........cccocovevevreveerereeeceeeeeeeens 58
4.1.5. Son Test Ham Puanlarina Ait Betimsel IstatiStiKIEr..........cococovevevceveererececereeeeeens 59
4.2.Nitel Verilere At BUIQUIAT .........c.cooiiiiiiie et 60
4.2.1.0grencilerle Yapilan Goriismelere Yonelik Bul@ular...........coocovevveveveceeeeinieieennnnns 60
4.2.1.1.Platform Kullanimi Temasinin Kodlarma Iliskin GOriisler..........ooocovvevveereverennene. 61
4.2.1.2. Egitim Kazammlar1 Temasina Yonelik Kodlara liskin Goriisler..........c.coovevrnnn... 63
4.2.1.3.Teknolojik Fayda Temasina Yonelik Kodlara Iliskin GOriisler .............ccccveveveennnn. 66
4.2.2.Uzmanlar ile Yapilan Goriigmelere Ait Bulgular...........ccccooviiiiiiiii e 67
4.2.2.1.YZOEP Kazanimlar1 Temasimin Kodlarma Iliskin GOIisler ...........ccovovrvrveverennnn. 68

4.2.2.2.YZOEP Ogretilmesi Gereken Basliklar Temalarinin Kodlarina iliskin Gériisler... 71

4.2.2.3 Mevcut Calismalar Temas1 Kodlarina Yonelik GOrtsler.........cocceoviieeieiiiinneennnen. 72
BOLUM V ..ottt ettt sttt 74
SONUC, TARTISMA VE ONERILER ......coovoieveeeiecceeeeeee e, 74
5.1, SONUG V& tATTISIMNA. ..ccttieeiiieeiiiie ettt e et e et e et e s b e e bn e snnreesnneeas 74
B2 ONBIHIET ...ttt bbbttt 76
5.2.1. Aragtirma sonuglarina dayali Oneriler............ccooviiiiiii i 76
5.2.2. Gelecek arastirmalara yonelik Oneriler........covvieiiiiiiiiiiiiiii i 76
KAYNAKLAR ...ttt ettt b et e et e e te e sbe e et e e sbbeenbeesnbeenbeeanee 77
ELER ettt b et b et he e bt e R bt et e e nae e e be e nnneeee e 78



TABLOLAR LiSTESI

Tablo 1. Yapay Zeka Okuryazarligi Basar1 Testi Giivenirlilik Caligsmasi Uygulama Grubu

............................................................................................................................................. 37
Tablo 2. Yapay Zeka Okuryazarligi Egitim Programi Uygulanan Calisma Grubu............. 37
Tablo 3. Yapay Zeka Okuryazarligi Egitim Programi Modalleri ..........ooovevvienenencninne. 39
Tablo 4. Basar1 Testi Giicliik Indeksi ve Madde Ayirt Edicilik Indeksi .........ccccovvevevevecnnnnns 55
Tablo 5. KR-21 ANAliZi ..o 57
Tablo 6. On Test-Son Test Bagimli Orneklem T-teSti..........ccccevririveriierincreisicreeeen, 57

Tablo 7. Yapay Zeka Okuryazarlign Egitim Programi Uygulama Oncesi Ogrencilerin On

Test Ham Puanlarina Ait BetimsSel IStatiStIKIET ... ..ovvevveeeeereeeeeeeeeesereeereeeseresesesesieesessnens 58

Tablo 8. Yapay Zeka Okuryazarhig Egitim Programini Tamamlayan Ogrencilerin Son Test

Ham Puanlaring Ait Betimsel IStatiStIKIET ... ..veeveereerereereereeeeeeeeieersesseesessessessesessseseanes 59

Tablo 9. Ogrencilerle Yapilan Goriismeler ile Belirlenen Temalar i¢in Olusturulmus Kodlar

............................................................................................................................................. 61
Tablo 10. Platform Kullanimi Temasi I¢in Olusturulmus Kodlar...........cccccevevevceeverernenene. 62
Tablo 11. Egitim Kazanimlar1 Temasi I¢in Olusturulmus Kodlar ..........cccccevevevceevevennannee. 64
Tablo 12. Teknolojik Fayda Temasi I¢in Olusturulmus Kodlar............cccceeveviceeverernnnen. 66

Tablo 13. Uzmanlarla Yapilan Gériismeler ile Belirlenen Temalar I¢in Olusturulmus Kodlar

............................................................................................................................................. 67
Tablo 14. YZOEP Kazanimlar1 Temasi I¢in Olusturulmus Kodlar ............cccovovecvevevernnnnen. 68
Tablo 15. YZOEP Ogretilmesi Gereken Basliklar Temas i¢in Olusturulmus Kodlar ....... 71
Tablo 16. YZOEP Mevcut Calismalar Icin Olusturulmus Kodlar ..........ccccoevvveeceieveerienne. 72



SEKILLER LIiSTESI

Sekil 1. Makine Ogrenmesi AIGOIItMAlATT ..........ccevveuevererieeceeieeseeecere s, 20
Sekil 2. Arastirmada IZIENEN SHIEE .......cooveveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 36
Sekil 3. YZOEP GeliStirme SUTECI.....cciuvriieeiieeiiieiieaieesiieeniessiiessieesseesssesssnesssesssaesssessnneens 38

Sekil 4. Yapay Zeka Okuryazarligi Egitim Programi Basar1 Testinin Gelistirilme Siireci. 53

xi


file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125625901
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125625902
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125625903

RESIMLER LISTESI

Resim 1. Yapay zeka uygulamalarin 6grencilere denetilmesi.........ccoecverveeiienieeieeniieennnn. 43
Resim 2. Ses Tanima Uygulamasi - Benimle Top Oynar misin?.........cccocovevvvrireenvenineennnn. 44
Resim 3. Ses Tanima Uygulamast - Kug UGUYOT? .......cccoviiiiiiiiiiniiiec e 45
Resim 4. Tahmine Dayali Algoritma Uygulamasi - Ehliyet Alabilir Miyim? .................. 45
Resim 5. Tahmine Dayali Algoritma Uygulamasi - Kitap Onerisi ........ccccccevevcevererenncnen. 46
Resim 6. Optik Karakter Uygulamasi - Waffle Yapiyorum.........ccocvviiiiiiiiieniiiciiiees 46
Resim 7. Optik Karakter Okuma - Nerede Meshur? ...........ccccccvevviieiiene s 47
Resim 8. Goriintii Tanima Teknolojisi - Ingilizce Tiirkge Sézliik Uygulamasit................... 47
Resim 9. Goriintii Tanima Teknolojisi - Ingilizce Tiirkge Sézliikk Uygulamast................... 48
Resim 10. Duygu Analizi- Duyguya Gore Miizik Uygulamasi...........cccoevevvevieseenneriesnenns 48
Resim 11. Yapay Zeka Oneri Sistemleri - Ayakkabi Oneri Sistemi Uygulamasi............... 49
Resim 12. Yapay Zeka Oneri Sistemleri - Gozliik Oneri Sistemi Uygulamasi................... 49
Resim 13. Metin Duygu Analizi- Bugiin Nasil Hissediyorsun Uygulamast....................... 50
Resim 14. Karar Agac1 Algoritmasi-Cicek mi Aga¢c m1 Uygulamast ........ccccevvveiveniennnen. 50
Resim 15. Chatbots Sistemleri-Hayvanlarla Sohbet Uygulamasi ...........cccccvevveieenivciesnnnn, 51

xii


file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626007
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626008
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626009
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626010
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626011
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626012
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626013
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626014
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626015
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626016
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626017
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626018
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626019
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626020
file:///C:/Users/Esra%20SOYLU/Desktop/Esra_Soylu_Y197042009_Yüksek%20Lisans%20Tezi.docx%23_Toc125626021

BOLUM I

GIRIS

1.1.Problem durumu

Insan uygarhigiyla birlikte hizla gelisen, hayatimizin her alaninda bir degisim ve yenilik
unsuru olan teknoloji, glinlimiiz diinyasinin vazgecilmez bir parcast haline gelmistir.
Vazgecilmez unsurumuz olan teknolojinin etkin kullanimi ve teknolojinin kullanilirken
anlamlandirilabilmesi 21.yiizy1l becerileri kapsaminda 6nemli yer tutmaktadir. Degisen
diinya kosullarina cevap verme, bilgiyi bilme ve bilgi yardimiyla sorunlara ¢dziim liretme,
farkli disiplinleri kullanarak bilgiye ulasirken farkli bakis agilart gelistirme, yeni fikirlere
acik olma, yaratict ve elestirel diisiinme, takim c¢alismasi 21.yiizy1l becerileri olarak
tanimlanmaktadir (Larson ve Miller, 2011). Cocuklara 21.yiizy1l becerilerini 6gretmek
onlart gelecege hazirlamak demektir. Dijital cagda teknolojinin i¢inde dogan cocuklara
verilecek egitim igeriklerinin de teknolojiyi anlamlandirabilmelerine olanak saglayacak

sekilde olmas1 gerekmektedir.

Dijitallesmenin hizli gelisim gostermesiyle birlikte, yapay zeka ve alt dallar1 olan makine
O0grenmesi ve derin 6grenmeyle ilgili calismalarda her gegcen giin artmaktadir. Giinliik
hayatimizda aktif olarak kullanmaya basladigimiz yapay zekaya sahip fiziksel robotlar ve
yazilimsal robotlar bulunmaktadir. Lojistik kargo tasimaciligi yapan, cerrahi ameliyatlar
yapan, hasta bakiciligi yapan, evdeki yemek malzemelerine gore yemek tarifi olusturan,
hikaye yazan, duygu analizi yapan vb. bir¢ok yapay zeka c¢aligmalari toplumsal hayatimizda
doniistimlere neden olmaktadir. Bu doniislimii anlamlandirabilmek yapay zekanin
yasamimiza entegresini daha kolay hale getirerek yapay zeka teknolojisini daha verimli
kullanmamiz1 saglayacaktir. Bir¢ok alaninda kullanmaya basladigimiz ve her gecen giin
kullanim1 artan yapay zeka ve dijital sistemlerin alfa kusagina ve sonraki kusaklara katacagi
bakis acisida farkli olacaktir. Sagiroglu (2003) yapay zekayi, insan beyninin diisiinme,
yorumlama ve &grenme gibi durumlarin bir programlama yontemiyle problemleri taklit
ederek ¢Oozmek icin kullanmasi olarak tanimlamaktadir. Her gilin veri miktar1 ve
veriyi hesaplama giicliniin artmasiyla birlikte, endiistriyel sektorde ve toplumsal etkide

yapay zekanin yeri yadsinamaz hale geldi.



Herkesin artik kullanmaya bagladigi  yapay zekd teknolojisinin okuryazarligim
kazandirabilmek adina yurtdisinda bilimsel ¢alismalar yapilmaktadir. Ozellikle ortaokul
seviyesinden baglayarak yapay zeka okuryazarligi i¢in miifredat ¢alismalar1 yapilmakta,
yapay zeka okuryazarlik oOlgegi gelistirilmektedir (Han, 2020; Lee, Zhang, DiPaola ve
Breazeal, 2021).

Yapay zeka calismalarinin sadece bilgisayar endiistrilerinde kullanilmayacagi insan
yasaminin birgok yoniinii etkileyecek bir alan haline gelecegi ongoriildiigli i¢in herkesin
yapay zekd farkindalifini kazanmasi ve yapay zekd okuryazarlifini 6grenmesi adina
calismalar yapilmalidir. Akilli ev aletleri ve akilli telefonlardan yola ¢ikarsak insanlarin
yapay zeka servislerini ve cihazlarini kullanmay1 tercih ettikleri ama arkasindaki teknoloji
hakkinda nadiren bilgi sahibi olduklari sdylenebilir. Yapay zeka gelistikge bir¢ok is kolunu
ortadan kaldirmaya veya bazi1 mesleklerdeki kisi sayisinin azalmasina neden olacakken, bazi
arastirmalar yapay zekanin yiikselisinin c¢esitli endiistrilerde is firsati yaratacagim
gostermektedir. Yapay zeka tiim disiplinlerin yerini almasada, yapay zeka bilgisine sahip
bireylerin sectikleri is sektdriinde yapay zeka teknolojisini bilmeyenlere gore daha one
gecmesini saglayacaktir. Birgok sektorde isimizi kolaylastiran ve isimizi tamamlayan bu
teknoloji sayesinde kisa siirede yapmak istedigimiz isleri halledebilir hale gelebiliyoruz.
Gelecek yillarda profesyonel ¢aligmalarin ortaya ¢ikabilmesi igin yapay zeka teknolojisi
kullanim1 vazgecilmez bir unsur haline gelmeye baslayacaktir. Kullanilan teknolojinin etkin
kullanilabilmesi i¢in temel kavramlarin bilinmesi, O6rnek yapay zeka calismalarinin
incelenmesi, yapay zeka uygulamalarinin yapilmasi ile miimkiin hale gelecektir. Karmasik
gibi gdriinen bu teknolojiyi daha basit hale getirebilmek i¢in kodlama kullanilabilir. Erken
yaslarda kodlama caligmas: ile yapay zeka uygulamalar1 gelistirilerek yapay zeka
okuryazarhigr kazandirilabilir. Gelistirilmis olan blok tabanli bu platformlar sayesinde
goriintl isleme, ses tanima, metin siniflandirma, duygu analizi, optik karakter okuma, tahmin
algoritmasi, karar mekanizmasi, regresyon, yiiz tanima, makine 6grenmesi gibi bir¢ok yapay
zeka teknolojisi adima caligma yapilabilmekte bu kavramlarin uygulanarak 6grencilere
aktarilmasi miimkiin olmaktadir. Blok tabanli olan bu platformlara 6grencilerin daha 6nce
kodlama-robotik ¢alismalardan asina olmasi 6grenmeyi daha da kolay hale getirmektedir.
Giliniimiliz teknolojisi her gecen giin kendini hizli bir sekilde yenilemekte ve cagin
gerektirdigi diizeyde bireyler yetistirebilmek i¢in tiim diinyada kodlama ve robotik egitimi
onem kazanan dersler arasinda yerini almistir. Bu 6nemle birlikte kodlama ve robotik

alaninda ¢ocuklarin seviyesine uygun igeriklerin gelistirilmesi ihtiyac1 dogmustur.



Giliniimiizde yapay zeka sistemlerini kullaniyorsak, yapay zekad ile ¢alisan cihazlar
gelistiriyorsak ve ileri de yapay zeka uygulamalari ile ¢alisan bir¢ok cihaz gelistirilecekse
kod bloklarn ¢aligmalarininda giintimiiz teknolojisine uygun iriinler gelistirmeye uygun
olmas1 gerekir. Ogrencilerin yapmis oldugu kodlama-robotik ¢alismalarini bir iist seviyeye
tagimanin yolu yapay zeka ¢aligmalar yapabilir hale getirmektir. Artik mobil uygulama ile
yapay zeka uygulamalari gelistirmek igin gelistirilmis blok tabanli platformlar mevcuttur.
Ornegin dgrencilerin mobil uygulama destekli kendi sesli asistanlarim1 yapabilmeleri kod
bloklar1 ile ¢ok kolay hale gelmistir. Sesli asistan bircok uygulamada kullandigimiz bir
teknolojik uygulamadir. Bu kadar aktif kullanilan bir teknolojinin nasil ¢alistigi, temelinde
yer alan bilesenlerin tanitilmasi ve bu yonde uygulamanin gelistirilmesi yapay zeka
okuryazarligini kazandirabilmek adina 6nemli bilesenlerdir. mBlock, Machine learning For
Kids, PictoBlox, MIT Media Labs ve her gegen giin gelistirilen birgok platform yapay zeka
uygulamalar1 gelistirmek i¢in bize kolayliklar saglamaktadir. Bu platformlar sayesinde
herkes i¢in yapay zeka okuryazarligi gelistirilebilir. Okuryazarligin dijital boyutunda bilgi
temelli toplumun gelismesi ve 21. yiizyil becerilerine ve yeterliliklerine sahip olarak gelisim
gosterebilmesi icin teknoloji okuryazarligi, dijital okuryazarlik, web okuryazarligi gibi
okuryazarliklar ortaya ¢ikmigtir. Okuryazarlik noktasinda yapay zekd okuryazarligi igin

miifredata dayali icerik gelistirilmesinin heniiz emekleme asamasinda oldugu sdylenebilir.

Yapay zeka okuryazarligi adina 2014’ten 2022 yilina kadar bilimsel yayinlarda ¢arpici bir
artis gozlemlenmek ve vyapilan c¢aligmalarda yapay zeka okuryazarliginin nasil
kavramsallastirilacagina, yapay zekanin nasil Ogretilecegine ve etik kaygilarin neler
olduguna yonelik ¢aligmalar mevcuttur (Ng, Leung, Chu ve Qiao, 2021). Ulkemizde verilen
kodlama-robotik ¢alismalarina entegre olabilecek yapay zeka calismalarinin yiiriitiilmesi
gerekmektedir. 5. ve 6.smifta bilisim teknolojileri dersinde kod bloklarinin kullanimi ile
ogrenciler projeler gelistirmektedir. Kullanilan platformlarda yapay zeka uygulamalarinin
gelistirilmesine olanak tantyan platformlardir. Bu platformlarda verilen egitimlerin bir {ist
asamasi kod bloklariyla yapay zeka egitimi vererek yapay zeka okuryazarligini gelistirmek

olabilir.



1.2. Arastirmanin amaci ve énemi

Yapay zekanin hizla gelismesi, endiistrilerin gii¢lii hesaplama becerilerine 6zellikle yapay
zeka ile galisma bilgisine ve yetenegine sahip bir isgiicli gelistirmesini gerekli kilmaktadir.
Bu ihtiyaca ragmen genclerin giinliik yasamlarinda yapay zekanin farkinda olduklar1 ve
gelecegin endiistrilerini takip etmelerini saglayacak ve yol gdsterecek 6grenme yoriingeleri
bulmak ve kariyer gelisimlerini saglamak icin sinirh icerikler vardir (Lee ve arkadaslari,
2021). Yapay zeka kavraminin bilinmesine ragmen, arkasindaki teknolojiyi ¢ogu kisinin

anlamamaktadir (Evangelista, Blesio ve Benatti, 2018).

Ogretmenler bu alanda rehberlik yapmak istemesine ragmen, ¢ogu ilkdgretim ve ortadgretim
egitimcisinin bilgisayar bilimi veya yapay zeka konusunda bir ge¢cmisi olmadig1 géz 6niine
alindiginda yapay zeka egitimi konusunda rehberlik etmesi zor hale geliyor (Touretzky,
McCune, Martin ve Seehorn, 2019). Alan yazin incelendiginde egitim alaninda yapay zeka
tekniklerinin egitimde kullanilmasina iliskin ¢aligmalar bulunmaktadir. Yapilan ¢alismalar
genellikle lise ve iiniversite diizeyindedir. Yapay zekanin egitimde bir ara¢ olarak
kullanilmasi yoniinde ¢alismalar bulunmaktayken yapay zekd kavramimin ortaokul
ogrencilerine dgretilmesi ve bir egitim igerigi olarak kullanilarak yapay zeka okuryazarligini
gelistirmesi yoniinde YOK TEZ veri tabaninda bir ¢calisma bulunmamaktadir. Tlkdgretim ve
ortadgretim diizeyinde yapay zeka okuryazarligi baslangi¢ seviyesindedir ve yapay zeka
egitim araglari, etkinlikleri ve miifredatinin yani sira bunlarin etkinligini belirlemek i¢in
arastirmalara ihtiyag¢ vardir (Lee ve arkadaslari, 2021). Yapay zeka okuryazarligi, bireylerin
yapay zeka teknolojilerini elestirel bir sekilde degerlendirmesine, yapay zeka ile etkili bir
sekilde iletisim kurmasina ve is birligi yapmasina, yapay zekayi ¢cevrimi¢i, evde ve isyerinde

bir arag olarak kullanmasina olanak taniyan bir dizi yeterliliktir (Long ve Magerko, 2020).

Kod bloklar1 ile yapay zekd uygulamalarinin gelistirilebilmesi adma platformlar
gelistirilmektedir. Bu platformlar sayesinde ortaokul seviyesinden baslayarak 6grencilerin
erken yaslarda yapay zekd uygulamalar1 gelistirmelerine firsat saglanabilir. Yurtdisinda
yapilan caligmalara bakildiginda yapay zekd okuryazarligi adina Ogrencilere yonelik
caligmalarin  arttigt  bu alanda miifredat gelistirme ¢aligmalariin  oldugu
goriilmektedir. Verilen egitimlerin analizi i¢in yapay zeka okuryazarlik 6lgegi calismalari
mevcuttur. Ulkemizde dgrencilerin yapay zeka okuryazarligim gelistirmek icin yapay zeka
egitim igerigi gelistirilerek uygulanacak, gelistirilen igerikle 6grencilerin yapay zeka alanina

erken yaslarda baslamalar1 saglanacaktir.



1.3. Problem ciimlesi

Arastirmada problem Ortaokul 6grencilerine yonelik gelistirilmis yapay zeka igeriginin
yapay zeka okuryazarliina etkisi var midir?  dir. Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara

cevap aranmuigtir.

1.4. Alt problemler

o Kod bloklari ile yapay zeka egitimine katilan ortaokul 6grencilerinin deney dncesi ve

deney sonrasi basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

e Yapay zeka uzmanlari, 68rencilerin yapay zeka hakkinda bilmesi gerekenler ve yapay

zeka okuryazarlig1 hakkinda neler diisiinmektedir?

o Ogrencilerin yapay zekd egitimi ve yapay zekd okuryazarligina katkisina yonelik

diistinceleri nelerdir?

1.5. Varsayimlar

1) Kod bloklariyla yapay zeka egitimine katilan 6grencilerin daha 6nce kod bloklariyla
yapay zeka egitimi almadig1 varsayilmaktadir.
2) Ogrencilerin veri toplama araglara verdikleri yanitlarin samimi ve gergekei oldugu

varsayilmaktadir.

1.6. Stmirhihiklar

Bu arastirmanin sinirliliklar su sekildedir:

e Bu calismanin simurlilig1 ise yapay zeka okuryazarligi egitim programinin uygulanmasi

sirasinda tek bir gdzlemcinin yaptig1 gézlemlere dayanmasidir.

e Arastirmanin 14 modiil ile tamamlanmasi planlanmistir. Arastirma bu siireler ile

sinirlidir.



1.7. Tamimlar

Yapay zeka: Genelleme, anlamlandirma gibi iist diizey biligsel siireglerin bilgisayar veya

bilgisayar tarafindan kontrol edilen bir makine tarafindan yiiriitilmesidir (Nabiyev, 2012).

Yapay zekd okuryazarligi: Bireylerin yapay zekad teknolojilerini elestirel bir sekilde
degerlendirmesine, yapay zeka ile etkili bir sekilde iletisim kurmasma ve is birligi
yapmasina, yapay zekady1 evde ve igyerinde bir ara¢ olarak c¢evrimigi olarak kullanmasina

olanak taniyan bir dizi yeterliliktir (Long ve Magerko, 2020).

Blok Tabanli Kodlama: Metin tabanli klasik programlama dillerinden farkli olarak
komutlarin gorsel bloklar halinde temsil edildigi bir programlama seklidir (Totan, 2021).



BOLUM II

ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESI VE ILGILi ARASTIRMALAR

Bu boliimde arastirmanin kuramsal c¢ercevesi olan bilgiler sunulmustur. Bu kapsamda
okuryazarlik, zeka ve yapay zeka ile yapay zeka okuryazarligi hakkinda kuramsal cerceveye

yer verilmistir.

2.1.0kuryazarhk

Teknolojik gelismelerin hizlanmasi ile yasam ihtiyaglarina yonelik olarak okuryazarligin
kavram gergevesinde gelismis ve birgok okuryazarlik ¢gesidi olusmustur. Okuryazarlik tanimi
gecmisten gilinlimiize birgok asamadan gecerek genisleyen bir kavram haline gelmistir.
Okuryazarlik en basit haliyle okuma yazma yetenegi olarak tanimlanmis olsa da bugiin bu

tanim yeterli degildir.

Yilmaz (1989) okuryazarlik iizerine yaptig1 tanimina gore yasam boyu devam eden, dinamik
ve okumaya ek olarak 6grenilen becerinin aktif olarak uygulanmasini i¢eren ¢ok genis bir
kavram oldugunu belirtmistir. Kisinin okuryazarlik becerisinden elde ettigi bilgi giincel
yasaminda aktif olarak kullanmamasi durumunda okuryazar oldugunu belirtmenin dogru

olmadigini ifade etmistir.

Glines (2000) okuryazarligin genellikle kisinin en basit haliyle yazili ifadeleri anlamaya
basladig1 zaman olustugunu ifade etmektedir. Eskiden imzasimi atabilen, adin1 okuyup
yazabilen kisilere okuryazar dendigini ama zamanla bu tanimin degisime ugrayip gelistigini
belirtmistir. Okuryazarligin bazi toplumlarda okunan kelimelerin hatirlanmasi olarak
kullanildigini, bazi toplumlarda ise zorunlu egitim sonunda edinilen bilgilerin es durumu

olarak bahsedildigini ifade etmistir.

Okuryazarlik, yazi sembollerini seslendirme ve anlamlarini anlamakla baglayan,
anladiklarina kendi 6zlinii katarak, nesneleri, olgular1 ve olaylari daha detayli anlama ve

anladiklarini ifade ederek bu becerinin etkin kullanimidir. Bir baska boyutta okuryazarlik bir



etkilesim bigimidir. Toplumdaki bilgi, beceri ve sosyal normlart anlama, birbiriyle

paylagma, yorumlama ve sonraki nesillere aktarma aracidir (Altun, 2005).

Onal (2020), tarihsel degisim siirecinde yasam boyu &grenme ve okuryazarlik {izerine
yaptig1 arastirmasinda okuryazarliin, bireylerin toplumsal bilgilerden faydalanmasini,
anlamli bilgileri kullanmayr o6grenmesini ve etkili degisim yaratmasini sagladigini
savunmustur. Edinilen bilgiye dayali olarak yeni okuryazarlik tiirlerininde
yapilandirilmasinin - 6nemli oldugunu vurgulamistir. Okuryazarlik kavrami, c¢esitli
islevselleri yoniiyle c¢ok yonliidiir. Toplum degisen kosullara uyum sagladik¢a yeni
okuryazarlik tiirlerinin ortaya ¢ikacagi, bdylelikle bilgi ve becerilerin bireyler ve toplumlar

i¢cin 6nemli farkliliklar yaratacagi soylenebilir.

2.2.0kuryazarhk kavraminin tarihsel siireci

Okuryazarlik kavrami sadece bir metni okuma ve yazma anlamindan zamanla cikarak,
toplumun degisen bilgi ihtiyacglarini yansitabilen ve siirekli gelisim gosteren bir kavram
haline gelmistir. Sosyal, ekonomik, teknolojik ve toplumsal gelismelerin etkisiyle pek ¢ok
asamadan gecerek degisimini ve gelisimini devam ettirmektedir. Okuryazarligin tarihine
bakildiginda, okuryazarligin uluslararasi tanimi ilk olarak 1951 yilinda UNESCO tarafindan
diizenlenen Egitim Istatistiklerinin Normallestirilmesinden sorumlu uzman komitesinin
toplantisinda yapilmistir. Tanim olarak okur-yazar, giinliik hayatindan basit ve kisa ciimleyi
okuyup yazabilendir. UNESCO, okuryazarlik tanimi olarak 1958 ‘den beri iiye devletlerine

bu tanimi1 kullanmalarini tavsiye etmistir.

UNESCO 1962 yilinda diinyadaki sosyal ve ekonomik kalkinma hareketlerinin baslamasiyla
birlikte Paris’te bir toplantt diizenleyerek okur-yazar kavramini okuma-yazma
uzmanlarindan olusan komiteyle su sekilde tamimlamuistir. “Okur-yazar, okuma ve
hesaplama yetenegine sahip, kendisinin ve iginde yasadigi toplumun gelisimine katkida
bulunabilen, grup ve topluluk i¢inde gorevlerini etkin bir sekilde yerine getirebilmek i¢in

gerekli bilgi ve becerileri kazanmis kisidir” (Sautoy, 1966).

1965 yilinda Tahran’da diizenlenen Diinya Egitim Bakanlart Kongresinde Okumaz-
Yazmazligin Onlenmesi konusunda fonksiyonel okuryazarlik kavrami tanimi yapilmustir.
Yetiskin egitimi, genel kalkinmanin temel bir bileseni olarak, ekonomik ve sosyal

onceliklere, bugiiniin ve yarinin isgilicii gereksinimlerine yakindan baglantili olmalidir
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(Glnes, 1994). Bu nedenle, tiim hedefler fonksiyonel okuma-yazma &gretimine
yonelmelidir. Okuryazarligi kendi basina bir amag¢ olarak gérmekten ziyade, sadece
okuryazarlik edinmenin Gtesinde bir kisiyi sosyal, ekonomik rollere hazirlama araci olarak
goriilmelidir. Okuma yazma 6gretmek, yasam standardini olabildigince hizli yiikseltmek
icin yararl bilgiler elde etmenin bir yolu olmalidir. Okuma ve yazma, yalnizca temel
bilgilere degil, aym1 zamanda ise hazirlanmaya, isgiicii verimlili§inin artmasina, giinliik
hayata katilmaya, ¢evremizdeki diinyay1 daha iyi anlamaya ve insan kiiltiiriiniin gelismesine
de yol agmalidir (UNESCO, 1976).

Fonksiyonel okuryazarlik kavram siire¢ icerisinde uygulamada yanlis anlasilmast ve ¢ok
tartisilmasi nedeniyle 1978 yilinda bu kavramin tam tersi “fonksiyonel okumaz-yazmaz”
kavrami tanimlanmistir. Fonksiyonel okumaz-yazmaz, toplumsal ve bireysel gelisimi igin
gerekli olan okuma, yazma ve hesaplama becerisine sahip olmayan ve iginde yasadigi
toplum ve grupta okuma yazma ile ilgili sorumluluklarini yerine getiremeyen kisi olarak

tanimlanmistir (Glines, 1992).

1978’de UNESCO’nun diizenledigi Genel Konferansta Yetiskin Egitiminin Gelismesine
[liskin Tavsiye Karari’nda, “Okuma-yazma insanlara sadece okuma, yazma ve temel bilgiler
saglamakla kalmamali, ayn1 zamanda iiretken isler yapmalarini, kendilerini daha iyi
anlamalarin1 ve daha bagimsiz hareket etmelerini, daha fazla toplum hayatina katilmalarini
saglayict olmalidir” seklinde belirtmistir. Bu yonleriyle bakildiginda okuryazarligin multi

fonksiyonel 6zelligi ele alinarak vurgulanmistir.

Siireg igerisinde okuryazarlik kavramindaki anlam degisiminin daha iyi anlasilabilmesi i¢in
1987 yilinda UNESCO “Herkes I¢in Egitim” programinda okuryazarhig ii¢ farkli diizeye
ayirarak tantmlamistir. Okuryazarlik diizeyi temel okuryazarlik, fonksiyonel okuryazarlik ve

multi fonksiyonel okuryazarlik olarak isimlendirilmistir.

20.ytizyilin son g¢eyreginde teknolojik gelismelerle toplum hayatinda daha g¢ok beceri
edinmeye ve kisinin gelismesine olanak saglayan yeni okuryazarlik tiirleri ortaya ¢ikmustir.
Bu okuryazarlik tiirleri okuma-yazma becerilerini bir alana yonelik gelistirerek, gelistirdigi
alanda kiiltiir diizeyini arttirmaktadir. Giinliik yasam becerilerini sekillendiren ekonomik,
sosyal, teknolojik ve toplumsal faktorlerin gelisimi, alandaki okuryazarligin arttirilmasi ile

gerceklestirilebilecektir.



2.3.0kuryazarlk tiirleri

Okuryazarlik genel bir ifadeyle toplum tarafindan anlam verilen iletisimsel simgelerin etkili
bir sekilde kullanilmasi becerisi olarak tanimlanir (Kellner, 2001). Toplum tarafindan anlam
verilen iletisimsel simge olma kavraminda bahsedilen 6zellik, teknolojik gelismenin de
etkisiyle siirekli kendini yenileyen dinamik bir yapi olarak karsimiza g¢ikmaktadir.
Gelistirilen her teknolojik arag, toplumsal yapimizi yeniden sekillendirmektedir. Teknolojiyi
kendimizle ve kendimizi de teknolojiye benzetirsek, her teknolojik degisim ile okuryazarlik
kavramini yeniden ele almamiz ve yeniden tanimlamamiz gerekecektir (Altun, 2005). Cagin
ihtiyaclarma ve toplumun beklentilerine gore degisen iletisimsel simgeler okuryazarlik
becerilerinin gelisimini saglamakta ve yeni okuryazarlik tiirlerinin ortaya c¢ikmasini
saglamaktadir. Kazandigimiz her okuryazarlik becerisi kiiltiirel anlamda gelisimimizi

hizlandirmaktadir. Baz1 yeni okuryazarlik kavramlarini agiklayalim.

Bilgi Okuryazarhig:: {1k kez 1974 yilinda Zurkowski tarafindan kullanilan bilgi okuryazarhig
kavrami, bilgi okuryazarligini bilgiye olan ihtiyac1 fark etme, bilgiyi uygun yerlerde
kullanma ve degerlendirme yetenegi olarak tanimlamaktadir. Her gecen giin bilgi sayisi
artmakta edinmek istedigimiz kaliteli ve giincel bilgiye ulasabilmek bilgi okuryazarligi ile
miimkiin hale gelebilmektedir. Bilgi okuryazarligi ile bilgilerin kocaman derya oldugu
diinyada bilgiye erisebilmek, bu bilgiyi se¢mek, eski bildiklerimize yeni 6grenmeler

ekleyerek 6ziimsemek daha kolay hale gelecektir (Polat ve Odabas, 2008).

Dijital Okuryazarlik: Bilgi ve iletisim teknolojilerini 6grenmede aktif olan, teknolojiler
yardimiyla kisisel gelisimini destekleyen, giinliik yasamdaki sorunlar1 ¢6zmek i¢in kullanan
ve teknolojiyi yeterince giivenli, yasal ve etik bir sekilde kullanan kisileri igerir (Ozerbas ve

Kuralbayeva, 2018).

Finansal Okuryazarlik: Uluslararast1 Ogrenci Degerlendirme Programi (PISA), finansal
okuryazarligi tanimlarken, bireylerin ve toplumun finansal refahini artirmak iizere, finansal
bilgileri bilme; ilgili kavramlari, riskleri ve becerileri anlama; bu bilgi ve anlayist farkl
finansal baglamlarda etkili kararlar almak icin kullanma giidiisii ve glivenine sahip olmak

olarak tanimlamistir (OECD, 2013).

Teknoloji Okuryazarligi: Bireyin teknolojiyi kullanma, yonetebilme, degerlendirme ve

anlama yetenegine sahip olmasi olarak tanimlanabilir (Durmaz, 2011).
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Saglik Okuryazarligt: Kisinin yagam standartlarini ve aliskanliklarini degistirerek, kisinin ve
toplumun saglhigim iyilestirmek icin gerekli bilgi, beceri ve giiven diizeyine ulasmasini
saglayan saglik okuryazarligi, bireyin saglikla ilgili bilgi edinme ve saglik bilgileri edinme

yetenegi olarak tanimlanmaktadir (Copurlar ve Kartal, 2016).

Medya Okuryazarligi: Gelen mesajlari detayli bir sekilde okuma, biitiin yonleriyle okuyarak
elestirel agcidan degerlendirme, varsa oOrtiik anlamlarini kesfetme ve yeni mesajlar olusturma

yetenegidir (Paker, 2009).

Gorsel okuryazarlik: Bilgi, davranis ve temel becerilerin 6grenilip 6gretilebildigi, cesitli
gorsel bigimlerde iletisim becerilerinin gelistirilmesini  saglayan bir silire¢ olarak

tanimlanabilir (Petterson, 1993).

Program okuryazarligi: Icerikle ilgili program &gelerini diizenli olarak yorumlayip
belirleyebilme ve bunlart belirli ihtiyaglara ve ¢alisma alanina uyarlama yeteneginin yani
sira program gelistirme konularinda gerekli bilgiye sahip olma olarak tanimlanabilir (Ariav,

1988).

Birgok yeni okuryazarlik kavraminin ¢iktigini goriiyoruz. Bunlardan birisi de yapay zeka
okuryazarligidir. Ozellikle son yillarda yurt disinda yapay zekd okuryazarligi yoniinde

akademik caligmalarin arttigin1 gérmekteyiz.

Yapay zekad okuryazarligi: Yapay zeka teknolojisi, yalnizca bir teknoloji olarak insanin
yardimer roliiniin bir sonucu degil, ayn1 zamanda insanlarla etkilesime giren bir 6znenin
karakterine sahiptir. Insanoglu, yapay zeka sayesinde hayatimin temellerinden degisen sosyal
degisimlere uyum saglamakta ve yapay zekay1 kendi hayatlarini tasarlamanin konusu olarak
gormektedir. Bu amaca yonelik verilen egitim, yapay zeka okuryazarligi egitimidir (Lee ve

KIM, 2022).

2.4.Yapay zeka okuryazarhg ve 6nemi

Yapay zeka teknolojisi bilgisayarlara 6grenme yetenegi vererek bircok alanda isimizi
kolaylastiran insanin faaliyetlerini tamamlayici bir aragtir. Giiniimiizde aktif olarak yapay
zeka teknolojisini kullaniyor olsakta kullandigimiz teknolojinin yapay zeka teknolojisini
barindirdiginin farkinda olmaya biliyoruz. Gelisen yapay zeka teknolojisi ile artik bir¢ok

isimizi daha hizli bir sekilde yapabiliyoruz. Ornegin tasarim alaninda tasarim yénii

11



gelistirilmis yapay zeka uygulamasinin bir¢ok insanin bir araya gelerek yapamayacagi isler
ortaya koyabiliyor. Bir firma desen ve renkler i¢in bir yazilim gelistirerek birbirinden
farkli 7 milyon adet kavanozu yapay zekaya tasarlatti. Her biri farkli olan essiz kavanozlar
yaklagik 1 ay gibi bir siirede tliikendi. Bu tasarimlari kisi degil kisiler yapsaydi daha fazla
zaman alacak ve birbirinden farkli 7 milyon tasarimi yapmak kolay olmayacakti. Artik

birgok afisi, film posterini, logolar1 yapay zeka yapabilmektedir.

Igerik iireten, blog ve siir yazan yapay zekd algoritmalar1 da gelistirilmeye baslandi. Bu
alanda verilebilecek 6rneklerden biri 2016 yilinda 1,5 milyar icerik {iretmis olan WordSmith
adli bir yapay zeka programidir. Duygusal igeriklerde gelistirebilen yapay zeka

uygulamalarina 6rnek bir¢ok blog sitesi ve siir 6rnekleri bulunmaktadir.

Yapay zeka okuryazarhi@i egitimi kisilerin, makinelerin nasil 6grendigini kavramasini
saglamasi, temel diizeyde yapay zeka uygulamalarini gelistirmeyi, bireyin yapay zeka
anlayisina sahip olmasini, yapay zek@nin giinliik hayattaki etkisini anlamasin

saglayarak zihinsel olarak yapay zeka gelecegine hazirlamayi amaglamaktadir.

Yapay zeka teknolojisinin yaptig1 calismalar bircok meslegi devre dis1 birakacak, yeni
meslekler ortaya cikacaktir. Yapay zeka uygulamalarmin yaptigi calismalara ornekler

vererek agiklayalim.

e Bir liriiniin hangi kitleye hitap ettigini, iiriin icerigini belirttikten sonra sizler i¢in

reklam metnine doniistiirmeyi yapay zeka uygulamasi yapiyor.
Komut:

“Asagidaki tirliniin Facebook'ta yayinlanmasi igin yaratici bir reklam yazin: Airee, hassas
cilde sahip geng kadinlar i¢in bir cilt bakim iirlinleri serisidir. Malzemeler tamamen dogaldir.

Bu Facebook i¢in geng kizlara yonelik yazdigim reklam.”
Ornek yanit:

“Hassas bir cildin var m1? Oyleyse, Airee tam size gdre! Airee iiriinleri, cildiniz hakkinda
iyi hissetmenize yardime1 olmak igin dogal malzemelerden iiretilmistir. Mutlu ve saglikli bir

siz i¢in Airee'yi deneyin!”

o Ikinci simf grencisi Jiipiter hakkinda bilgi edinmek istediginde, akademik bir yaziy1
ikinci siif 6grencilerinin anlayabilecegi basit bir dille yeniden yapay zekanin ifade

etmesini saglayalim.
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Komut:

"Jiipiter, Giines'ten besinci gezegen ve Giines Sistemindeki en biiyiigii. Kiitlesi Giines'in
binde biri olan bir gaz devidir, ancak iki ve Giines Sistemindeki diger tiim gezegenlerin
toplaminin bir buguk kati. Jipiter, gece gokyliziinde ¢iplak gozle goriilebilen en parlak
nesnelerden biridir ve kayith tarihin Oncesinden beri eski uygarliklar tarafindan
bilinmektedir. Roma tanris1 Jipiter. Diinya'dan bakildiginda, Jiipiter, yansiyan i1s1ginin
gorliniir golgeler olusturmasina yetecek kadar parlak olabilir ve ortalama olarak, Ay ve

Veniis'ten sonra gece gokyliziinde ortalama tigiincii en parlak dogal nesnedir. "
Ornek yant:

“Jipiter, gazdan yapilmis devasa bir gezegendir. Giinesten besinci gezegendir. Cok biiyiik
ve parlak. Ay ve Veniis'ten sonra gece gokyliziindeki en parlak ti¢lincii nesnedir. Jiipiter'in

bir¢ok uydusu vardir. Aylardan biri Merkiir gezegeninden daha biiyiik.”

e Siz malzemeleri sdyleyin. Yemegin nasil yapilacagini yapay zeka uygulamasi

sOylesin.
Komut:

“Bu malzemelere ve talimatlara gore bir tarif yazin: Frito Turtas1 Malzemeler: Fritos Chili
Kiyilmig ¢edar peyniri Tath beyaz veya kirmizi sogan, kiiciik kiip dogranmis Eksi krema

Talimatlar:”
Ornek yanit:

“Firmi1 350 dereceye kadar 6nceden 1sitm. Fritolar1 firinda giivenli bir tabaga yaym. Uzerine
kirmiz1 biber ekleyin ve iizerini peynirle kapatin. 10 dakika pisirin. Sogan ve eksi krema ile

stisleyin.”

Gortildiigii gibi yapay zekd teknolojisi bircok alana entegre edilerek hayatimizi
kolaylastiracak etkiler sunulabilmektedir. Bu verimliligi arttirabilmek i¢in yapay zeka adina
nelerin yapilabileceginin kavranilmasi gerekmekte, bu da yapay zeka okuryazarlig: ile

miimkiin hale gelecektir.
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2.5.Zeki kavram

Bilim insanlar1 zekd kavramimi tanimlarken kendi alanlarma gére tamimlamaktadir. Bu
nedenle literatiirde zekanin tanmimlari konusunda héala bir fikir birligi yoktur. Zeka
egitimcilere goére 0grenme yetenegi, biyologlara gore cevreye uyma yetenegi, psikologlara

gore de bilgiyi isleme yetenegi olarak tanimlanmaktadir (Ozgiiven, 1994).

2.5.1.Dogal zeka

Zeka kavrami birgok kuramci tarafindan tanimlanmistir. Spermana gore tiim zihinsel

[Pl

faaliyetlerde rol oynayan “g” faktorii adini verdigi genel bir zekad vardir. Bir de bazi alt

yeteneklerden olusan, genel zihinsel yetenegin disinda gerek duyulan zihin giiclinii “s

faktorii adim verdigi 6zel faktor olarak tanimlamistir (Selguk, 2002).

Thurstone ise zekanin her biri digerinden farkli zihinsel gii¢ gerektiren gruplardan (yetenek)
olustugunu One siirmiis ve sayisal, sozel, yersel, kelime akiciligi, bellek gibi toplam 12 grup
faktorii tanimlamistir. Psikoloji biliminin ortaya ¢ikisi ile insan zihnine yonelik becerilerin

arastirmalart artmistir.

Thorndike zekanin birbirinden bagimsiz farkli faktorlerden olustugunu ve bir problemin
¢oziimiinde birden fazla faktoriin rol oynadigini sdylemistir. 1930’larda Thorndike, s6zel
kavrama, hafiza, muhakeme, uzay iliskilerini gorsellestirme yetenegi, sayisal yetenek, sozel
akicilik ve algisal hiz gibi bazi zihinsel yetenekleri belirleyerek tanimlamis ve bunlarin zeka

degil, zekalar oldugunu savunmustur (Iflazoglu, 2003).

Guilford, 1960’larda zihnin 120 birbirinden bagimsiz faktorden olustugunu ve bu
faktorlerin, belli bir igerigi belli bir siiregten sonra belli bir iiriine doniistiiren zihin yetenegi
oldugunu belirtmistir. Daha sonra bu sayiy1 150’ye ¢ikarmistir (Demirel, Akinoglu, Acat,
Avanoglu, Balcioglu, Ozkan ve Talu, 1998).

Binet zekayi, iyi akil yiiriitme, iyi hilkim verme ve kendi kendini elestirme kapasitesi;
Baldwin, bilme yeti veya kapasitesi; Wechsler, bireyin gayeli davranma, mantikli diisiinme
ve cevresiyle iligkilerinde etkili olma kapasitesinin tiimii; Piaget, organizma ile ¢evresi
arasindaki kendine uydurma ve kendini uydurma ile ilgili etkilesimlerin oldugu kadar tiim

duyusal devinissel ve biligsel nitelikteki ardigik uyumlarin yoneldigi denge durumunu
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kurma; Garrett, anlamay1 ve semboller kullanmay1 gerektiren problemlerin ¢6ziimiinde
ihtiya¢ duyulan yetenekleri kapsadigini; Freeman, biitiin yasantilar biitiinlestirme ve yeni
durumlara uyumu saglayan tepkilerde bulunma kapasitesi olarak belirtmistir (iflazoglu,

2003).

Zeka, birgok tanimda tanimlanan kavram ve algilar araciligiyla soyut veya somut nesneler
arasindaki iligkiyi kavrayabilme, soyut diisiinme, muhakeme etme ve bu zihinsel islevleri

uyumlu bir sekilde bir amaca ulagsmak i¢in kullanma yetenegi olarak tanimlanmaktadir.

Gardner 1983 yilinda gelistirdigi Coklu Zeka Kuraminda, zekanin merkezinde nérolojik ve
kiiltirel boyutlarin oldugunu ve bir 6zelligin zeka olarak tanimlanabilmesi igin bu Kriterleri
karsilamas1 gerektigini belirtmistir. Bagska bir deyisle, bir kisi kendi toplumunda ve diger
toplumlarda deger bulan bir iirlin ortaya c¢ikarabiliyorsa veya giinlik ya da mesleki
yasaminda karsilastigi bir soruna etkili ¢oziimler bulabiliyorsa, bu kisiyi “zeki” olarak
adlandirilabiliriz. Gardner bu tanimla “goklu zeka kurami” ile zeka konusuna daha genis bir
bakis agis1 getirmis ve insanlarin sahip oldugu farkli potansiyelleri “zeka alanlari” olarak
adlandirmistir. Gardner’in bu teoriyle ilgili temel degerlendirmesi, zekanin tek bir yapidan
olusmadigi, insanlarin birbirinden bagimsiz en az sekiz zekaya sahip oldugu ve bunlarin
zaman i¢inde gelistirilebilecegidir. Zeka alanlar1 arasinda dnceliklendirme yaparak bir 6nem
siralamast yapmak miimkiin degildir. Zeka alanlarinin her biri ayri bir 6neme sahiptir ve her
zeka alaninin farkli bir anlami vardir. Bu baglamda geleneksel bir degerlendirme olan, sdzel
ve matematiksel alanlarda basarili olan bireyleri ise “zeki”, diger alanlarda basarili olan
bireyleri ise geleneksel degerlendirmede oldugu gibi “zeki degil” diye tanimlamak yanlig

olacaktir (Selguk, 1999).

2.5.2.Yapay zeka

Giliniimlizde gelismis yazilim fonksiyonlarina sahip olan yapay zeka iizerine Onemli
gelistirme arastirmalar1 ve ¢calismalar1 devam etmektedir. Gelecekte teknolojik gelismelerle
yapay zekanin insan beyni gibi dogrudan donanimli bir altyapiya sahip olmasi
hedeflenmektedir. Yapay zeka insanlara 6zgii davraniglan taklit ederek ¢alisan bilgisayar
sistemlerinin insan gibi diisiinmesini, 6grenmesini ve egitilmesini saglayan bir bilim dalidir.

Bu yazilimi diger yazilimlardan ayiran en temel 6zellik insan zekasini taklit etmesidir.
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McCarthy (2004)’in yaptig1 yapay zeka tanimina gore yapay zeka, 6zellikle akill bilgisayar

programlar1 olmak {izere akilli makineler yapma bilimi ve miihendisligidir.

Yapay zeka makinelerde veya sistemlerde bilim, miihendislik ve tasarim ile ilgili
calismasidir. Yapay zekanin insan gibi akillica davranmasi ve miimkiin olan en iyi sekilde
davraniglar sergileme ve muhakeme yetenegi gelistirme ile ilgili diisiince siirecidir

(Acemoglu ve Restrepo, 2018).

2.6.Yapay zekann tarihsel gelisimi

Yapay zeka kavrami ilk olarak “Makineler diigiinebilir mi?”” sorusunu soran Alan Turing
tarafindan ortaya atilmistir. Yapay zeka ifadesini standartlastirilmis bir bilimsel isim olarak,
Marvin Minsky, John McCarthy, Shannon ve Nathan Rochester’in katilimiyla 1956’da
diizenlenen Darmouth Konferansinda ortaya atilmistir (Arinez, Chang, Gao ve Zhang,
2020). 1990’11 yillarin ortalarindan itibaren endiistri, bilgi iletisim ve kontrol sistemlerinin
internetin etkisiyle biiyiik Olcekli aglarda popiiler hale gelmesi teknoloji evrimi ile
sonuclanarak biiylik miktarda veri toplanmasina olanak tanimistir. Biiyiik veri, bulut bilisim
uygulamalar1 yapay zeka uygulamalarinin gelistirilmesini sagladi (Barnes, Boyer, Sharon,
Hsiao, Le ve Sosnovsky, 2017). 1k 6nemli gelisme ise 1997 yilinda IBM'in iirettigi Deep
Blue adli bilgisayarin, diinyanin en {inlii satrang ustasi olarak bilinen Garry Kasparov'u
yenmesiyle gerceklesti. 11 Mayis 1997°de Deep Blue adli bir bilgisayarla diinya satrang
sampiyonu olan Garry Kasparov arasinda oynanan satran¢ magi, Kasparov’un yenilgisiyle
sonuclandi. Bir bagka oyunda hamleleri satrangtan daha karmasik olan tarihi Asya oyunu Go
oyununda, Google'in sistemi, oyunun Avrupa sampiyonunu yendi. Gelistirilen yapay zeka
calismalant o6zelikle 2010 yilindan itibaren insanlarin giinlik yasaminda 6nemli bir rol
almaya basladi. Giin gectikte gelistirilen uygulamalarla yapay zekanin bircok sektore etkisi

belirgin sekilde gézlenmeye baslanmustir.

2.7.Giiniimiizde kullanilan yapay zeka teknolojileri

Ise alim siirecinde insan kaynaklar kiiciik dlcekli firmalarda 200-300 aras1 is bagvurusunu

incelerken biiyiik dlgekli firmalarda bu say1 1000’in iizerindedir. insan kaynaklarinin dogru
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personeli ige alim siireci igin hepsini incelemesi gerekirken yapay zeka teknolojisi sayesinde
ise alim siireci arttk daha kolay hale gelmistir. ADS yontemiyle yapay zeka cv’leri
incelemekte istenilen kriterlere uygun olanlar1 ayristirarak basvuru siirecinde incelenecek
olan cv sayisini diisiirmekte, insan kaynaklar1 departmaninin ciddi Olgiide isini

kolaylastirmaktadir.

Grafik tasarim departmani agisindan yapay zeka g¢alismalarini inceledigimizde logo, afis,
broslir tasarimlar1 yapan yazilimlar gelistirilmistir. Netflix, vb. siteler yapay zeka
uygulamasi kullanmaktadir. Bir aligveris, sitesinde bir iirline baktiginizda site size benzer
lirtin Onerilerinde bulunabiliyor. Bir uygulamada sarki dinlediginizde size benzer sarkilart
uygulama Onerebiliyor. Bu uygulamalarin arka planinda makine 6grenmesi oldugunu
sOyleyebiliriz. Cihaz bir sarki verisini 6grendiginde benzer sarkilar1 karsiniza ¢ikarmayi
ogrenmistir. Google Haritalar uygulamasinin trafigi anlamasi ve tikanikligi 6nleyen en iyi
yolu 6nermesi, fotograf cekerken yliziimiizde sanal filtreler kullanmak icin yliziimiizi
algilamasi, Chatbot’larin miisteri temsilcileri ile konusma stillerinin insanlar taklit ediyor
olmasi, arama ¢ubuguna kelimeyi yanlis yazdigimizda bunu mu demek istediniz gibi bir
ekran karsimiza ¢ikarmasi bunlar ve bunun gibi bircok yapay zekd uygulamasini giinliik

hayatta aktif olarak kullaniyoruz.

2.8.Yapay zeka kavramlari

Aktif olarak kullanmaya basladigimiz yapay zeka teknolojisini daha etkin ve verimli
kullanabilmek i¢in yapay zekdda ele aliman kavramlart anlamlandirabilmek,
tanimlayabilmek, yapay zeka okuryazarligini kazanabilmek adina énem teskil etmektedir.

Bu kisimda en ¢ok kullanilan yapay zeka kavramlar1 ve teknolojileri ele alinacaktir.

2.8.1.Yapay zeka tiirleri

Yapay zeka tiirlerini tanimlarken dar yapay zeka, genel yapay zeka ve siiper yapay zeka

olarak lige ayirabiliriz.

Zayi1f zeka ya da dar zeka olarak adlandirilan bu yapay zeka tiiriinde tek bir sinirli géreve

odaklanilir. Bu yoniiyle sinirli ve dar yetenek kapasitesine sahip oldugu soylenebilir.
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Giiniimiizde kullanilan yapay zeka tiirii dar yapay zekadir. Kullanicilarin kullandigi popiiler
yapay zeka uygulamalari dar yapay zekadir. Siri, Alexa, Google Asistan, Google Translate,
Cortana bunlara 6rnek olarak verilebilir. Gliniimiizde yapay zeka sistemlerinin heniiz insan
kadar zeki olmadig1 sdylenebilir. Insanin birgok yonii gelismisken dar yapay zekanin sadece

bir alanda ¢ok iyi seviyede davranis sergiledigi sdylenebilir.

Genel yapay zekay: inceledigimizde insan kadar yetenekli bir yapay zeka tiiriinden
bahsedebiliriz. Genel yapay zekanin giiniimiizde gelismekte olan bir alan oldugu ve dar
yapay zeka kadar gelismedigi sOylenebilir. Dar yapay zekanin gelismis hali diyebiliriz.
Genel yapay zeka olusturma siirecinde insan beyni gibi ¢alismasi beklendiginden daha
calismalarin baglangic seviyesinde kaldigini belirtmek gerekir. Ciinkii insan beyninin
islevselligi hakkinda giintimiizde kapsamli bir bilgi eksikligi s6z konusudur. Genel yapay
zeka ile ilgili insan beynine yonelik algoritmalar gelistirilerek insan gibi diisiinen robotlarin

yapilmasi1 hedeflenmektedir.

Yapay zeka tiirlerinin digeri de siiper yapay zekadir. Siiper yapay zeka gelecegin kendisidir
diyebiliriz. Bu noktaya ulasan yapay zekanin insanlari her konuda gegmesi gerekecektir.
Eger yapay zeka insandan daha yetenekli hale gelebildiyse siiper zekadan bahsedebilir
olacagiz. Bu tiir yapay zeka uygulamalar1 karar verme ve duygusal iliskiler gibi konularda
{istiin performans gosterebilecekler. Insanlari makinelerden ayiran yon giiniimiizde
bunlardir. Belki de gelecek yillarda siiper yapay zeka insanlarin basarisiz oldugu alanlara

tamamen hakim olarak insanlar1 her konuda gececektir.

2.8.2.Yapay zekada veri

Dijital yasam becerilerimizin artist ve degisimi ile kullandigimiz gesitli uygulamalarda
olusan wverilerin tiirleri ve miktarlar1 artmaktadir. Her gecen dakika wveri artist
saglanmaktadir. Yilmaz (1998)’a gore veri tek basina anlam ifade etmeyen veya
kullanilamayan, bununla birlikte enformasyona ve bilgiye temel olusturan iligskilendirmeye,
gruplandirmaya, yorumlanmaya, anlamlandirmaya ve analiz edilmeye gereksinim duyulan
ham bilgi seklinde tanimlamistir. Verilerin artisi ile biiyiik veri kavrami olusmustur. Biiyiik
veri, olusan bu verilerin islenmesini, analiz edilerek anlamli bilgi haline dontstiiriilmesini
saglamak i¢in kullanilmaktadir. Verilerin anlamlandirilmasi kurumlar agisindan dogru karar

ve tahminlerde bulunabilmek acisindan son derece Onemli hale gelmistir. Veriyi
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anlamlandirarak kullananlar, kullanmayanlara gore c¢ok avantajli hale gelerek, is
sistemlerini devamli olarak gelistirmektedir. Yeni yazilim teknolojileri sayesinde atil
durumda bulunan verilerin enformasyon haline doniistliriilmesi saglanmaktadir. Yapay zeka
uygulamalar1 gelistirilirken olmazsa olmaz en Onemli bilesen veridir. Yapay zeka
algoritmalar1 gelistirilirken biiylik veriye ihtiya¢ duyulmaktadir. Daha anlamli, dogru

tahminlerde bulunabilmek verinin biiytikliigline gore degismektedir.

2.8.3.Yapay zekamn alt dallar

Yapay zekanin alt dallari, makine 6grenmesi ve derin 6grenme olarak adlandirilir. Makine
ogrenmesi ile derin &grenme arasindaki alt dallar, verinin kendi kendine Ogrenip

o0grenemeyecegine bagli olarak farklilik gosterir.

Makine O6grenimi, gecmis goézlemlere dayali olarak dogru tahminler yapmay1 otomatik
olarak nasil 6grenecegini inceler (Schapire, 2015). Makine 6grenimi denetimli 6grenme,
denetimsiz 6grenme ve pekistirmeli 6grenme olarak ii¢ kategoriye ayrilir. Denetimli
ogrenme, Ornek girdi-¢ikt1 ciftlerine dayali olarak bir girdiyi bir ¢iktiyla esleyen makine
O0grenimi gorevidir. Denetimli 6grenmede egitim 6rneklerinden olusan bir dizi etiketli egitim
verilerinden islev ¢ikarma islemi gerceklesir (Dasgupta ve Nath, 2016). Veri kiimesinin
egitilmesi, Ogretilmesi, test edilmesi ve uygulanmasi asamalarindan olusmaktadir. Sayi,
metin, ses, resim lizerine 6grenmeler gerceklesebilir. Kullanicinin makineye girdigi veri
sayist arttikca Ogrenme ihtimali artacaktir. Denetimli Ogrenme setinin asamalar1 su
sekildedir: egitim veri tlriiniin belirlenmesi, egitim setinin toplanmasi, Ogrenilen
fonksiyonun giris 6zelligi gosteriminin belirlenmesi, 6grenme algoritmasinin tasarlanmasi,
tasarimin tamamlanmast ve degerlendirilmesidir. Denetimsiz 6grenme algoritmalari,
verilerden ¢ok sayida 6zellik Ogrenir. Yeni veriler tanitilmaya baslandiginda, verilerin
siifin1 tanimlamak i¢in 6nceden 6grenilen 6zellikleri kullanir (Ayodele, 2010). Denetimsiz
ogrenmede bilgisayar belirli gérevleri nasil gerceklestirecegini sdylemeden gerceklestirmeyi
ogrenmek zorundadir. Bu yaklagim yeterli verinin bulunmadigi ve 6grenmenin zaman aldigt
durumlarda kullanilabilir. Egitim verilerinden yola c¢ikarak benzerlikleri bilgisayarin
bulmasi beklenir. Varsayim genellikle kiimenin sezgisel bir siniflandirma ile makul 6l¢iide
eslesmeyi saglayacagidir. Cevrimici aligveris yaparken magazanin kendisi kiimeleme

algoritmalarina dayali olarak bir seyler onerir (Dasgupta ve Nath, 2016). Yar1 denetimli
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O0grenmenin amact hem denetimli hem de denetimsiz 6grenmenin dezavantajlarin
istesinden gelmektir. Denetimli 6grenme, test verilerini siniflandirmak i¢in biiyiik oranda
egitim verisi gerektirir, bu da maliyet acisindan verimli ve zaman alic1 bir siirectir. Ote
yandan, denetimsiz 6grenme, kiimeleme ya da maksimum olabilirlik yaklagimini kullanarak
verileri veri noktalarindaki benzerlige dayali olarak kiimeleyen herhangi bir etiketli veri
gerektirmez. Bu yaklasimin ana dezavantaji, bilinmeyen bir veriyi dogru bigimde
kiimeleyememesidir. Bu sorunlarin iistesinden gelmek i¢in, az miktarda egitim verisi ile
ogrenebilen, bilinmeyen test verilerini etiketlenebilen aragtirma toplulugu tarafindan yari
denetimli 6grenme Onerilmistir. Egitim verisi olarak yar1 denetimli 6grenmede, birkag
etiketli kalip i¢ceren bir model olusturur ve kaliplarin geri kalanini test verileri olarak ele alir

(Reddy ve Viswanath, 2018).

Makine oOgrenmesi gerceklestirilirken her makine Ogrenmesi tiirii belli algoritmalar

kullanmaktadir. Her gegen giin farkli algoritmalarda gelistirilmektedir.

4[ Makine Ogrenmesi ]7

Yari Denetimli
Ogrenme Algoritmalari

Temel Bilesenler Generative Model
Analizi

K-Means Self Training
Kiimeleme

Transduktif

n Destek Vektor
Destek Vektor Makinesi

Makinesi

I

Denetimli Ogrenme Denetimsiz Ogrenme
Algoritmalar Algoritmalari

e

Karar Agaci

Naive Bayes
Siniflandiricisi

Sekil 1. Makine Ogrenmesi Algoritmalar

Hinton ve arkadaslari, ¢ok katmanli ileri beslemeli bir sinir aginin her yinelemede verimli
bir sekilde nasil bir katman olusturabilecegini ve ardindan onu denetimli bir geri yayilim
yontemiyle nasil iyilestirebilecegini gosteren bir ¢alisma yaparak yapay sinir aglari i¢in bir
model olusturmustur. Bu model derin 6grenme olarak tanimlanmistir (Hinton, Osindero ve
Teh, 2006). Derin 6grenme ¢ok fazla olan bilgilerden yararlanarak insanin problem ¢6zme
i¢in gozlemleme, analiz, 6grenme ve karar verme gibi birgok 6zelligini yapabilen makine

ogrenmesinin bir alt dalidir. Makinenin insanlarin tecriibelerinden 6grendiklerine benzer
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olarak, elde ettigi sonucu iyilestirmek i¢in her defasindan degisiklikler yapip diizenleyerek
en iyl sonucu elde etmeye c¢alisir. Gliniimiizde nesne tespiti, ses tanima, siniflandirma,
endistri, saglik ve birgok alanda uygulama alani bulan bir teknolojidir. Derin 6grenme
yontemlerini daha ayrintili olarak verilebilecek uygulama alanlar1 arasinda agagidakiler yer

almaktadir (Deng ve Yu, 2014):

1. Dil modelleme ve dogal dil isleme
2. Konusma ve ses isleme

3. Bilgi erisimi

4. Nesne tanima ve bilgisayarli goru
5. Cok modlu ve ¢ok gorevli 6grenme

Derin 6grenme algoritmalar glinlimiizde gelistirilen dinamik alandir. Giiniimiizde en yaygin

bilinen derin 6grenme algoritmalari sunlardir:
e Evrisimsel sinir aglari
e Tekrarlayan sinir aglar

e Derin inang aglari

2.8.4.Yapay dogal dil isleme

Teknolojik gelismeler bilgisayarin sadece etkilesimiz kullanimina dayali olmaktan ¢ikarak
kullanicinin bilgisayar ile etkilesim kurarak bilgisayarin konusulanlar1 ve yazilanlar
anlamas1 ve degerlendirmesi amaglanmistir. Bu amacgla dogal dil isleme yontemleri
gelistirilmeye ¢alisilmig  ve derin  6grenme yontemi dogal dil islemenin ¢esitli
problemlerinde kullanilarak gelistirilmis ve olusturulan sistemlerde basarili sonuglar elde

edilmistir.
Dogal dil isleme yontemiyle ¢alisilan alanlar:
e Yazima yonelik yardimci araglariin gelistirilmesi
e Yazim yanlislarini algilayip diizeltmesi
e Metni bulup degistirme
o Basili bir yaziy1 okuma ve okuma yanlislarini diizeltme
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e Bir metni okuyarak 6zetini ¢gikarma

e Metnin icerdigi bilgiyi belirleme

e Metni anlama ve buna gore doniitler saglama
e Cihazin ses ile etkilesimi

e Cihazin metni seslendirmesi

o Konusmay1 metne doniistiirme

e Soru yanit dizgeleri olusturma

e Yabanci dil okuma i¢in yardimcr araglar

e Yabanci dilde yazmak i¢in yardimci araglar

e Dogal diller arasi ¢eviri yapma (Adali, 2016)

2.8.5.Goriintii isleme

Tip, glivenlik, endiistriyel, robotik teknolojisi, otonom araclar, savunma sanayisi ve daha
bircok kullanim alaninda kullanilan ve her gegen giin kullanimi artan  goriintii isleme
teknolojisi, insanoglunun gorsel olarak gerceklestirdigi gorev ve islevleri bilgisayar
ortaminda gergeklestiren bir teknolojidir. Goriintii isleme, istenen sonucu elde etmek igin
uygulama i¢in 6zel olarak segilen 151k kaynaklarini kullanarak goriintiileri yakalamak ve
yorumlamak i¢in kameralart ve bilgisayarlar1 kullanir. Goriintii isleme teknikleri,
goriintiilerdeki giirtiltiiyli ortadan kaldirir. Zor nesneleri gozlemler. Yiiksek ¢oziiniirlikli
goriintiilerde arama yapar. Goriintiilerdeki farkli nesneleri ve Kkullanilan gorintiilerdeki

nesneleri tanimlar.

2.8.6.0ptik karakter okuma

Optik karakter tanima teknolojisi, resimlerdeki metinleri ayiklayarak metinsel formata
doniistiiren bir teknolojidir. Bu teknoloji TIFF, JPG, PNG ve GIF resim dosyalarinin
taranmasin1 saglar. Optik karakter tanmima teknolojisi, goriintii isleme algoritmalarini

kullanarak karmasik sayilarin ve karakterlerin analizini saglar. Ornek vermek gerekirse
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giiniimiizde kullanilan plaka okuma uygulamalar1 optik karakter okuma teknolojisine
dayanmaktadir. Gegen bir aracin plakasinin fotografini ¢ekip, gortintiiyli metne doniistiirmek

glinliik hayatta her giin karsilasabilecegimiz bir yapay zeka teknolojisidir.

2.8.7.Siborg, humanoid ve android robotlar

Siborg kisinin kisisel duyularini, yeteneklerini gelistirmek amaciyla insan viicuduna kalici
olarak yerlestirilen ¢ipler veya kalic1 olarak takilan elektronik bir cihaza sahip insan olarak
tanimlanmaktadir (Park, 2014). American Medical Association tarafindan yayimlanan
raporda, bir piring tanesi biiyiikligiinde giplerin, bir igneyle deri altina yerlestirilerek; kronik
hasatliklardan mustarip kisilerin, acil tedaviye ihtiya¢ duyanlara yardimci olacagini gésteren
cipler Siborg teknolojisinin saglik alaninda kullanimina 6rnektir. Erken ¢ocukluk doneminde
isitme engelli veya isitme kaybi olan ¢ocuklara takilan koklear implantlar beyin yapilarini

gelistirerek normal insanlara yakin derecede ¢ogunlukla tatmin edici isitme saglanmaktadir.

Humanoid robotlar insanlarin dogustan sahip oldugu iletisim kurma, hareket etme gibi bir
bireyin yapabilecegi islevleri yapabilir hale gelmektedir. Insan dogasim taklit ederek
robotlar tasarlanmaktadir. {1k insans1 robot 1973 yilinda, Waseda Universitesi tarafindan iyi
ayak iizerinde yiiriiyebilen ve insanlarla iletisim kurarak nesneleri tasiyan Wabot-1
olusturuldu (Hashimoto, 2002). Bu tarihten itibaren hizli gelisim gosteren ve kendi kendine
ogrenme gerceklestirip kendini gelistiren yapay zeka tabanli robotlar iiretilmeye baslandi.
Su an giiniimiizde en gelismis robotlardan birisi de Ingiliz miihendisler tarafindan
gelistirilmis olan Ameca ismi verilmis olan robottur. Yapay zekaya sahip Ameca’nin insan
ve robot etkilesimi agisindan basarili 6rneklerinden birisi oldugu sOylenebilir. Goriiniim
olarak mekanik bir yapiya sahip olan humanoid robotlarin, insan goriiniimiine sahip olmasi

diistincesi ile gelisimi devam etmektedir.

Gelisen teknolojiyle birlikte insan goriiniimiine sahip, insanin sahip oldugu yiiz ifadelerini
de gerceklestirebilen sentetik etten yapilmis android robotlar olusturulmaya baglanmistir.
Robotlarin ve insanlarin bir arada yasamasi, son zamanlardaki ilerlemeler ve teknoloji
sayesinde gergeklesebilir. Bu yiizden robotlarin insanlarla sorunsuz bir iliski kurabilmesi
i¢in ne tiir islevlere ve mekanizmalara sahip olmasi gerektigi ile ilgili aragtirmalar yapilmasi
oldukga ilgi c¢ekicidir. Bu amaca yonelik olarak insan ileiletisim kuran robotlar

gelistirilmistir. Ayrica insan ve robotlar arasindaki yasam ve etkilesim bicimleride
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denenmektedir. Android robotlarin dogal iletisimde sozel olmayan jestleri, mimikleri ve
bedensel hareketleri {izerinde c¢alisilarak goriinim olarak insan benzeri ¢alismasi
saglanmistir (Hashimoto, Kato ve Kobayashi, 2010). Osaka Universitesi ve Kyoto
Universitesi’nin gelistirmis oldugu Erica ismi verdikleri dogal diyalog ve hareket olusturma
yeteneklerine sahip, ultra gerg¢ek¢i insan benzeri goriiniime sahip, yiiz ifadeleri ve jest
hareketleri gerceklestiren android robot yapilmistir. Giinlimiizde insan goriinlimiine sahip

bir¢ok android robot yapilmakta ve gelisimlerini siirdiirmeye devam etmektedirler.

2.9.Blok tabanh yapay zeka platformlari

Cocuklarin kod bloklariyla yapay zekd uygulamalar1 gelistirmelerini saglayan bir¢cok

platform gelistirilmektedir. Bu platformlardan bazilar1 sunlardir:

mBlock: Yapay zeka, makine 6grenmesi uzantilariyla bu alana ait teknolojilere yonelik kod
bloklariyla siiriikle-birak yontemiyle ¢ocuklarin uygulama gelistirmesine imkan saglayan bir

platformdur.

Machine Learning For Kids: Makine 6grenmesi i¢in uygulamali deneyimler saglayan bu
web sitesi yapay zeka yapilarin1 6grenmek igin baslangic etkinlikleri icermektedir. Metin,
sayl, resim veya seslerin taninmasini saglayan uygulamalarin gelistirilmesini, makine
ogrenme modellerinin  gelistirilmesini saglayan blok tabanli kodlamayi igeren bir
platformdur. Ogrenciler isterse Scratch ortaminda isterlerse de MIT App Inventor ile blok
tabanli kodlama islemlerine makine &grenmesi islemlerini uygulayabilirler. Bu yapi ilk
olarak 2017 yilinda hazirlanmis ve simdi tiim diinyada okullar, kod kuliipleri ve binlerce aile

tarafindan kullanilir hale gelmistir.

PictoBlox: Scratch 3.0 tabanli olan grafik programlama yazilimi olan PictoBlox yapay zeka
ve makine 0grenimine yonelik Scratch ile daha dnceden tanismis ¢ocuklarin siirtikle birak
yontemiyle uygulamalar gelistirmeleri i¢in tasarlanmistir.

eCraft2Learn: Snap programinda Scratch 1.1 versiyonuna benzer bir arayiizle egitimler igin
kullanilan yapiya eklenti olarak yapilan bu model sayesinde yapay zeka ve makine
o0grenmesi i¢in kullanilabilecek yapilar eklenmistir.

Google Yapay Zeka Deneyleri: Google firmasi tarafindan yapay zeka ve makine

ogrenmesine yonelik gelistirilmis uygulamalar ile herkesin miizik, resim, dil ve birgok farkli
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alanda yapay zekd ve makine Ogrenmesi alaninda kesfederek Ogrenmesini saglayan

deneylerin bulundugu uygulamalardir.

MIT Media Labs: Oyunlar olusturmak , robotlari programlamak , yapay zeka modelleri ve
makine dgretimi i¢in gelistirilmis bir yapay zeka egitim platformudur. Mobil uygulamanizda
yapay zeka uygulamalar gelistirmek isteyenler siiriikle-birak yontemiyle kodlar1 yazarak
yapay zeka uygulamalar1 gelistirebilir.

Appsforgood: Appsforgood teknolojik yapilari iicretsiz bir sekilde okullarin ve genglerin
kullanimina sunan bir platformdur. Bu platformla yapay zeka uygulamalarini igeren makine
ogrenmesi ¢aligmasi yapilabilir.

AlinSchools: AlinSchools programi ortaokul 6grencileri i¢in yapay zekay1 agiklamak igin
Ogretmenlere ticretsiz bir ders plam saglamaktadir. GPU’larda sinir aglar1 egitimi i¢in sinif
etkinlikleri ve programlama faaliyetleri igerir.

Al-in-a-Box: Robotlar, aksesuar ve ogretim kaynaklariyla yapay zekayir cocuklarin
uygulayabilmesi i¢in bir set saglamaktadir. Bu setin igerisinde yapay zeka egitiminde
kullanilan Cozmo robot bulunmaktadir. Cozmo diinyanin en kii¢iik yapay zekali robotudur
ve yapay zekay1 kapsayan egitim modeli igermektedir.

ai4CHILDREN: Dalton Ogrenme Lab tarafindan gelistirilmektedir. Dalton Ogrenme
Laboratuvar1 gelistirdigi platformla blok kodlama dili Scratch ile 6gretme islemlerini
yaparak kullanan c¢ocuklarin makine o6grenmesi ile ilgili kendilerini gelistirmelerini

saglamasi amaciyla olusturulmustur.

YoungWonks: Cocuklarin ve genglerin igin makine 6grenmesi ve yapay zeka galismalari
yaparak dgrenmesini saglayan platform SciPi, OpenCV ve TensorFlow "un 6grenilmesini
saglar. Python programlama bilgisine sahip kisilerin kolay bir sekilde programlama

yapabilmesine izin vermektedir.
