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ONSOZ
“Tiirk Milli Egitim Sisteminde Tiirk Halk Oyunlarinin Islevselligi” konulu calisma
giintimiizde Tirk Halk Oyunlari’nin gen¢ kusaklara saglikli aktariminin saglanmasi ve
Milli Egitim sistemi icerisinde olmazsa olmaz bir olgu olarak egitimdeki gercek yerini
bulmasi amaciyla yapilmigtir. Milli Egitim sistemimizin her alaninda karsimiza ¢ikan
Halk oyunlarimizin gereken 6nem ve degere ulasabilmesi icin, bilimsellik ilkesi goz
onlinde bulundurularak, bos vakitleri degerlendirme ve bir eglence araci olmasinin
disinda Milli Egitime bagli okullarda ders olarak okutulmasi ihtiyac1i géz Oniinde
bulundurulmustur. Bu ¢alismanin hazirlanmasinda yardimlarini esirgemeyen danisman
hocam Yrd. Dog. Dr. Giilten HERGUNER’e, bilgi birikimini esirgemeden benimle
paylasan Dog. Dr. Metin YAMAN’a tesekkiirlerimi sunmay1 bir borg bilirim. Istatiksel
analiz konusunda yardimlarindan dolayr arkadasim Mustafa ALTINOK’a ve
yardimlarii benden esirgemeyen kardesim dedigim Sirin DINCAR’a tesekkiir ederim.
Ayrica Kiiltiirlimiiziin bu giinlere kadar ulasabilmesini saglayan ve bu konuda
calismalar yapmis alayli ve bilim insanlarina giikranlarimi sunarim. Bu glinlere
ulagsmamda emeklerini asla 6deyemeyecegim Aileme ve yetismemde katkilar olan tiim

hocalarima minnettar oldugumu ifade etmek isterim.

Hikmet CALISKAN

29.07..2010
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testi”, “Tek Yonlii Varyans Analizi”, “Ki-Kare testi” ve “Tukey Testi” kullanilmistir.

Yapilan istatistiksel ¢oziimlemelerde anlamlilik diizeyi 0,05 olarak kabul edilmistir.

Analizler sonucunda Idareci ve Beden egitimi &gretmenlerinin Tiirk halk oyunlarina
bakis acilar1 arasinda cinsiyet, gorev siiresi, mezuniyet durumlari agisindan anlamli bir
farklilik gozlenmemis ve anlamlilik goriilmiistiir.

Analizler sonucunda Tiirk Milli Egitim Sisteminde Kadrolu Tiirk Halk Oyunlar
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GIRIS
Beden egitimi Ogretmenlerine miifredatlar1 geregi derslerine yogunlagmalari
gerekirken, kendilerinden olagan iistli performans bekleyerek, derslerinin disinda okul
takimi g¢alistirmak, ders dis1 etkinlikler yapmak, gengleri bos zamanlarinda sportif
etkinliklere yonlendirmek ve onlara liderlik etmek, bayramlarda, torenlerde etkinlik

yapmak ve yilsonu senliklerinde gosteriler yapmak gibi bircok sorumluluk

yiiklenmektedir.

Oysa biliyoruz ki egitimcilerin performanst ve verimliligi isine odaklanmakla
miimkiindiir. Bu kadar sorumlulugu olan beden egitimi 6gretmenlerinin derslerine
yogunlagmast olduk¢a zor olmaktadir. Bu alanda Konservatuvarlarin Tiirk halk
oyunlart bolimi mezunlarinin Milli Egitim Bakanligina bagli okullara atamalarinin
yapilarak beden egitimi Ogretmenlerinin yiiklerini hafifleteceklerini, ders dist
faaliyetler ve gosterilerde gorevlendirilerek ¢ocuklarimizi disipline etmek ve halk
biliminin bir parcasi olan halk oyunlarini geng nesillere aktarma konusunda da 6nemli

bir misyon tistleneceklerini ve bir boslugu dolduracaklart diisiiniilmektedir.

Halk oyunlarimizin 6grenciler {izerinde viicut disiplini, kendine giiven, kendini ifade
edebilme, toplumun genel kurallarina saygi gibi farkli misyonlarida bulunmaktadir.
Genglerimiz sadece oyun Ogrenmenin diginda Tiirk oyun kiiltiiriinii de yakindan

tanimasi gerektigi diigiiniilmektedir.

Hem genglerin serbest zamanlarinda kiiltiirel bir etkinlik yapmalar: saglanmis olacak,
hem de Beden Egitimi Ogretmenlerinin sorumluluk ve is yiikleri hafifletilmis
olacaktir. Ayrica Konservatuvarlarin Tirk Halk Oyunlart Boéliimiinden mezun
olanlarin istihdamlar1 saglanmis olacaktir. Bu istihdamla mezun bir¢ok geng Milli

Egitime bagli okullarda gérevlendirilmis olacaktir.

Tabi Formasyonlarini tamamlama sarti1 ile gorev alabilmeleri saglanmalidir. Eski
mezunlara Formasyon hakki taninarak, okuyan 6grencilere Konservatuvardaki dersler
revize edilerek Formasyon egitimi dersleri ilave edilebilir. Boylece daha donanimli bir

sekilde mezun olmalar1 saglanabilir.



Bu ¢alismanin amaci; egitimin daha kaliteli olmasini, toplum ve iilke menfaatleri
dogrultusunda daha verimli bireylerin yetismesini saglamak i¢in Tiirk Milli Egitim

sistemimiz i¢erisinde Tiirk Halk Oyunlarinin islevselliginin arastirilmasidir.
Problem

Tiirk Milli Egitim Sistemi igerisinde Tiirk Halk Oyunlari islevsel midir?
Alt Problemler

1-Idareciler ve Beden egitimi o6gretmenlerinin okullarda Tiirk Halk Oyunlar

caligmalar1 yapilmasina bakis acilar1 nasildir?

2-Tirk Halk Oyunlarn egitimi alan ve almayan o6gretmenlerin Tiirk Milli Egitim

Sistemi icerisinde Tiirk Halk Oyunlarina bakis agilar1 nasildir?

3-idareciler ve Beden egitimi Ogretmenlerinin cinsiyetlerine gore Tiirk Halk

Oyunlarina bakis acilar1 nasildir?

4-idareciler ve Beden egitimi dgretmenlerinin mezuniyet durumlaria gore Tiirk Halk

Oyunlarina bakis acilar1 nasildir?

5-Idareciler ve Beden egitimi 6gretmenlerinin meslekteki kidem yillarina gore Tiirk

Halk Oyunlarina bakis agilar1 nasildir?

6-Idareciler ve Beden egitimi dgretmenlerinin okullarda kadrolu Tiirk Halk Oyunlart

Ogretmeni bulunmasina bakis agilari nasildir?
Hipotezler

1-Idareciler ve beden egitimi 6gretmenleri okullarda Tiirk halk oyunlar1 ¢alismalari

yapilmasini istemektedir.

2-Tiirk Halk Oyunlar egitimi alan 6gretmenler Tirk Halk Oyunlart egitimi almayan

ogretmenlere gore Tiirk Halk Oyunlarima daha olumlu bakmaktadir.

3-Erkek 6gretmenler kadin 6gretmenlere nazaran Tiirk halk oyunlarma daha olumlu
bakmaktadir.



4-Mezuniyet durumu daha yiiksek olan 6gretmenler halk oyunlarina daha olumlu

bakmaktadir.

5-Meslekteki kidem yillarina gore yeni 0gretmenler eski dgretmenlere nazaran halk

oyunlarina daha sicak bakmaktadir.

6-idareciler ve Beden egitimi Ogretmenleri okullarda kadrolu Tiirk halk oyunlari

Ogretmeni olmasina olumlu bakmaktadir.
Arastirmanin Amaci

Bu c¢alismada Tiirk Milli Egitim sistemi igerisinde Tiirk halk oyunlarinin mevcut
yapisi degerlendirilip Ilkogretim ve Orta Ogretim okullarinda, téren ve kutlamalarda
Tiirk halk oyunlarinin daha etkin ve islevsel kullanilabilmesi igin uygulanacak

yontemlerin ve ele alinacak tedbirlerin arastirilmasi amaglanmistir.
Arastirmanin Onemi

Arastirma; Milli egitim sistemimiz igerisinde vazge¢ilmez bir unsur olan Tiirk halk
oyunlarimizin, Bilimsel bir olgu olarak gelecek kusaklara aktarilmasi gereken ilgi ve
Oonemin gosterilmesi ve boylece Milli Egitimin temel kanunu ve Tiirk Milli Egitimin

temel araglar1 dogrultusunda hedeflere ulasma noktasinda 6nemlidir.

Halk oyunlarinin egitim islevi goz oniine alindiginda bireyin kendini gergeklestirmesi

konusunda da olduk¢a 6nemlidir.
Simirhliklar

Bu aragtirma calismasi, Sakarya ilinde 2009-2010 egitim 6gretim yilinda M.E.B’e
bagli devlet okullarinda gbrev yapan 133 idareci, 47 beden egitimi Ogretmeni ile

sinirlidir.
Tanmimlar

Oyun: Hesap, dikkat, rastlanti veya maharete dayanan ve insanlarin bos vakit
gecirmelerine, oyalanmalarina yarayan tamamen ¢ikarsiz eglenceli yaris (Meydan

Larousse, 1978:9).



Tiirk Halk Oyunlari: “Ulusal miizigimizin biinyesine gore bir oyun kuran kisilerle,
adlart bilinmeyen halk sanat¢ilarinin kurgularina dayali diizenlilik (ritim) kurallarina
bagli olarak miizik esliginde yapilan tartimli hareketlere denir. Oyunlar bir ulusun
duygu ve diisiincelerine dayali ise Ulusal Oyun (Halk Oyunlari, Milli Oyun) adim
kazanirlar (Demirsipahi, 1975:8).

Islevsellik: Toplumu, ortak deger yargilarma ve ortak kamuoyu goriislerine ve belirli
bir takim hedeflere sahip ve aralarinda karsilikli iliskiler bulunan pargalardan olusmus

olan bir sistem olarak kabul eden bir goriis (Tiirk¢e sozliik, 1985:82).
Arastirmanin Yontemi

Yapilan aragtirmada kaynak tarama yontemi ve okul idarecileri ile Beden egitimi
Ogretmenlerinin konuya iliskin verilerini toplamak amaciyla anket uygulanmistir.
Anket sorulart konu uzmani O6gretmenlerin fikirleri alinarak hazirlanmistir. Anket
oncelikle 20 kisilik bir denek gruba uygulanmis olup tutarli sonuglar alininca genel
denek gruplarma uygulanmistir. Sorulara verilen tutarsiz cevaplarin bulundugu
anketler elenerek atilmigtir. Uygulanan anket sonucunda elde edilen bilgilerden
yararlanilarak yapilan analizler dogrultusunda Milli Egitim Sistemimiz igerisinde Tiirk

halk oyunlarimizin iglevselligi incelenmistir.
Arastirmanin Evren ve Orneklemi

Arastirma evrenini Sakarya ilinde 2009-2010 yilinda M.E.B’e bagl devlet okullarinda
gorev yapan Idareciler ve Beden egitimi 6gretmenleri olusturmaktadir. Orneklem
alinmamis ve evrenin tamamini olusturan deneklerin anket uygulamasinda verilerinin

giivenirliligine inanilan 133 idareci, 47 beden egitimi 6gretmeni olusturmaktadir.
Olgegin Giivenirliligi ve Gegerliligi;

Olgme aracinin giivenirliligini dlgmek igin veriler SPSS programinda “Cronbach’s
Alpha Modeli uygulanarak analizi yapilmistir. Olgegin biitiinii icin Alpha Cronbach

katsayilar1 Tablo.1’de verilmistir.



Tablo 1: Olcegin tamamn icin giivenirlilik katsayilar

Guvenilirlilik Dazeyi

Denek Sayisi 180

Alpha ,822

Tablo 1. de goriildiigii gibi, Olgegin giivenirlilik diizeyini &l¢iilmiis sorularin Alpha

Cronbach giivenilirlik katsayilar1 ,822 bulunmustur.
Verilerin Analizi;

Elde edilen verilerin ¢dziimlenebilmesi i¢in bilgisayar ortaminda SPSS paket programi
kullanilmistir. Arastirmanin problemi ve alt problemleri dikkate alinmak sureti ile
“betimsel istatistik tekniklerinin yani sira, “t testi”, “Tek Yonlii Varyans Analizi” ve
“Tukey Testi” kullanilmistir. Yapilan istatistiksel ¢oziimlemelerde anlamlhilik diizeyi

0.05 olarak kabul edilmistir.

Beklenti diizey araliklar1 asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 2: Katilma dereceleri ile ilgili diizey arahiklari.

KATILMA DERECELERI DUZEY ARALIGI
Tamamen Katiliyorum 1.00-1.80
Kismen Katiliyorum 1.81-2.60
Kararsizim 2.61-3.40
Kismen Katilmiyorum 3.41-4.20
Hic Katilmiyorum 4.21-5.00

Tablo 3: Katilma dereceleri ile ilgili diizey araliklari.

KATILMA DERECELERI DUZEY ARALIGI
Evet 1-1.50
Hayir 1.51-2




BOLUM 1: OYUN KULTURU

1.1 Oyun Nedir

Aristoteler Herodot ile baslayan antropoloji (insan bilimi) ¢alismalari, insanin gesitli
vasiflari, 6zellikleri lizerinde de yogunlagmis: insanoglunun bu vasif ve 6zelliklerini

ona ¢esitli adlar vermek suretiyle belirlemistir (Eroglu, 1988:123).

Platon Yasalarda insanin dogru yasayisindan soz ederken, “oynar gibi yasamali;
oyunlar oynayarak, sarki sOyleyerek ve dans ederek yasamali ki, insan tanrilart kendi
yanina cekebilsin,” der. Bdylece, insan kendini diismanlarina karsi savunur ve

yarigmalar kazanir (Polat, 1996:255).

Oyun ve oynamak sozciigiiniin pek ¢ok anlami vardir. Yunancada oyun anlaminda tii¢
kelime buluyoruz. Paidia, en yaygin olanidir, “cocuksu” anlamindadir; ancak, bu
sOzciigiin tlirevleri oynamak, oyuncak anlamlarina gelir, her tiirlii oyunu kapsayan
genis bir kullanilisi vardir. Oyun anlaminda ikinci sozciik adio, adirma, daha ¢ok
onemsiz, bos, yararsiz anlamlarina yaklasiyor. M. And’a gore oyunla ilgili 6nemli bir
boyut, bu sozciiklerle karsilanmiyor. Bu da oyunun yarigma, karsilasma, catisma ve
mag anlamlaridir. Antik Yunan yasaminda ¢ok 6nemli olan bu kavram, agon ile
karsilantyor (And, 1974:18).

Oyunun ne oldugunu agiklamaya yonelik tanimlar ¢ok uzun bir siiredir degisik
alanlarda ¢alisan insanlar tarafindan verilmektedir. Fakat bu tanimlarin higbiri oyunu
doyurucu bir bi¢imde agiklayamamaktadir. Bu yiizden Heseltine ve Holborn “Oyunun
ne oldugunu doyurucu bir bigimde agiklayan tek ciimlelik basit bir tanim yoktur”
(Heseltine ve Holborn, 1987,16) demektedir. Oyunu tam olarak tanimlayamamanin
belki de en onemli nedeni, oyunun insan tarafindan siirekli yeniden iiretilmesi ve bu
siirecte de oyunun siirekli yenilenmesidir. Hesse’nin Boncuk Oyunu adli romaninda
(Hesse, 1993:13) dile getirdigi gibi “siki kurallardan sagsmaksizin oynanan binlerce
oyundan yalnizca iki tanesinin bile birbirine yilizeysellikten 6te benzerlik gostermesi
nerdeyse diisiiniilecek gibi degildir”. Insanin hep yeniden yarattifi ve yaratirken de

degistirdigi bir olgu olarak oyun, ancak ya yaklasik olarak, ya ne olmadigi dile



getirilerek ya da oyunun ne ise yaradigi anlatilarak tanimlanabilmektedir (Cengiz,

1997:544).

Daha uygarlik nedir bilmeyen magara insanlari, yaban hayvanlarindan korunmak,
onlar1 avlamak, birbirleriyle savasmak zorunlulugu, iginde, ¢etin bir yasam
stirdiiriiyorlardi. Cogu zaman tehlikeli gegen bu savas ve ugrasilardan zaferle donen
bu insanlar, sevinglerini tepinerek, sigrayarak, hoplayarak coskun hareketlerle
kutlamaktan biiyiik zevk duymuslardir. Iste (Oyun)un ilkel sekli budur. Sonralari
oyunu meydana getiren duygular, daha baska olaylarla geliserek ve miizikle de
biitiinleserek diizene sokulmus, cesitli olaylarin etkisiyle, ¢esitleri meydana gelmistir

(Ataman, 1977:7).

Yapilan arastirmalar, oyunun kokenlerini ritiiellere dayandirmaktadir. Eski ritiieller
kutsal oyunlardi. Toplulugun mutlulugu ve huzuru i¢in zorunluydu fakat hepsi
Platonun dedigi anlamda oyundu (Polat, 1996:253).

Linne insan i¢in “homo Sapiens” (diisinen modern insan, giiniimiiz insan 1rkinin
hepsine verilen ad.) (Ornek, 1971, 110) adin1 kullanmis, Tylor ve Max Seheller de
insana “Homo Faber” (yapici veya alet yapan insan) 6zel adin1 vermistir. Hollandal1
Tarihgi Johan HUIZINGA da bu 6zel adlara “Homo Ludens” (oyuncu veya oyun
oynayan insan)’1 eklemistir (Huizinga, 1955:1).

Huizinga s6z konusu eserinde oyun konusunu ¢ok genis olarak islemistir. “Huizinga
din, ritiiel, is ve onemli tarih olaylar1 gibi sonu¢ dogurucularin 6nceligi karsisinda,
oyunun bunlardan sonra gelen, bunlarin 6nemsiz bir uygulamasi oldugu goriisiini
degistirmistir (And, 1974:13).

Ona gore oyun kendi tabiligin de bir mana ifadesine sahiptir. Genel hayattan farklidir.
Oyun bir kiiltiirden ¢ikma, rastlanti neticesinde meydana gelen bir unsur degildir.
Kimilerine gore bir enerji bosalmasi, bir hosnutsuzluk, gevsemek icin bir ihtiyag, bir

icgiidii (insiyak) taklidi olan “oyun kiiltiirden eskidir” (Eroglu, 1994:2).

Huizinga Homo Ludens adli yapitinda oyunu soyle tanimliyor “Form agisindan,
demek oluyor ki oyunu, 6zetle uyduru olarak hissedilmis ve giindelik hayatin disinda

konumlanmis, bununla birlikte oyuncuyu biitiiniiyle kendinde yogunlastiracak yetide,



Ozglir bir edim olarak tanimlamak miimkiindiir, her tiirlii maddesel ¢ikardan ve her
tirlii yararliliktan kurtulmus bir edim; 6zellikle ¢evrimlenmis bir zamanda ve bir
mekan I¢inde yerine getirilen, belirlenmis kurallar uyarinca diizen i¢inde cereyan eden
ve insan iliskilerinde kendilerini bile isteyerek gizemlerle ¢evreleyerek ya da kilik
degistirerek aligilmis diinya karsisindaki tuhafliklarini vurgulayan gruplar yaratan
edim” (Rois, 1994:35).

Schiller, “Insan yalnizca oynadig1 zaman tam bir insan varligidir” (Schiller, 1955, 307)
derken oyunun insanin 6zgiirliige ulasabilecegi en saf yol oldugunu ima etmistir.
Ozgiirliik kavramu ise, Kant’mn deyisiyle, “duyular diinyasinda, kendi yasalarinin ona
yikledigi seyi gerceklestirmektir.” Schiller ve Spencer gibi disiiniirler oyunu
insandaki hazla giiciin tasmasi1 ve bosalmasi olarak tanimlarlar. insanlasma olayinda,
insan yavrusunun, hayvan yavrusundan farkli olarak, oyuncu olusunda bulan kuramlar
da vardir. Schiller, insan dogasinda iki temel itki duyusal itki (Stofftrieb), bi¢im itkisi
(Formtrieb) arasindaki karsilikli itkinin bir Giglincii itkiyi ortaya ¢ikardigini belirtir. Bu
oyun itkisidir. (Spieltrieb) “Oyun itkisi, zamani zaman i¢inde ortadan kaldirmaya
yoneliktir, mutlak varlikla birlik olup kimlik ile degisimi uzlastirmaya
gotiiriir”.(Schiller, 1955, 309) Schiller burada estetik oynama iticisini sdz konusu
etmistir. Zaten bu kavram Kant ile Schiller arasindaki kopriiniin en 6nemli noktasidir

(Nutku, 1966:13).

[nsanin tam olarak insan varh@mni tamamlamasi igin oynamasi sarttir diyor
aragtirmacilar ¢iinkii en saf ve en 6zgiin haline oynarken ulasir. Insan varlig1 oynarken
yeteneklerini gelistirir, kazanma giidiislinii tatmin eder. Oyun onun rahatlamasini ve

haz duymasini saglar.

[k insanlar oyunu, diisiince, tasavvur, arzu, ihtiras ve efsanelerle anlatirlardi. Ilk insan
heniiz hi¢ bir sey bilmedigi bir donemde, tabiat i¢inde yasarken, birtakim sesler
duydu, hareketler gordii. Zamanla bu hareket ve sesler, kafasinda ¢agrisim yapmaya
basladi, hareketleri ye sesleri taklit etmeye basladi, iste o zaman, ses ve hareketin
biitliinli olan "Oyun" ortaya c¢ikti. Eski eserlere taktigimizda, ilkel kavimlerde,
insanlarin, atesin etrafinda toplanip, hayvan hikayeleri anlattiklari, anlattiklarini
canlandirdiklari, oyunlar oynadiklart goriilmektedir. Ayrica avlayacaklart hayvanin

kiligina girmek, onun gibi ses ¢ikarmak, makyaj yapmak sik rastlanan olaylard1. iste



ilk insandan baglayarak giiniimiize kadar gelen “Oyun” giiniimiizde halk kiiltiiriiniin

onemli ve zengin bir boliimiinii olusturmustur (Ay, 1990:72).

Oyun, ozgiirce razi olunan, ama tamamen emredici kurallara uygun olarak belirli
zaman ve mekan sinirlar iginde gergeklestirilen, bizatihi bir amaca sahip olan, bir
yenme ve seving duygusu ile “alisilmis hayat”tan “bagka tiirlii olmak” bilincinin eslik

ettigi, iradi bir eylem veya faaliyettir (Huizinga, 1995:48).

Bir baska diislinceye gore, Ozellikle insanda, imgelemin de yardimi ile dogusta var
olan yetenegi gelistirme itkisi, yarigma, iistiin gelme i¢giidiisii oyunu ortaya ¢ikarir.

Oyunun niteligi i¢in de imgelemin yaratici glicii imdada yetisir (Nutku, 1966:17).

Oyun enerji fazlasim1 atmak, benzetme iggiidiisiinii doyurmak, bosalmaktir. Bir
kurama gore geng yaratiklar1 (insan, hayvan) ilerde yasamin gerektirdigi ciddi is ve
ugraslara hazirlamak, yetistirmek icindir. Ya da dogustan bir gelistirme etkisi, ya da
istiin gelme ve yarisma istegi, yitik enerjiyi tek yonlii canlilikla, eylemle onarmadir

(And, 1974:308).

Oyun i¢in c¢esitli aciklamalar yapilmistir, kimi bunu bir bosalma, kimi enerji fazlasini
atma, kimi ¢ocuklarin biiyiirken aciyr hissetmemeleri igin bir fizyolojik itki, kimi de

taklit iggiidiisiiniin doygunlugunu saglamak oldugunu belirtmistir (And, 1974:14).

“Insanda insiyaki (iggiidiisel-biyolojik) olarak mevcut olan, temeli din ve biiyii ile
ilgili baz1 tore torenlere dayanan; toplumlarin kiiltiir yapisina gore sekillenen ve
toplumdan topluma farkliliklar gosteren; yer ve zaman bakimindan giinliik hayattan
farkli, istege baglh goniillii, hiir hareketlerdir” seklinde tarif edebilirsiniz
(Eroglu,1994:8).

Oyun insanin temelinde var olan zaman igerisinde farkliliklar gosteren, kendi
icerisinde kurallar1 olan, kokeni ritiiele dayali, kiiltiirlerin olusumunda etkili ve kiiltiir

yapisindan etkilenen hareketler biitlintidiir.

Oyun, kimi arastirmacilar tarafindan ne olmadig: dile getirilerek de tanimlanmaktadir.
Schwartzman’a gore oyunu, oyunun ne olmadigmi anlatilarak agiklamaya calismak
batiya 6zgili bir tutumdur. Bu anlayisa gore, oyun is degildir oyun gercek degildir;
oyun ciddi degildir ve oyun iiretici degildir. Oyun i¢in yapilan bu yakistirmalar



nedeniyle batili insan, isin bazen oyun olarak da goriilebilecegini; oyun oynayan
insanlarin bazen, gergek diinya denilen diinyadan daha gerc¢ek, daha ciddi bir diinya

yaratabileceklerini gérememistir (Schwartzman, 1982:4-5).

Suits’in sokratik diyaloglar bi¢iminde yazdigi kitabindaki ana kisilik, Ezop’un
masalinda, c¢alismadigi igin cezalandirilan c¢ekirgedir. Bu kitapta, gekirge, “en
yasanmaya deger yasam bi¢iminin Ornegi ve agik sOzlii savunucusu” olarak
sunulmaktadir. Cekirgeye gore, Biz oyunlara “oyalanma” deriz ve onlari
yasamimizdaki bosluklar1 dolduran 6nemsiz seyler gibi goriiriiz. Ama onlar ¢ok daha
onemlidir. Onlar gelecegin ipuglaridir ve belki de tek kurtulusumuz, onlarin ciddi bir

sekilde gelistirilmelerine baglidir. Suits’e gore bu varolus ideali olarak oyun yasamin

kendisidir (Suits, 1995:206).

Oyun oynamak, belli bir duruma yalnizca kurallarin izin verdigi ara¢ yontemlerin
kullanilmasiyla varilmaya ¢alisildig1 kurallarin, daha etkisiz arag ve yontemler lehine
daha etkili olanlar1 yasakladig1 kurucu kurallar1 ve o etkinligi olanakli kildigi igin
benimsedigi bir ugrastir. Oyun oynamak, gereksiz engelleri yenmek icin goniillii bir

girisimdir (Suits, 1995:52).

Oyun her seyden dnce 0zgiir bir eylemdir. Emirlere bagli olan oyun, oyun degildir.
Zorlama oyun, olsa olsa oyunun zorunlu bir temsili olabilir. Ancak oyun bir ritiiel, ya
da bir toren oldugu zamandir ki bir gorev bir 6dev kavramiyla birlesir (Polat,

1996:254).

Oyun, yasama sevincinin disa vurulmasidir. Oyun oynamayan bir ¢ocuk yasamla
bagin1 kesmis sayilmalidir; ¢ilinkii oyunda yasamin 6zl degisik bi¢imlerde canlanir ve
anlam kazanir. Her oyunun bir anlami vardir. Oyunun toziinde etkin olan bir ilke
vardir; buna ruh demek belki fazla olur, ama bu t6ziin yalnizca sezgi ya da i¢gilidii
degil, ayn1 zamanda anlam1 ve iglevi olan bir etkinlik oldugunu rahatga belirtebiliriz
(Nutku, 1966:16).

Ornegin, sozliiklerde oyun igin verilen tamimlamalarin gogu yaklasik olarak ta-
nimlama kapsami icgerisinde degerlendirilebilir. Sozliiklerde verilen bu tiir ta-

nimlamalara su iki 6rnegi gosterebiliriz.

10



Oyun; Fizik ya da ansal giiciin sadece zevk almak i¢in harcanmasi (Hangerlioglu,

1978, [cilt 4]).

Oyun: Hesap, dikkat, rastlanti veya maharete dayanan ve insanlarin bos vakit
gecirmelerine, oyalanmalarina yarayan tamamen cikarsiz eglenceli yaris (Meydan

Larousse, 1978]cilt 9]).

Sozlik calismalart disindaki galismalarda da bu tirden yaklasik tanimlamalara

rastlanmaktadir:

Birgok oyun etkinligi, kiiclik cocuklarin, yetiskinlerin etkinliklerinin taklididir. Cocuk,
oyun yasami boyunca yetigkinlerin ¢evresi icinde gozlemledigi etkinlikleri yeniden

tretmektedir (Hurlock, 1956:321).
Oyun, diinyanin bilgisinin, ¢ocuklara aktigi temel kuraldir (Hustler, 1965:57).
Oyun, uyarici arayan bir davranig 6rnegidir (Ellis ve Schastx, 1978:36).

Oyun, ¢ocukluktan beri, yasama paralel olarak ikinci bir yasam olusturmaktir (VeKilli,
1984:64).

Benim i¢in oyun, bir insanin eyleyecegi ya da diisler kuracag: sinirlart kendi kendine

belirlerken yaptigidir (Sumon-Smith, 1972:58).

Oyunun ne olduguna iligkin olarak yapilan tanimlamalarin bir kismi1 da oyunun ne ise

yaradiginin anlatilmasiyla yapilmaktadir. Bu tiirden tanimlara su 6rnekleri verebiliriz:

Oyunlarin gene cagcil bir 6nemli islevi sagaltmama, Ozellikle ruhsal tanilama ve

sagaltma alaninda goriiliir (And, 1974:51).
Oyun oynamak 6ziinde tatmin edicidir (Winnlcott, 1971:52).

Oyun giindelik yasami ve onun igeriksel kaygilarin1 bilerek goz ardi edip onlarin

tistiine yiikselmeyi ve hoslanmayi saglar (Helnemann, 1990:378).

Oyun kendini rahatlatmanin ve diinyay1r anlamanin bir yoludur (Haarn Ve Ark,
1993:236).
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Toplumbilimci i¢in insanlarin toplum i¢inde dinlenme ve eglence araci olarak
giristikleri biitiin fiiller oyun c¢ergevesi icindedir (At yariglar, sinema, tiyatro,
dagcilik, dans, sirk ve panayir eglenceleri v.b.) (Boratav, 1974:20).

Oyun kendine 6zgii yer ve siireyle siirlanmistir. Her oyunun kendi kurallar1 vardir.
Bu kurallar tartisilmaz niteliktedir. Oyuncular ise kilik degistirme gibi yollarla
kendilerini dis diinyadan ayirir ve aralarindaki gizli baglarla yakinlasirlar. Bu durum

toplumsal 6beklesmeyi kolaylastirir (Polat, 1996:255).

Baska biri ya da bagka bir sey olma ile oyunun gizi, kilik kiyafet degistirmede en
belirgin ifadesini bulur. Boylece, glinliikk yasamin disina ¢ikilir ve alisilmisin Stesine
gecilir. Kiyafet degistiren ya da maske takan bir insan bagka bir insandir artik; bu
baskas1 korkunc¢ da olabilir, giiling de, onemli olan insanin kendisinden o&tede,
bambagka biri olmasidir. O bagkasinin diisiinceleri, duygulari, yasam i¢indeki yeri
heyecan vericidir. Bagkast olmanin en belirgin anlamim ritiiellerde, ¢esitli torenlerde
izleriz. Ilkel toplumlardaki biiyiiciiler de baskalar: {izerinde etkili olmak icin cesitli
kiyafetlere biirlinlip maskeler takmis, ates, duman, su gibi Ogelerle kendi
atmosferlerini yaratmiglardir. Modern toplumlarin kendi téreleri i¢cinde de bu ritiiellere

degisik bicimlerde rastlayabiliriz (Nutku, 1966:17).

Suits’in tanimina gore, oyun oynamak, belli bir sonuca ulasmak i¢in daha yeterli olan
yasaklaylp daha az yeterli olana izin veren kurallar cergevesinde gergeklestirilen

goniilli bir etkinliktir (Suits, 1995:52).

Ancak, insanlar gercekle oyun oynadiklarimi unutup caligmaya daldiklart igin
varoluslarinin anlamimni yitirmislerdir. Yazar igin insanligin 6ntindeki tek kurtulus yolu
oyunlarin yararli oyalanmalar oldugu bi¢imindeki saplantidan kurtularak yasamin

aslinda bir oyun oldugunun bilincine varilmasidir (Suits, 1995:9).

Kisacasi, “oyun oynamak, sonuca gotiirmede daha yeterli olam1 yasaklayip daha az
yeterli olani serbest birakan, yalnizca bu tiir bir etkinligi olanakli kildig1 i¢in kabul
edilen, kurallarin izin verdigi ara¢ ve yontemleri kullanarak belli bir duruma ulagmaya

yonelik bir etkinlige girmektir (Sertabiboglu, 1995:45).
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Oyunun niteliklerinden bir tanesi de onun 6zgiirligii ile ilgilidir. Oyun “giindelik”
veya “asil” hayat degildir. Bu hayattan kacarak, kendine 6zgii egilimleri olan gegici
bir faaliyet alanina girme bahanesi sunmaktadir. Bu 6zellikten yola ¢ikarak, bazi
gozlemciler, oyun adim1 verdigimiz faaliyetin nedensiz oldugu sonucuna varmistir

(Polat, 1996:254).

Huizinga’ya gore is ve oyun ayr1 ayr1 kavramlar degildir. Ciinkii hayvanlar da manali
ve fonksiyonel olarak oyun oynamaktadir. Bunu yaparken de insanin Ogretmesine
ihtiya¢ duymamaktadir. Bu ylizdendir ki insanoglu oyun kavramina kendinden bir sey

katmamistir (Eroglu, 1994:2).

Huizinga’ya goére bu diislincelerin bir tek ortak noktasi vardir. “Oyun oyun olmayan
bir gayeye varmaya yarar” seklindeki faraziye (varsayim)’dir. Dilin, mithosun ve
ritlielin temelinde oyun bulunmaktadir, Hukuk, zenaat, sanat ilim gibi medeni hayatin
onemli unsurlarinin temelinde ile “mithos”, “ritiie]” bulunmaktadir. Yani dil, mithos
ve ritiiel oyundan: hukuk, zenaat, sanat, ilim gibi medeni faaliyetler de dil, mithos ve

ritlielden ¢ikmustir (Huizinga, 1995:11).
Bir kavramin anlamini belirlerken ¢ogunlukla karsitina bakilir.

Huizinga’ya gore oyun fikri, bilincimizin i¢inde ciddiyet fikri ile zitlagmaktadir.
Metin And’a gore, Huizinga’nin ¢esitli dillerden verdigi 6rnekler bu karsithig iyice
belirtmemektedir. Oyun kavrami, Kkarsitindan daha asal, daha temelden
goriinmektedir. Karsitr, bu agirligi bu dengeyi kuramamaktadir. Ciddilik, daha ¢ok
oyunun yadsimasidir, oynamama, oyun olmama gibi olumsuz bir anlam tagir. Oysa
oyunun anlami, hi¢ bir zaman ciddi olmamak degildir. Oyun kendi basina yeterli bir
kavramdir. Ciddilik oyunu igermez, oysa oyunda ciddilik de bulunabilir (And,
1974:24).

Oyunun karsitinin ciddiyet oldugu diislincesi Metin And’a gore tarihsel gelisiminden
kaynaklaniyor. Bircok kimsenin belirttigi gibi baslangigta bu ¢ok ciddi bir olaydir.
Oyunun sanata doniismesine baktigimizda, oyun yoluyla, haz veren bir sey olarak
sanatlar dogmustur. Daha 6nce duvara yapilan resimler, bir sanat kaygisiyla yapilmis

seyler degil, tiimiiyle biiyiisel iglevleri olan resimlerdir ve bundan haz duyulmustur.
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Bu 6rnek, ikilemi tam olarak agiklamiyorsa bile baslangigta ciddi olan bir sey oyuna
doniistiyor (And, 1994:56).

Bu tanimlamalarin her biri oyunun bir yiizline 151k tutarak, oyunu biitiinciilliigi
icerisinde degerlendirmemizi saglamaktadir; ancak yine de Suits’in oyun i¢in verdigi
tanimin ayrica ele alinarak tartisilmasi gerekmektedir. Ciinkii Suits’in oyun (i¢in
degil, ama oyun oynamak) i¢in verdigi tanim en kapsamli ve en doyurucu tanim

olarak karsimiza ¢ikmistir (Suits, 1995:52).

Hi¢ kimse insanlarin oynadigi oyunlarin, varligi her an kanitlanabilecek birer olgu
oldugunu yadsiyamaz. Ornegin, c¢ocuk oyunlarmni, temelde, insan olanm
perspektifinde, yani bize benzeyenin perspektifinde, yani bir a¢idan, igerden,
oynayabilmeye iligkin kendi bilmemizden hareketle kavrariz. Bu davranisimizin
nedeni, her yetiskinin, yalnizca eskiden oyun oynamis olmasi ve her oyun etkinligini
kendi deneyiminden hareketle bilmesi degildir. “Temelde tamamen insani olan oyun
olanaginin anlagilmasi, deneysel diizeyde ele alinamaz; insanin varolusunun kendi
kendine agimlandigi yer olan anligin ilk 1s1gma aittir.” Bir olay olarak oyun, asla
saydam, kolay anlasilir degildir (Tufan, 1994:32).

Cocugun oyunlarinda kutsal bir i¢tenlik vardir ve yaptig1 seyin bir oyun oldugunun
bilincindedir. “Cocuklarin algi yetileri 6rneksizdir. Hele oyunlarinda bir seyi ya da bir
kimseyi temsil etme giidiileri dylesine ham, dylesine yaraticidir ki, ¢ocuklar diinyay1
yeni bastan bir de kendileri bulmak kendileri yaratmak isterler” diyen Reinhardt,
¢ocuklarin, hayati incelemeye karsi Oniine gegilmez bir tutkular1 oldugunu belirtir.
Onlar bir yildirim hiziyla istedikleri bir seyi oynamaya, bir seyi yaparken baska bir
eyleme gegmeye bayilirlar. Bunun bir nedeni onlarin igtenlikle giristikleri
oyunlarindaki  yaraticiliklaridir.  Bu  da  ¢ocuklarin  oyunlarindaki  kutsal
diyebilecegimiz bir niteliktir (Nutku, 1966:18).

Oyun, cocugun yemek yemesi, uyumasi, okulda ve evde ders saatleri disinda hemen
hemen biitiin yasami kapsar; arkadasi ile itisip kakismasi, tek basina bahgenin bir
basindan bir basimna kosmasi, merdiven tirabzanlarindan kaymasi birer «oyun»dur.
Cocugun oyunu, bu kadar genis anlam1 ile ¢ocuk psikolojisinin konusudur. Halkbilimi

oyunu bu kadar genis bir ¢ergeve iginde incelemeyecektir. Geleneklerin olusum ve
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doniistimlerini konu edindigine gore o, oyunlardan da bu nicelikte olanlarim kendi
arastirma alanina alacaktir. Bunun i¢in, bizim inceleme alanimizda poker, tenis, futbol
gibi, kokenleri ne olursa olsun, bugiin kurallar1 katilagsmis, olusumlar1 ve dontistimleri
sona ermis, yeril geleneklerle baglan kopmus oyunlar yer almayacak (Boratav,
1974:284).

Ritiiellerdeki oyunlar, drama “yani bir eylemi taklit olgusu™ yani sira, belli bir amaca
yonelik gizemli ve kutsal bir karakteristik de tasir. Doganin uyanist olarak kabul
edilen bahar aylarinda yapilan bu ritiiellerde, bollugun gelisi, yasamin yeni bir ivime
kazanisi, dogum, tireme, 6liim ¢evriminin anlatilis1 gosterilir ve bu eylemler oyunun
kurallar1 iginde gerceklestirilirken simgelere de yer verilir. Simgeler, kurallarin
stisleyici kodlaridir. Bu degismez goriinen kodlar, ayn1 zamanda dogaglamaya uygun
olan esnekligi de igerirler. Bu ritiiellerde, oyun, c¢ocuklarin oynadiklart oyunlardan
pek farkli degildir. Bu ritiiel oyun'larda da evren i¢indeki yasama sevinci anlatilmaya
caligilir. Bu yasama sevinci en ar1 ve saf bi¢imiyle ¢ocuk oyunlarinda izlenir (Nutku,

1966:17-18).

Ayrica oyun kelimesinin deyimlerle mecaz anlamlarda kullanildigi da goriillmektedir.
Bunlar Oyuna gelmek, Oyun etmek, Oyun ¢ikarmak, Oyunbozan, Oyun vermek v.b.
gibi (Ay, 1990:72).

Herhangi bir kiginin 6nde gelen oyununu, geriye dogru ana babasi, bilyilk ana
babasiyla iliskilendirmek ileri dogru da ¢ocuklarinda izlemek olanaklar i¢indedir
diyen Berne, insanlarin oynadiklart oyunlarin tarihsel boyutlari bir yana, bu oyunlarin
diisiiniilen oyun cesitlerinden ¢ok daha fazla oldugunu, dahasi hayatin bir oyun
oldugunu ileri siirmektedir (Berne, 1992:201).

Evliya Celebi de “Seyahatnamesinde Avrupa’da dans” olayimndan bahseder. Bu sozciik
dilimize gelmis, ancak yerlesmemistir. Zamanla danslar dini, torensel niteliklerini
kaybede kaybede manasini yitirince, agiklikla izah edemedigimiz soyut danslar halini
almistir. Bugiin bize ne olduklarini az ¢ok anlatan oyunlar taklidi oyunlardir (Dogang,
23).

“Oyun, kiiltiirden daha eskidir der Hollandal1 kiiltiir tarih¢isi Johan Huizinga” ona

gore, onceki tarihgilerin yaptigi yanlis, oyunu, ritiiel, din ve c¢alismadan sonraya
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koymus olmalaridir. Oysa oyun, ¢esitli kiiltiir bigimlerinin dogusuna kaynaklik
etmistir. Gergekten de dikkatle inceledigimizde oyun ilkel insanin yasami ve dogay1
ogrenmekte kullandigr ilk etkinlik oldugunu anlariz. Oyun i¢in belli ve kesin bir kural
yoktur. Hayvanlar da, insanlar gibi yasamlarina oyunla baslarlar. Ve bundan ¢ok
hoslanirlar, 6rnegin, yavru kopeklerin birbirleriyle dalagmasi hayvanlarin oyun
biciminin basit bir bi¢imidir. Oyunlarin ¢esitlemeleri, renkleri ve bigimleri, diinyadaki
varliklarin zeka diizeyleriyle orantilidir. Zeka diizeyi ne kadar yiliksekse oyunlar da o
kadar ¢esitli ve girift bir bi¢im alir. Dogal olarak, zeka diizeyleri yliksek varliklar
olarak insanlarin oyunlar1 hayvanlarinkinden ¢ok daha ¢ekici, ¢ok daha yaratici ve ¢ok
daha renklidir (Nutku, 1966:14).

Oyun, cesitli kiiltiir bigimlerinin dogusundu baslica etkendir. Kiiltiirde oyun unsuru
s6z konusu oldugunda, medeni hayatta ¢esitli faaliyetlerde, ¢esitli hareketlerde oyuna
onemli bir yer ayrildigi, insanlarin oyunu yalnizca bir tepki veya icgiidii olarak
oynadig1 degil, kokende oyundan kiiltiire bir doniisim oldugu sdylenmek

istenmektedir ( Eroglu, 1994:2).

“Kiiltiirin  kaynagi oyundur”, diyen Huizinga konunun temeline inmistir. Kiiltiir
icindeki oyunun, kiiltiirden ¢ok 6nce var oldugu ve hatta kiiltiirleri etkiledigi goriiliir.
Bdylece, oyun, ayn1 zamanda, kiiltiiriin evrelerini var eder. Her kiiltiirde her oyunun
belli hareket nitelikleri vardir ve giinliik yasamdan farklidir. Oyunlar insanlarin yasam
bi¢cimlerinden kaynaklanir ve yasamdan farkli bir bigimde ortaya ¢ikar. Oyun, anlami
ve toplumsal islevi olan bir etkinlik bi¢imidir. Ve cesitli toplumlardaki torelerin,

anlayislarin, sozIi gelenekteki kurallarin kaynagi da oyundur (Nutku, 1966:18-19).

Huizinga’ya gore kiiltlirden 6nce var olan oyun, kiiltiirlin bir bi¢imi olarak ortaya
cikan her seyin baslangicinda bulunan ve giliniimiize kadar siliren her seyin de i¢inde

varhigini koruyandir (Huizinga, 1995, 20).

Yazara gore “Gergek bir kiltlir, belirli bir oyunsal igerik olmaksizin var olamaz”.
Bunun en 6nemli nedeni karsilikli bir anlagsmayla kurallara uymanin kabul edilmis
olmasidir, ancak giiniimiizde oyun kurallara uyularak diiriistce oynanmadig1 igin,
Huizinga’ya gore, kiiltlirlin oyuncul yapisi bozulmustur ve bu bozulus her anlamda

insanligin zarara olmustur (Huizinga, 1995:251).
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Huizinga’nin insanin oyun etkinligi icerisinde kiiltiirii yarattigi diisiincesi daha genis
bir acilim1 hak eden ¢ok Onemli bir goriistiir. Oyun, insan i¢in, yalnizca kiiltiir
baglaminda degerlendirilmesi gereken bir olgu degil, gercekte bundan cok daha
fazlasidir. Oyun, varolusun kendisidir. Oyun denildiginde akla ilk gelen oyunlar olan
¢ocuk oyunlart ise varolusun oyun olan pargasi degil, bliylik oyun olan varolusun
icinde yer alan Oteki oyunlardir. Evrene siradan bir bakis bile varolusun bir oyun

oldugu diistincesini bize dayatmaktadir (Huizinga, 1995:256).

Oyunun kiiltiirle iliskisine baktigimizda, incelememizi toplumsal nitelikli oyunlarla
sinirlamaliy1z. Huizinga, oyunun Kkiiltiirden 6nce oldugunu belirterek, toplumsal

nitelikli oyunlar1 oyunun iist bi¢cimleri olarak adlandiriyor.

Toplumsal nitelikli oyunlar dedigimizde yarigsmalardan, danstan, miizikten, maskeli

balolardan ve turnuvalardan s6z etmek durumundayiz (Huizinga 1995:13).

Oyun herkes tarafindan gozlenebilir bir olgudur. Oyunun varligi hi¢bir uygarlik
basamagina, evrenin kavranis bicimlerinden hi¢ birine bagh degildir. Diislinen her
varlik, oyunu tanimlayacak genel terime sahip olmasa bile, oyun gergegini bagimsiz
bir sey olarak tasarlayabilir. Kisacasi oyunun varligi inkar edilemez niteliktedir
(Huizinga 1995:10).

Homo Ludens’ten baska bir kavrama. “Oyun oynayan insan toplulugu” veya bagka bir
ifade ile “Oyun oynayan halk” kavramina varmamiz miimkiindiir. Bugiin folklorun
(halkbiliminin) vardigi noktada halk tabirinden anlagilan “dil, din. Soy, yer, is, meslek
vb. gibi birka¢ ortak faktorii paylasan insan gurubu” dur. Yeryiiziinde ¢esitli cografi
bolgelere yayilmis olan insanlar1 birbirinden ayiran en 6nemli fark kiiltiirdiir (Eroglu,

1994:8).

Kiiltir genel olabilecegi gibi, her topluma has ayricalik da gdsterebilir. Mesela,
cografi olarak bir Avrupa kiiltiiriinden bahsedebilecegimiz gibi, bir Tiirkiye
kiiltiirtinden, bir Dogu Anadolu kiiltiirlinden veya bir Elazig kiiltiiriinden, hatta
Elazig'm Keban ilgesi kiiltiiriinden bahsedebiliriz. Millet milliyet agisindan bir Tiirk
kiiltiirtinden, Tiirk kiiltiirti icinde Azeri, Avsar, Gagavuz kiiltiiriinden; Savak, Beritan
kiiltiriinden bahsetmek miimkiindiir. Kiiltiiriin hem cihansimul (evrensel), hem milli

ve mahalli boyutu vardir. Bu sebeple insanin cihangiimul (evrensel) bir 6zelligi olarak
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ortaya ¢ikan “Homo Ludens”, 6zel veya mahalli (yoresel-bolgesel) kiiltiirlerin
mevcudiyetinden dolayr da bizi “Oyun oynayan insan toplulugu” veya “Oyun

oynayan halk” kavmine kavusturmustur (Eroglu, 1994:8-9).

Yaradilis sdylencelerinde Tanrilarin, evreni oynayarak, oynarken yarattiklari inanc,
insanlarin ¢esitli maskeler taktigi kul torenlere, “mitolojik diinyaya, tanr1 ve cinlerin
diinyasina, maskelerin karnavalina ve yasanan mitos senliginin zamanin biitiin
yasalarini ortadan kaldiran, dliileri tekrar yasama dondiiren o garip oyununa saglam
bir zemin hazirlamaktadir (Campbell, 1992:31).

Hint destan1 Mahabharata’da “Tanrilar diinyayr oymayarak yarattilar, bocekler,
ciceklerle oynuyor, yildizlar gokyiiziinde bilinmeyen kurallara uygun sonu gelmez bir
oyun oynuyorlar” denilmektedir (Mahabharata, 1991:69-70).

E.Fink ise felsefe agisindan oyun kavramina bakarken, oyunun, olasi bir felsefi
diisiiniim nesnesi olmasina, dolaysiz ve yasamsal olan naifligi ¢cergevesinde felsefenin
elestirel 6zelligine ters diismemesine ragmen, yine de oyunun felsefeye layik bir nesne
olup olmadigini diistinmemiz gerektigini belirtiyor. Ciinkii oyun ilk bakista yagamin,
kayginin, calismanin karsisinda olan, “ciddi” olmayan, “zorunluluklar” yaratmayan
bir eylemdir. Kisacas1 bir yetiskinin yagam diizeninde oyuna, olsa olsa, sinirli bir

deger verilir (Fink, 1994:26-27).

Hemen sunu da belirtelim, Fink, oyunu genelde ¢ocuga Ozgii bir kavram olarak
degerlendirir. Bu nedenle ¢ocuk psikolojisi ve egitim bilimi acisindan temel onem

tastyan bir olgu olarak goriilebilecegini diisiinmektedir.

Fink bu diislincesini temele alarak su sonuca ulasir. “Eger en anlamsiz seylerden bile
felsefeye giden bir yol varsa, oyun {izerine, g¢ocuklarin yaramazligi {izerine
gelistirilecek bir diisliniimiin, giinilin birinde yetigkinlerin, kendisinden onca emin olan

bilgisini sarsmas1 da beklenebilir” (Fink, 1994:27).

Yunan Sofisti, arkaik kiiltiir yasaminda karsimiza ¢ikan peygamber, sihirbaz-hekim,
kahin, biiyiicii, ozan olarak nitelendirilen kisilerin bir uzantisidir. Ciinkii arkaik
toplumdaki sosyal oyunun iki ana faktoriinii biinyesinde barindirmaktadir Gorkemli

bir teshircilik ve tartigmacilik tutkusu... Huizinga’ya gore sofistin yaptigi tam
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anlamiyla bir oyundur. Rakibini bir tartisma ag1 i¢inde yakalamak ve indirici darbeyi
vurmak. Verilecek tiim yanitlarin yanlis olacagi bir sasirtmaca bulmak bile bash

basina bir onurdur (Huizinga, 1985:5).

Huizinga, teknik olarak bir ifade sekli, bir disavurum olarak nitelendirilen sofizmin,
Sofistlerin atalarinda goérdiigiimiiz gibi tiimiiyle ilkel oyunlarla iliskisi oldugu

sonucuna varmustir (Huizinga, 1985:6).

Miizik asirlarca oyunu takip etmis, Olglilerini ondan almistir. Mevlevi tarikatinda
“sema” ve ondaki figiirler, dilin kaliplarindan soyunmasindan bagka bir sey degildir.
Mevlana, Mesneviyi bitirince “bundan sonrasi dilsiz gelir” der ve Onu bu sikintidan
“oyun” kurtarir, kisaca sema Mesnevi’nin devamidir. Eflatun “oynar gibi yasamali,
oyunlar oynamali, sarki s6ylemeli, dans etmeli, boylece tanrilarin gonlii alinir ve insan

kendini diismanlarina karsi savunur, yarisma kazanir” der (Polat, 1996:86).

Bizde “Oyun” iizerine ilkyazi Riza Tevfik Boliikbasi tarafindan yazilmistir.
Boliikbasi, “Nevsal-1 Afiyet (Salname-i Tibbi)” adli tip yilliginda yayimlanan
yazisinda “Raks” kelimesini kullanmistir. Yazida "Oyun: savas, kavga, av, eglenmek,
dogurmak, ates yakmak, adam yemek, yilan tutup dislerini sokmek gibi olaylardan
tutun da, giinliik olaylardan her seye varincaya kadar oyun ile taklit edilir. Her
miinasebetle raks edilir. Mehtaba, giinese, karanlik geceye, atese raks edilir vesselim

diyerek konu ile ilgili diisiincelerini belirtmistir (Boliikbasi, 1900:405).

Kisacasi, insanoglu dogustan Homo Ludens’dir, yani oynayan insandir. ilkel insann,
¢evresini tanimasi, 0grenmesi, bilgi edinmesi ve sanat1 oyunla baslamistir; bu insanin
yasamim vereden kiiltlir, oyundur. Uygarlik gelistikce homo ludens’e bir yenisi,
Homo Sapiens, yani diisiinen insan eklenmistir. Antik dénemin, arkaik dénemden
farki, ludus’un, yani oyunun, metafizik asamaya yonelmesi, felsefe ve tartismalarda,
sorgulama ve yanit arama dizgesi i¢inde diisiince aligverisine doniismesidir. Buna
oyunun entelektiiel diizeye ¢ikmasi da denilebilir. Bu asamada, oyun, artik genellikle
“fikir jimnastigi” denilen, diisiincenin oyunu durumuna gelmistir. Sanayi devrimi ile
birlikte, bir iiclinciisii, Homo Faber, yani calisan (emekgi) insan ortaya c¢ikmustir.
Oynayan, diisiinen ve emekgi insan sentezi bir tamamlanma, bir sonugtur. Ancak

sanayi ve teknoloji diinyasinin hizli gelisimi, insanoglunu, farkinda olmadig1 bazi
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acmazlara gotiirmiistiir. Pozitif bilimlerde, teknik islerde ve sanayi kesiminde c¢alisan
insanlarin biiyiik bir kismi, iglerinde var olan Homo Ludensi, hatta Homo Sapiensi
gozden kaybetmisler ve kisir bir dongiiniin girdabinda stiriikklenmeye baglamislardir.
Genelde, bundan kurtulan mutlu azinlik, sanatla, yazinla ugrasanlar olmustur. Ciinkii
yaratici sanatin kokeninde oyun vardir, diisiince vardir. Sanatla iliskisini kesmeyen
pozitif ve teknolojik ¢evrenin kiigiik bir kesimi ise sanatsal yaraticiliktan ¢ok seyler
O0grenmisler ve caglarinin miiritleri, kasifleri olmuslardir. Gorecelik kurami ile yeni
bir ¢i1gir acan Einstein keman c¢alardi, Albert Schweizer cello, uzay fizigini bulan
Heisenberg iyi bir piyanistti, Madam Curie ise iyi bir miizisyendir. Mutlaka bir ¢algi
calmak da sart degil, tarihsel perspektif i¢inde, sanati bir ucundan yakalamis olan
herkes, sanatin yaratict imgeleminden, fantazyasindan ve iiretkenliginden nasibini

almistir (Nutku, 1966:14-15).

Goriildiigl gibi oyunun insan hayatinda 6nemli bir yeri vardir. Diiglinen insan, ¢alisan
insan ve onun hemen yaninda bir de oynayan insan vardir, “Ozellikle egitimciler
oynayarak O6grenmenin daha ilging oldugunu, katilmayla daha ¢ok Ogrenildigini,
Ogrenilenlerin daha iyi bellekte kaldigini, karar verme ustaligini daha iyi kazandirdigi-

ni1, davranislar1 degistirdigini saptamislardir” (And, 1974:306).
1.2. Tiirklerde Oyun

Oyun, oztiirkge bir kelimedir. Dil ve ifade bakimindan en eski en iiniversal olanidir.
Oyun, duygu ve diisiincenin hareketle ifadesidir. Bu ifade seklinin yasanilan toplumla
sik1 bir iligkisi vardir. Oyun hakkinda degisik tanimlar vardir (Tirk¢e Sozliik, 1985:
501).

Tiirkgede oyun sozcligii “Vakit gegirmeye yarayan, belli kurullart olan eglence”den
“dlizen, hile, entrika’ya kadar ¢ok degisik anlamlarda kullanilmaktadir (Tiirkce
Sozliik, 1988: oyun maddesi).

Tiirkcede oyun ve oynamak sozciigiiniin pek ¢ok anlami vardir. Cocuklarin oyunu,
dans, sporla ilgili eylemler gibi. Tanzimatla birlikte “oyun” sodzciigii yazili tiyatro
metni anlaminda kullanilmaya baslamistir. Bunun disinda oyun almak, birine oyun
etmek, oyun havasi, oyun kagidi, oyuna ¢ikmak, oyuna gelmek gibi kullanimlar da
vardir (And, 1974:24).
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Tiirkcede oyun ve oynamak kelimesinin birgok manasi vardir. Cocuklarin oyunu;
dans; dramatik gosteri; kagit, zar ve baht oyunlari; sporla ilgili fiiller hep oyun
kelimesiyle karsilaniyor. Ayrica yazili tiyatro metnine de “oyun” denir. Bunun yanin-
da oyun etmek, oyun havasi, oyun kagidi, oyuna ¢ikmak, oyuna gelmek gibi baska
manalar1 da vardir (Eroglu, 1994:11).

Oyun, Tiirkcemizde, genis anlamli bir deyimdir. «Oyuna getirmek», «Karamanin
koyunu, sonra ¢ikar oyunu» sozlerindeki «hile», «diizen» anlamlar1 bir yana, deyim,
tiyatro, kukla, karagdz, orta oyunu gibi seyirlik gosteriler i¢in de kullanilir. Oyunun
bir de “dans” anlami var. Son olarak da, kitabimizin bu béliimiinde inceleyecegimiz
“oyun”lar var. Cocuklarin ve daha az Olgliide biytklerin ginlik gegim
didinmelerinden ayirabildikleri bos zamanlarinda herhangi bir iiretim ¢abasini, ya da
baska, ¢esitten bir hizmeti zorunlu kilmadan, sadece eglenme yolu ile dinlenmelerini
saglayan eylemlerdir bunlar: cirit, giires, horoz doviisii, saklambag, bilye, topag, asik

gibi (Boratav, 1982:283).

Tiirkcedeki “oyun™un ¢ok ¢esitli anlamlar1 oldugundan seyredilen oyunlari
Otekilerden ayirmak igin bunlara “seyirlik oyun” denmistir. Metin And’a gére aslinda
ritliel seyredilmek i¢indir. Drama da sahnede bir eylemin benzetmecesidir. Boylece
bir eylem, bir temsil, ya da yaris olarak yapilabilir. Ritiiel evrene iliskin bir olguyu
benzetmecedir. Bu benzetmece, burada daha ¢ok mistik bir tekrarlama, bir olgunun
yeniden gosterilmesi i¢in bir Ozdeslesmedir. Ritilielin islevi yalniz benzetmece

degildir, tapinanlarin kutsal olgunun kendisine katilmasini saglar (And, 1974:17).

Dilimizde oyun sozciigliniin kullanilmasiyla tiiretilen bircok deyim de bulunmaktadir.
Oyun almak, oyun ¢ikarmak, oyun dokmek (Sevimli goriinmek amaciyla stmarmak
[Ankara Universitesi DTCF 1995-1996 egitim donemi Halk Bilimi Boliimii son sinif
ogrencilerinden derlenmistir]). Oyun itmek, oyun kirmak (Calgi esliginde coskulu
raks etmek [Ankara Universitesi DTCF 1995-1996 o6gretim dénemi son sinif
ogrencilerinden derlenmistir]). Oyun kurmak, oyun oynamak, oyun vermek, oyun
yanmak, oyun yapma, oyuna ¢ikmak, oyuna gelmek, oyuna getirmek, oyuna girmek,
oyunu almak, oyununu bozmak, oyun iginde oyun, cinsel oyun, ayak oyunu, biiyiik
veya kiigiik oyun, kagit oyunu, kelime oyunu, tehlikeli oyun, gébek oyunu, ilk oyun,

oyun havasi, Ali Cengiz oyunu, Isyanlari oynamak, sefilleri oynamak v.b.. Oyun
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sozclgiinden tiiretilen bazi sozciikler ise sunlardir: oynamak, oynanmak, oynasmak,
oynatilmak, oynatmak, oyunlagtirmak, oynak, oynas, oynanig, oynatim, oynayis,
oyunbaz, oyunbozan, oyuncak, oyuncu, oyun evi, oyunluk, oyunsal (Cengiz,
1997:544).

Yabanci dillerdeki bazi manalar Tirkgede yoktur. Fransizca, Almanca Ve
Ingilizcedeki calg1 calmak “oynamak” fiili ile karsilanir. Nitekim sonradan Tiirkge
O0grenmis olan Alman ve Fransizlarin sik olarak diistiikleri hala “keman c¢almak”

yerine “keman oynamak” deyislerinde goriiliir (Eroglu, 1994:12).

Gazimihal “Biidik” ve “Biidhik” sozlerinin oyun ve raks anlamma geldigi “Oglan
biidhiisri” (Yani ¢cocuklar raksta yaristilar) “ol oglan1 biidhiitri” (Yani o oglan1 oynatti)
kelimesinin oyunu anlattigini ifade edilmistir (Eroglu, 1994:12).

Metin AND ise “Oyun ve Biigii" adli eserinde biiyiiniin daha ¢ok kut (tabiatiistii giic)
manasina geldigi gibi, oyun ve sihir gibi manalarinin da bulundugunu ifade etmistir.
Tiirklerde “Oyungi” kelimesinin bulundugu da yine And tarafindan ifade edilmistir
(And, 1974:64).

Farsga “baz” eki ile yapilan oyunbaz, hem giizel oyun oynanan, hem de hilekar
manasindadir. “Oynaya oynaya” derken “sevine sevine”, oynasmak derken “birbiriyle

oynamak” veya “sevigsmek” kastedilmektedir (Eroglu, 1994:11).

Tiirk¢ede oyun sozciigii kullanim yerlerine gore ve aldig1 eklere gore bircok manaya
gelmektedir. Yabanci dillerdeki kisir karsiliklara nazaran bizde oyun kelimesi ile bir

¢ok anlatim saglanmaktadir.

Tirklerin oyunlar1 ve miizikleri, siirleri, tarihleri kadar eskiye uzanmaktadir. Yazi
bilinmeden once s6zli bir siir, miizik ve oyun uygulamasi vardi. Burada bir biitiin
seklinde herkes i¢in ayni olan bir siir ve miizik yapist vardir, Sozli gelenege

dayanmasi, baslangicin belgelenmesini engellemektedir. (Demirsipahi, 1975:9).

Yazinin bulunmasi ile birlikge ¢esitli alfabelerin uygulanmasma karsin siir
belgelenmege baglamis ve miizikle oyun, sozlii gelenegini slirdliirmiistiir. Fakat okuma
ve yazma bugiin bile yeterli olmadigindan, sozlii gelenek siir iginde siiregelmistir.

Ayn1 zamanda Ozel ezgi ile siir sdylemek zorunlulugu, siirin de ister istemez
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yazilmasin1 engellemistir, Bilindigi gibi tiirkii yakicilar1 ayn1 zamanda ozan, biyiicii,
hekim, c¢algicilik yaparlar ve 0Ozel kisi olmalari nedeniyle, kendisinden ortak
duygularin kopuz esliginde tanitilmasi beklenirdi. Bugiiniin ozani ise baglama ile veya
baglamasiz olarak ortak duyguyu ve diislinceleri sdyleyip anlatmak zorunlulugunu,

kendisinde var sayiyor (Demirsipahi, 1975:9).

Orta Asya samaninin tiirlii adlar1 arasinda, 6rnegin Yakutlarin kullandigr ad Tiirkge
bir ad olan “oyun”du. Kadin samana ise Mogolcadan gelen udahan, orta samana orta-
oyun, yiice samana ulahan-oyun deniliyordu. Tiirkistan’da ise saman toreninin tiimiine

oyun deniyordu (And, 1974, 25).

Dogu Tiirkistan Tirkleri Yakutlar gibi erkek samana oyun derler. Yakutlar, erkek

samana “oyun” kadin samana udagan derler (Babaoglu, 1988:47).

Tiirk kavimlerinde samanlara “kam” denilmektedir. Abdiilkadir Inan, saman’a eski
Tiirkcede “kam” denildigini; saman teriminin yabanci dillerden geldigini Isaret
etmektedir. Kirgiz-kazaklarin “Baks1” ya da “baski”s1 da Buda dini araciligiyla gelmis
olan yabanci bir kelimedir (Inan, 1986:75).

Kam (Altay Tiirkleri), Baks1 (Kirbalar), Oyun (Yakut'lar), Saman (Tonguzlar), Ozan
(Oguz Tirkleri) adi verilen bu sanatcilar, biitiin boylarin bir takim torelerinde
yonetimini ve uygulamasini bir dnceki gorevleri ile birlikte yiiklenmislerdir. Burada
miizik esliginde oyun tiirkiileri ve siirler okurlardi. Bu oyun tiirkiileri ve miizigi konu
alarak Onceleri efsaneler lizerine, sonra sirasiyla dini olaylarin anlatimina daha sonra
da toplum olaylarmi anlatmaya koyulmuslardir. Ayni gelenek islamliktan sonra da
Gaznelilerde, Karahanlilarda Selcuklularda, Harzemsahlarda, Altunorduda, Misir
Memliiklerinde, Cezayirlilerde, Anadolu Sel¢uklularinda, Osmanlilarda, Anadolu
beyliklerinde halk arasinda gelenegini siirdiirmiislerdir (Demirsipahi, 1975:10).

Oyun kelimesi ile yalniz saman degil (Tirkistan’da da) saman tdreninin bitiini
kastedilmektedir (And, 1974:26).

Samanizm, trans durumuna gegebilme yetenegindeki kimselerin, yani samanlarin,
dogaiistii varliklarla Iliskiler kurarak onlarin giiclerine sahip olmalarindan; bunlari

toplum adina kullanmalarindan ve bu amagla yapilan dinsel-biiylisel torenlerden

23



ibarettir. Samanizm kendine 6zgii bir din degildir. Cesitli din ve diinya goriislerini

birlestiren bir inang ve tekniktir (Ornek, 1971:48).

Saman torenlerinde saman hem dans ediyor, hem ses ve calgiyla miizik yapiyor; hem
yiiz kaslarin1 kullanip, karnindan sesler ¢ikarmak suretiyle taklit ve drama yapiyor,
hem de siir okuyordu. Boylece oyun kelimesiyle tiyatro, dans ve her tiirlii seyirlik
oyunlarin kokeni samanda ve onun yaptigi iste toplaniyordu. Mahmut Ragip
Gazimihal’e gore Tiirklerde oynamak “Biiyli” kelimesi ele karsilanmistir (Gazimihal,
1949:1).

Genellikle bir kimsenin saman olup olamayacagi cocuklugundaki birtakim ruhsal
belirtilerden anlasilmaktadir. Bu belirtiler samanlik tizerine ¢alisan ¢esitli bilginler

tarafindan tespit edilmistir (Ornek, 1971:49).

Altaylarda, saman adayini1 gegmis kam atalarinin ruhundan biri, kam olmaya zorlar.
Bu duruma Altaylilar “ruh basiyor” derler. Ata ruhu basan kimse bundan kurtulmaga

calisir; samanhig kabul etmemekte 1srar ederse, deli olur (Inan, 1986:76).

Samanlar sanatlarmi uyguladiklar1 zaman 6zel bir giysi giymektedirler. Ozellikle
Kuzey Asya'da saman giysilerinin belli bir amaci vardir. Genellikle {izerlerinde cesitli
sekiller ve resimler bulunan bu giysilerin, samanistik islerde ¢ok ©Onemli rol
oynadiklarina inanmlmaktadir. Ornegin bir saman giysisinin iizerinde bir kus resminin
bulunmasi, samanin bu kus resminin yardimiyla 6te diinyaya ugabilecegi seklinde

yorumlanmaktadir (Ornek, 1971:64).

Saman davulu, saman giysisine gore daha eskidir. Saman davullar1 genellikle tahta bir
kasnaga gegirilen bir deriden ibarettir. Saman davuluna da tipki giysisi gibi dogatistii

giiglerin, cinlerin bulundugu bir arag goziiyle bakilmaktadir (Inan 1986:92-93).

Saman yaptig1 ayinde ¢evresindeki varliklar1 taklit eder, onlarin sekline biirliniir ve

davul gibi materyalleri kullanarak kot olant uzaklagtirir.

Samanligin, Anadolu Tiirklerinin kiiltiirii iizerinde de genis Ol¢iide izlerine
rastlanmaktadir. Metin And bugiin Anadolu'da, Kastamonu'da goriilen dans¢inin
davulla dans etmesi ya da Bolu’da ki iki davullu dans¢inin gosterisinin samanligin bir
uzantisi olabilecegini belirtmektedir (And, 1974:87).

24



Biitiin bunlardan yola ¢ikarak oyun sozciligii ile nitelendirilen tiyatro, dans ve ¢esitli
seyirlik oyunlarin birgok 0Ozelligini samanlarda bulmak miimkiin. Dans daha
belirgindir; samanin davulla yaptig1 hareketler, doniisler ve bunu yaparken 6zel bir

giysi giymesi gibi (Polat, 1996:253).

M.O. 5000 yillarinda Orta Asya’dan gd¢ eden ve Mezopotamya'ya yerlesen
Stimerlerde tek basina bir oyun tiiri gériilmez. Ancak bunlar komsular ile stirekli bir
catisma ve savas halinde bulunduklarindan, her an gii¢clii ve bu tiir miicadeleye

hazirlikli olmalar1 gerekirdi (Su, 2000:1).

Stimerler giizel ata biner, iki tekerlekli dort kosumlu yaris arabalarini ustalikla
kullanirlardi. M.O, 2600 yillarinda bir tapnagin kazilarinda bronz eserde, ¢iplak iki
atletin karsilikli olarak tutustuklart ve boylece birbirlerini yere vurmak istedikleri
goriilmektedir. Kazilarda Stimerlere ait olarak ele gecen silindir seklindeki bir toprak
miihiirde, oklarla kalin hedefleri delme alistirmalarinin yapildig: bir sahne canlandiril-

maktadir (Su, 2000:2).

M.O. 4000 yillarinda Anadolu’da ilk uygarlik kuran Eti (Hitit) Tiirkleridir.
Stimerlerde oldugu gibi Etilerde de biitiin sportif faaliyetlerin tek amaci savas giliciinii
artirma gelistirme ve bu gibi miicadeleye hazirlikli olma idi. Diger taraftan Giines
Tanris1 adina yapilan torenlerde kilig oyunlari, giires ve at yariglari diizenlenirdi.
Senlikler sirasinda yapilan ve bu giinkii esir almaca oyununa benzeyen bir
karsilasmada iki grubun en gii¢lii adamlar1 arasinda bronz veya kamistan diirtiis
silahlartyla bir ¢esit eskrim yapilir, kazanan taraf yenilenlerden birini Tanriya kurban
etmek hakkini kazanirdi. Etiler at ve araba yariglarinda bulduklar1 yarigma zevKini

ylizme, eskrim, aticilik gibi diger faaliyetlerde de bulmuslardir (Su,2000:2).

Tiirkler Anadolu’ya geldiklerinde kendilerinden daha kalabalik bir halkla
karsilasmistir. Zamanla farkli kiiltiirlerin kaynagmasiyla kusaktan kusaga yasam ve

6liim karsisinda ayni davranislar, ayni torenler olusmustur (Cengiz, 1997:549).

Anadolu’nun eski halki Hititler, hatta daha eski halkindan tutup bugiiniin Anadolu
koyliisiine kadar bir¢ok toren bir uygarliktan 6tekine el degistirmistir. Metin Andin da
belirttigi gibi bu torenler gorevseldir, amaglar1 doganin canlanmasi igindir (And,
1962:5).
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Sonug olarak eski Tiirklerde, Kagma, kovalama karakterini tasiyan Gok-Boril, Kiz
Borii ve Beyge oyunlari, Cogen ad1 verilen, atli hokey polo oyunu, Cirit, at {izerinde
oynanan binicilik oyunu, Okgularin yerde ya da iizerinde oklarin1 belli bir hedefe
atarak oynadiklar1 ok atma oyunu beden egitimi etkinlikleri i¢inde yer alir (Su,

2000:2).
Oynanan bazi oyunlarinsa gelecegi bigimlendirme giicii olduguna inanilmaktadir.

Ornegin, Kirsehir’'de 5 tas oynandiginda bunun kitlik getirecegine inanilmaktadir

(Ozhan, 1990:5).

Konya’da da kitlik yapacagi endisesiyle cocuklarin ugurtma ugurmasi istenmez
(Caferoglu, 1994:15).

Kore’de ise ugurtmalarin uguruldugu hasat zamaninda, ugurtmalarin uguruldugu en
son giin iizerlerine iyi dilekler yazilarak ipleri kesilir, serbest birakilirlar (Chunshik,
1960:322).

Tiirkgedeki en eski fal kitaplarindan, biri olan Irk Birigde, “Bu iyidir” veya “Bu
fenadir” bi¢iminde biten 65 paragrafin her birinin basinda 1’den 4’e¢ kadar igleri
kirmiziya boyali siyah daireler bulunmakta ve bu fal zar atilarak bakilmaktadir
(Orkun, 1987:264).

Orta Asya Tiirkleri arasinda yaygin olan kumatak fali kirk bir tag yahut kirk bir koyun
tezegi ile oynanan bir tiir oyundur ve bu oyunda taslarin dizlikleriyle sayilarina
bakilarak kimin adma taslarla oynandiysa onun gelecegi anlatilir (inan, 1954:157—

158).

Oyunun bir alaninin olmas1 onun en dnemli kurallarindandir. Aslinda tiim oyunlarda
insanlar bilin¢li veya bilmeden bir oyun alani ¢izerler ve bu alanin agilmasi kesinlikle

yasaktir.

Cocuk oyunlarinda ¢emberin bir kutsalligi vardir. Yere ¢ember cizilerek oynanan
kovalamaca oyunlarinda ¢emberin i¢ine girmemesi gereken oyuncular giremezler. Bu

nedenle ebe’den ya da diger takimin oyuncularindan kendini korumak i¢in ¢ember

26



icinde duran oyuncuya ebe, diger oyuncular ¢ember i¢ine giremedikleri i¢in

dokunamazlar. Alan ve alanin kurallar1 kesindir (Cengiz, 1997:548).

Mungan ¢emberin kutsalligini, Mahmud ile Yezidi oyununda s0yle anlatmaktadir. Bir
Yezidi kizi olan Yezidi, Misliman olan Mahmud’a asiktir, ancak toreler
evlenmelerine izin vermez. Mahmud oOldiiriiliince Yezidi kendini, kendi ¢izdigi bir
¢emberin igine hapseder. Yezidilerin inancina yore ¢ember kutsaldir ve birisinin
¢izdigi ¢cemberin i¢ine kimse giremez boylece Yezidi kirk giin a¢ susuz ¢gember i¢inde

yasayarak sonunda oliir (Akpinar, 1995:52).

Koy seyirlik oyunlarinda, oyun yeri yazin meydanlar, kisin biiyiikk odalardir ve bu
yerlerde, oyunu oynayanlarla izleyenler arasinda herhangi bir engel olmadigi halde
izleyiciler (oyunculara zaman zaman laf atmalarina ragmen) oyun alanina giremezler.

Oyun alan1 oyunculara aittir (Karadag, 1978:13).

Dinsel acgidan baktigimizda varolusu bir oyun evreni ve diinyayr oyun sahasi gibi

gosteren bir ¢ok fikir karsimiza ¢ikmaktadir.

Oyun 151k oyunlari, ses oyunlari, kiliktan kiliga girdigini gordiigiimiiz, seyrettigimiz
bulutlarin ~ oynagmalari,  gokyiiziinin ~ bir  oyun  sahasiyla  kolaylikla
Ozdestirebilecegimiz haritasi, kaydirak oynayan yildizlar, saklamba¢ oynayan
simseklerden boslayarak Evrenin karsimiza bir oyun yumag: gibi ¢iktig1 yadsimamiz

giic (Batur, 1994:71).

Evrenin, oynanan oyunlardan olustu§u disiincesini dinsel bakis agisinda da
bulmaktayiz. Ornegin. 14. yiizyilda yasamus olan Asik Pasa bir risalesinde Tanrmin
“Ol” emrinden sonra olup biten her seyin bir oyun oldugunu anlatmaktadir (Cengiz,
1997:546).

Bu diinya hayati, ancak bir eglence ve bir oyundan ibarettir, Ahiret yurdu ise, 6lmez

gercek hayat iste budur. Eger bilselerdi (EI-Ankebut Suresi, 64.Ayet).

Bu ayette, yasamin bir oyun oldugu sdylenmekte, ayrica bu oyunun sonrasinda var
olan sonsuz yasamin yaninda bu diinyadaki yagsamin (oyunun) bir sonunun olmasinin
onu goreli olarak daha az degerli yaptigi da sezdirilmektedir. Bu bakis agisina gore

gercek olan asil yasam, oOteki diinyadaki yasamdir, ¢iinkii 6teki diinyadaki yasam
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bengidir. Bu diinyadaki yasam ise oyun ve eglenceden ibaret sonlu bir yasamdir
(Cengiz, 1997:547).

Asik Pasaya gore evren nasil bu dort oyunu oynuyorsa insan da yasami boyunca bu
oyunlart oynar; ¢iinkii Tanr1, insan1 yarattiktan sonra ona 6miir, 6miir i¢inde de dirlik

vermis ve dirlik iginde o dort oyunla insani1 yoldas etmistir (Levent, 1955:154).

Yasamin bu oyun oldugu goriisii dinsel bakis acgistyla smirli degildir: bu diisiince

dindis1 degerlendirmelerde de karsimiza ¢ikmaktadir.

Yasamin bir oyun, ama Tanr1 tarafindan yaratilmamis bir oyun oldugu diislincesini
savunan distiniirler de bulunmaktadir. S6z konusu diisiiniirlerden biri Kostas
Axelos’tur. Axelos yasamin Tanri tarafindan degil, Tanrinin yasam tarafindan
olusturulan bir oyun oldugunu “Diinya tanrisal bir oyun degil de, Tanri diinyasal bir

oyundur” bigiminde dile getirmektedir (Kiligboy, 1996:771).
Tiirklerde Oyun Tiirleri

1- Dramatik Oyunlar

a) Olme-dirilme (Arap oyunu-Kis yaris1),

b) Kiz kagirma (Kiz kagirma)»

¢) Oliip dirilme-Kiz kagirma (Deveci oyunu).

d) Giinliik hayattan sahneler (Kaynana-gelin),

e) Esnaflik oyunlar1 (Doktor oyunu),

f) Hayvan taklitleri (deve oyunu),

g) Tarimla ilgili oyunlar (Sigir giilme),

h) Coban oyunlar1 (Kurt dolastirma),

i) Hayvan benzetmeleri (Deve diizme-deve, tavsan, keklik),
J) Efsane ve masallardan oyunlar (K6roglu),

k) Sakalar ve Dilsiz oyunlar (lal, samut, kose, 6li, hortlak.).
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I) Kukla (Comge gelin. Cullu Kadin. Giligge).

2- Cocuk, Geng, Yetiskin Oyunlari

a) Asik oyunlari,

b) Yiiziikk oyunlan (Yiziik-Fincanl yiiziik),

¢) Degnek oyunlari (Cirit-Degnek),

d) Tas ve Giille oyunlar1 (Bestas, dokuztas, giille),
e) Kovalama-Kosma-Kurtarma-Zor kullanma,

f) Atlama-Sigrama Sekme (Birdirbir, Uzunesek),
g) Top oyunlar1 (Bez top, sigrayan top, ahir topu, egir ve hiidii),
h) Saklama-Saklanma (Saklambag),

i) Dilsiz-Sasirtma-Saka oyunlar (lal),

j) Dramatik nitelikte biiyiikk ve torenle ilgili oyunlar (Evcilik, Hirsiz-Polis, Fal
(Papatya).

k) Digerleri (Yag satarim, El Epenek, Cingil Mingil ben bilirim gibi eglence oyunlar)
(Eroglu, 1994:13-14).

1.3. Oyunun Siniflandirilmasi

Oyunun temel Ogeleri, dort tanedir: Alan, zaman, kurallar ve amag. Oyunun
niteliginin anlagilabilmesi i¢in bu dort temel 68enin teker teker de alinarak tartigilmasi

gerekmektedir.

1. Alan: Oyunlarin hepsi, smirlari belirlenmis bir alanda oynanir. “her oyun ister
maddi veya hayali, ister keyfe gore saptanmis veya zorunlu olmus olsun, dnceden

belirlenmis kendi mekénsal alaninin sinirlar1 iginde cereyan eder” (Huizinga,

1995:27).
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Oyun igin belirlenen alanlarla kutsal alanlar arasinda ilgi c¢ekici benzerlikler
bulunmaktadir; hatta Huizinga'ya gore, bu iki tiir alan arasinda bi¢im agisindan higbir

fark bulunmamaktadir (Cengiz, 1997:547).

Arena, oyun masast, sihirli cember, tapinak, sahne, perde, mahkeme: biitiin bunlarin
hep bi¢im ve islev agisindan oyun alanlaridir, yani tahsis edilmis, ayrilmis, gevresine
parmaklik ¢ekilmis, kutsallastirilmis ve kendi simirlar1 i¢inde 6zel kurallara tabi
kilinmis yerlerdir (Huizinga, 1995:27).

2. Zaman (stire): Oyunun sonuna kadar oynanmasi, oyunun zamanini belirlemektedir.
Her oyunun kedine 6zgii bir zamani vardir. Oyunun zamani, oyun disindaki zamandan
farkli oldugu i¢in, oyuncu agisindan, oyun disindaki zamanla oyun zamani tiirdes
degildir. Bu baglamda, oyun zamanmin, Eliade’nin ag¢iklamasini yaptigi kutsal
zamandan bir farki yoktur. Eliade’ye yore kutsal zaman tersine gevrilebilir bir
zamandir ve bayramlar araciligiyla yilin belirli donemlerinde dindis1 zamandan farkli

yogunluklarda tekrar tekrar yagsanmaktadir (Eliade, 1991:64).

Eliade, kutsal zamani c¢ergevesi iginde yer alan bayramlarda, dinsel etkinlikler
diizenlenmesi yoluyla toplumlarin kozmogonilerini giincellestirdiklerini ileri

stirmektedir (Eliade, 1991:65).

Geleneksel toplumlarda Zaman’1 devrevi olarak ilga etmek, ge¢misi silmek ve bir
bakima kozmogoniyi yeniden giincellestiren bir ayinler dizisi araciligiyla Zaman’1
yeniden canlandirmak tizere bilingli ve iradi olarak ¢aba sarf edilmekteydi (Eliade,

1992:44-45).

Insanlar kutsal zamani yasarken nasil evrenin olusumuyla ilgili bilgileri ediniyor
ve/veya bu bilgilerini yeniliyorlarsa, oyun oynayan insanlar da, drnegin g¢ocuklar,
oyun oynadiklar1 zamanlarda, iginde yasadiklari kiiltiirle ilgili bilgileri almakta veya
bu bilgileri yenilemektedirler (Cengiz, 1997:548).

Benzer bir bigimde, ¢ocuklarin toplumsallasma siirecine katilmalarinin yollarindan
biri de oyundur. Bu siiregte yalnizca yetiskinler cocuklar1 degil, cocuklar da bildikleri
oyunlar aracihigiyla birbirlerini  toplumsallastirmaktadirlar.  Ornegin,  Spiro,

kibbutzimlerdeki c¢ocuklarin kendilerinden daha kiiglik c¢ocuklari, onlarla oyun
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oynayarak toplumsallagtirdiklarini yaptigi c¢alismada bize aktarmaktadir (Spiro,
1958:285).

Zaman ile oyun arasindaki iligkinin, oyunun kutsalli§i acisindan, en ilgi c¢ekici
boyutlarindan birisi oynanan oyunun gelecek zamanda neler olacagini gdsterme
giiciine sahip oldugunun disiiniilmesidir. Oynanan oyunla (6rnegin zar oyunuyla)
gelecek arasinda kurulan iliskide tesadiife yer verilmemektedir, c¢iinkii “Talih

oyununun sonucu, bizzat tanrilarin karandir” (Huizinga,1995:107).

Fransizlar, 1893°’te Madagaskar’in baskentini kusattiklarinda yerel dinin papazlar
fanorona oynayarak kentin savunmasina katilirlar ve kralige ile halk, askeri birliklerin
miicadelesine gosterdikleri ilgiden ¢ok daha biiyiik bir ilgiyle dinsel inanglarina gore
zaferi Kkesinlemek tizere oynanan oyunun hamlelerini izlediler (Borges ve Casares
1993:67).

3. Kurallar: Her oyun alaninin i¢inde kendine 6zgii bir diizeni vardir. Bu diizen oyuna,
“katilanlar1 tamamen kendi kurallarina uymaya zorlar. Bu kurallarla 6zel oyun alanlar1
ve oyun zamanlari, yani ritimler, diizenler olusur ki, bunlar daha sonra bilingli olarak
belirlenip formiile edilinceye kadar, baslangicta bilingsizce konulmus olurlar”

(Heinecnann, 1990:378).

Oyunda kurallara uyulmasi zorunludur, ¢iinkii “oyunun kurallarina uyulmadikga (as-
linda) oyun oynanamaz” (Suits, 1995:33).

Baska bir deyisle, oyunun kurallart oyunun “simge diinyasi ve grameridir.” bunlar

olmadan oyunun var olmasi olanakli degildir (Hesse, 1993:12).

Oyunun kurullarina uyulmasi sonucunda basa geleceklere katlanmak oyunun dogal bir
parcasidir. Mahabharata’da savas halindeki Pandavalar ile Kavravslar arasinda gegen
zar oyununda iki taraf da sahip olduklari her seyi ortaya koyarlar ve zar atiglarinin
sonucunda Pandavaloar biitiin varliklarim yitirirler. Oynadiklart ikinci zar oyununda
da yenilen Pandavalar, kayiplarinin yani sira 12 yillik bir siirgiine de razi olmak
zorunda kalirlar (Mahabharata, 1991:63-67-Hint Halk Destanlari. 1994:34-39).
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Cocuklarin kendi aralarinda oynadiklar1 oyunlarda kurallara uyulmasi ¢ok 6nemlidir.

Cocuklar, kurallara uymayanlar1 hem “mizik¢1”, “oyunbozan” diye adlandirarak, hem

de mizikg¢ilik yapanlari oyunlarina almayarak cezalandirirlar (Cengiz, 1997:549).

4. Amag: Oyunda amag (hedef) yenmektir. Oyunda yenmenin ne demek oldugunu
belirleyen, kurallar olduguna goére, aslinda amaci kurallardan ayirmak olanakli
degildir. Ciinkii kurallar, amaca, amacin anlamini kazandirmaktadirlar (Suits,
1995:33).

Oyunun amaci olan “yenmek”™, ilk bakista “kazanmak”, “karsi tarafi alt etmek” gibi
anlamlar1 ¢agristirmaktadir; lokal yasamin bir oyun oldugu diisiiniilerek daha genel bir
yoriingeden  bakildiginda oyunun amact olan kazanmanin anlami  ¢ok

zenginlesmektedir (Cengiz, 1997:549).

Yeni Gine’de yasayan Gahuku-Gamalar futbolu birkag¢ giin iist iiste oynarlar. Bunun
nedeni “iki tarafin kazandig1 oyunlarla kaybettigi oyunlarin denklesmesi icin kag parti

gerekiyorsa” o kadar oynamalaridir; bu oyunda amag berabere kalmay:1 saglamaktir

(Levi-Strauss, 1964:53).

Bu oyun bir tur kuttoéren olarak gerceklestirildigi i¢in oyunun amaci olan “berabere
kalmak”, toplum diizeni agisindan toplumun yasam karsisinda bir yengi kazanmasiyla

es anlamhidir (Cengiz, 1997:549).

Bu yaklagimi en iyi ifade eden kisilerden biri Hesse’dir. Hesse Boncuk Oyunu adli
romaninda kendi kafasinda kurguladigi boncuk oyunuyla yasam arasinda bir koprii
kurarak insanin idealini boncuk oyuncusunun idealiyle agiklamaktadir. Bu oyundaki

amag, insanin miilkemmellesmek i¢in harcadigi ¢abalarin bir simgesidir (Hesse,

1993:37).

Oyun miikemmeli arayigin segkin ve simgesel bir bi¢imidir soylu bir asamayi, tim
imge ve cesitliliklerin iistinde yer alan kendi iginde biitiin usu, yani Tanri’ya bir
yaklasimi anlatmaktaydi. Nasil ki eski c¢aglarda dindar disiiniirler, tiim yaratiklarin
yasammi yurduna giden bir yol {izerinde tasarlamis ve fenomenler diinyasindaki
cesitliligin ancak Tanri’yla biitiinlesmede bir milkemmellige ve sona kavusacagini

gormiislerse, Boncuk Oyunu’nun figiir ve formiilleri de tiim bilim ve sanat dallariyla
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beslenen evrensel dilde bir mimari, bir miizik, bir felsefe yaratip oyunla miikkemmele,

saf bir varolusa ulagmasini ve ger¢egin tam olarak yasanmasini saglamaya c¢alismistir

(Hesse, 1993:38-39).

Oyunun ne oldugunu tartisan yapitlarda da oyunun séz konusu sayacagi goriilebilir.
Ornegin, Johnston’in yonetmenligini yaptig1 Jumanji adli filmde hem oyunu oyun
yapan temel Ogeleri hem de oyun-yasam benzetmesini agik¢a gorebilmekteyiz. Bu
filmde iki farkli zaman kesitinden, (Oyunun kendine 6zgii bir zamani vardir!) bir
araya gelen dort insan (Bu insanlarin ikisi yetiskin, ikisi ¢ocuktur; yani, oyuncunun
yas1 yoktur!) Jumanji adinda tehlikeli bir oyunu sonuna kadar oynamak zorunda
kalirlar. (Oyuna katilmayan oyunbozandir.) Jumanji’de her oyuncu sirayla zar atmakta
ve atilan sayiya gore oyuncunun tasi kendiliginden (Oyunda Tanri’nin [bilinemeyen
bir giliciin veya yazgmin] yonlendirici etkisi vardir!) oyun tahtasinin {izerinde
ilerlemektedir. Tas durdugunda tahtanin {izerindeki biiyiilii camda bilmecemsi sozler
belirmesinin hemen ardindan o sozlerle kastedilen sey “sel baskin1 ya da vahsi
hayvanlarin saldiris1 gibi” ger¢eklesmektedir; bu nedenle bilmeceyi 14 hizla anlayip
kendilerini kurtulacak bir ¢dziim yolunu ¢abucak bulmak zorundadirlar. “Ya bunu
bileceksin ya bu gece 6leceksin!” Kiigiik ¢ocuk istedigi sayiyr getirmek i¢in zarlari
hileli atinca Jumanji onu cezalandirir. (Oyunun kuralina uymamanin cezasi agirdir.)
Oyun bitip de her sey olagana dondiigiinde oyunu oynayan dort kisinin dordiiniin de
oyun disindaki gergek yasamlari olmasini istedikleri gibi olur (Oyunu kuralina gore
oynarsan her zaman kazanan sen olursun!) (Boratav,1988:113).

Jumanji filminden 6nemli bir ayrint1 bize oyun oynamak ile yagsamanin aslinda ayni
sey oldugunu gostermektedir; Jumanji, stirekli olarak insanlar1 oyuna cagirmakta ve
bunu yiirek vurusuna benzer sesler ¢ikartarak yapmaktadir. Iste bu yasamin ¢agrisidir

(Boratav, 1988:113).

Alan, zaman ve amaci i¢inde barindiran kurallar gerg¢evesinde var olabilen oyun
izlegini her varolus kipinde izlemek olanaklidir ve varolus oyununda kazanmak iyi bir

oyuncu olmaktan baska bir anlama sahip degildir (Cengiz, 1997:550).
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Oyunlar nasil kiimelenir

Oyunlar, onlar arastirma ve inceleme konusu olarak ele alan uzmanlarin gozettikleri
amaglara gore, farkli kurallara uyularak kiimelenebilir. Oyunu ¢ocuk egitimi, ¢ocuk
psikolojisi agisindan inceleyecek olan uzman, oyunlar arasindan, her ¢esidiyle yalniz
cocuklara 0zgii olanlar1 segecek ve c¢ocugun viicut, zekd ve zihin giiclerinin
gelismesinde oyunun etkisini goz Onilinde tutarak onlar1t kiimeleyecektir.
Toplumbilimci i¢in insanlarin toplum iginde dinlenme ve eglenme araci olarak
giristikleri biitiin eylemler «oyun» gercevesi i¢ine girer: at yarislari, sinema, tiyatro,

dagcilik, dans, sirk ve panayir eglenceleri (Boratav,1970:285).

Son yillarda, Roger Caillois’in, oyunlart toplumbilim agisindan tanimlama ve
kiimeleme denemesi (Les jeux et les hommes, Paris 1958) iizerinde durulmaga deger.
Caillois, oyuncularin tatmak istedikleri basari ve cosku duygularini saglamak i¢in
sectikleri davraniglari, oynamayi sartlandiran ilkeleri, agon, alea, ilinx, mimicry
deyimleriyle adlandirdigi dort biliylik boliime ayiriyor. Agon, yarisma, savasma
gerektiren oyunlar1 kapsan sporlarda oldugu gibi, viicut giicline, ya da dama, satrang
ve benzeri oyunlarda oldugu gibi, zeka giiciine dayanir bunlar. Alea kadere, talihe,
rastlantiya dayananlarin boliimiidiir; kumar oyunlari, fal ve niyet oyunlart bu kiimeye
girer. Mimicry, taklit, gosteri, maskaralik O6gelerini kapsayan seyirlik oyunlardir;
tiyatro, kukla gibi. ilinx de insanmn basinm1 dondiiren ve bu yoldan onu sevindiren,
costuran, ona iirpertili zevk tattiran eglenceleri kapsar; salincak, doner dolap, tiirli
karnaval coskunluklar1 bu béliime girer. Caillois bu dort temel kategoriye “oynama
tarzlar1” diye anlatimladigi iki niteleyici 6ge ekliyor; Paidia ve Ludus. Dort biiyilik
kategoriye giren her oyun bu son iki 6geden biri ya da o6teki ile bir 6zellik kazanir.
Paidiali oyunlardan luduslu oyunlara dogru, diizensizden kuralliya, bireylikten
toplumluga ve yarismaliga dogru bir gelisme goriiliir; ilinx kategorisindeki oyunlar,
kurallara en az uyan, aleadakiler de, kayitsiz sartsiz rastlantinin, kaderin kanunlarina

boyun egen oyunlardir (Boratav,1970:285).

Halkbiliminin inceleme konusu olan oyunlarin, bu bilim dalinin amaglarina goére
kiimelenmesi gerekir. Boylece, baska yonlerden yapilan kiimelemelerin disinda kalan

olgular gibi, yerlere, caglara gore baska baska olusum ve gelisim basamaklarinda ayr1
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bir oyunun aldig1 bigim ¢esitlenmeleri ve bu ¢esitlenmelerden her birinin ayrintilar1 da

incelenebilecektir (Boratav,1970:285-286).

Masal incelemelerinde, bu halk edebiyati tiirliniin g¢esitli tiplerinin hem bir iilke, bir
ulus i¢inde, hem de ayr1 milletler arasinda yayilisinin incelenmesini saglamak i¢in
diizenli kiimeleme denemeleri milletleraras1 masal kataloguna ulagmis ve masallar
izerinde arastirmalara bu Katalog biiyiikk kolayliklar saglamistir. Oyunlar igin de,
milletlerarast bir oyun katalogu diizenlenmesi amacini1 gézeten bir kiimeleme semasi

diisiiniilebilirdi (Boratav,1970:286).

Paris’te 1960 yili toplanan VI. milletleraras: etnoloji kongresinde Pertev Naili Boratav

boyle bir kiimeleme taslagi dnermistir.

Kongrenin komisyon c¢alismalar1 sirasinda bu kiimelemenin ilkeleri ve ayrintilari
lizerinde tartisilmig ve uzmanlarin biiyilk ¢ogunlugu, taslagin, ¢esitli {ilkelerin
halkbilimi arsivlerindeki oyun gereglerini kiimelemede uygulanarak denenmesi
kararina katilmiglardir. Sonraki yillarda, bu ise girisenlerle (Kanadali, Yugoslavyali,
Avusturyali meslektaslarla) mektuplagsmalar olmustur. Bir yandan da Boratav ve
arkadaglari, ellerindeki Tiirk Oyunlar1 ile Paris’teki Halk sanatlart ve gelenekleri
Miizesinin arsivinde bulunan zengin bir ¢ocuk oyunlar1 koleksiyonundaki geregler
tizerinde kiimeleme  sistemini  denemislerdir. 1970°te, Fransiz  oyunlar
koleksiyonundan bir boliigi tizerine incelemelerini yaymlarken ilk taslakta yaptiklari
gerekli diizeltme ve degisiklerle kiimeleme sistemi son bigimini almistir (Boratav,
1970:1-3).

Bizim kiimeleme sistemimizin ana kurallar1 sdylece 6zetlenir.

Her oyunda, oyun siiresince, oyuncunun (veya oyuncularin) davraniglari ve basarilan
isler i¢inde en belirgin, en baskin olani oyuna temel niteligini verir. Oyunlar yakindan
incelenince bu davraniglarin tiimiiniin ti¢ biiyiik kategoriye ayrildig1 goriiliir (Boratav,
1970:287).

1) Biiyt, tore, kader olgular ile sartlanan davranislar. (taklitler, sanat yaratmalari)

2) Viicut giiciine ve becerisine baglanan davranislar.
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3) Zihin giiciine Ve becerisine dayanan davranislar.

Oyunun Oziinii (i¢erigini, oyunluk yapiy1) bu davranmiglar meydana getirir; oyunda
duragan, temelli dgelerdir bunlar. Oyunlar teker teker ve bolgeler ve uluslararasi
karsilastirma amaci ile incelemek isteyen bilim adaminin ilk ele alacagi olgular

bunlardir.
4) Katisimli oyunlar.

Bir oyundaki davraniglardan birinin veya 6tekinin Ustlinligii kestirilemezse, yani iki
davranig, iki islem ayni Onemde olursa, oyunu «katisimli oyunlar» kiimesine

koyuyoruz.

Kimi asik oyunlarinda oyuncu, asik dizisine nisan alir; vurdugu ve belli bir mesafeye
kadar uzaklastirdigi agig1 kazanir. Bu tip oyunlar yukaridaki kiimelerden 2’nciye girer.
Ama bazi asik oyunlarinda kazanmayir hem vurus, hem de atilan, ya da vurulup
devrilen asigin dort yiiziinden belirli birinin {iste gelmesi saglar. Bu tip oyunlar 4’iincii
kiimeye katisimli oyunlara girer; ¢iinkii bunlarda «kader» (asigin dort yliziinden
birinin liste gelmesi rastlantis1) ve «viicut becerisi» (iyi nisan alma, asig1 firlatmada
ustalik, v.b.) 6geleri aymi giictedir; kazanmay1 saglamada her ikisinin ayni1 derecede

onemi vardir (Boratav, 1970:287).

Oyunlarin kiimelenmesinde Ikinci derecede béliimlenmeleri sartlandiran etkenler ve

olgular da vardir.

a) Anlatim bigimleri: Oyunlara kosulan kaliplasmais, tekerlememsi veya uyakli sozler;
onceden belirlenmis hareketler (jimnastik veya ritmik niteliginde); ezgiler dramatik
sahneler; geometrik ¢izgiler veya bi¢imler; beceri isteyen jestler, davranislar; gii¢

gosterileri; torelik anlatimli hareketler, sézler.

b) Oyunun amaglar1 ve islevleri: Bunlar, oyunu asan amag ve Islevler de olabilir:
gegcis-giris (initiation) simnamalar» veya egitim gibi. Dogrudan dogruya oyunun birer
kesimi de olabilir: sayigmalarla oyundaki rollerin bdliisiimiin de belli bir gérev alacak
kisinin segilmesi, ya da belli rolleri almayacaklarin g¢ikarilmasi; bilinmeyeni, gizli
olanm1 kesfetme (fal, niyet niteligindeki oyunlarda); sézde biiyiiliik giiclere basvurma;

sanat zevkinin tadilmasi; yergi; yarisma; basarilari {istiin olanin segilmesi gibi.
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¢) Oyunun yararlandigr maddeler, oyunun yeri, zamani: Oyun araglari; oyuncaklar;
oyunun dayanagi olan tabiat Ogeleri: toprak, su, Kar, buz, hava; oyunun yeri; agik
hava, kapali yer; oyunun zamani: mevsimi, yili, ay1, hafta icinde belli giinleri, giiniin

belirli vakitleri.

d) Oyunun kisileri: Oyuncularin yasi, cinsiyeti, Sayisi; oyunda yer aliglar1 ve
sayilarinin bdliisiilmesi; tek basina oynanan oyunlar1 iki kisi ile oynananlar, toplu

oyunlar, karsilikli kiimelerle oynananlar (Boratav, 1970:288).

Bu kadar eski bir gegmise sahip bulunan oyunlar1 P. N. Boratav sdyle kiimelemistir.
I. Sadece ¢ocuklara 6zgii oyunlar. (A-C)

A. Biytiklerin kiigiikler i¢in ¢ikardigi oyunlar.

B. Cocuklarin s6z oyunlari.

C. Takim halinde, dansli, tiirkiilii oyunlar ve basit taklit oyunlari.

I1. Talih, kumar, fal, niyet oyunlari; biiyiiliikk ve torelik oyunlar. (D-G)
D. Talih oyunlari.

E. Kumar oyunlart.

F. Niyet ve fal oyunlari

G. Torelik ve biiytiliikk oyunlar.

I11. Beceri ve gii¢ oyunlari. (H-L)

H. Asil beceri oyunlari.

I. Utmal1 beceri oyunlari.

J. Jimnastikli ve ritmik oyunlar.

K. Asil gii¢ oyunlari.

L. Giig ve beceri karmasikli oyunlar.

37



IV. Zeka oyunlari. (M-R)

M. Aldatmaca, yutturmaca, oyunlari

N. Bellek giicii, diistinme ¢evikligi, sezinleme oyunlari.
O. Saklamaca ve saklambag oyunlart.

P. Cizgili oyunlar.

Q. Tash oyunlar.

R. Baskaca zeka oyunlari.-Bu boliime giren oyuncaklar.
V. Katisimli oyunlar. (S-T)

S. Katisimli oyunlar.

T. Oyuncaklar (Boratav, 1984:236).
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BOLUM 2: TURK HALK OYUNLARI

2.1. Tiirk Halk Oyunlar1 Nedir

Ilkel insanlarda hayat, diisiincelerle degil devinimlerle baglamistir. G. Thomson’a gore
yasam etkinliginin bilincinde olmak, insan1 hayvanlardan ayiran 6zelliklerin basinda

gelmektedir (Thomson, 1975:57).

Hig bir Kiiltiir kendi basina ¢ikip gelismedigi gibi, Bugiin Tirkiye Tiirklerinin kiiltiiri
de cesitli kiiltiirlerin karigimi ile olusmustur. Anadolu oyunlari bakimindan burada
kisaca bizi: Soy [Orta Asya Kiiltiirii], Yer [Anadolu Kiiltiirii], Din [islam Kiiltiirii]
ilgilendirmektedir. Bu iigiine ii¢ kitada egemen olan Osmanli Imparatorlugunun,
imparatorluk olarak kiiltlir aligverisi ile daha sonra gelen Batililasmay1 ge¢ tarihli

oldugu i¢in s6z konusu etmeyecegiz (And, 1974:12).

Gliniimiizde Tiirk Halk Oyunlar {izerine yazilmis az sayida kitap bulunmasina ragmen
halk oyunlar1 i¢in yapilmuis tiirlii tanimlar vardir. M. Anda gore: Tiirk Halk Oyunlar1 bir
bakima yanlis kullanilan bir terimdir. Dogrusu koylii danslari ve oyunlaridir. Her
seyden Once biiyiik kentlerdeki halkin oyunlar1 bu kdylii oyunlarindan degisiktir, daha
cok seyirlik oyun 6zelligi tasirlar ve 6zellikle profesyonel, parali danscilarca gosterilir.
Ote yandan halk oyunu terimi biitiin yurdu kapsayan, yaygin, biitiin halkin dans ettigi
danslardir. Tirkiye'de bu tiirlii biitin yurda yaygin danslar yoktur. Bunun yerine her
bolgenin ve bu bolge icindeki ilge ve koylerin her birinin ayri ayri1 danslar
bulundugundan koylii dans1 ve koyli miizigi demek daha dogru olacaktir..." (And,
1974:13).

Cemil Demirsipahi ise oyunun dogusunda dogal olarak bir bolgesellik ve bireysellik
oldugunu belirtiyor. Ancak oyunlar sonradan benimsenmesi ile yayginlasacaktir. Son
olarak da profesyonel, para ile tutulmus oyuncular tarafindan oyunun oynanmasi, oyun

niteligini ortadan kaldirmaz (Demirsipahi, 1975:8).

“Halk” deyimi iginde koylide bulunduguna gore, koylimiiz de ulusal sinirlarimiz
icinde yer aldigina gore bir sakinca olmamali. Kuskusuz bir oyunun biitiin yurtta
oynanmasi s0z konusu olamaz. Oyunlarin tiir ve sekilleri o zaman yok olur. Bugiin

higbir ¢algi takimi davulcu zurnaci, ne kdyde ne kentte, parasiz tutulmaz. Bu eskiden

39



de bdyleydi bugiin de boyledir. Aile ici toplantilari, bir de dini toplantilarin disinda
gelenek boyle kurulmustur. Biitiin diigiinlerimizde calgicilar ve oyuncular bir bedel
karsiligr tutulurlar. Bu da bir tanim igin gii¢liik degildir. Kald1 ki bugiinkii oyunlarin
¢ogu kentlerden derlenmistir. Bu derlenen oyunlarin kdyde ya da kaynagi oldugu
sOylenen yerde oynanmadigi, bilinmedigi ortaya ¢ikmistir. Koy oyunlarinda bir birlik
ve biitlinliik de s6z konusu degildir. Herkes kendince oynar, kesin bir sira ve biitiinlik
de yoktur. Biitiinliik, birbirine alismis 6zel bigim ve sekillerle oynaya oynaya yerlesmis
bulunan kogek ve ¢engi oyunlarinda vardir. Bunlar da parali oyunculardir. Hem giysi,
hem de toplu oyunlarda biiylik basari, beceri giicii kazanmis ve oyunlar1 kdylerde,
diigiinlerde, hamamlarda, 0&zel toplantilarda, Ogreterek yayginlik ve biitiinlik
kazandirmislardir. Durum miizik ve ezgi alaninda da aynidir. Bunlar kentliler
tarafindan 6grenilerek, sekillenerek, seyirciye sunulur bi¢imlere sokulmustur. Bazilari
benzetme ile yaratilmistir. Bazilar1 seyirlik oyuna doniistiiriilmistiir. Gortliyor ki
kaynak ne olursa olsun, bunlar ulusal bi¢im ve duygulan yansitan oyunlardir. Dans
sozctigiiniin kullanilmasini ve toplumdan, halktan uzak dar bir sozciik olarak koyli
sozctigiiniin kullanilmasina yeterli neden olamaz kanisindayim demistir (Demirsipahi,

1975:8).

Klasik salon danslar1 ile modern danslar disinda kalan ananevi (geleneksel) danslara
halk oyunu (dansi) demek gerekir. Bazi kaynaklarda salon danslarimmin simif
farklarindan ortaya ¢iktigi, elitlerin salon dansi, halkin (?) ise halk dans1 yaptig: ifade
edilmektedir. Bu ¢ok abes olan biiyiik bir hatadir. Bugiin artik “Halk herhangi bir kag
ortak faktorii paylasan herhangi bir insan gurubunu” gostermektedir (Eroglu,

1990:20).

Bu sebeple insanlar elit ve halk diye ayirmak miimkiin degildir. Kaldi ki (Hatali da
olsa) elit ad1 verilen insanlar halk dansi1 yaptiklar1 gibi, halk dedikleri insanlar da

modern ve klasik danslar1 yapmaktadirlar (Eroglu, 1994: 20).

C.Demirsipahi Tiirk Halk Oyunlarmin dogru kullanilan bir terim oldugunu belirtiyor.
Ona gore Tirk Halk Oyunlarinin tanimi soyle yapilmalidir. “Ulusal miizigimizin
blinyesine gore bir oyun kuran kisilerle, adlar1 bilinmeyen halk sanatcilarinin

kurgularma dayali diizenlilik (ritim) kurallarina bagl olarak miizik esliginde yapilan
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tartiml1 hareketlere oyun denir. Oyunlar bir ulusun duygu ve diisiincelerine dayali ise

Ulusal Oyun (Halk Oyunlari, Milli Oyun) adin1 kazanirlar (Demirsipahi, 1975:8).

Burada da halk oyunlarinin folklor anlamima gelmedigi, ancak bu bilimin inceleme
alan1 i¢inde bir boliim oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Bir de bu tanimla ikinci bir konu da
¢Ozlimlenmis olur: Bu tanim icinde, hem yaraticisinin adi bilinmeyen eserler ki
anonim eser diye adlandirilmaktadir, hem de kurucusu bilinen bireysel yapitlar
girmektedir. ik yaraticis1 bugiinkii olanaklarimiza gore saptanamayan miizik ve
oyunlart anonim, toplumsal, yaraticist bilinen, 6rnegin Fisek¢i Hamdi tarafindan

diizenlenen miizik ve oyunlara da bireysel halk oyunlar1 denir (Demirsipahi, 1975:9).

Bu tiir yanlis adlandirmalar halk kavraminin elastiki olmasindan kaynaklanmaktaydi.
Bizim yukarida verdigimiz halk taniminin bu tartismalara son verecegini umuyoruz.
Hatta bize gore halk kavraminin bu kusurunu goéz Oniine alarak halk danslarina

ananevi (geleneksel) danslar demek daha isabetli olacaktir (Eroglu, 1994:20).

Ancak, halk dans1 tabirinin biitiin diinya iilkelerinde yerlesmis olmasi sebebiyle, biz
de halk danslar tabirini kullaniyoruz. Ozellikle dans terimini kullanmamizin sebebi
ise genel danslar ve genel halk danslarindan bahsetmemizdir. Maksat oyun ile dansi
ayirmaktir. Ancak Tiirkler, 6zellikle Tiirkiye Tiirkleri s6z konusu oldugunda Halk
dans1 yerine halk oyunlari tabirini tercih etmekteyiz. Ciinkii artik bu tabir Tiirkiye’de
yayginlasmig, kabul gormiistiir. “Halk Opyunlarn1 Ekibi” veya “Halk Oyunlar
Toplulugu” denildiginde hi¢ kimsenin “Bes tas” oynayan insanlar veya “Deve Oyunu”
oynayan insanlar seklinde anlamayacagi kanaatindeyiz. Dans kelimesinin bizde Batil

manada Kklasik ve modern dansi ifade etmektedir (Eroglu, 1994:20-21).

Halk oyunlarmin bazilar1 tarihsel bir gelenege diisiince olarak baglanabildigi halde,
baglanamayanlar da cogunlukta bulunmaktadir. Oyun egitimini ¢ok eskiye dayayanlar
vardir. Ge¢mis oyun deyimi olarak Biiyik sozctigii goriiliir. Divan-1 Ligat-1 Tirk’te
oyun anlamina kullanilan Tirk¢e Biiyik sozciigii agiklanirken, oyun geleneginin
cocuklardan baslatilarak siirdiiriildiigiinii, biiyliklerin ve yashlarin ¢ocuklar
isteklendirme yolu ile kigkirtarak oynamasini sagladiklart belirtilmektedir, 6rnegin
“Cocuklar buyidi”. Cocuklar oyunda yaristilar, “o oglunu biiyitti” o oglunu oynatti

anlamin1 caymaktadir. Tirkiye’mizde Tirk ailelerinin birbirine giderek yaptiklari
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toplantilarda ¢ocuklarini oyuna kaldirma, oynatma goreneginin kokeni bdylece ortaya
cikmaktadir. Gegmis bir gelenegimiz oldugu belirlenir. Bu alanda bir takim
Atas6zlerinin de konuya 1s1k tuttugunu goérmekteyiz (Demirsipahi, 1975:9-10).

Halk dansi1 komiinal bir reaksiyondur. Dansin gercek majik ve kiiltik fonksiyonu
sahsin ve soyun (tribliniin klanin) korunmasi ile ilgilidir. Tabii kiiltiirler besikten
mezara kadar dans ederler. Mekanize olmus (sanayilesmis) toplumlar ise eglenmek ve

hosca vakit gecirmek i¢in dans ederler (Eroglu, 1994:21).

Ritlieller billurlasmaya ve laiklesmeye yonelince. Avrupa’da geleneksel danslar
kiigiilen ve eski degerini yitiren bu ayinleri (ritiielleri) bir sembol olarak korumustur,
Iberya ve Latin Amerika’da dans zaruri bir eglence ifadesi tasir. Ancak Amerikal
yerlilerin ¢ogu, geleneksel dini ayinlerine baghdirlar. Yeryliziindeki yerli kabileler
sezonlar1 ve insan hayatindaki gecis devrelerini dansla kutlarlar. Ayni1 dans biitiin
tilkelerde ayni1 miinasebetlere uyar. Ancak 6zel bir dans sinirli bir fonksiyona da sahip
olabilir (Eroglu, 1994:21).

Danslar nadir olarak &zel boliimlere de ayrilirlar. Insanin yaratilacag (iiretilecegi)
hayvan ve bitkiyi taklit etme, seytan1 dualarla def etme, tedavi ve 6liim... Bunlarin
hepsi bir kavramda birlesirler, Mevsimlerin ¢atismasi bir savas taklidi olur. Biitiin
yasayan varliklarin kiyamet alameti ve Tanriyla 6zdeslesmesi gibi, ayni hiiviyete

biirlinmesi dans1 dogurmustur (Eroglu, 1994:21).

Bu dini ve mistik birlesmenin sembolii, iilkelerin yerlileri arasinda palyago veya
papaz, yani din adamiydi. Ancak modern diinyada bunlar sirklere kovuldular. Gergek
din adamlar1 ise olmalar1 gereken yere gittiler. Halk dansinin bu {iniversal (cihan-
simul-evrensel) fonksiyonlar iklime, cografik duruma, tabiat sartlarina gore degisir.
Belirli adim ve formalar ayni olmakla beraber her kita, millet, kabile, asiret ve boy
kendi stiline sahiptir. Bu da kiiltiiriin 6zelligi ile ilgilidir. Fetih ve ticaret belli kiigiik
kiltlir unsurlarini transfer eder veya torenlere girer ki, torenler mahalli uygulamalarla
karisiktir. Boylece uzak kiiltiirler birlesmektedir. Hz. Adem’e inamlsin veya
inanilmasin, biitlin insanlarin ortak bir anadan geldigi, sonradan irklarin ve soylarin

meydana geldigi bilinmektedir. Yani temelde bir insanlik kiiltiirli, sonra 6zel kiiltiirler
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vardir. Ayni vasfi tagtyan insanlarin reaksiyonlarinin ayni1 olmasi tabiidir. Ancak bu

durum 6zel kiiltiirlerle sekillenir, temas ile de yakinlasir (Eroglu, 1994:22).

Bu baglamda diisiindiigiimiizde ayn1 koklere sahip insanoglunun zaman igerisinde
sekillenerek farkl: kiiltiirleri olugturmast ama genel olarak kiiltiirlerin birbirine benzer
Ozelikler gostermesi son derece normaldir. Ayrica kiiltiirii olusturan temel faktor halk
olduguna gore oyunlarin halk tarafindan olusturulmasi ve benimsenmesi halk oyunlari

tabirinin kullanilmasin1 gerektirmektedir.

Anadolu Tirklerinin kiiltiiri ve oyunlar1 bir¢cok etkenin bir araya gelmesiyle

geligmistir. Kisaca adlar verirsek bunlar1 soyle siralayabiliriz:
1.Yer

2. Dogal etkenler

3. Hayvan iligkilerinin etkisi

4. Giinliik yasam

5. Soy

6. Askeri diizen ve linvanlar

7. Kisi adlar

8. Dinler (And, 1964:13- Demirsipahi, 1975:8).

Once yer bakimindan ele alindiginda, Anadolu’da yasayan eski uygarliklarin Tiirk
kiiltiiriinlin olusmasinda biiyiik etkisi olmustur. Kdylerin yiizyillar boyunca kentlerden
bagimsiz, kopuk oluslart sonucunda eski uygarliklardan ge¢me bircok torenler,

danslar korunabilmistir (Polat, 1996:263).

Ikinci etkenin doganin baskis1 oldugunu belirtmistik. Bu etki kimi zaman bolgesel bir
konu olmus ve kisilerin yasamini etkilemis, dogasini etkilemis, tiirkiisiine girmis
zamanla oyun olmustur. Ornegin kurak bolgelerde yagmur duasindan 6nceki oyunda,
doganin baskisi ve bu baskidan dogan diisiinceden kagmak, oyunun konusunu
yaratmustir (Polat, 1996:263).
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Bunun diginda doganin goriintiisii de oyunlarin yaratilmasinda ve giysilerin iizerinde
etkili olmustur. Ornegin Ege’deki giysiler mavi ve kir cicekleri renklerini tasirken

Karadeniz’deki giysiler kapkaradir (Demirsipahi, 1975:11).

Bir diger etken de hayvan iliskilerinin etkisidir. Hayvanlar ve hayvancilik kabileleri
etkilemistir. Bu iliskilerinin sonucu olarak adlarmin, hareketlerinin geleneksel etkisi
oyunlarin i¢inde de, kabile ve boylarin adlarinda da yaygin ve biiyiik bir etken olarak
goriilmiistiir (Polat, 1996:263-264).

Bir de hayvan ad ve hareketlerinin oyunlarda yer almasi nedeni olarak totemcilik
gosterilebilir. Tiirklerin Sip ya da Sop adini verdikleri eski topluluklarinin giici,
toplum i¢indeki kisilerin ayni totemden gelmis olmasina dayanmaktadir. Kutsal
sayllan hayvan adlari, hareketleri, davraniglari, oyunlarin degismez etkeni olarak
goriilmektedir. Ornegin kartal halayi, kartal semahi, turna semahi, teke havasi, teke
zortlatmalari, sahin havasi, sahin tiirkiisii yine kurt basinin bir¢ok yerlerde kiymet
olarak bilindigi ve Goktiirklerde bile kullanildigi goriilmektedir (Demirsipahi
1975:13).

Onemli etkenlerden birinin de soy oldugunu séylemistik. Bugiin Anadolu Tiirklerinde
bu soy etkeninin en baglayic1 6zelligi bugiin de konusulan Tiirk¢edir. Oyunlarimizda
en bliylik etkenin Orta Asya’dan ve Saman dininden geldigini 6nceki bdoliimde

belirtmistik (Polat, 1996:264).

Ayrica en eski Tiirk kavimlerinin sanat eserlerini ne ¢esit amaclarla, ne gibi
duygularla gerceklestirdiklerini, atli gdcebe halklarin yasayis tarzlari tayin etmistir
(Rasonyi, 1988:39).

Bir baska etken de Islam dini ve kiiltiiriidiir. Burada Islam’m dans ve tiyatro
bakimindan olumsuz bir etkisi olmustur. Ancak koylerin koyliilerin bagimsizlig
sonucu bu olumsuz etki kdylerde, kentlere gore daha az islemis, bunun sonucu olarak
da oyunlar din baskisina kars1 korunabilmistir. Bu arada Islam dininde kars bir tepki
sonucu olarak ¢ikan Tarikat danslar1 da bu etkinin bir bakima olumlu sonuglarindan
sayilabilir. Tarikat danslarimin kdyde de karsiliklari bulunmaktadir. Stinni Alevi
karsithig1 bunlar gizli danslar durumuna sokmustur. Bunlar daha c¢ok yar1 dinsel

danslardir. Kadin, erkek daha ¢ok kapali yerlerde oynanan sema’dan bozma semah,
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samah veya zamah diye adlandirilan danslar koylii danslariyla tarikat danslarinin bir

karisimidir (And, 1974:12).

Askeri diizenlere duyulan hayranliklar, askerin yetistirilme sekilleri, egitim diizenleri,
savas diizenleri, bu dizilislerin ritim ve sekillerini, giyinislerini, davraniglarini, oyun
dizilislerini ve oyunun konusunu etkilemistir. Ornegin Bursa kilig-kalkan oyunu
(Polat, 1996:264-265).

Biitiin bu etkenlerin bir araya gelmesi ile Tiirk Halk Oyunlar1 gelisip bigimlenmistir
denebilir. Gozden kagmis olan bir takim etkilerin de oldugunu belirtmek gerekir

(Polat, 1996:265).
2.2. Tiirk Halk Oyunlarimin Tarihgesi

Ilkel insanlarda hayat, (yasam) diisiincelerle degil devinimlerle baslamaktir. G.
THOMSON’a gore yasam etkinliginin bilincinde olmak, insan1 hayvanlardan ayiran en

basta gelen 6zelligidir (Thomson, 1975:57).

Insanin varhgini siirdiirebilmesinde en 6nemli etken, doga ile savasiminda dogaya
yenik diismemesi 6zelligidir. Insanin doga ile savasiminda, kendi giiciinii fark etmesi;
bunun insana kazandirdigi maddi ve manevi kiltir degerleri, belli bir birikimi

olusturur. Bu birikim uygarlik tarihimizdir (Su, 2000:1).

[k insanlarin doga ile iliskilerinde kullandiklar1 ara¢ ve geregler ¢ok ilkeldi. Doga
olaylarim1 algilayamiyor ve degerlendiremiyorlardi. Toplu yasiyor ve bu yasama
biciminden gii¢ aliyorlardi. Davraniglar1 ortak diisiinceye, o toplulugun ortak
cikarlarina, isteklerine bagliydi. Heniiz birey olma bilincine erisememislerdi (Su,

2000:1).

Bu ilkel donemlerinde insanlar doga olaylarinin neden sonug¢ bagintisini kuramadiklari
icin belli bir yaratici aramislar; olgular1 somutlastirmak, kisilestirmek egiliminde
olmuslardi. O zaman da algilayamadiklari, bir nedene baglayamadiklar olgulari, mistik
kuvvetlerle agikliyorlardi. Somutlastirdiklar1 varliklara, nesnelere karsi bir saygi
duyuyorlardi. Buna kiilt diyoruz. Bu kiilte bagli olarak da tapinmalar, dinsel téren ve

biiyiiler gelistirmisler; bunlar1 geleneksellestirmislerdi (Su, 2000:1).
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flkel toplumlarda dinsel torenler, bireyleri toplu yasamaya zorluyor ve koydugu kati
kurallarla iliskilerin uyumlu ve dengeli, yasamin ise daha az sorunlu olmasimin

saglanmasina yardimci oluyordu (Aydin, 1982:8).

Buna ragmen ilk insanlarda teoriyle pratigin birbirinden ayrilmadigim1 ve zihinsel
soyutlamanin yeterince hayatlarina girmedigini gormekteyiz. Ne var ki bu asamada
heniiz, teoriden s6z etmek miimkiin degildir, yalnizca ilkel tapinma toérenleri sz
konusudur. Ilkel tapmma toreni heniiz pratiktir, ama emekten bilingli olarak ayrilmis

bir pratiktir (Uster, 1979:57).

Bu torenlerde yapilan tapinmanin en 6nemli boliimiinii yansilama (6ykiinme) danslari
olustururdu. Boylece de bilingli 6ykiinme bize ilkel atalarimizdan miras kalan bir
ozellik olmustur. Bu insanlar bir isi yapabilme yetenegini gelistirmek icin, o isi
yapmadan temsili olarak ortaya koymakta idiler. Oykiilenme (taklit) boylece nesnel bir

islevi yerine getirmek amaciyla dogmus oluyordu (Aydin, 1982:7).

Bazen dogay1 evcillestirme, bazen avina karsi bir iistiinliik, bazen da totemin dogaiistii
giiclerinden yararlanmay1 atalarimiz tdrenlerinde amag¢ edinmekteydiler. Diger taraftan
Olillere tapma, toteme tapma, bereket ve verimlilige tapma v.b. unsurlart da

amagladiklar1 goriiliir (Aydin, 1982:7).

Bu donemde bilim oncesi bilim olan sdylenceler, mitologya olustu. Bu inanis ve
degerlere bagli sanat yaratimlarinda da danslar, dansli toérenler onemli bir yer
tutuyordu. Bu dinsel torenlerin sozlii bolimii mitoslardan, somutlastirilan kavrami
anlatan nesne ve eylemlerde ritiiellerden olusurdu. Boylece, bu geleneksel islemler

sanatlarina da yansidi (Su, 2000:1).

Bircok isleri danslarla yerine getirip yasamlarini1 daha az sorunsuz kilmak istiyorlardu.
“Xilm, yiiksek bir varhigin kutsal koruyuculugu altinda olduguna inanir. Bu varlik
insanlarin ve mallarin mutlak efendisidir, bu hayvanin tanrisal giicii, o hayvani kilanin
alameti, totemi yapar; bu totem, biitiin hayat kaynaklarini elinde bulundurur, bunlar
istedigi gibi kullanir. Bu totemin dogaiistii giiclerini, “biiyiicli, dansla ve sarkilarla

anlatip 6ver” (Ribard, 1974:9).
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Zamanla toplumsal {iretim gelisti. Bunun sonucu olarak dogal is bolimi, teknik is
boliimil, toplu ¢aligma, tiikketim farkliliktan olustu ve ekonomik yapilanma belirginlesti.
Bu degisim ve gelismeyle birlikte sosyal ortamda karsilikli gorev anlayisi, toplumsal
orgiitlenme, gelenekler ve toplumsal aliskanliklar, aile yapisi, akrabalik iliskileri olustu.
Boylelikle toplumsal yapit mekaniklesti, biitiin ¢abalar toplumsal yarari gozetmeye
yonelik oldu. Insanlar doga olaylar1 karsisinda kendi giiclerini fark ettiler ve
bireysellesme gerceklesti (Su, 2000:1).

Ekonomik yapilanma gelisir ve buna bagl olarak toplumsal anlayis degisirken,
insanlarin soyutlama yetileri gelisti. Artik doga olaylarii algilayabiliyor, bir nedene

baglayabiliyor, nesnelestirdikleri dogaiistii gii¢lerle agiklamiyorlardi (Su, 2000:1).

Bu gelisim siireci i¢inde giiniimiize gelindi. Insanlar, dogal olarak ilkel donemlerindeki
yasama Ozelliklerini degistirdiler. Bu degisim eski yasama bi¢iminden biitiiniiyle
kopmak yerine farklilagsma bi¢iminde oldu. Artik ilkel donemlerindeki biiyiiyii, dinsel
torenleri ve bu geleneksel islemlerin en dnemli boliimiinii olusturan danslari; kotii ruh
korkusundan degil, ortak is yapmanin zevkli olmasi, birbirlerinden gili¢ kazanma, is
boliimiinlin saglamlasmasi, dayanisma ve biitiin degerleriyle birbirini anlama gibi
nedenlerle yaptilar. Artik halk danslar1 dinsel kokenli térenler olmaktan ¢ikti ve toplu

coskuyu simgeledi.

“Oyun bir ritiiel, ya da bir téren oldugu zamandir ki bir gérev, bir 6dev kavramiyla
birlesir.” Toérende oynanan oyun bir gorevi lstlenip bir 6devi yerine getirmektedir.
Bundan da térende oynanan oyunun bireyleri baglayici nitelikte ve belli amaglara
yonelik oldugu sonucu ¢ikarilabilir. Bu amagla torenlerde yapila gelen danslar zamanla
belirli kural ve kaliplara baglanarak yasatilip daha sonraki kusaklara aktarildi (And,
1974:14).

Belli bir toplumun {iiyesi olarak insan, kendi kiiltlire] mirasin1 6grenip onu savunur,

yasatir ve kendisinden sonraki kusaklara aktarir (Gliveng, 1979:46).

Yasamlarini siirdiirmek i¢in ihtiyaglardan dogan bu danslar, deneyler sonucu geliserek

sanatin ilk halkalarini olusturdu.
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“fIkel insan sanati yaratmakla; giiciinii arttirmakta ve yasayisini zenginlestirmede
kendine gercek bir yol buldu. Ava ¢ikmadan Onceki ¢ilgin toplu dans, toplulugun
giiven duygusunu gercekten arttirtyordu. Yiize siiriilen savag boyalari, atilan savas
cigliklar1 savasciyr gergcekten daha kararli yapiyor, diismani iirkiitebiliyordu.
Magaralara yapilan hayvan resimleri avciya gercekten bir giiven, avina karst bir
istlinliik duygusu veriyordu. Dinsel torenler kati1 kurallariyla toplulugun her iiyesine
toplumsal yasant1 asilamaya, bireyi toplulugun bir pargasi yapmaya yardim ediyordu.
Tehlikeli, anlasilmaz, trkiitiicii doga karsisindaki giigsiiz yaratik insan, gelismesinde

biiyiiden biiyiik destek goriiyordu (Fischer, 1979:47).

Asya’da Tirkleri; birlikte yasama onemli Ol¢lide deger veren, torelerine bagl ve
yaratici insanlar olarak goriiyoruz. Tarihte ilk Tiirk uygarliklarindan; Samanlarin,
Hunlularin, Oguzlarin giiniimiize uzanan belgelerinden, geleneklerine bagli yapilan
torenlerin en Onemli yerini Halk Oyunlarinin olusturdugunu anlamaktayiz. Orta
Asya'daki Atalarimizin oyunlari ile ilgili ilging bir belge soyledir. Davulun Halay gibi
sira oyunlarinda costuruculuguna dair yazi Asya'da Hunlular i¢in yazilmistir. Cinli bir
sair hanim, Hun Beyine gelin gelmis ve memleketine gonderdigi mektupla Hunlularin

adetlerinden manzum sekilde sdyle s6z etmistir.
“DAVULU HER GECE DURMAZ DOVERLER
TA GUNES DOGANA DEK DONERLER”.

Bu mektup Sira oyunlarinin (m.6 200) yillarinda ates cevresinde davul esliginde
oynandigin1 ve giinesin batisini, dogusunu, ¢evredeki dogal olaylar1 dykiileyen Halk
Oyunlarinin  sabahlara dek donerek siirdiiriildiigiinii  kanitlayan bir belgedir

(Gazimihal, 1975:10).

Tirklerin eski yurdu Orta Asya’nin ve Samanligin, Anadolu Tirklerinin kiltiiri
tizerinde genis Olgiide izlerine rastlanmaktadir. Hemen belirtelim Samanlik bir din
degildir. Nitekim Hiristiyan samancilardan, Kirgiz, Tatar Miisliiman samancilardan s6z
edilmesi bunu gosterir. Samanlik esrime yoluyla somut sonuglar alma teknigidir. Bir
hastanin basibos ruhunun arastirilarak sagaltilmasi gibi... Ancak bunu elde edebilmek
icin Samanin goge, Oteki diinyaya go¢ etmesi gerekir ki, bu da onu, baskaca

biiyiiciilerden, hekim-biiyiiclilerden, bakicilardan vb. ayirir. Samanlik yalniz Orta Asya
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ve Sibirya’ya 6zgii degildir. Bunu Okyanusya’da, Kuzey Amerika, Endonezya’da
buluruz. Ancak bir incelemecinin de belirttigi gibi bu, Sibirya’ya ve Orta Asya’ya 6zgii
bir olgudur. Bu bélgelerde Fino Ugor, Altaylilar, ya da Ural-Altaylilar, eski Asyalilar
gibi ¢esitli budunlar, soylar, daha ¢ok dil bakimindan ayrilan uluslar yasiyordu. Ancak
bunlar iginde Altaylilar, 6zellikle Tiirkler en 6nemlisidir (And, 1974:85-86).

Bir Saman oyununu en iyi ve ayrintili bilgin Radlov anlatmistir. Burada onun verdigi
bilgileri 6zetleyerek konumuzla yakindan ilgili bu oyun Uzerinde fikir verecegiz.
Oyunun ilk gecesi hazirliktir. Giinesin batmasindan sonra saman Ur kaymn agaci
ormaninda kendisine uygun yer arar. Agaclarin seyrek oldugu Ur alanda yurt kurar,
ortasina bir aga¢ govdesi dikerek buraya gogiin yedi katini belirten isaretleri koyar. Bu
agacmn dallar1 yurdun tepesindeki delikten g¢ikar. Bunun yani sira kutsal bir bolim
vardir. Girisinde at kiimdan tizerine bir diigiim atilmig sopa topraga sokulmustur. Bir
doru at seger, bunun iizerine bir aga¢ dali koyar. Bu at1 yurda kapar ve davulunu
tiitsiiler. Boylece ruhlan yardimina g¢agirir ve onlarin davulun igine girmesini ister.
Saman yurttan ¢ikar, birka¢ adim 6tede kaz biciminde bir korkuluk vardir. Saman
bunun {izerine bir at gibi biner, uguyormus gibi kollarin1 kanat gibi ¢irpar ve sarki
soyler. Ayn1 agizdan kaz onu yanitlar5. Bdylece kagan ruhun izlenmesi ve yakalanmasi
canlandirilir. Saman, kimi kovalayan, kimi kacandir. Kisner, ¢ifte atar, solugu kesilir,
yeryiiziine getirince artik at kurban edilecektir. Saman atin kanin1 akitmadan oldiirir.
Derisini ve kemiklerini bir siriga asar. Atalara ve ruhlara bir sungudur bu (Radlov,
1884:25).

Ayrica atin etini kalanlara sunulur. Ikinci gece samanin oyunu yiicelim noktasina erisir.
Saman davuldaki ruhlara kurban etini sunar ve sarki sOyler, Atese seslenir, eti
pargalaylp yardimcilarina dagitir. Bir ipe asili giyim kusamini tiitsiiler ve giyinir.
Davulunu tiitsiiler, bir gece onceki gibi gene ruhlar1 davulun igine girmeye cagirir.
Bunlarin her gelislerinde, onlarin varligim bir kus gibi oterek, gok giirtiltiisii giin
giirleyerek, riizgar gibi vizildayarak taklitle belirtir. Yurt’un ortasindaki agacin
gdvdesinin ¢evresinde bir¢ok kez dolasir, sonra kapinin 6niine ¢oker. Yeniden yurt’un
ortasina gelir. Davulu ile yardimcilarin aritir. Bundan sonra goge yiikselme baglar yani
agac govdesinin iizerindeki dokuz kertik. Bagirir, davuluna vurur ve biitiin

davraniglariyla yiikselmenin ¢etinligini belirtir. Aga¢ gévdesinin ve atesin ¢evresinde
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dolanir, gok giiriiltiisiinii taklit eder, sonra iizerine at Ortiisii yayilmis bir siranin iizerine
cikar, bagirarak irlar. Her kertikte yeni &geler ortaya cikar. Ikinci katta, saman
yildirimin giiriiltiistinii taklit- eder, iiglincii katta kaz yardimina gelir ve onun {izerine
biner. Kimi kez yorulur, dinlenir. Bunlara kisa alintilarin anlatilmasi karigir, 6rnegin, at
su igmektedir, burada su igen atin giiriiltiisiinii yapar, vb. Yetenekleri dlgilisiinde en
yukariya, dokuzuncu kata erisebilen biiyilk samandir ve burada Tanr ile sdylesir ve

bitkin yikilir (Radlov, 1884:26).

Radlov’dan bu 6zet bagka taniklarin ve kaynaklara ufak tefek degisikliklerle ve ana
cizgileriyle uymaktadir, yalniz her birinde ayrintilarda ¢esitlemeler vardir. Ancak ortak
noktalar oyunun basinda dans ve sarkiyla kendisini kigkirtmaktadir. Kendinden gegme
noktacina gelmesine karsin 6zdenetimini yitirmez. Ug¢ ana 6geden birincisi, merkez
noktasina gore cevresel bir doniis bir doniis yapma, taklit ve kendinden ge¢gmenin
sonunda ¢okme, yikilma. Biitiin anlatilanlarda hem- tiyatro hem dans 6gelerini buluruz.
Ancak dans daha belirgindir; goévdenin ve ona bagli organlarin egilip biikiilmesi,

dontisler, hareketlerde ki tarttmli uyumluluk, gibi (And,1974:87).

Samanin en onemli araci olan davul da ilgimizi ¢ekiyor. Oyle ki bugiin Anadolu'da,
Kastamonu'da goriilen dansc¢inin davulla dans etmesi ya da Bolu'daki iki davullu
dans¢inin  gosterisi, kimine gore samanligim bir uzantisidir. Radlov'a gore goge
yolculugunda yardimcidir, Baska incelemecilere gore ise, bu ugursuzluk getiren
kétiiciil ruhlarin davulun giiriiltiisti ile kovup kagirmak i¢indir. Kimine gore Saman
icin, Oteki diinyay1 agan anahtardir. Ancak davulsuz Saman da vardir. Genelde telli

calgilar, canlar, ziller kullanilmaktadir.

Samanligin kimi durumda kendiliginden, dogmaca oldugunu da gériiyoruz. Ornegin
Mogol Buryatlar’da biri sinir hastaligi belirtileri gosterince, kisa ya da uzun bir siire
sonra kalkip tartimli olarak dans etmekte ve ulamaktadir, Boyle kendi kendisini
sagaltmaktadir. Ancak baska islevleri de vardir dansin, 6rnegin gen¢ samanin, saman
olmak igin eristirme toreninde en az dokuz dansci ile birbirlerini ¢ingiraklar sarkan
kemerlerinden tutarak halka ile donerler, dans ederler, ellerindeki davula da vururlar.
Saman aday1 da bu dansa katilir. Ancak ertesi giinkii toren ve danslarda saman aday1
kendinden gecerek yikilir. Bu 6rnekle saman dansiin baska islevleri de olabilecegi

goriilmektedir.  Incelememizin  sonundaki simgesel yorumlarda gdstermege
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calisacagimiz gibi bir noktanin g¢evresinde donmek, dolanmak ta oyunun 6nemli bir
Ogesidir. Cinliler gen¢ bir Tiirk prensinin tahta gecisinde onu bir kege parcasinin
tizerine koyup giines ¢evresinde dokuz kez dondiiriiyorlardi. Ayni1 Tiirk budunlarinda
cenaze tOreni igin atlariyla Oliiniin ¢adir1 gevresinde 7 kez dolaniyorlardi (Stanislas,

1877:28).

Bizansli Zemarkh 569°da Istanbul’a déniisiinde Tiirkler arasinda gordiigii bir armma
torenini anlatirken miizik esliginde ates cevresinde biiylik canlilikla dondiiklerini

belirtmistir (De Guignes, 1977:186).

Unlii gezgin ibni Batuta, bir Tiirk prensinin 6liimiinden sonra ¢adirin ¢evresinde dort at
yoruluncaya kadar déndiiklerini anlatryor. Uygurlar, kurban icin agaclarin ¢evresinde
donmektedirler. Agac olmazsa yere dallar dikip, atlilar ¢evrelerinde donmekte, {i¢ kez
doniince durmaktadirlar. Ornekler pek goktur: Radlov’un 1860°da gordiigii bir Altay
Samant’nin 6len yash bir kadinin ruhunu uzaklastirmak ig¢in geceleyin doniisler
yaptigin1 anlatmaktadir. Bu doniislerde yildizlarin, gezegenlerin doniisii taklit edilir;
kimi incelemeciler Buryatlarin her seyden dnce giinesin yoriingesini taklit ettiklerini
ileri stirmiislerdir. Nitekim doniislerde 3, 7. 9 Altay icin kutsal olan sayilar aym
zamanda 3, 7, 9 gezegen ve evrenin, ya da gogiin 3, 7, 9 katlarina baglanmaktadir.
Daha once bu fiilinin tanrisal dans etme anlaminda oldugunu belirtmistik; Tenri
sO0zclgliniin de, tang fiilinin de doniisle ilgisi iizerinde durulmustu. Burada her seyden
once evrenin bir Ozdeslesme, birlesme anlami acik secik bellidir. G6ge yolculuk
yapanin, samanin gokbilimsel varliklarin hareketini taklit etmektedir. Ayrica sema ve

semah’larda da boyle simgesel anlamlar vardir (And, 1974:89).

Gene Saman oyununda hayvan taklidi ve benzetmeceleri dnemli bir yer tutmaktadir.
Altay inanglarina ve Mithosu’na gore hayvanlara biiyilk 6nem taninmaktadir. Bu
inanclara gdre hayvan ile Insan arsinda bilyiik ayrim yoktur. Hayvan dili de
Ogrenilebilir, onlarla birlesilebilir: Cogu kez hayvan insandan istiindiir. Bundan iki
onemli sonu¢ c¢ikmaktadir. Once insani yalmz yeryiiziinde degil oteki diinyaya da
gotiiren, hayvandir. Yeryiiziinde insani tehlikeli yollardan gétiiren, diismana utkusunda
bliylik yardimi olan hayvan, 6teki diinyaya yolculukta da biiylik yardimcidir. Samanin
oyununda gordiik, at, kaz Samana bu yolculugunda en biiylik yardimciydi. Pek ¢ok
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hayvan tiirii Samanin oyununa girer, bunlar kimi kez heykel, kukla, kaba bebekler

bi¢iminde yapilir: Kurt, tilki, kertenkele, ay1, som baligi, yilan vb (And, 1974:89-90).

Ikinci 6nemli sonug, hayvan ile insan arasinda ayrim olmadigina gore, insan kolaylikla
hayvana doniisebilir. Saman yapacagi yolculuktan hayvandan dolayli yardim
gorecegine, onunla 6zdeslese bilir. Kilik degistirir, onun gibi davranir: Kus olunca
onun gibi kanal ¢irpar, at olunca onun gibi dortnala gider, kisner, esya tasir. Kopek gibi
havlar, yalanir, sigrar vb. Boylece Samanin hayvan benzetmecesi ya gercekei ya da
gostermeci ya da tsluplastirilmis olarak karsimiza ¢ikar. Nitekim Anadolu oyunlarinda
hayvan benzetmemeleri, danslarda tsluplastirilmig, dramatik oyunlarda ise daha
gercekei olmaktadir (And, 1974:90).

Saman, hayvani hareket ve sesle taklit etmekle yetinmez ay1 olmak i¢in ay1 postu
giydigi de goriiliir. Nitekim ay1 postunda saman resimleri mevcuttur. Bir gezgin ise bir
saman giyimi lizerinde kartal ve baykus pengeleri gormiistiir. Altay Samanlig lizerine
en iyi inceleme olan ve ¢ok yararlandigimiz Uno Harva’nin kitabinda ¢esitli hayvanlar

icin giyim kusamlardan bol 6rnek verilmistir.

Altay daglarinda Pazirik’ta Rus arkeologlarinin yaptigi kazilarda geyik gibi boynuzlu
basliklar1 da anmak gerekir (Rudenko, 1953:172).

Buryatlar’da karaca boynuzlarinda bagliklar gibi. Bunlarin yani sira kimi saman
giyiminde, cesitli hayvanlarin, kuslarin, baliklarin, baykuslarin kiiciik demirden
tasvirlerini kusandiklarini, ellerinde de demirden ay1 pengesi bulundugunu gezgin
Isbrand bildirmektedir. Bu ornekleri sayfalarca uzatabiliriz. Hayvanla 6zdeslesme
Oylesine gergek kabul edilir ki, hayvanin ruhu 6liirse Saman da 6liir. Bir anlatida geng
bir Takut kadin Samanin yetenekli oldugu belirtilirken, aymin atlayis ve homurtusunda,
aslanin kiikremesinde, kopegin havlamasinda, kedinin miyavlamasinda biiyiik basari

gosterdigi tizerinde durulmaktadir (And, 1974:91).

Gene Orta Asya ve Sibirya’da ayrica 6zellikle av ritiiellerinde dans, oyun vardir. Avin
basarili olmasi i¢in onu taklit yoluyla canlandirilmasi ¢ok bilinen bir uygulamadir.
Kimi kez de hayvanin 6liimiinden insanin degil baska bir hayvanin sorumlu oldugunu
kanitlamak ister, irem kargalarin ugusunu, hem ayiy1 taklit etmekle, ayiyr 6ldiiren ve

yiyenin kargalar oldugu gosterilmek istenir (Dyrenkova, 1928:417-418).
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Bir gozlemci ayn1 ayi1 senliginde, kadinlarin kollarini kanat ¢irpar gibi hareket ettirerek
her yonde kosustuklarini gérmiistiir (And, 1974:91).

Av disinda yapilan dans ve hayvan taklitlerinin yani sira, av sirasinda yapilanlar da
vardir, 6rnegin av sirasinda hayvana daha iyi yaklasabilmek icin geyik derisi giyinir,
basina geyik boynuzlan takarlar. Aslinda ayni yazar, bunun hayvana yaklasilmak igin
degil, fakat geyigin ruhuna bir kurban yapmakta, boylece onlarin i¢ine girebilmektedir,
Ostiaklarda avcilar, turnanin, ren geyiginin, sahinin davranislarim taklit etmektedirler

(Pallas, 1787:152).
Awv ritiiellerindeki hayvan taklitlerinin 6rnekleri pek ¢oktur (And, 1974:91).
Burada kisaca Orta Asya ve Sibirya'dan birkac dans 6rnegi gorelim

Tungus, Yukaghir ve Yakutlarda halka dansi. Yukaghir ve Yakutlar bu danslar
Tunguslardan uyarlamislardir ki, Tunguslarda genel olarak kadin ve erkek ayri dans
ederler. Yukaghirler de ve Yakutlarda kadin erkek beraber dans ederler. Kadin erkek,
belli bir sira gozetmeksizin kol kola bir halka meydana getirirler, ayaklarim siiriiyerek,
sagdan sola dogru yani giines yoniinde donerler. Biitiin dans’ta dort tiirli adim
goriilmektedir. Once sol ayak yerden dogru sola atilir, sag ayak sola da aym &yle
cekilir ve en sonra topuklar bitisik iki kez yere vururlar, ayakuglarinda dururlar ve
bulunduklar1 yerlerden ayrilmazlar. Ayni1 zamanda dansgilar dizlerini kirar ve
diizeltirler, ileri geri sallanirlar omuzlarini kaldirip algaltirlar, baglarini1 6nce bir yana
sonra Oteki yana egerler. Biitlin bu hareketleri biitiin dansgilar beraberce ve ayn ol¢iilii
hareketle yaparlar. Tunguslar’in hareketi, daha az hosa gidicidir. Yakutlarinki daha da
beceriksizdir, hareketleri agirken sonra gittikce hizlanir, dansgilar da daha cosarlar ve
halka da daha ¢abuk doner. Derken orada bulunanlar da etkilenirler, yash erkek ve
kadinlar halkaya katilirlar, ¢ocuklar ve hastalar yanda durup onlar da yere ayaklarini
vurup, danscilari taklit ederler. Bayram giinlerinde Yukaghirler bu bigimde biitiin giin
doner dururlar; yorulup baslan déniinceye kadar dans ederler. Kimi dinlenmek Igin
halkadan ayrilir, otekiler giiglerini kazaninca, halkayr yarip danscilarin arasina
katilirlar. Dans dort notali bir sark: esligindedir, her nota dort adimi karsilar. SGylenen

sozler Tunguslar da “ho-yol-re-yul veya he-ke-ha-ka” dir (And, 1974:92).
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Dans igin vesileler, torenlerin de ayrica kiiltirimiizle yakin ilgisi vardir, drnegin
Yakut’larda Kimiz toreni dans bakanimdan cok ilgingtir; yukarda anlatisini verdigim
halka dansi1 bu térende oynanir. Yakut diigiinlerinde de gencler s6yle bir dans oynarlar.
Yaslilar uyku ve mide doldurmaktan yorulup ¢ekilince gengler ¢oktandir bekledikleri
bu ani firsat bilip ¢ayira giderler ve iki sira halinde dizilirler; bir sirada kizlar, 6tekinde
erkekler siislii ve ufak adimlarla bu iki canli duvar birbirine yaklasir. Dans1 yaparken
soyledikleri sarkida, gencken, evlenmemisken eglenelim fikri basta gelir (Shklevsky,
1916:55-56).

Orta Asya’da Islam olmus budunlarda, kadinin dans etmesi hos karsilanmaz, bununla
birlikte, 6rnegin Dolan’lar da, kadmlar hareketlerinde sinirlanmamuslardir, oyle ki

toplu, genel eglencelerde ortada dans ederler (Ethort, 1916:145).

Bunlarin yani sira Orta Asya’da Islam olmamis budunlardan Kafir’lerin danslar1 ok il-
ginctir. Bunlarin yiliz y1l 6nce yaptiklar1 danslar arasinda cok ilkel, korkung olanlar
vardir, Akinlarda bir Miisliiman 6ldiiren omuzlarda taginir, geng kizlar dans eder sarki
sOyler, el cirparlar. Erkeklerin savas danslari, kadinlarin bellerine taktiklari kiigiik

zillerle yaptiklar1 danslar, 6lmiis bir kimsenin 6liisiiniin ¢evresinde yaptiklar1 danslar

bunlardandir. (And, 1974:93).

Bat1 Sibirya'da bir Ural-Altay budunu olan Ostiyak’larda Saman téreni bir tiyatro
gosterisi gibidir, gece yapilir ve 2-3 saat siirer. Bu arada dogrudan dogruya Saman
toreni olmamakla beraber yalniz evli kadinlarin yapabilecegi bir dans vardir. Ciplak,
tek veya halka big¢iminde toplu olarak hep saat yoniinden hareket ederek, cinsel
sarkilarla dans ederler (And, 1974:93).

Dogu Tirkistan'da geng erkek ve gen¢ kadinlar Saman toreninde hastaya karsi aile ve
dost olarak bir iyi niyet belirtisi olarak dans ederler Dogu Mangurya’da Saman
davulunu ¢alarken, saatin ters yoniinde bir daire yaparak dans eder. Dans1 bir gesit ayak
siirmesidir; sol ayak hep 6nce ve saga gore daha agir bir 6l¢iide atilir, sag ise ¢abuk bir
basisla siiriisiin hizim hafifletir. Bu arada kalgalar calkanir, boylece bedenine asili
demir parcalan birbirlerine ¢arparak ¢ingirdar. Bedeninin {ist yaris1 geri dogru egiktir.

Saman olsun olmasin herkes bu davul dansin1 yapar. Adi1 Dirdikere dansidir. Sibirya’da
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Baykal golii dolaylarinda Saman elinde degnekleri tipki bizim kasik oyunlarindaki gibi
tikirdatir 6yle dans eder (And, 1974:93).

Anadolu’da bugiin de bu tiirlii tdrenlerin kalintilarin1 buluyoruz. Ornegin tipki baska
tilkelerde de gorildigi gibi kuklalarin yagmurla ilintisi vardir. Bu biiyilk boyda
kuklaya ¢cdmgee gelin denir (Inan, 1972:14).

Inan aym yazida sdyle sdyliiyor:

“Bu adetteki kadin kuklasi, Samani Tlirklerin panteonuna déhil olan Tés’lerden bazilarina ¢ok
benziyorsa da Anadolu Tiirklerinden bagka Tiirklerde buna benzeyen bir merasime tesadlif
edilmiyor. Galiba bu adet ileri Asya’nin pek eski yerel ziirra kavminden kalma bir Adet olsa
gerek Bu &dete blitiin Anadolu, Suriye, Irak ve Azerbaycan adetleri toplanirsa ihtimal ki bu

merasimin eski dini sekli tayin edilebilir.”

Toslerin yalniz insan bi¢iminde degil hayvan bi¢ciminde olanlar1 da vardir. Mogolca
ongon denilen bu totemizm gelenegi, Orta Asya ve Sibirya’da ¢ok yaygindir. Altay
Tirklerinin Tds, T6z, Mogolca ve Tunguzlarin Ongon dedikleri bu heykelcikler,
tasvirler, atalar inanciyla ilgilidir; Insan, kus ve baska hayvanlar olarak yapilmaktadir.
Buna Tuba, Uranhay Tiirkleri eren, Yakutlar tanguru, emeget diyorlar. Bunlar keceden,
pacavralardan, kayin agaci kabugundan yapilir. Kimi ¢ocuklarin oynadiklar1 bebeklere
benzer. Kimi de tilki, tavsan ve baska hayvan derilerinde olur. Tiirk soylarinda daha
¢ok tavsan, ay1, kartal, sincap, kakum toslerine rastlanir. Urenha obalar1 i¢i oyulmus ve
duvarlarina agagtan yontulmus kuzgun, guguk, okiiz, aygir suretleri bulunan bir tapinak
bigimindedir. ilerde bugiin Anadolu’da yasayan kukla gelenegi ile bunlar arasinda iliski
kurulacaktir. Kald1 ki Anadolu Tiirklerinin kukla gelenegi her bakimdan Orta Asya
kiiltiiriinden gelmektedir. T6z ve Ongon geleneginin totemizm izleri yalniz Anadolu’da
yaygin kuklalarda degil fakat ilkel hayvan heykellerinde de goriiliir. Cogunlukla koyun,
kog heykellerine Isldm’1n {i¢ boyutlu tasvir yasagma ragmen yasamasi, bu geleneklerin
Oonemini gosterir. Bu konuyla ilk ilgilenen Hiristiyan din adami ve kolej yonetmeni G.
E. White olmustur. Arapoglu kdyiinde boynuzlu bir Okiiz gérmiistiir. Kdye admi1 veren
Arapoglu bir evliya imis, dyle ki Kurban bayramlarinda bir geyik kurban olmak igin
gelirmis. Bunun igin tiirbesinde bir geyik bast konmus. Hasta olanlar bunun
boynuzlarina mavi boncuk baglarlarmis. Ayrica su degirmenlerinin {izerinde de

tahtadan yapilmis hayvan boynuzlari gorilmistiir (White, 1967:99).
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Hamit Ziibeyir Kosay, |. Uluslararas1 Tiirk Sanatlari Kongresi'ne sundugu bildiride,
koy adi belirterek ve fotograflarini gostererek koyun, kog, bu arada az da olsa at ve
balik heykellerinden &rnekler vermistir. Ozellikle Ak Koyunlu ve Kara Koyunlu Tiirk
oymaklarinda bunlarin heykel ya da mezarlarda anit dikilmesinin Anadolu'da yaygin

bir gelenek oldugunu gostermistir (Kosay, 1962:256).

Bunda Orta Asya’nin t0s ve ongon gelenegi mi, yoksa eski Anadolu uygarliginin etkisi
mi oldugunu kesinlikle soyleyememekle birlikte, burada heykel yapma gelenegine
bir¢ok oyunundan 6rnek veriyoruz. Karaman’da Dede oyunu adiyla ¢ok eski ve ilging
bir oyun vardir. Asiran’da oynanist soyledir. Recep aymin ilk persembesinde oynanir.
Oyunu kadinlar oynar, sayis1 8 ile 10 kisi arasinda degisir. Evler dolasilir; sonra bir
dedenin bulundugu avlu, bah¢ede oynanir. Oyunculara “dede oyunculari” denir. Recep
aymnda hamurdan yagda kizartilmis bisi adinda bir yiyecek yapilir, konu komsuya
dagitilir. Persembe giinii giindiiz avluda kerpi¢ veya tastan adina dede denilen kaba bir
heykel yapilir. Dedenin {iizerine cam, renkli ¢anak c¢omlek kirmtilari yapistirilir.
Dedenin gozii, agzi, kulagi bu kiriklarla belirgin bir bigimde gosterilir. Geng kadinlar
pisirdikleri bisi (veya pisi) ve ellerinde mumlarla dedenin basina gelirler, bisileri
dedenin arkasindaki duvardaki ¢ivilere asarlar. Maniler ve tiirkiiler sdylerler. Tiirkiiler

bitince yine sozlerle dedeyi yikarlar (And, 1974:97).

Orta Asya kiiltiirtinden gelen asik geleneginin de ne denli Anadolu'da yaygin oldugunu
ilerde gorecegiz. Tirk gocebeleri arasinda asik kemigi ile fal agma gelenegi de
yaygindi. Ayrica Kirgiz Kazaklarda ve Ozbeklerde kumalak denilen taslarla bakilan
falda taglan dokuz yere ayirmasi da gene Anadolu’da yaygin olan Dokuz Tas ya da
Dokurcun Oyununu diisiindiirmekle birlikte, bu oyun diinyada da yaygindir (Inan,
1972:156).

Orta Asya’nin ve Ozellikle Samanliktan gelen kiiltiir izleri g¢esitli alanlarda
incelenmektedir. Ancak oyunlarla ilgili heniiz kandiric1 arastirmalar yapilmamistir. Bu
her seyden once Samanligin ¢ok iyi bilinmesini, sonra da oyun derlemelerinin hem
sayica, hem nitelikce yeterli ornekler vermesiyle olabilir. Ancak ilerde her tiir oyundan
verdigimiz Orneklerdeki hep karsimiza hayvan benzetmecelerinin  ¢ikmasi ve
oyunlardaki baskaca 6gelerin iyi bir arastirma ile bu kiiltiir siirekliligini gosterecegine
inaniyoruz (And, 1974:97).
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Anadolu folkloru da varolus kosullarindan ayri diisiiniillemez. Anadolu insani, Orta
Asya’dan Anadolu’ya yerlesinceye degin ve Anadolu’da gelistirdigi uygarliklar
siiresince bircok eski kiiltiirden etkilenmistir. Anadolu danslarinda eski Anadolu

uygarliklarinin etkisini bulabiliriz (Su, 2000:2).

Anadolu’da yasayan Tiirk uygarliklarinda, Asya’dan getirdikleri genis kdiltiir
birikimleri ile Anadolu uygarliklarinin kiiltiir tirlinlerinin 6ziimlenmesini gormekteyiz.
Bunun sunucu olarak uygarliklarin besigi olan Anadolu’da Atalarimizin yaratici giicii,
sanat anlayisi, begeni ve becerilerinin de katkisiyla deger bi¢ilmez halk oyunlarimiz
ortaya c¢ikmistir. Tirklerde danslar; kiligla, mumlarla, kutsal sayilan araglarla
oynanirdi. Ugur getirmesi i¢in yapilan halk oyunlarma sik¢a rastlanmaktaydi.
Glintimiizde bunlarin kalintilar1 danslarimizin bir¢cogunda goriiliir. Bu danslarin kutsal
amaglarinin zamanla ortadan kalkarak eglence i¢in yapildigin1 goriiyoruz. Anadolu’da
6lim dansina (6len kisi i¢in yapilan) rastlamamaktayiz. Birgok yabanci iilkede
giiniimiizde bile goriilen 6liim dansi1 eskiden bazi Tiirk boylarinda da yapilmaktaydi

(And, 1974:13).

Zaman icinde bu etkilenmelerin kaynaklari, danslarin dogus anlamlari, amaglar
unutulmus ama danslar giiniimiize degin ulasabilmistir. Anadolu’da da dans
geleneginin ¢ok eskilere dayandigini, eski uygarliklarin resimlerinden, heykel ve duvar
kabartmalarindan anliyoruz. Metin And, Konya-Catalhdyiik kazilarinda ¢ikarilan bir
duvar resmindeki toplu dans sahnesini, Anadolu’da dans geleneginin eskiligine 6rnek
gosterir. (M.O. 5500-6500) Yine aym konuda, 0 ydrede kimi geleneklerin bugiin de
yasadigim ekler. Oliim ve dirilmeyi anlatan geyik tapimmisinin Hititlerde oldugunu,
geyik-oliim-giines sembolii olan aynanin sonraki uygarliklarda da degisik bigimlerde
yasadigin1 ornekler. Bugiin hala Alacahdytik’teki koyliilerin 6lii odasindaki aynalar

ters gevirdiklerini belirtir (Su, 2000:2).

Anadolu’da dans gelenegi ¢ok eskidir. Metin And bununla ilgili bazi aragtirmalari
belirtmistir, Ingiliz arkeologu James Mellaart, Konya'nin giineyinde Cumra Ilgesinden
11 km. uzakta Catal Hoyiik'te M.0.5500—-6500 yillarmin Orta Dogu’da en genis &n
neolitik kentini ¢ikarmistir. Bu kazida {i¢ dort renkli iki metre boyunda duvar
resimlerinde toplu dans resimleri bulunmustur. Pars derisi giymis geyik avcilar1 davul

esliginde dans etmektedirler. Daha sonraki uygarliklarin resimlerinden de heykel ve
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duvar kabartmalarinda bazi geleneklerin daha sonra siirdiiriiliisiiniin ipuglarini buluruz

(And, 1974:7).

Anadolu’daki danslarimizin belirleyici bir etkeni dinin yani sira dildir. Metin And Orta
Asya’dan, Saman dininden halk danslarimizin biiyiik etkiler tasidigina bir 6rnek olarak
“bar” sOzciigiinii verir. Bugiin Dogu Anadolu’nun davul oyunlarinin genel adi bu

sozcik gegmiste, Samanin davulunun tutagina verilen addir (Su, 2000:2).

Tarihsel siire¢ i¢inde olusan din olgusu, halk oyunlarima kdkenlik etmis, onun ayin
bi¢imi ve ibadet gelenekleri bu ulusal kaynag1 sekillendirmistir. Ibadet devinimleriyle
olusan figiirler motifler, ilkel din sistematizmi i¢inde imajlarini olusturarak ve diisiinsel
yapida belirginleserek anlam kazanmuis, yine, ayinsel fonksiyonlar igeren dinsel ilahiler,
varliklar diinyasinin ve tabiattaki tabii seslerin taklidi bi¢imindeki terenniimlerden
ortaya cikmistir. Inisiasyon ayinlerinin {iriinii olan bu degerler, toplumlarin tarihsel
gelisimi icginde, biling dis1 olmak {izere, nesilden nesile aktarilarak yine dinsel

ortaminda iglenmis ve gelistirilmistir (Avsar, 1995:67).

Sanatsal yaratilarda insanlarin ilkelerden glinlimiize kadar gecgen siiredeki dinsel
niteliklerden etkilenmeleri nedeniyle, Anadolu folklorunda da dinsel etkilenmelerin
onemli yer tuttuu soylenebilir. Mani, Samanizm ve Islam dini degisik donemlerden
itibaren Anadolu folklorunda etkili olmustur. Islam dini ile birlikte, Anadolu insani
dinsel agidan ortak degerler yaratarak biiylik bir manevi degerler biitiinliigli saglamistir
(Su, 2000:2)

Ayrica Anadolu’da farkli dinler ve farkli etnik kdkende insanlarin yasamasi oyun

kiiltiiriintin sekillenmesinde 6nemli rol oynamistir.

Islamiyet’in kadin ve erkek iliskilerinde smirlayici etkilerinin olmasi, kdylii danslarin
bu acidan pek etkilememistir. Metin And bu konuda “Islam dininde kars1 bir tepki
sonucu olarak ¢ikan tarikat danslar1 da bu etkinin bir bakima olumlu sonuglarindan
sayilabilir” der. Bu yar1 dinsel danslara sema’dan bozma semah (samah, zamah)
dendigini belirtir. Islamiyet etkisinde de kadinla erkegin ayni oyunda yan yana
oynamalari; toplum yapisinin i¢e kapanik daha dar gruplarca olusturulmasinin, tiretim
iligkilerinin aile topluluklarina dayali olmasinin, isgiiciine 6nemli dl¢iide gereksinim

duyulmasinin ve ortak tiretimin sonucudur (Su, 2000:2).
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Halk danslarmin dinsel birtakim 6gelerle beraber hala biiyiisel niteliklerini koruduklar
da bilinmektedir, Bu danslarin oynanis nedenleri iginde tapinis ve bolluk térenleri i¢in
oynananlar1 ¢ogunluktadir. Anadolu’da bu baglamda Dionisos senlikleri, yerini bag
bozumu senliklerine birakmistir. Yani mekanik toplum yapisindan organik toplum

yapisina gegiste bile bu dinsel kokenli térenler devam etmistir (Su, 2000:2-3).

Osmanl1 Imparatorlugu iginde yasayan gesitli uluslarin kiiltiirel etkileri, onlarla olan
kiiltiir etkilesimi de halk danslarimizi etkileyen onemli bir 6gedir. Bu etkilesime
Balkan {ilkelerindeki Tiirk etkisini Ornek gosterebiliriz. Bu etkilesim Tiirk halk
danslarina da yansir (Su, 2000:3).

Anadolu uygarliktan biiyiik bir zenginlik tasir. Ilk ¢aglardan beri var olan maddi ve
manevi kiiltiir degerlerinin olusumunda en 6nemli etkenler; cografi ozellikler, iklim,
yasam kosullari, tiretim iliskileri, ekonomik ve toplumsal yapilanma, savaslar, dil ve
dindir. Toplum yapisinin mekanik oldugu donemlerde bilgi aktarimi yogun olmadigi
icin maddi ve manevi kiiltiir degerleri; agisindan etkilenme de yogun degildir. Anadolu
insaninin gelistirdigi kiiltiir degerleri; gdclerin, savaslarin ve toplumsal 6rgiitlenmenin
sonucu, farklilagmalar géstermistir. Olusturulan topluluk ve orgiitlenmelerin kiigiik aile
topluluklart 6zelligi gostermesi, yerlesim bolgelerinin birbirinden kopuk olmasi, yogun
ekonomik iliskilere girmemeleri, halkbilim degerlerinin yiizyillarca korunmasina

olanak saglamistir (Su, 2000:3).

Kirsal toplum yapisindan kentsel toplum yapisina gegiste, gittikge gelisen is boliimii
tarimda makinelesme, sanayilesme ve kitle iletisim araglarinin yaygin kullanimi, yogun
bilgi aktarimi ve uzmanlagmayi gelistirmistir. Bu geligsen toplumsal yap1 iginde sanatsal
yaratilarin kaynaklandigi ortamlarin yok olmasi, gliniimiizde deger yargilarin da

degisimine neden olur (Su, 2000:3).

Tarihsel siire¢ icerisinde Anadolu, ilizerinde barindirdig: insan topluluklarinin yasam
bi¢cimlerinden her konuda oldugu gibi “oyun, miizik, giysi” licliistinden de etkilenerek
birbirini tamamlayan ve giderek de zenginlesen bir giizellik biitiinii olusturmustur. Diin
ilkel yontemlerle ¢alinip sdylenen miizik esliginde en giizeli ya da giinliik giysileriyle

dogaclama dans eden insanlar bugiin ¢agin en ileri teknik olanaklarimi da kullanarak
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her kesimden izleyenlerin hoslanacagt sunus bigimleri gelistirmislerdir (Avsar,

1995:67).

Zaman igerisinde Tiirk Toplumunun ¢esitli yabanci dinlere girmesi, onlarin kiiltiirel ve
dinsel etkisinin altinda kalmasi, somut ve anlasilir anlamlar tasiyan devinimleri ve
melodileri, soyut ve anlami bilinmeyen, dinselligi kaybolmus danslar sekline
dontistirmiistiir. Her biri bir dinsel inang ve eylemi ifade eden devinimler,
anlamlarindan ve 6zel giysilerinden soyutlanmasi sonucu “Kocek™ danslarinda oldugu
gibi erotik bir anlam kazanmasina neden olmustur. Tiirkler Orta Asya’dan getirdikleri
kiiltiir birikimlerini, Hititlerin, Frigyalilarin, Iyonlarm, Bizanslilarin kiiltiir birikimleri
ile pekistirerek, Selguklular ve Osmanlilarla siirdiirerek yiicelttiler. Bu yiiceltme
sonucunda ortaya ¢ikan paha bicilmez halk oyunlarimizi gelenekler iginde
torenlerimizde yasatarak biitlin ¢esitleri ile giiniimiize kadar getirdiler (Avsar,

1995:67).
2.3. Tiirk Halk Oyunlarimin Tasnifi
Bolge Ayrimlarina Gore Oyunlar

Ortalama bir hesapla Halk Oyunlarinin, yiizde 10’u bar, yiizde 30’u halay, yiizde 15’i
zeybek ve seymen oyunlari, ylizde 9’u horon ve sallama, yiizde 7’si hora, yiizde 17’si
kasikli, zilli ve cesitli kirik oyunlar, yiizde 9’u taklitli, temsilli ve is hayatiyla ilgili
oyunlar, yiizde 4’1 davullu, vasitali ve vurusmali sportif oyunlardir (Ataman, 1975:8).

Ayr1 bir boliim olarak, ¢esitli adet ve torenlerle ilgili dinsel (Ritiiel) oyunlar. Ates, Su,
Agac, kiiltir ve inaniglariyla ilgili oyunlar. Diigiin, dernek, 6zel toplantilar, g¢esitli
zanaat ve 1§ hayatiyle ilgili sira, oturak, Erfana oyunlari, Hayvan taklit oyunlari, saya,
imece ve tarimla ilgili meydan ve diibekbasi oyunlari, Mevsimlerle ve ¢esitli adetlerle
ilgili oyunlar, agith oyunlar gibi cesitlilik gosteren folklor hareketleridir (Ataman,
1975:8).

Biitiin bu oyunlarin % 60’1 erkekler tarafindan. % 30'u kadinlar tarafindan. % 10’u
kadin-erkek bir arada oynanan oyunlardir. (Eskiden kafes arkasi cagi Miisliiman
toplum hayatinda, kadinla erkegin bir arada bulunmasi, 6zellikle oyunda bir araya

gelmesi gilinah sayildigr i¢in yasaklanmistt). % 10 oranmi Tiirk konargdcer topluluklari,
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Yortik, Tirkmen ve Cerkez boylart arasinda kadin-erkek ayricaligr olmadigi igin, bir

arada oynanigina gore kesimlenmistir (Ataman, 1975:8).

Tiirk Halk Oyunlarinin Genel Goriliniigii

1—Tek Oynanan (Tekli) Oyunlar.

2—Ikili Oynanan (Ciftli) Oyunlar.

3—Toplu Oynanan Oyunlar.

4—Dans hali gostermeyen, ya da pek az gosteren Torensel Oyunlar.
5—Tiirkiilii ve Temsilli Oyunlar (Orta Oyunlari).

6—Samah (Zamah)’lar ve Gelin Kutlama Oyunlari.

Toplu oyunlarin karsilikli, halka, yarim halka, i¢ i¢e halka, tek ya da ¢ift sirali dizi

halinde oynanan ¢esitleri ve adlar1 vardir.

Genel olarak oyunlarin dans teknigi ve sanat1 bakimindan, boliimlerinin yapilmasi, yurt
capinda genis ve derinligine arastirmalara ve bilgili ¢alismalara ihtiya¢ gostermektedir
(Ataman, 1975:9).

Baslica Oyun Cesitleri
1— Bar’lar
2 — Halay’lar

3 — Horon ve Sallama

4 — Zeybek (Bengi-Mengi) Efe ve Seymen Oyunlari
5 — Kagikli ve Zilli Oyunlar

6 — Hora ve Karsilamalar (Ataman, 1975:9).

Tiirk Halk Oyunlari’nin Genel Olarak Tiirleri

Hora Bolgesi; Trakya.
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Zeybek Bolgesi; Dort alt gruptan olusur. Kural olarak; 9 zamanl ve aksak ritimli

oyunlardir.
* Asil Zeybek Bolgesi; Ege, Giiney Marmara, Igbat1 Anadolu.
* Teke Zeybek Bolgesi; Goller Yoresi, Bat1 Akdeniz.

* Kasikli Zeybek Bolgesi; Giiney Marmara, Bat1 Karadeniz, Icbat1 Anadolu ve gevresi.
Bu bolgelerde karsilikli oynanan ritiiellesmis diizenli oyunlara da rastlanmaktadir

(Zonguldak, Karabiik'te oldugu gibi).

* Kagik Oyunlar1 Bolgesi; Konya Boliimii ve Antalya'nin dogu ilgelerinden itibaren
Dogu Akdeniz cevresi.

Horon Bolgesi; Orta ve Dogu Karadeniz.

Halay Bélgesi; Ug alt boliimden olusur.

* Bozkir Halaylari: I¢ Anadolu'nun Dogusu

* Dogu Halaylar1: Dogu ve Gilineydogu Bolgeleri

* Cukurova Halaylar1: Cukurova gevresi.

Bar Bolgesi; Kuzeydogu Anadolu ve i¢ Artvin.

Kafkas Bolgesi; Kuzeydogu Anadolu ve i¢ Artvin (Cakir,1999:12).
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BOLUM 3: TURK HALK BILIMI ILE iLGILI CALISMALAR

3.1. Tiirk Halk Bilimi Calismalari

Bilindigi gibi, Folklor’un bir bilim dali olarak kabul edilmesi, Bati’da 19.yy’da
olmustur. Batida Halk Kiiltiirii ile ilgili ilk ¢alismalar da 17. yy’da baslamistir (Unal,
1997:814).

Ingiliz yazar W.J. Thomas “FOLKLOR” sdzciigiinii ilk kez Ambrose Morton imzasiyla
Atheneum dergisinde 1846 yilinda bir yaziya baslik olarak kulland1 (Kalaycioglu,
1998:1).

Homer, Pausanias, Sezar, Tacitus, Kasgarli Mahmut, Evliya Celebi, Moliere, I
Napolyon, Grimm Kardesler 1846 yilindan Onceki dénemin énemli isimlerindendir.
Ayrica Heratot ve Plinlus, Cografyaci Strabon, Arap gezgini Ebu Dilef ve Ibn-i Fazlan,
Venedikli Marko Polo ve yine bir Arap gezgini olan Ibn-i Batuta’nin cesitli yapitlar:
foklar sorusturmasi niteligi tasimaktadir (Kalaycioglu, 1998:1).

Bununla birlikte “Folklorun sistemli bir arastirma dali olarak kurulmasini;

—1646 yilinda yazdigi Halk Arasinda Bos Inanclar Uzerine Arastirmalar” adli

kitabryla ingiliz Thomas Browne’a,

—1677 yilinda yazdigi “Bos Inanglar El Kitabi” adli kitabiyla Fransiz yazar Jean
Baptiste Thlers’e,

—Iskogya daglhlarinmn halk siirlerini derleyen Macherson’a,
—Cesitli halk kiiltiirleri lizerine aragtirmalar yapan Alman Herder’e

—Halk masallarim bilimsel bir titizlikle ele alan Grimm Kardeslere borgluyuz

(Kalaycioglu, 1998:1).

Fransa’da Melusine adiyla ilk kez 1876 yilinda bir halk bilim dergisi yayimlandi,
Ingiltere’nin baskenti Londra’da ilk kez 1678 yilinda Folklora Societi adiyla bir Folklor
Dernegi kuruldu. Yapilan bu ¢aligmalar Avrupa’da ve daha sonra tiim diinyaya Folklor

biliminin yayilmasina neden olmustur (Kalaycioglu, 1998:1).
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Anadolu’da halk bilim {izerine bilimsel ¢alismalar baslamadan 6nce, yabanci bilim
adamlari, Anadolu halk bilimi iizerinde ¢alisarak farkli eserler vermislerdir. Hig siiphe
yok ki bu eserlerin Anadolu Folkloru calismalarindaki pay: biiyliktiir. Bunlardan
bazilarini sdyle siralayabiliriz (Kalaycioglu, 1998:1).

—Ethe, Seyit Battal Gazi Menkibeleri 1871
—Ignas Kunos, Tiirk Halk Edebiyat1 1899
—Jacop, Karagoz 1899

—Ignas Kunos, Karagdz 1904

—P.Horn Seyit Battal Gazi Menkibeleri 1909
—Valenski, Nasrettin Hoca 1911

—Felix Lussan Tahtacilarla ilgili inceleme 1912

Anadolu Halk Bilimi iizerine ilk bilgileri verenlerin basinda XI. ylizyilda Divan-1
Liigat- it Tiirk’iin yazar1 Kasgarli Mahmud’u gérmek miimkiindiir, Daha sonra iinlii
Tiirk gezgini Evliya Celebinin konuyu ele aldigi goriilmektedir. Bilimsel bir amag
giitmemekle birlikte Sinasi, Ahmet Refik Pasa ve Ahmet Mithat Efendi’nin de Anadolu

Halk Bilimine biiyiik katkida bulunduklari 6nemle kaydedilmelidir (Kalaycioglu,
1998:1).

Tiirkiye’de folklorun bir bilim olarak kabul edilmesinden 6nce Tiirk Halk Kiiltiirii ile
ilgili derlemeler yapilmis ve folklora kaynaklik eden eserler ortaya ¢ikarilmigtir. Ancak

bu kaynaklar ve derlemeler bilingli olarak yapilan ¢aligmalar degildi (Unal, 1997:814).
—Orhun Abideleri (8. yy),

—Yusuf Has Hacip’in yazdig1 “Kutadgu Bilig” (11. yy),

—Kasgarli Mahmut un yazdig: “Divani Liigat-it Tiirk” (IL. yy),

—Kitab-1 Dede Korkut ala Lisan-iil Taife-i Oguzhan (14.yy veya 15. yy),
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—Evliya Celebi’nin seyahat notlarini kaleme aldig1 “Seyahatname™si (17. yy),

—Sinasi’nin yazdig1 “Durub-i Emsal-i Osmaniye” adli atasozleri kitabi ve bunlar gibi

yiizlerce kitaplar halk kiiltiiriine kaynaklik eden eserlerdir (Unal, 1997: 814).

Yurdumuzda 1870’li yillarda yabancilarla baslayan halk bilimi ¢alismalar1 Anadolu’da
yasayan insanlar tarafindan daha da hizlandirilmis ve 1932 yilinda Halkevlerinin
kurulusu ile birlikte halkoyunlar1 arastirma ve ¢aligmalart da yogunlasmistir. Aralikli
olarak kapatilip agilan Halkevleri ve Halkodalar1 ne yazik ki yeniden eski verimine
ulagamamistir. Daha sonraki yillarda cesitli Bakanliklarin ilgili birimleri araciligiyla
halk oyunlar1 yeni bir ivme kazanmis; bu konuyla ilgilenen okul, dernek, kurum ve
kurulus sayist hizla artmaya baglamistir. Bu yogunluga Mahalli Dernekler ve 6zellikle
bliylik kentlerde agilan halk oyunlar1 ve kiiltiir dernekleri biiyiik katkida
bulunmuslardir. Bu siire¢ icerisinde etkin olarak orgiitleme yapan bazi birimler degisik

alan ve kategorilerde yarigsmalar yapmaktadirlar (Avsar, 1995:67).
3.2. Tiirk Halk Oyunlar1 Calismalar:

Bu dénemde yiizlerce makale azimsanamayacak kadar kitap yazilmis, ayrica tiim yurt
diizeyinde ¢esitli kisi ve kurumlarca dnemli sayida arastirma gezileri diizenlenmis, bu
gezilerde toplanan malzemenin biiyiik bir boliimii arsivlenmistir. Yiizlerce halkevi ve
halkodas1 ile 21 koy enstitiisiinde yaklasik olarak yiliz bin’e varan insanimizin
oyunlarimizi oynadigi, sayilar1 az da olsa dernek, kurum ve kuruluslarda ve ayrica Halk
Oyunlar ile ilgilenen bireyleri de katarsak, o giinkil niifusumuza gore ¢ok dnemli bir

rakama ulasmis oluruz (Unal, 1997: 825).

1900°den 1932’ye kadar teorik ¢aligmalarin agirlikta oldugu genel halkbilim
konularinda daha ¢ok yazi yazilmasina ragmen, “Raks’a (Dansa)da yer verilmesi Tiirk
Halk Bilgisi Derneginin halkbilim c¢alisanlarina yararli olmasi amaciyla yaptigi
kilavuzda dansla ilgili ¢alismalarin (14. sirada) bir baglik altinda toplanmasi 6nemli bir

olaydir. Yine halk oyunlarimizin filimle tespiti de bu yillara rastlamaktadir (Unal,
1997: 825).

Mustafa Kemal Atatiirk’iin konuya ¢ok ilgi duymasi, desteklemesi ve “Halkevlerini”

kurmasidir. 1932 yilinda halkevleri kurulunca, kadrolart bir yandan bilimsel
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calismalarini yaparken (her halkevinde bir derginin ¢ikmasi) diger yandan gosteri
guruplar1 da olusturulmus, festival, senlik diizenlenmis, onemli giinlerde gosteriler
yapilmistir. Bu gosteriler birinci elden yani mahalli kisilerin oynadig1 ve ogrettikleri
oyunlardan olusan belli bir repertuardi. Gurubu olusturan kisilerin bir araya gelerek
sistematik teknik caligmalar sunucu gosteri Yyaptiklart o giinler igin elbette
diistiniilemez. Ancak Selim Sirr1 Tarcan’in yaptig1 caligmalar1 géz ardi etmemek 1azim.
Cumhuriyetten onceki donemde ve Cumhuriyet’in ilk yillarinda bulundugu dénemin
kosullarin1 asan diisiinceler i¢inde olmasi ve bunlart uygulamaya koymasi, halk

oyunlarimiz acisindan ¢ok ciddi bir istir (Unal, 1997: 825).

Yapilan ¢aligmalarin icerigine baktigimizda oyun boliimlerinin yani sira tiir, bigim,
form, koken ve yoresel kavramlari ile acgiklanmaya calisildigini gérmekteyiz. Hatta
giintimiizdeki notasyon calismalarina baslangi¢ diyebilecegimiz tarzda adimi miizikle

anlatmay1 hedef alan sekil ve isaretlere de rastlamaktayiz (Unal,1997: 826).

Yine gilinlimiizde miizikolog olarak tanidigimiz veya miizik yOniiniin ¢ok fazla 6n
planda olduguna inandigimiz M. Ragip Gazimihal, Muzaffer Saris6zen, Adnan Saygun,
Ferruh Arsunar gibi degerli arastirmacilarin halk oyunlarimiza ilk harci koyan, ¢ok

onemli ¢alismalar yapan kisiler oldugunu goriiyoruz (Unal, 1997: 826-827).

1900 yilindan 1932 yilina kadar konuyla ilgili arastirma ve derleme yapan, bilimsel
yayin ¢ikaran sureli yayinlara ve gazetelere yazan bilim adamlarinin ¢ogu edebiyatg1 ve
fikir adami idi. Ciinkii o zaman bizdeki folklor, Bati’daki anlamiyla yerini bulamamus,
bilimsel ¢aligmalar1 yapacak kiirsiiler olugsmamisti. Alandaki boslugu goren fikir
adamlari, bilim adamlar1 ve miizikologlar alanla ilgili 6zel bir yayin organi da olmadigi
icin daha ¢ok edebiyat dergilerinde bu konuda yazilar yazmislardi. Ve “1900-1932
yilina kadar uzayan devrede (Halkevlerinin kurulusuna kadar) genel olarak folklor bili-
minin konu ve yontemleri ve halk edebiyati lizerinde duruldugu halde, halkevlerinin
aciligindan sonra Halk Miizigi ve Halk Oyunlarinin 6n plana ¢iktigi goriildi” (Sadak,
1992:607).

3.2.1. Cumhuriyet Oncesi Yapilan Calismalar

Tiirkiye’de Halk Oyunlar1 konusunda ilkyazi 1900 yilinda yayinlanmistir. Doktor
Besim Omer (Pasa) 1900 yilinda (1316, II) “Nev-sal-i Afiyet” (Salname-i Tibbi) adli
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bir tip yilligr ¢ikarmistir. Yilligin 405. sayfasindan baglayarak 419. sayfasinda son
bulan Dr. Riza Tevfik Boliikbasi imzasiyla yayinlanan Raks Memalik-i Osmaniye’de
“Raks ve Muhtelif Tarzlar1” baslig1 altinda yayimlanan yazi; Halk Oyunlar1 konusunda
yazilan ilkyazi olarak kabul edilir (Unal, 1997:816).

Bugiin bile ¢ok 6nemli hususlar muhtevi ulan hu yaziya iki de resim eklenmistir.
Resmin birisi bir zeybek kiligini, digeri de galgicinin istirakiyle ii¢ koyliiniin oyun
oynarken yapilmig tablodan alinan goriintiiyii vermektedir. Riza Tevfik’in bu yazisi

aynen yeni harflerle “Raks Hakkinda” adiyla yaymlanmistir (Ivgin, 3-5).

1900-1923 yillar1 arasinda Osmanli Imparatorlugunun son dénemi ve Kurtulus Savasi
yillar1 olarak ele aldigimizda Halk Oyunlart ile ilgili 6nemli bir g¢alismanin
yapilamadigin1 gormekteyiz. Bunun boyle olusunu iilkemizde her alanda goriilen
¢okiintiiniin ve savag sartlariin etken oldugunu séyleyebiliriz. “Folklor ¢alismalari
Tiirkiye’de 1908°den itibaren ferdi ¢alismalar halinde. Cumhuriyet’in ilanindan beri de
daha sistemli bir sekilde baslamis olmakla beraber heniiz organize edilmis degildir”
(Boratav, 1982:87).

Riza Tevfik (Boliikkbasi) “Raks Hakkinda” 1900 yilinda yazmis oldugu makalesinde
padisahin bahtiyar (mutlu) giinlerde Asakir-i Sahane’ye (Askeriyeye, padisaha uyar
sekilde) oyun igin miisaade olundugundan bahsetmektedir (Boliikkbasi, 1900:12).

Bu konuda yazilan makalede ayrica, gesitli yorelerden gelen askerlerin yanlarinda
getirdikleri mahalli kiyafetleriyle yigitce oynanan zeybek, bar, halay, hora, horon,
karsilama oyunlarmin oynandigindan bahsedilmekte, ayrica bu oyunlar hakkinda genis
bilgi verilmektedir (Unal, 1997:820).

1909°da, isveg’e beden terbiyesi tahsiline giden Selim Sirr1 Tarcan, istanbul’a déniince
buldugu alt1 zeybegi, Ahmet Yekta’nin klarneti esliginde evinin salonunda oynatmistir

(Unal, 1997:823).

1911°de Anadolu’ya okullar teftise gittigim zaman, Eskisehir’den bagslayarak Konya,
Afyonkarahisar, Usak, Manisa zeybeklerini oynattim” diyen Selim Sirr1 Tarcan,
1912°de Paris’te yapilan Beden Terbiyesi Kongresinde Aydin zeybeklerinden Yeni
Kale’de 6grendigi oyunu oynamustir (Unal, 1997:824).
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Cumbhuriyet’in kurulusuna kadar gegen siirede halk oyunlar1 ve halk miizigimiz {izerine
merkezi yonetimin baskili bir yaklasim ve yasaklayic1 bir tutum igerisinde oldugu
gorilmektedir. Cumbhuriyet donemine kadar geleneksel yasayan halk kesiminin
geleneklerine bu kadar bagli olmasi gizli bir baskaldirinin yani sira, birlik ve
beraberliginin  pekistirilmesi  diislincesinden kaynaklanmaktadir. Bu oyunlarin
giinimiizde oldugu gibi o donemde de nisan, diiglin, askere ugurlama gibi belli

giinlerde ve bayramlarda yer aldig1 goriilmektedir (Unal, 1997:820).

Daha sonraki yillarda 1932’ye kadar (Halkevlerinin kurulusu) pratik olarak Tiirk
Ocaklari’nda yapilan sinirli ¢alismalarin disinda 6nemli bir uygulama c¢alismasi
gorememekteyiz. Esas senliklerin, gosterilerin, festivallerin (yurt igi-yurt dis1) basladig
yillar Halkevleri ve bunun disindaki kurumlarin yaptigi ¢alismalardir (Unal, 1997:
820).

1900 yilinda Riza Tevfik Boliikkbasi’nin Nev-Sali Afiyet-Salname-i Tibbi adli Saglik
yilliginda “RAKS” adiyla yayimlanan yazis1 bilimsel kabul edilmediginden:
23Temmuz 1913 yilinda Ziya Gokalp tarafindan yazilan “Halk Medeniyeti” adl1 yazi,
Anadolu’da Bilimsel Halk Bilimi ¢aligmalarinin baslangic1 olarak kabul edilir. Yine
1913’te  Riza Tevfik Bolikbasi’'nin  “Folklor” adli yazis1 ilk Halk Bilim
caligmalarindandir. 1914°te yayinlanan Fuat Kopriiliiniin “Yeni Bir ilim Halkiyat” adli

eseri de bu calismalardandir (Kalaycioglu, 1998:74).
3.2.2. Cumhuriyet Déonemi Calismalari

Cumbhuriyet doneminde her alanda oldugu gibi halk oyunlari etkinligi de devletin
denetim ve gozetimi altina alinmistir. Bu 6rgiitlii ¢alisma “Halkevleri” ile baslamis ve
giderek tiim tlkede okul, dernek, kuliipler araciligiyla siirdiiriilmiistir (Aydin,
1992:54).

Cumhuriyet doneminde Halk Oyunlari ile ilgili olduk¢a ciddi ¢alismalari gérmekteyiz.
Bu calismalar en yogun sekilde 1927 yilinda “Halk Bilgisi Dernegi” ile baslayip. 1932
yilinda Tiirk Ocaklarmin kapatilip “Halkevlerinin” kurulmasiyla ciddi bir sekilde
devam eder. Onceleri o giinlerin deyimi “Raks” ile ilgili direk calismalar olmasa da

sonradan Ozellikle konunun 6nemine inanan Halkevleri ve Halkodalarinda bilimsel
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caligmalar yapilmis, yaym organlarinin yani sira gosteri gruplari da hazirlanmistir

(Unal, 1997:818).

Ayrica Istanbul Belediye Konservatuvari ve Ankara Devlet Konservatuvarinin
arastirma gezileri sonucunda da arastirmacilar Ozellikle miizikologlar Halk

Oyunlarimiz hakkinda bugiin dahi yararlanabilecegimiz bilgiler vermislerdir (Unal,
1997:818).

Halk oyunlari ile ilgili coskulu ¢alismalar. Cumhuriyet’le birlikte baslamaktadir. Tiirk
Ocaklar1 bu ¢alismalar1 Onciisii olmustur. Selim Sirr1 Tarcan’in “Zeybek” konusundaki

calismalar1 ve konferanslari kayda deger olaylardir (Unal, 1997:816).

Folklor sahasinda ilk derlemelerden sayilan Istanbul Belediye Konservatuvari’nca
diizenlenen halk Miizigi derleme gezileri 1926’da yapildi. Bu derleme gezisinin
birincisi; 31 Temmuz 1926’da baslayarak Yusuf Ziya Demircioglu’nun baskanliginda,
o zamanki Darulelhan’in Sark Musikisi Nazariyat1 ve Tarihi Muallim Ekrem Besim
Bey ve Diirrii Turan Bey’den meydana gelen bir arastirma heyeti gergeklestirdi. Bu ve
bundan sonraki gezilerde Halk Oyunlariyla, 6zellikle Halk Oyunlart ve miizikleriyle
ilgili derlemeler de bulunmaktadir. Bu gezilerde derlenen ezgiler 1938 yilinda 15 defter
olarak Ahmet Adnan Saygun tarafindan yayimlanmistir. Gergi, halk danslar tizerinde
yapilan kuramsal ve uygulamali c¢aligmalar, Cumbhuriyet’in baglangi¢ yillarindaki
biiyiilk halk¢ilik coskusunu heniiz yansitamiyordu. Bununla birlikte “Tirk
Ocaklari’nda” konferanslar verip, zeybek oyunlar1 gosterileri diizenleyen Selim Sirri

Tarcan’in ¢alismalar1 burada anilabilir (Unal, 1997:815).

1927 yilmin giinlik gazetelerinde “Halkbilim” konularinin yani sira, o dénemde
yapilan festival, gosteri haberlerine yer verilmesi, Cumhuriyetin ilk yillarinda kiiltiire

ve sanata verilen 6nemin gostergesi olmaktadir (Unal, 1997:818).

Bartin (Zonguldak), Balikesir’de “Tiirk Dili”, Adana’da “Tiirk S6zii” ve “Yeni Adana”,
Konya’da “Babalik ve Yeni Konya”, Ankara’da “Hakimiyet-i Milliye (Sonradan
Ulus)”, Mugla’da “Halk”, Afyon’da “Son Haber”, izmir’de “Hizmet”, Samsun’da
sireli folklorik yayinlar yapan “Ahali”, Cankiri’da “Duygu”, Edirne’de “Trakya
Postas1” adli mahalli gazeteler memleket folkloruna dair gergekten degerli yaz1 ve

malzeme yaymlamuslardir (Ulkiitagir, 1973: 28-29).
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Ulkemizde folklor dergiciligi 1927 yillarinda baglamistir. 1927°den 1950’ye kadar
birgok derginin ¢iktigin1 gormekteyiz. Halkevlerinin ¢ikardigi dergileri de sayarsak, bu
say1 oldukga yiiksektir. Ancak bu dergiler 1950’ye kadar degil, giiniimiize kadar
inceledigimizde bashh basina Halk Oyunlar1 {izerine ¢ikan higbir dergiye
rastlamamaktayiz (Unal, 1997:819).

En genis ve canli ¢alisma Atatiirk tararindan 1932’de kurulan Halkevlerinde basladi.
Her ilde Halk Oyunlari topluluklari kuruldu. Teorik ¢alismalar, uygulama calismalari
ile birlestirildi. Pek ¢ok senlikler ve festivaller diizenlendi (Unal, 1997:816).

Istanbul Belediye Konservatuvar’’mn Anadolu’ya diizenledigi 4. derleme gezisi Dogu
illerine yapildi. Bu seyahatte Mahmut Ragip Gazimihal, Abdulkadir Inan, Ferruh
Arsunar ve Yusuf Ziya Demircioglu varidir. Gezi. 15.8.1929°da basladi. Sinop; burada
ki derlemeye M. Sakir Ulkiitasir’da katildi, Trabzon, Rize, Giimiishane, Bayburt,
Erzurum, Erzincan’da halk miizigi ve Halk Oyunlar1 derlemeleri yapildi. “Tiirkiye” de

ilk defa Halk Oyunlarinin filmle tespiti de bu gezide gerceklestirildi (Unal, 1997:815).

Ulkemizde ilk defa 1929 yilinda, Trabzon, Rize, Erzincan, Erzurum halk oyunlari
filme alindi. Bundan sonra en biiylik gelisme 1932 yilinda halkevlerinin kurulmasiyla
basladi Dagmik bir bicimde yapilan caligmalar diizenlenerek, biitlin Anadolu’ya
yayllmaya basladi. Illerde oyun gruplari kurularak, teorik galismalar yerini uygu-
lamalara birakti. Senlikler, festivaller diizenlenmeye baslandi. 1940 yilinin sonlarina

dogru bilimsel ¢aligmalar ve arastirmalarda hazir hale geldi (Demircioglu, 1967:221).

Halkevlerinin 1932 yilinda kurulusundan sonra iilke genelinde ardi ardina agilislart ile
halk oyunlarimizin pratik ¢aligmalar1 énemli bir yuvaya kavusmustur. Bu yuvalarda,
mahallinin ustalarinca ekipler olusturulmus ve bilingli bir 6gretim baslamistir. Bu
calismalar sonucunda yetisen genglerden olusan oyun topluluklar1 oyun, miizik ve giysi

acisindan da gelistirilerek gosteriler yapilmaya baglanmistir (Unal, 1997:821).

1932 yilinda Atatiirk’tin emriyle kurulup acilan “Halkevlerinde folklor, cok énemli bir
calisma konusu olarak ele alindiginda yurdumuz yiizeyinde ve hemen hemen her
ilimizde acilan ve zamanla da ilgelerimize yayilan Halkevlerinde ve Halkodalarinda
hazirlanan bu ekiplerimiz bir¢ok ilde yapilan senliklere katilip yore oyunlarinin iilke

genelinde taninmasina neden olmustur. Yukarida Halkevlerinin yurdumuzun tiim
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yorelerine hizla dagilmakta oldugunu sdylemistim. “Herkes halkevlerinin 1943 yili
basarilarint gosteren brosiirlerini okuyor; Bu yil 19 Subatta Halkevlerinin sayis1 405’1
halkodalarinin sayis1 da 360’1 bulmus, 3724 konferans verilmis, yirmi Halkevinde dergi
cikariliyormus” (Baykurt, 1976:113).

1932’de baslayip, 1950 yilina kadar faaliyet gosteren Halkevleri ve Halk Ocaklarinda
oyunlarimiz, 6gretilmis, sergilenmis, lilke ve uluslararasi diizeyde gosterilere katilarak
tanittm1 yapilmistir. Yurdumuzun her bir kdsesinde yapilan bu gosterilerin bazilarini

sOyle siralayabiliriz.

—23 Subat 1933 ten baslayarak her yil biitiin ilke sathinda halkevleri ve

halkodalarinda kurulug y1ldoniimii kutlamalar1 yapilmistir.
—19 Mayis 1940 Ankara IM Mayis Stads, halk gosterisi

—19 Mayis 1940 Ankara Halkevi. Halk Oyunlari Miisameresi
—23 Subat 1941 Ankara Halkevi. 9 yildoniimii kurulus toreni
—Subat 1943 Urfa, Urfa gecesi (Unal, 1997:821).

Tiirkiye’de ilk milletleraras1 Halk Oyunlart festivali, 1935 yili Eyliil ayinin baginda
yapildi. Beylerbeyi Sarayi’nda diizenlenen ve Balkan iilkeleri Halk Oyunlar
topluluklarinin istirak ettigi festivalin ikincisi yine Istanbul’da 1936 yilmin Agustos
aymmda yapildi. Birinci festivale Tirk Halk Oyunlart topluluklarinin yanmi sira
Arnavutluk, Bulgaristan, Romanya ve Yunanistan Halk Oyunlar1 ekipleri katildi

(Unal, 1997:815).

Ulkemizde 21 kdy enstitiisii agilmustir. Bu enstitiilerden her yil ortalama yiiz 6grencinin
mezun olarak Ogretmenlige baslamast ve oyunlarimizi gittikleri yorede Ogretip
oynatmalart disiiniiliirse, on yilda yirmi binin iizerindeki egitimcinin alana hizmet
etmesi demektir. Bu da o giiniin iilke niifusuna oranla énemli bir rakamdir (Unal,
1997:823).

Halk Oyunlar1 konusunda pek fazla yayin yapilmamistir. Hele kitap biitlinliigiinde ilk
calisma, 1941°de yayinlanmistir. Vahit Liitfi Salci’nin 1941 yilinda “Gizli Tirk Dini

Oyunlarr” adli eseri bir arastirma firiiniidiir. Kasim Ulgen’in 1944 yilinda 3 ciltlik
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“Dogu Anadolu Oyun Havalar1” adli kitab1 ise halk danslar1 6gretme amaci giiden bir

calismadir (Unal, 1997: 815).

Konu edilen bu calismalardan baska, “Ankara Universitesiyle yiiksek okullarmdaki
Erzurumlu 6grenciler 11.03.1946 gecesi zengin programli giizel bir folklor gecesi tertip
etmislerdir (UMKD, 1946: 18).

Halk Oyunlar1 ekiplerinin genis ¢apli bir gosteri organizasyonu Tiirk Milli Oyunlarini
Derleme ve Yayma Dernegi tarafindan 1946 yilinda Ankara’da gerceklestirildi (Unal,
1997: 825).

Dis iilkelerdeki milletleraras1 festivallere Tiirk ekiplerinin katilmasi, 1949-1950
yillarma rastlar. Muzaffer Sarisdzen’in yoneticiliginde Italya ve Ispanya’ya Halk

Oyunlar1 ekipleri génderildi (Unal, 1997: 815).

1950’1 yillardan sonra halk oyunlari ¢alismalari gittikge gelismis, dernekler, orta
dereceli okullar, tiniversiteler bu alana o6zel ilgi gostermislerdir. Gelismeyle birlikte
bakanliklarda kendi etkilerini gostermek iizere birtakim denetlemeler yapmaya
baslamigtir. Basin hayatinda Milliyet gazetesi, diizenli olarak baslatmis oldugu halk
oyunlar1  yarigmalarin1  siirdiirmektedir. Artik, dernekler arasi, liselerarasi,

tiniversitelerarasi, yoresel yarigmalar yapilmaya baslanmistir (Demircioglu, 1967:222).

Koy enstitiisiiniin 1952 yilinda ilk dgretmen okullarina doniistiirilmesine ragmen her
sabah oyunlarimiz meydanlarda oynanmis, hafta sonu senliklerinde bircok yore
oyunlarimiz tekrar edilerek uzun siire halk oyunlarimizin belleklerimizde kalarak yurt

capinda yayilmasini saglamistir (Unal, 1997:823).

1955 yilinda kurulan “Tiirk Halk Oyunlarin1 Yasatma ve Yayma Tesisi” yuvasiz kalan
halk oyunlarin1 bir araya toplamay: basardi. Bu tesis halk oyunlar1 bayramlari yapti,
oyunlart filme aldi. 14 y1l siiren bu ¢alismalarla yoresel, otantik, yiizlerce halk oyunu
sergilendi, goriildii, ortaya ¢ikarildi. Tesiste toplanan film, dia, oyun, miizik ve slaytlar
degerlendirilerek, biraz énce bahsettigimiz 100 Tiirk Halk Oyunu kitab1 yayimlandu. Tk
halk oyunlar1 semineri bu tesis¢e gerceklestirildi. Tesis¢e yapilan senlikler, festivaller

ve yarigmalarla, binlerce gencin halk oyunlariyla ugrasmasi saglandi, halkin kendi
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irtinlerine daha fazla egilmesi ve Onem vermesi gerektigi anlatilmaya calisildi

(Demircioglu, 1967:221).
T.F.A.’nin “Ayin Olaylar1” kdsesinde yayimlanan bir haberine gore de,

Tiirkiye Milli Talebe Federasyonu Diinya Genglik Birligi (W.A.Y) Istanbul Konseyi
Tertip Komitesi tarafindan nesredilen ve bir niishast da dergimize gonderilen bir basin
biiltenine gore, Istanbul’da bir “Milli Oyunlar Festivali” tertiplemistir (Unal,
1997:824).

Genis bir program dahilinde senelerden beri yapilamayan milli oyun gosterilerimiz
icin, Tirkiye Milli Talebe Federasyonunca zengin bir program hazirlanmaktadir.
Agustos ayinda W.A.Y. Konsey toplantisi dolayisiyla yurdumuza gelecek ecnebi
delegeler serefine 17 Agustos’ta Istanbul Spor ve Sergi Sarayi’nda bir Tiirk Milli
Oyunlar Festivali verilecektir. Bu festival i¢in aylardan beri Federasyon azasi Hilmi
Bigkinin riyasetinde devam ede gelen hazirliklar sona ermek tizeredir. Tespit edilen
programa gore festivale 10°dan fazla mahalli ekip istirak edecektir. Bunlar arasinda
Bursa, [zmir, Soma, Erzurum, Kastamonu, Karadeniz, Konya ekipleri de vardir (Unal,

1997:824).

Diinya Genglik Birligi Istanbul Konseyi'ne Kkalabalik gruplar halinde gelen
delegasyonlar da festivale milli kiyafetleriyle istirak ederek milli oyunlarini
oynayacaklardir. Fevkalade ragbet gorecegi anlasilan festival; 17 Agustos’tan baska
gene Spor ve Sergi Sarayi’'nda 19 Agustos Cumartesi gecesi tekrarlanacaktir.
Ekiplerimiz, milli kiyafetlerimizle Istanbul’da bir gegit resmi de yapacaklardir (Hinger,
1950:205).

1975 yilinda kurulan ve 1976 yilindan baslayarak giiniimiize dek 52 degisik iilkede
1500 gosteri yapan, gorevi salt Tiirkiye ve Anadolu halk oyunlarim tanitmak olan,
kurulusundan bu yana teknik eleman, oyuncu ve oteki calisanlarin toplam sayisi
doniistimlii olarak 90 kisi civarinda seyreden ilk ve tek devlet tanitim toplulugudur.
Uluslararasi iliskilerinde, gittikleri {ilkelerde kamuoyu olusturmak agisindan yapilan
protokol ve anlagmalar sonucu Televizyon kanallarindan birisinde zorunlu canli yayin
ve genis tabanli basin toplantilar1 kosulu ile en etkin tanitim programlan yapmayi gérev

edinen topluluk {lilkemizde de insanlarimizin begenisini kazanmistir (Avsar, 1995:68).
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Universite biinyesinde, lisans diizeyinde egitim yapmak ve halk oyunlarinn ihtiyag
duydugu uzman Sgretici yetistirmek iizere 1984 yilinda Istanbul Teknik Universitesi
Tirk Musikisi Devlet Konservatuvari biinyesinde “Tiirk Halk Oyunlar1 Bolimii”
acilmistir. Boylece ritim, miizik, repertuar, oyun bilgisine sahip ve bir ¢algi calan
uzmanlar yetisecek, yozlasmayi, bozulmayr Onleyici c¢alismalarla halk oyunlarima

gelismesine faydali olacaklardir (Demircioglu, 1967:222).

Ulusal kiiltlir degerlerimizi ¢agdas bir anlayisla korumak, gelistirmek, yasatip yaymak,
tanitmak ve gelecek kusaklara aktarmayi kendisine gorev edinmis tiim kuruluslarin
ulusal ya da uluslararas1 diizenlemelerde sorumluluklarim 6zenle yerine

getirdiklerinden kuskumuz yoktur (Avsar, 1995:69).
3.3. Giiniimiiz Milli Egitim Sisteminde Tiirk Halk Oyunlarimm Durumu

Ulusal kiiltirimiiziin i¢inde genis bir yer tutan Halk Oyunlarimizin 6gretimi:
lletisimde, cesitli yaymlarda ve gosterilerdeki etkinliklerden dolayi, 6zel ve resmi
kuruluslarla birlikle tiim yorelerde, kisilerin kendi bilgi ve deneyimleri dogrultusunda
yapilmaktadir. Bu ¢aligmalarla 6gretim kontrol atlina alinmis ve disiplinli bir goriiniim
icinde Tirk terbiye gorenegine uygun olarak, kendi mecrasinda akigini siirdiirmektedir

(Cine, 1991:371-372).

Halk danslarimizin okullara giris tarihinin baslangicint 1917 olarak saptanmustir,
ogretilen ilk dans tiirii de zeybek’tir. Selim Sirrt (Tarcan) tarafindan derlenip
diizenlendikten sonra bu dans Kadikdy ittihadi Spor Kuliibii’nde yapilan idman
bayraminda, Istanbul Ogretmen 6glencileri tarafindan halka sunulmustur. Bu,
Tiirkiye’de bir 6grenci toplulugunca halka sunulan ilk halk danslar1 gosterisidir (Unal,

1997:820).

1944°de kurulan Koy Enstitiileri ve Ogretmen okullarinda binlerce gence okullarda

halk oyunlari &gretildi (Unal, 1997:824).

1977-1978 yillarinda Genglik ve Spor Bakanlig1 biinyesinde 1. ve 2. Halk Oyunlari
Genglik Festivali adi altinda diizenlenen etkinliklere yalnizca yurdumuzdan lise ve
dengi okullar katilmistir. 1979 yilinda yine ayn1 Bakanligin etkinligi, yurt disindan
davet edilen iilkelerin de katilimiyla “Uluslararas1 Halk Oyunlar1 ve Genglik Senligi”
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biciminde gerceklestirilmistir. 1980 yilinda ayn1 Bakanlikta liselerarasi olarak baslayan
yarismalar 1981, 1982, 1983 wyillarinda ilkdgretim, ortadgretim kurumlart ve
tiniversiteler biciminde genisletilerek yapilmistir. (En yiiksek katilim 1983 yilinda 67
ilden 650 ilkdgretim, 737 ortadgretim ve 27 liniversiteden 45 olmak iizere 1432 halk
oyunu toplulugu ile olmustur ve etkinlige toplam 43.050 O6grenci katilmistir).
1984.85.86.87.88 yillarinda Milli Egitim Genglik ve Spor Bakanligi catisi altinda
yapilan halk oyunlar1 yarigmalar1 her yil daha gelisip genisleyerek yapilmistir. En
yiiksek katilim, 1988 yilinda 67 ilimizden 941 ilkokul, 993 ortaokul, 1018 lise, 146
mahalli demek, kurum ve kurulus ile 27 iiniversiteden 127 olmak iizere 3225 oyun
toplulugu ve bu topluluklarda oynayan 162.000 ¢ocuk ve gencimizin katilimiyla
gerceklesmistir (Avsar, 1995:68).

1990 yilinda M.E.B. ve Genglik ve Spor Bakanliginin ayrilmasindan sonra M.E.B.
Okul i¢i Beden Egitim Spor ve Izcilik Dairesi Bagkanlhigmin diizenledigi yarigmalarda
en yiiksek katilim 1993 yilinda 775 ilkokul, 574 ortaokul,605 lise ve 164 halk egitimi
merkezi, uluslararasi liseler halk oyunlar1 yarigsmasina katilan 18 Lise ile birlikte 2136
topluluk ve bu topluluklarda oynayan 106.800 kisi ile ger¢eklesmistir. Etkinliklerin
nicelik durumunu gosteren bu sayisal verilerin gelisimine kosut olarak topluluklarin
niteliklerinde de gozlenebilir gelismeler ortaya ¢ikmis ve yurtdisinda yapilan yarisma
ve senliklere katilan oyun topluluklarimiz iilkemizi basariyla temsil etmislerdir (Avsar,

1995:68).

Yapilan yarigmalar sonunda giderleri M.E.B.O.B.E.S.I.D. Bagkanlig1 tarafindan
karsilanarak 5 (bes), yine ayni Bakanlik araciligi ile ama giderlerini kendileri
karsilayarak 17 (on yedi) olmak iizere toplam 22 ekip yurtdisina ¢ikmistir (Avsar,
1995:69).

Ayni kurulusun diger iilkelerin halk oyunlarinin tanitilmasi ve katilimcilar arasinda
dost¢a iliskilerin kurulmasini amaclayarak birincisini 07—-11 Eyliil tarihleri arasinda
1992°de izmir’de, Ikincisini 08-12 Eyliil 1993’te Bursa’da diizenledigi Diinya
Liseleraras1 Halk Danslar1 yarigmalar1 yapilmistir. Gelen gruplara kucak agilmis,
konukseverlik gosterilmis, yarisma dncesinde ve yarigsma siiresince katilimcilarin rahati

diistintilerek tilkemizden hosnut ayrilmalari saglanmistir (Avsar, 1995:69).

75



Basbakanlik Genglik ve Spor Genel Miidiirliigii; mahalli dernekler, genglik merkezleri,
tiniversitelerarast halk oyunlar1 yarigmalarii, Saglik Bakanligi; Saglik Meslek Liseleri
arast halk oyunlar1 yarigsmalari, Kiiltiir Bakanligi; komple nitelikli halk oyunlar
topluluklar1 arasi yarigsmalari, Milli Egitim Bakanligi Okul i¢i Beden Egitimi Spor ve
Izcilik Dairesi Baskanlig1 da ilkokullar, ortaokullar, lise ve dengi okullar arasi, Halk
Egitim Merkezleri arasi halkoyunlar1 yarigmalarini diizenlemektedirler (Avsar,

1995:67).

Halbuki Halk Oyunlar1 dgretiminin “Milli Egitim” konusu olarak ele alinmasi, ¢agdas
bir egitim sisteminin olusmasina ve Halk Oyunlarinin en 6nemli 6zelliklerinden olan
“Milli Duygu” anlayisi iginde, Ogrencilerin dostluk, arkadaslik, sorumluluk, sanat
sevgisi, estetik, kendini tamina, kendine giiven gibi duygulari ve gelecek yasantilarinda
gerekli bilgi ve becerileri kazanmalarina biiylik ¢apta olanak saglayacaktir (Cine,
1991:372).

Ayrica, Halk Oyunlarinin bir “spor hazinesi” niteliginde oldugu diisiiniiliirse bu tarz
egilimin ne derece yararli olacagi kendiliginden ortaya c¢ikar. Ciinkii Halk
Oyunlarimizin yapisinda yapilmasi zor gerektiginde sert, gerektiginde yumusak, ince
niians ve kivrimlarla bezenmis, birbirinden giizel ve etkileyici hareketler ve figiirler

vardir (Cine, 1991:372).

Bu figiir ve hareketlerin 6gretimi bugiin konservatuvarlarimizda, “bale egzersizleri”,
“ifade jimnastigi”, ‘“antrenman bilgisi”, “zor hareketler 6gretim teknigi”, “ritmik
jimnastik”, “sahne teknikleri ve uygulamalar1” gibi 6n hazirlayic1 derslerle baglantili
olarak yapilmaktadir. Bu wuygulamalarin genel olarak cagdas “dans” egitim

sistemlerinin esasini olusturdugu da unutulmamalidir (Cine, 1991:372).

Bu uygulamada “Milli Kiiltiir” degerleri esas alinacagindan, Tiirkiye sathinda
uygulanacak yaygin bir egitim sonucu, bdlgeler, yoreler, hatta okullar arasi bir
yakinlagsma, gengler arasinda arkadashk, dostluk ve yine wvatan sathinda bir
biitiinlesmeye olanak saglanacaktir. Ciinkii bugiinkii Halk Oyunlar1 6gretiminde biiyiik
sehirlerin diginda gorildiigli gibi yalniz yerel oyunlar degil; kiiltiirlerindeki bazi
farkliliklara ragmen, tiim bolge ve yorelerimizin, biiyiik bir ulus olarak, Anadolu’yu

biitiinlestirdiklerini g6z 6niinde tutarak, okullarimizda her bolge veya yorenin bir veya
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birka¢ oyununun ogretilmesine de yer verilecektir. Boyle bu girisim yore gengleri
arasindaki karsilikli sevgi ve dostluk baglarini daha da saglamlastiracaktir (Cine,

1991:372-373).

Okullarda Halk Oyunu 6gretiminin “Milli Egitim” programlar i¢inde yer almasi iginde

yapilmasi gerekli islemleri sdylece siralayabiliriz:
1- Okullarda ve diger kuruluslarda 6gretim, bugiin oldugu gibi devam etmelidir,

2- Simdilik 6gretici kadrosunu genisletmek igin, ilgili Bakanligin konservatuvarlarla

isbirligi ile folklor dernekleri elemanlari igin, tamamlayici kurslar agilmalidir.

3- Konservatuarlarin Halk Oyunlar1 bolimiinii bitiren genglerimize 6gretmen olarak

okullarda gorev verilmelidir.

4- Ogretmen yetistirmek i¢in Halk Oyunlar1 bdliimii olan konservatuarlarin agilmasina

devam edilmelidir.
5-Demekler arasinda bir koordinasyon birligi saglanmalidir (Cine, 1991:373).

Halk oyunlari, bugiin okullarda genel olarak “Sosyal Calisma” programlari i¢inde, okul
idaresi ve “Okul Aile Birlikleri’nin isbirligi ile ya okul 6gretmenleri veya “Dernekler”
de yetismis oyuncu eclemanlar tarafindan O6gretilmekledir. Cok zaman parasal

yetersizlikten dolay1 pek ¢ok okul ¢alismalara yanasamamaktadir (Cine, 1991:372).

Halk oyunlan ile ilgili ¢alisma, arastirma, derleme ve gosteriler cesitli kuruluslar
tarafindan yiiriitiilmektedir. Cumhuriyet doneminde Halkevleriyle baslayan ve giderek
biiyiikk kentlerde Okul, Dernek, Kullip ve topluluklarca siirdiiriilen Halk oyunlar
caligmalarina; Turizm Bakanligi, Milli Egitim Bakanligi, Genglik ve Spor Bakanligi,
Koy Isleri Bakanhig1 ve Dis Isleri Bakanligina bagh ¢esitli kuruluslar katilmistir. Su
anda 1. T.U Tiirk Musikisi Devlet Konservatuvari, Ege Universitesi Devlet Tiirk
Musikisi Konservatuvari, Sakarya Universitesi Devlet Konservatuvar: ve Gaziantep
Universitesi Devlet Tiirk Musikisi Konservatuvari igerisinde yer alan Halk Oyunlart

Boliimleri Bilimsel olarak Halk Oyunlari ¢aligmalarini stirdiirmeye devam etmektedir.

Giiniimiiz Milli Egitim sisteminde Halk Oyunlar1 Sosyal Faaliyetler adi altinda Beden

Egitimi dersleri igerisinde veya bos zamanlarda yapilan Sosyal bir aktivite halini
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almigtir. Halk Oyunlar derslerini Halk Egitimi Merkezi tarafindan yetistirilerek
caligtirict belgesi alan yore egitmenleri yapmaktadir. Milli Egitim Bakanliginca
diizenlenen Halk Oyunlar1 yarismalart Minikler, Yildizlar, Gengler ve Halk Egitimi
Merkezleri dallarinda yapilmaktadir.
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BOLUM 4: BULGULAR VE YORUMLAR

4.1.Birinci alt probleme iliskin bulgular

Tablo 4: Idareciler ve Beden egitimi 6gretmenlerinin okullarda Tiirk Halk

Oyunlar: calismalar1 yapilmasina bakis acilar: asagida tabloda gosterilmistir.

Maddeler X Ss Katilma diizeyi
Beden Egitimi Ogretmeni Koordinatdrlugunde bir Halk 1,3407 | 65451 | Tamamen katiliyorum
Oyunlari Egitmeninin okulunuzda gérevlendirilmesini
faydali bulurmusunuz.
Ders disi etkinliklerde katki saglayacagini 1.2538 5186
diistintrmisiniiz. ) ) Tamamen katiliyorum
Bayramlarda ve torenlerde katki saglayacagini 1.1531 4505
diistinirmiisaniz. ) , Tamamen katiliyorum
Geng nesillere Kultirimuzin bir pargasi olan Halk
oyunlarimizin tanitiimasi ve égretiimesinde faydali 1,1546 | ,4605 Tamamen katiliyorum
olacagini dugtnirmisiniz.
Y1l i¢i ve yilsonu gdsterilerinde katki saglayacagini 1.1883 4860
diistintrmisiniz. ) ) Tamamen katiliyorum
Spor kultibii galigsmalarinda ek olarak Halk oyunlari 1312 1
calismalarinin yaptiriimasi sizce faydali olacakmidir. 3123 588 Tamamen katiliyorum
Calisma programinda 6gretmenlere de Halk Oyunlari
aktivitelerinin yaptiriimasinin ig verimi agisindan faydali 1,6169 | ,9583 Tamamen katiliyorum
olacagini disinirmisindz.
Tark Halk Oyunlari Okullarimizda gereklidir. 1,1723 | ,3896 Tamamen katiliyorum
Turk Halk Oyunlari Halk Biliminin bir alt dal olan bilimsel 1.1823 4883
bir olgudur. ) ) Tamamen katiliyorum
Halk oyunlarinin hikayeleriyle birlikte uygulamali
ogretilmesi kiltir aktarimi agisindan 6grencilere faydah 1,1315 4239 Tamamen katiliyorum
olacagini disinirmisindz.
Halk Oyunlarimiz mizikal ve sportif bir aktivitedir. 1,1907 | ,4954 Tamamen katiliyorum
Halk Oyunlar derslerinde 6grencilerimize oyun
dgretmenin diginda oyun miizikleri ve ritimleri konusunda | 1,2600 | ,6006 Tamamen katiliyorum
bilgi verilmeli.
Halk Oyunlar derslerinde 6grencilerimize oyun
6gretmenin disinda Halk Oyunlari kostimleri konusunda | 1,2331 | ,5403 Tamamen katiliyorum
bilgi verilmeli.
Halk Oyunlari derslerinde 6grencilerimize oyun
dgretmenin diginda Ulkemizde var olan yéreler hakkinda | 1,2254 | ,5112 Tamamen katiliyorum
bilgi verilmeli.
Milli Egitime bagli okullarda Halk Oyunlari derslerini
Konservatuvarlarin Tirk Halk Oyunlari bélimiinden 1,3095 | ,5882 Tamamen katiliyorum

mezun 0gretmenler vermelidir.
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4.2 Birinci alt probleme iliskin bulgular

Tablo 5: Idareciler ve Beden egitimi 6gretmenlerinin okullarda Tiirk Halk

Oyunlar: calismalar yapilmasina bakis acilar: asagida tabloda gosterilmistir.

MADDELER X Ss Katilma diizeyi
Okulunuzda Turk Halk Oyunlari aktiviteleri
yapiliyor mu? 1,0631 ,2423 Evet
Yapiliyorsa 6gretilen oyunlarin icerigi hakkinda
gocuklarimiza bilgi veriliyor mu? 1,1612 ,3679 Evet
Cocuklarimizin bu derslerde oyun kiltirini tam
olarak 6grendiklerini diistiniiyor musunuz? 1,3885 ,4869 Evet
Sizce Halk Egitimi Merkezlerince gérevlendirilen
egitmenler yore hakimiyeti konusunda 1,2706 ,4468 Evet
donanimlimi?
Okulunuzda Milli Egitim Bakanligi tarafindan
atanmis konu uzmani égretmenlerin olmasini 1,0354 ,1856 Evet
istermisiniz?
Konservatuvarlarda Turk Halk Oyunlari bolimi
oldugunu biliyor musunuz? 1,1807 ,3867 Evet

Tablo 4 ve 5’e gore ortaya ¢ikan bulgular Tablo 2 ve 3’te verilen diizey araliklar1 goz
oniine alindiginda idareciler ve Beden Egitimi Ogretmenlerinin okullarimizda yapilan
halk oyunlar1 ¢aligmalarini Anket sorular1 dogrultusunda destekleyici yonde oldugu

ortaya ¢ikmustir. Bu durum hipotezimizi de desteklemektedir.

4.3 ikinci alt probleme iliskin bulgular

Tablo 6: Tiirk Halk Oyunlar: egitimi alan ve almayan 6gretmenlerin Tiirk Milli
Egitim Sistemi icerisinde Tiirk Halk Oyunlarina bakis acilar1 asagida tabloda

gosterilmistir.

Turk halk N % X Ss t P
oyunlari
egitimi
aldiniz mi?

Evet 74 41,1

Hayir 106 58,9 1,5889 ,49341 43,204 ,000*

Toplam 180 100,0

*p<0,05 diizeyinde anlamhdir
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Tablo 6’da Idareci ve Beden Egitimi Ogretmenlerinin Tiirk Halk Oyunlar1 egitimi

almalariyla katilim diizeyleri arasinda anlamli bir bag vardir (p=0,00).

Ankete katilan 6gretmenlerden halk oyunlari egitimi almis 74 6gretmenin % 41,1°1 halk
oyunlari egitimi almamig 106 6gretmenin %58,9’u tamamen katilmistir. Tablo 2 ve 3’te
verilen katilma dereceleri ile ilgili diizey araliklar1 g6z oniine alindiginda halk oyunlari

egitiminin gerekliligine tamamen katilmaktadirlar.

Burada hipotezimizin tam aksi yoniinde bir sonu¢ ortaya c¢ikmistir. Fakat

Ogretmenlerimizin katilim yiizdeleri goz oniinde bulundurulunca sonug sevindiricidir.

4.4 Uciincii alt probleme iliskin bulgular

Tablo 7: Idareciler ve Beden egitimi 6gretmenlerinin cinsiyetlerine gore Tiirk

Halk Oyunlarina bakis acilar1 asagida tabloda gosterilmistir.

Erkek ve Bayan 0gretmenlerin katilim derecelerine gore algi diizeylerini karsilastirmak

icin uygulanan t-testi teknigi sonucu elde edilen bulgular tablo 7°de verilmistir.

Cinsiyet N % X Ss t P
Kadin 50 27,8

Erkek 130 72,2 1,7222 ,44915 45,286 ,000%*
Toplam 180 100

*p<0,05 diizeyinde anlamlidir.

Tablo 7 incelendiginde, 6gretmenlerin katilma diizeyleri ile cinsiyet degiskeni arasinda

anlamli bir bagin oldugu goriilmektedir (p=0,00).
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Tablo 8: idareciler ve Beden egitimi 6gretmenlerinin cinsiyetlerine gore Tiirk Halk

Oyunlarina bakis acilar asagida tabloda gosterilmistir

MADDELER Cinsiyetiniz N Mean Std. Deviation | Std. Error Mean
Okulunuzda Turk Halk Kadin 50 1,0800 ,27405 ,03876
Oyunlar aktiviteleri Erkek 130 1 0462 21063 01847
yapiliyor mu? ' ' '
Yapiliyorsa dgretilen Kadin 46 1.1304 34050 05020
oyunlarin igerigi ' ' '
hakkinda ¢ocuklarimiza
bilgi veriliyor mu? Erkek 125 1,1920 ,39546 ,03537
Cocuklarimizin bu Kadin 49 14490 50254 07179
derslerde oyun kulttrinu ' ' '
tam olarak 6grendiklerini | Erkek 125 1.3280 47137 04216
disindyor musunuz? ' ’ ’

Sizce Halk Egitimi

Merkezlerince Kadin 48 1,2500 ,43759 ,06316
gOrevlendirilen

egitmenler yore

hékimiyeti konusunda Erkek 127 1,2913 ,45618 ,04048
donanimlimi?

Okulunuzda Milli Egitim

Bakanhgi tarafindan Kadin 50 1,0400 119795 02799
atanmis konu uzmani

dgretmenlerin olmasini Erkek 130 1,0308 17336 ,01520
istermisiniz?

Konservatuvarlarda Turk

Halk Oyunlan bslami | Kadin 50| 12000 40406 05714
oldugunu biliyor

musunuz? Erkek 130 1,1615 ,36945 ,03240
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Tablo 9: idareciler ve Beden egitimi 6gretmenlerinin cinsiyetlerine gore Tiirk Halk

Oyunlarina bakis acilar asagida tabloda gosterilmistir.

Cinsiyeti Std. Error
MADDELER niz N Mean Std. Deviation Mean

Beden Egitimi Ogretmeni Kadin

Koordinatérliginde bir Halk Oyunlari 50| 14200 ,73095 110337
Egitmeninin okulunuzda Erkek

gorevlendiriimesini faydal bulurmusunuz. 130 1,2615 ,57807 ,05070
Ders digi etkinliklerde katki saglayacagini | Kadin 50 1,3000 ,54398 ,07693
dligtntirmistintz. Erkek 130 | 11,2077 49331 04327
Bayramlarda ve térenlerde katki Kadin 50 1,1600 46773 ,06615
saglayacagini disunirmusuniz. Erkek 130 11462 43333 03801
Geng nesillere Kultirimuzin bir pargasi Kadin

olan Halk oyunlarimizin tanitilmasi ve S0 1,1400 40457 05721
6gretilmesinde faydali olacagini Erkek

distntrmisiniz. 130 1,1692 ,51547 ,04521
Yil igi ve yilsonu gosterilerinde katki Kadin 50 1,2000 45175 ,06389
saglayacagini disintirmusiniz. Erkek 130 11769 52037 04564

Spor kullibi galismalarinda ek olarak Halk | Kadin
oyunlari galismalarinin yaptiriimasi sizce 50 1,3400 ,62629 ,08857
faydali olacakmdir.

Erkek 130 | 11,2846 ,54609 ,04790
Calisma programinda 6gretmenlere de Kadin
Halk Oyunlar aktivitelerinin 50 1,5800 , 97080 , 13729
yaptiriimasinin is verimi agisindan faydal
olacagini dugunirmuisiniz. Erkek 130 1,6538 ,94591 ,08296
Turk Halk Oyunlari Okullarimizda Kadin 50 1,1600 ,37033 ,05237
gereklidir. Erkek 130 1,1846 ,40891 ,03586
Turk Halk Oyunlari Halk Biliminin bir alt Kadin 50 1,1800 ,48192 ,06815
dali olan bilimsel bir olgudur. Erkek 130 11846 49469 04339
Halk oyunlarinin hikayeleriyle birlikte Kadin 50 1,1400 ,49528 ,07004
uygulamali 6gretilmesi kilttr aktarimi Erkek
acisindan 6grencilere faydali olacagini 130 1,1231 ,35252 ,03092
distndrmisiniz.
Halk Oyunlarimiz muzikal ve sportif bir Kadin 50 1,2200 ,58169 ,08226
aktivitedir. Erkek 130 | 1,1615 140927 03590
Halk Oyunlari derslerinde 6grencilerimize | Kadin 50 1,3200 71257 ,10077
oyun dgretmenin diginda oyun muzikleri Erkek
ve ritimleri konusunda bilgi verilmeli. 130 1,2000 48863 04286
Halk Oyunlar derslerinde 6grencilerimize | Kadin 50 1,2200 ,58169 ,08226
oyun O6gretmenin disinda Halk Oyunlari Erkek
kostimleri konusunda bilgi verilmeli. 130 1,2462 49902 04377
Halk Oyunlari derslerinde 6grencilerimize | Kadin 50 1,2200 ,58169 ,08226
oyun dgretmenin disinda ulkemizde var Erkek
olan yéreler hakkinda bilgi verilmeli. 130 | 11,2308 44090 03867
Milli Egitime bagl okullarda Halk Oyunlari | Kadin 48 1,3125 51183 ,07388
derslerini Konservatuvarlarin Tirk Halk Erkek
Oyunlari béliminden mezun 6gretmenler 124 1,3065 66476 ,05970

vermelidir.
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Tablo 7,8 ve 9 incelendiginde Ankete katilan 50 kadin 6gretmenden %27,8’1, 130 erkek
ogretmenden %72,2’si tamamen katilmistir. Tablo 2 ve 3’te verilen diizey araliklar ile
ilgili katilma diizeyleri gbz Oniine alinarak katilim diizeyleri gozlemlenmistir. Erkek
Ogretmenlerin kadin O6gretmenlere gore okullarda halk oyunlari c¢alismalarina daha

olumlu baktiklar1 goriilmustiir.
Bu durum hipotezimizi desteklemektedir.
4.5 Dordiincii alt probleme iliskin bulgular

Tablo 10: Idareciler ve Beden egitimi 6gretmenlerinin mezuniyet durumlarina

gore Tiirk Halk Oyunlarina bakis acilar1 asagida tabloda gosterilmistir.

N % X Ss t p
Lisans 161 89,4
Yiiksek Lisans 19 10,6 1,1056 ,30813 48,138 ,000*
Doktora 0 0
Toplam 180 100

*p<0,05 diizeyinde anlamhdir

Tablo 10 incelendiginde deneklerin mezuniyet durumlari ile katilma diizeyleri arasinda

anlamli bir bag oldugu gozlemlenmistir (p=0,00)

Tablo 10 incelendiginde ankete katilan lisans mezunu 161 dgretmenin %89°u, yiiksek
lisans mezunu 19 6gretmenin %10,6’s1 Tablo 2 ve 3’te verilen diizey araliklar ile ilgili
katilma diizeyleri g6z Oniine alinarak katilim diizeyleri gozlemlenmistir. Lisans mezunu
ogretmenlerin yiiksek lisans mezunu Ogretmenlere oranlara halk oyunlarmma bakis

acilarmin daha olumlu oldugu saptanmustir.

Bu durum hipotezimizin tam aksi yonde ortaya c¢ikmasina ragmen genel katilim

oraninin yiiksek olmasi sevindiricidir.
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4.6 Besinci alt probleme iliskin bulgular

Tablo 11: idareciler ve Beden egitimi 6gretmenlerinin meslekteki kidem yillarina

gore Tiirk Halk Oyunlarina bakis acgilar1 asagida tabloda gosterilmistir.

N % X Ss T p

1-5yil 24 13,3
6—-10 yil 33 18,3
11-15yil 49 27,2

16-20 yil 37 20,6 3,1667 1,31387 32,336 ,000*
21 ve Gzeri 37 206

yil

Toplam 180 100,0

*p<0,05 diizeyinde anlamhdir

Tablo 11 incelendiginde deneklerin meslekteki kidem yillar1 ile katilma diizeyleri

arasinda anlamli bir bag oldugu gozlemlenmistir (p=0,00)

Tablo 11 incelendiginde ankete katilan 6gretmenlerden 1-5 yil arasi galisan 24 tanesinin
%13,3’1, 6-10 yil arasi ¢alisan 33 tanesinin % 18,31, 11-15 yil aras1 calisan 49
tanesinin % 27,2’si, 16-20 yil aras1 ¢alisan 37 tanesinin 20,6’s1, 21 yil ve {izeri ¢alisan
37 tanesinin % 20,6’s1 okullarimizda halk oyunlart ¢aligmalarinin yapilmasina tamamen
katilmislardir. Tablo 2 ve 3’te verilen diizey araliklari ile ilgili katilma diizeyleri goz

Ontine alinarak katilim diizeyleri gdzlemlenmistir.

Eski Ogretmenlerin yeni Ogretmenlere gore halk oyunlari calismalarina bakis agilari

daha pozitiftir.

Bu durum hipotezimizin tam aksi yonde ortaya c¢ikmasina ragmen genel katilim

oraninin yiiksek olmasi sevindiricidir.
4.7 Altinc alt probleme iliskin bulgular

Idareci ve Beden egitimi dgretmenlerinin Tiirk Milli Egitim Sisteminde Tiirk Halk
Oyunlar1 dersini  Konservatuvarlarin  Tiirk Halk Oyunlart  bdliimiinden mezun
ogretmenlerin vermesiyle ilgili katilim diizeyleri Ki-Kare testi uygulanarak yapilmis ve

bulgular Tablo 12’ de verilmistir.
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Tablo 12: idareciler ve Beden egitimi 6gretmenlerinin okullarda kadrolu Tiirk

Halk Oyunlarni o0gretmeni bulunmasina bakis acilar1 asagida tabloda

gosterilmistir.
Milli Egitime bagh okullarda Halk Oyunlari
derslerini Konservatuvarlarin Tirk Halk
Oyunlari bélimiinden mezun égretmenler | Total df p
vermelidir.
Tamamen | Kismen Hig
katiliyoru | katiliyor | Kararsiz | katilmiy
_ m um im orum
Goreviniz Idareci 100 29 3 1 133
gitimi 3 ,645*
Beden egitimi 36 10 0 1 47
ogretmeni
Total 136 39 3 2 180

*p>0,05 diizeyinde anlamsizdir.

Tablo 12 incelendiginde deneklerin Milli Egitime bagli okullarda Halk Oyunlar
derslerini Konservatuvarlarin Tiirk Halk Oyunlar1 boliimiinden mezun 6gretmenlerin

vermesi konusunda anlamsiz bir bag vardir (p=0,645).
Ki-kare testi sonucu anlamsiz bir bag goriinse de genel katilimda ankete katilan
ogretmenlerin % 75,6’st Milli Egitim sisteminde halk oyunlart dersini

Konservatuvarlarin  Tiirk halk oyunlart boliimiinden mezun formasyon almis
Ogretmenler tarafindan verilmesi konusunda fikir beyan etmislerdir.
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SONUC VE ONERILER

Arastirmada ulasilan sonuglar ve bu sonuglara gore getirilen Oneriler bu boliimde ele

alimustir.

Tirk Milli Egitim Sisteminde Tirk Halk Oyunlarinin islevselliginin incelendigi 6

boyuta gore sonuglar;

1-Idareciler ve Beden egitimi Ogretmenlerinin okullarda Tiirk Halk Oyunlari
calismalar1 yapilmasini istedikleri sonucu dogmustur. Ayrica okullarda gorev yapan
egitmenlerin  biiyiik bir c¢ogunlugunun Ogretilen oyunlarin igerigi hakkinda
cocuklarimiza bilgi verdikleri ve okullarinda Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan atanmis
Halk Oyunlari uzmani1 6gretmenlerin olmasini istedikleri saptanmistir. Milli Egitim
tarafindan gorevlendirilen egitmenlerin yeterli olmadig1 ve oyun kiiltiiriinii tam olarak
ogrettikleri goriisline katilmayan goriislerde saptanmigstir. Fakat olumlu yonde goriis

bildiren denek sayis1 daha fazladir.

2-Tiirk Halk Oyunlar1 egitimi alan ve almayan 6gretmenlerin Tiirk Milli Egitim Sistemi
icerisinde Tiirk Halk Oyunlarima bakis acilarinin olumlu oldugu goézlemlenmistir.
Ayrica bu 0gretmenlerimizin biiyiik bir cogunlugu ¢alisma programinda 6gretmenlere
de halk oyunlar1 aktivitelerinin yaptirilmasinin i verimi agisindan faydali olacag:

goriistine katildiklar1 saptanmugtir.

3-Idareciler ve Beden egitimi ogretmenlerinin cinsiyetlerine gore Tiirk Halk
Oyunlarina bakig agilarmin degisiklik gostermedigi gozlemlenmistir. Her iki denek
gurubunda da esit oranda anlamlilik diizeyi yiiksek bir katilim gerceklesmistir.
Guruplar Tiirk Halk Oyunlar1 egitiminin MEB’e baghi okullarda derinlemesine
islenmesine yonelik goriis bildirmislerdir. Bu denek guruplart Halk Oyunlan
derslerinde Ogrencilerimize sadece oyun O&gretmenin disinda, Halk Oyunlarinin
hikayeleriyle birlikte uygulamali Ogretilmesi, oyun miizikleri ve ritimleri, Halk
Oyunlar1 Kostiimleri ve iilkemizde var olan yoreler hakkinda bilgi verilmesi konusunda

yiiksek bir katilim oran1 gostermislerdir.

4-Idareciler ve Beden egitimi 6gretmenlerinin mezuniyet durumlarina gore Tiirk Halk
Oyunlarina bakis agilarinin degisiklik gostermedigi gozlemlenmistir. Her iki denek

gurubu arasinda anlamli bir bag ortaya ¢ikmustir.

87



5-Idareciler ve Beden egitimi 6gretmenlerinin meslekteki kidem yillarina gore Tiirk
Halk Oyunlarina bakis agilarinin kiigiik degisiklikler gosterdigi gozlemlenmistir. Denek
guruplar1 arasinda anlamli bir bag ortaya ¢ikmistir. Meslekteki kidem yillarina gére en
fazla katili 11-15 yil, ikinci olarak 16-20 y1l ve 21 yil ve iizeri, li¢iincii olarak 6-10 yil

ve dordiincii olarak 1-5 yil gérev yapmis 6gretmenler olarak siralanmistir.

6-Idareciler ve Beden egitimi &gretmenlerinin okullarda kadrolu Tiirk Halk Oyunlari
Ogretmeni bulunmasina bakis agilarinin kiigiik degisiklikler gosterdigi gozlemlenmistir.
Denek gurular1 arasinda anlamsiz bir bag ortaya c¢ikmistir. Deneklerin biiyiik bir
cogunlugu kadrolu Tiirk Halk Oyunlar1 6gretmeninin olmasi gerektigini diisiiniirken,
bir kism1 bu diisiinceye kismen katilmistir. Kararsiz olan kii¢iik bir gurubun yaninda

hi¢ katilmayan 2 denekte mevcuttur.
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Oneriler

1-Halk Oyunlart uzmanlarinin diger brans 6gretmenleri tarafindan anlasilmasi i¢in
Ogretmenlere yonelik seminerler, programlar diizenlenebilir. Egitimde tiim yonetim
orgitii ayn1 degerlere sahip ¢iktiginda farkli derslerin 6zel hedefleri daha iyi
anlagilabilir. Halk oyunlar1 uzmanlarinin hak ettigi 6neme kavusmasi i¢in her tiirlii
sorumluluklarii yerine getirmeleri gerekmektedir. Tereddiit edilen konular {izerinde
yapilacak caligmalarla eksik yonler ortadan kaldirilip c¢ocuklarimizin gelisimi ve
kiltiriimiiziin gelecek nesillere aktariminin daha saglikli bir sekilde yapilabilmesi

gerekmektedir. Bu konularda egitmenlere de seminer ve programlar diizenlenebilir.

2-Ogretmenlerimize haftanin belirli giin ve saatlerinde Halk Oyunlar1 kurslar1 verilerek
sosyal yasantisinin renklenmesi, ifade zenginliginin artmasi saglanabilir. Yapilan
calismalarin sonucunda gosteriler diizenlenebilir. Ogretmenlerimize verilen teorik ve
pratik egitim sayesinde onlarinda kendi siniflarinda ¢ocuklarimizi Tiirk Halk Oyunlari

konusunda bilinglendirmesi saglanabilir.

3-Milli Egitim Sistemimizde Halk Oyunlarinin sadece pratik olarak ogretilmesi teorik
olarak Ogrencilerin hicbir sey Ogrenmemesi biiyilk bir eksiklik olarak goze
carpmaktadir. Ogrenciler oyun kiiltiiriinden uzak sadece sistematik hareketler yapan
bireyler haline donlismektedirler. Oysa Tiirk oyun kiiltiirii hakkinda kapsamli derslerle

bu sorun ¢o6ziilebilir.

4-Mezuniyet durumlart ne olursa olsun Ogretmenlerimizin geneli Tirk Halk
Oyunlarinin gerekliligini diistinmektedirler. Milli Egitim sistemimiz igerisinde bu
konuda egitim almig Tirk Oyun Kiiltiiriinii bilen, Tiirk Halk Oyunlarina hakim, Oyun
Miizikleri ve Ritimleri konusunda donanimli, Tiirk Halk Oyunlar1 kostiimlerini bilen
kalifiye 6gretmenlerin var olmasi diger branglardaki 6gretmen arkadaslarm ig yiikiinii

hafifletecek ve d6grencilerin donanimli yetismesine 6n ayak olacaktir.

5-Meslekteki kidem yillarma goére yaptigimiz gozlemlerde uzun soluklu meslegin
icerisinde olan Ogretmenlerin meslege yeni baslamis Ogretmenlere gore Tiirk Halk
Oyunlarma daha fazla 6nem gosterdikleri goriilmiistiir. Yeni nesil 6gretmenlerin Tiirk

Halk Oyunlarima gereken ilgi ve alakayr gostermeleri i¢in O6zendirici ¢aligmalar
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yapilmali, gosteri ve yarismalarda gorevlendirilerek Halk Oyunlart igerisinde var

olmalar1 saglanmalidir.

6-Milli Egitime bagl okullarda kadrolu Tiirk Halk Oyunlar1 6gretmeninin var olmasi
okulu hem maddi kiilfetten kurtaracak hem de ¢ocuklarimizin, Kiiltiirimiiziin Mihenk
taglarindan biri olan Tiirk Halk Oyunlar egitimlerini saglikli ve dogru bir sekilde

almalarini saglayacaktir.
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EKLER

Anket Sorulari

Degerli Okul Yoneticileri ve Beden Egitimi Ogretmenleri,

Bu anket Okul yéneticileri ve Beden Egitimi Ogretmenlerinin goriisleri dogrultusunda
doldurulmaktadir.

“Tiirk Milli Egitim sisteminde Tiirk Halk Oyunlarinin Islevselligi” konulu Yiiksek Lisans
caligmasi amaci ile yapilan bu uygulama igin vereceginiz samimi ve igten cevaplariniz ¢aligmamizi
bilimsel anlamda yonlendirecektir.

Liitfen ankete isminizi yazmayiniz. Samimi cevaplariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Hikmet CALISKAN

Sakarya Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitiisii

I. Boliim Beden Egitimi ve Spor Ogretmenligi
Yiiksek Lisans Ogrencisi

1) Cinsiyetiniz?
() Kadin () Erkek
2) Yasimiz?
3) Goreviniz?
() Idareci () Beden Egitimi Ogretmeni
4) Meslekteki kidem yiliniz?
15y ()6-10y1l () 11-15y11  ()16-20 yil () 21 ve tizeri y1l
5) Tiirk Halk Oyunlar egitimi aldiniz nmi?
() Evet () Hayir
6) Aldiysaniz hangi yorelere hakimsiniz?
7 Calistiginiz okulun size gore sosyo-ekonomik durumu nasildir?

() Duisiik () Orta () Yiiksek

8) Mezun oldugunuz lisans programi;
() BESYO
() Egitim Fakiiltesi, Beden egitimi ve Spor Bolimii
() Egitim Enstitiist
() Egitim Fakiiltesi (Bran§iniz) ............c.cccoeveiuiiiiininiiniineen
() Digerleri (liitfen acik iSim yaziniz)............cooeeeviiiineiinnnnnne.

9) En son mezun oldugunuz programi,
() Lisans () Yiiksek Lisans () Doktora

10)  Uzmanlik alanimz

Sorularin devami i¢in arka sayfaya bakiniz
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II: Boliim

1) Okulunuzda Tiirk Halk Oyunlar1 aktiviteleri yapiltyor mu?
() Evet ()Hayir

2) Yapiliyorsa 6gretilen oyunlarin icerigi hakkinda ¢cocuklarimiza bilgi veriliyor mu?
() Evet () Hayir

3) Cocuklarimizin bu derslerde oyun kiiltiiriinii tam olarak 6grendiklerini diigiiniiyor musunuz?
() Evet () Hayir

4) Sizce Halk Egitimi Merkezlerince gorevlendirilen egitmenler yore hakimiyeti konusunda
donanimlimi?

() Evet () Hayir

5) Okulunuzda Milli Egitim Bakanligi tarafindan atanmig konu uzmani 6gretmenlerin olmasini
istermisiniz?

() Evet () Hayir
6) Konservatuvarlarda Tiirk Halk Oyunlart boliimii oldugunu biliyor musunuz?

() Evet () Hayir
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I11. Boliim

Asagida, Tirk Halk Oyunlarinin Milli Egitim Sistemi iginde
islevselligi ile ilgili bazt durumlar belirtilmistir. Bunlara ne derece

Katilma Derecesi

: g 2
No katiltyorsunuz? Olgeklenen katilma derecesi boliimlerine size uygun g § §, =
olan segenekleri (X) isareti seklinde ayr1 ayri isaretleyiniz. g % g %;
=| Eleg| 2|E
=] ~< =] =
3] = S sl 5
S|l 2| 3| & | E
Beden Egitimi Ogretmeni Koordinatorliigiinde bir Halk Oyunlari
1 Egitmeninin okulunuzda gérevlendirilmesini faydali bulurmusunuz.
Okulunuzda gorevli bir Halk Oyunlar1 egitmeninin Ders dis1
2 etkinliklerde katki saglayacagini diisliniirmiisiiniiz.
Okulunuzda gorevli bir Halk Oyunlar1 egitmeninin Milli bayramlarda
3 ve torenlerde katki saglayacagini diistiniirmiisiiniiz.
Geng nesillere Kiiltiiriimiiziin bir parcasi olan Halk oyunlarimizin
4 tanitilmasi ve dgretilmesinin faydali olacagini diislinlirmiisiiniiz.
Okulunuzda gorevli bir Halk Oyunlar1 egitmeninin okul i¢i (Y1l i¢i ve
5 yilsonu) gosterilerinde katki saglayacagini disiintirmiisiiniiz.
Spor kuliibii caligmalarinda ek olarak Halk oyunlari ¢aligmalarinin
6 yaptirilmasi sizce faydali olacakmudir.
Calisma programinda 6gretmenlere de Halk Oyunlart aktivitelerinin
7 yaptirtlmasinin ig verimi agisindan faydali olacagini diisliniirmiistiniiz.
8 Tiirk Halk Oyunlar1 Okullarimizda gereklidir.
Tiirk Halk Oyunlar1 Halk Biliminin bir alt dali olan bilimsel bir
9 olgudur.
Halk oyunlarinin hikayeleriyle birlikte uygulamali 6gretilmesi kiltiir
10 |aktarimi agisindan dgrencilere faydali olacagim diisiiniirmiisiiniiz.
11 Halk Oyunlarimiz miizikal ve sportif bir aktivitedir.
Halk Oyunlari derslerinde 6grencilerimize oyun 6gretmenin diginda
12 | oyun miizikleri ve ritimleri konusunda da bilgi verilmelidir.
Halk Oyunlar derslerinde dgrencilerimize oyun 6gretmenin disinda
13 | Halk Oyunlari kostiimleri konusunda da bilgi verilmelidir.
Halk Oyunlar derslerinde dgrencilerimize oyun 6gretmenin disinda
14 |ilkemizde var olan ydreler hakkinda da bilgi verilmelidir.
Milli Egitime bagl okullarda Halk Oyunlar1 derslerini
Konservatuvarlarin Tiirk Halk Oyunlar1 bélimiinden mezun ve
15 | formasyon almis 6gretmenler vermelidir.
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Egitime bagli okullarda ticretli Halk Oyunlari egitmeni olarak gorev yapmaktadir.
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