ONSOZ

Insanoglunun yaratilisindan bugiine kadar, siirekli bir arayis icinde olmasi, onun
teknolojik ve felsefi gelismelerde ilerlemesini saglamistir. Insana g¢evresindeki
degismelere uyum saglayabilecek nitelikte yeni davranislari kazanmasi ancak egitimle
miimkiin olmaktadir. Gii¢lii olmak ise, bilgi birikimine sahip olmak ve sahip olunan
bilgi diizeyini de ciddi egitim programlariyla organize etmekle saglanmalidir. Hayatin
her alaninda oldugu gibi hizla gelisen teknolojik ve 6zellikle de bilgisayarlar egitim
sistemini de etkilemis, yani egitime yeni bir boyut getirerek, egitimin amaglarini

yenilemistir.

Hizmet ettigimiz egitim silirecinde, g¢ocuklarin bilgisayara ilkdgretim caglarinda
baslamas1 gerektigini tahmin edebiliyordum. Ancak ilkdgretim siirecindeki 6grencilerin
bilgisayar1 en etkili ve uygun olarak nasil kullanmas1 gerektigi, bilgisayarin ilkogretim
programlar1 ile biitlinlestirildiginde nelerin dikkate alinmasi gerektigi, cocuklarin
bilgisayardan en etkili bigimde nasil faydalandirilacagi, bilgisayarla 6gretimde ortaya
¢ikacak olan sorunlarin ve 6zellikle maddi problemin nasil asilacagi gibi endiselere
aciklik getirmek ve ilkogretim caginda bilgisayar destekli 6gretim misyonunu ortaya
koymak tlizere bir ¢alisma yapmamiz gerekti. Toplumumuzun biiyiik bir ¢ogunlugu
tarafindan benimsenerek {izerinde titrenilen, egitimin bilgisayarla desteklenmesi konusu
ve Ozellikle ilkdgretim siirecine uygulanmasiyla ilgili fazla arastirma ve ¢alismanin

yapilmamis olmasi gayretimizi artirmistir.

Bu calismanin her safhasinda engin hosgorii, alaka, tesvik, tavsiye ve tenkitlerinden
istifade ettigimiz danismanim, muhterem hocam Yrd.Do¢.Dr.Ahmet ESKICUMALIya,
kiymetli goriislerini esirgemeyen Dog¢.Dr.Aytekin ISMAN’a, bilgisayar yaziminda
emegi gecen Yusuf E. ERDEM’e siikranlarimi sunarim. Calismam esnasinda her tiirlii
kolaylik gostererek arastirma ve kaynak toplamamda yardimci olan Ankara
Universitesi, Cumhuriyet Universitesi, Atatiirk Universitesi, Ondokuz Mayis
Universitesi, Marmara Universitesi ve Sakarya Universitesi kiitiiphanesi personellerine
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OZET

Bu calisma, ilkogretim okullarinda bilgisayar destekli 6gretimin konumu iizerinde
yapilan bir kaynak taramasidir. Kaynak taramasi yoluyla bilgi toplanmasi iilkenin belli
tiniversitelerinin, Ozellikle egitim fakdiltelerinin, kiitiiphanelerinden yararlanilarak
yapilmistir. Amacimiz, bilgisayar kullanim alanlarmi tespit edip, bilgisayar destekli
ogretim yontemlerini ilkdgretim ¢agindaki 6grencilerin bilgisayar destekli 6gretimden
nasil faydalanabileceklerini ortaya koymaktir. Calisma esnasinda Tirkiye’nin muhtelif
yerlerinde yapilan benzer aragtirmalarla da karsilagtirmalar yapilarak degerlendirmelere

gidilmistir.

Aragtirma ana hatlariyla iki bolimden olugmaktadir. Birinci boliimde; bilgisayarin
tarihi, egitimdeki etkisi, bilgisayar destekli 6gretim modelleri ve gerceklesme bigimleri
iizerinde durulmustur. ikinci boliimde ise; ilkdgretim okullarinda bilgisayar destekli

Ogretim siireci, bu siire¢ sirasinda ortaya ¢ikacak aksakliklarin ¢oziimii ortaya konuldu.

Sonug olarak; egitim ve bilgisayar, giiniimiizde ve gelecekte etkilesim halinde olacaktir.
Nitelikli bir egitim programinda, diger 6grenme araglari gibi bilgisayar da 6nemli bir
yere sahiptir. Bilgisayarin ilkogretimde etkili olarak kullanilmasi, ¢ocuklarin diinyay1
algilamasinda ve teknolojik gelismelere uyum saglamasinda etkili olacagi
anlasilmaktadir. Bilgisayar destekli 6gretim siirecinde donanim, yazilim, §gretmenlerin
egitimi, fiziki ortam gibi bircok konuda Onemli sorunlarin asilmasi gerektigi
gozlenmistir. Bir an once ilkdgretim okullarinda bilgisayar destekli 6gretime gecilmesi

gerekliligi belirtilerek, birtakim 6neriler getirilmistir.
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SUMMARY

This work is a source hatching on computer supported Education in primary Schools
Getting knowledge by the way of source hatching was done benefiting from librarles of
wellknown Univesitles and education faculties. Our aim is determining, sing areas of
computers and the enecessity for the primary age students teaching, giving methods
supparted by computers searches made in different parts of Tiirkiye were compared and

made a conclusion at the time of working.

This search is mainly formed in to two parts. The first part is about the history of
computec, effect on education, teaching models supported by computer and the type of
mateerialization. In the second part education supported by computers at primary school

and how to solve the problems occuring process in this was shown.

As a conclusion education and computer will communicate with each other in the
future. At quality educational programme computer has an important place like the
other learning methods. Using of computers at primary age effectly is believed that will
be an effect on perception of the children the world and adaptation of teachnological
advancement. Overcoming important problems of many subjects was observed that
necessary like being equipped at teaching process supported by computers, software,

educating the teachers and physical environment.
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1. GIRIS

Bilim ve teknoloji alaninda yiizyillardir siiren gelismelerin doruk noktasina ulastigi
20.ylizyila ad bulmakta giicliikk ¢eken bilim adamlari, boyutlar ¢agi, atom ¢agi, uzay
cag1 derken en sonunda c¢aga damgasini vuran “elektronik ve bilgisayar cagi” adini
vermiglerdir.  Bilgisayarlari, bazi bilim adamlarn “gelecegi soku” olarak

tanimlamaktadirlar.

Birgok iistiin nitelikleriyle cagdas insan yasaminin énemli bir 6gesi durumuna gelmis
olan bilgisayarlar toplumun her kesimine, {iretim ve hizmet alanlarina girmis ve
ayrilmaz bir parcast olmustur. Bu nedenle de teknolojik bir olgu olarak ¢agdas toplum
kiiltiiriinlin ve yasam bi¢iminin organik bir 0gesi olma niteligini kazanmistir.
Insanoglunun 6zlenen yasam diizeyine ulagmasi yeni yasam big¢iminin gerektirdigi
davraniglar1 kazanmasi ile miimkiindiir. “Yeni davranislar edinmede yiiksek bir verime
ulasmanin kagmilmaz oldugu giliniimiiz toplumlarinda, kisinin bu davranislari
kazanmas1 rastlantilara birakilamaz” (Ozgelik, 1981: 2). Insana ¢evresindeki
degismelere uyum saglayabilecek nitelikte yeni davraniglar kazandirmak egitimin

yiikiimliiliiglindedir.

Egitim davranis degistirme siireci olarak tanimlanmaktadir. Egitim siirecinden gegen
kisinin davranisindaki s6z konusu degisme, yeni davranislar kazanmasi ya da

istenmeyen davranislarda bazi degismeler olmasi seklinde olabilir.

Ertlirk, egitimi, “bireyin davranigsinda kendi yasantis1 yoluyla ve kasithi olarak istendik
degisme meydana getirme siireci” olarak ifadelendirmektedir (Ertiirk, 1997: 12).
Bireyin yasam boyu siiren egitiminin planli ve programli olarak yiiriitilen kismini
Ogretim olarak nitelendiren Varis, egitimde, 6gretimin de i¢inde bulundugu toplumun
sosyal, kiiltiirel, politik ve ekonomik olgularindan etkilendigini vurgulamaktadir (Varis,

1978: 15).



Egitim ve Ogretim silirecinde, Ogrenciye kazandirilmak istenen hedefler, hedefe
ulastiracak gerekli yasantilarin kazandirildigi egitim durumlari, egitim durumlarinin
etkililik derecesini belirlemesi esastir. Egitim teknolojisinin bu O6gelerden egitim
durumlan ile ilgili egitimin “ne?” ve “ni¢in?” sorulari belirlendikten sonra bunun
“nasil?” gerceklesebilecegi konusuyla ilgili oldugu belirtilir. Egitim teknolojisinin
kapsam1 sadece bu 6ge ile sinirli olmayip, egitim hedeflerinin gerceklestirilmesinde
belirli igerigi, uygun siireclerde uygulama ve sonuglar1 degerlendirme etkinligi

oldugundan egitim programinin biitiiniiyle ilgilidir (Alkan, 1984: 18-19).

“Egitim teknolojisi, egitimle ilgili kuramlarin en etken ve olumlu uygulamalara
dontistiiriilmesi icin personel, tasarim, arag-gerec siire¢ ve yontemlerden olusturulmus

bir sistemler biitiiniidiir” (Alkan, 1984: 15).

Egitim teknolojisi Ogretme-O6grenme i¢in arag-gereclerin Otesinde egitimle 1ilgili
kuramlara dayali, insangiici ve insangiicii dis1 kaynaklardan yararlanarak Ogretme-
Ogrenme siireglerinin tasarlanmasi, yiiriitiilmesi ve degerlendirilmesidir (Alkan, 1984:

17).

Aciklamalardan da anlasilacagi gibi egitim teknolojisi ¢aligmalarindaki temel agirlik
Ogretme-0grenme siirecinin etkililigi iizerinde olup, 6grenmenin herkes i¢in kolay,
verimli ve kaliteli duruma getirilmesi ama¢ olmaktadir (Fidan, 1986: 179). Egitim
teknolojisi bu amacina ulagsmak i¢in 6gretme-6grenme etkinliklerinde ¢agdas yontemleri

uygulamaya koymaktadir.

[Ikogretim okullarinda dgretim yontemleri degisik sekillerde siniflandirilmakla beraber,
gelisme agisindan farklar1 belirlemek amaci ile geleneksel ve ¢agdas yontemler olarak

iki grupta incelenmektedir (Fidan, 1986: 167).

Ogretmen otoritesinin hakim oldugu geleneksel Ogretme yontemlerinde Ogretmen
anlatan, 6dil ve ceza veren, not veren, elestiri yapan durumu ile aktif; 6grenci, dinleyici
durumu ile pasif olup iletisim tek yonliidiir. Grup 6gretiminin esas oldugu bu yontemde

Ogrencinin 1ilgileri, yetenekleri, 6grenme hizi, bireysel farkliliklar1 gibi nitelikleri
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dikkate alinmamakta ve bu uygulamada en fazla zarar géren de O6grenci olmaktadir.
Cagdas yontemlerde ise 6grenci aktif, 6gretmen 6grencinin 6grenme siirecine katilimini,
katkisin1 saglayan ve 0grenciyi giidiileyen bir rehber durumundadir (Alkan, 1977: 140-
142).

Bugilin 6gretme yontemleri, Ogrencinin kendi kendisine Ogrenmesini, zamanini
kendisine gbre ayarlamasini, 6grenme kaynagi ile dogrudan dogruya etkilesimde
bulunmasini  saglayacak sekilde gelistirilmektedir. Ogretmenin &grenciye “ne
sunuldugu”ndan ¢ok “6grencinin ne yaptig1” ile olustugu goriisii yontemlerin kullanig

bi¢cimini degistirmistir.

Ogretme isinde kullanilacak ydntem ve araglarm &grencinin, dikkatini siirekli tutma,
hatirlamasin1 uyarma, ipuclarmi kolayca yakalamasinm1i ve Ogrenme isine bizzat

katilmasini saglama gibi islevleri olmalidir (Fidan, 1986: 168).

Cagdas yontemlerin Ogretme-6grenme siireclerine getirdigi olumlu katkilara karsin
bugiin egitim ile ilgili uygulamalarin biiyiik 6l¢iide geleneksel yontemlerle yiirtitildigi
goriilmektedir. Oysa bilimsel ve teknolojik gelismeler, sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
alandaki degismeler geleneksel egitim uygulamalarmi etkisiz hale getirirken, yeni

yontem ve yaklagimlar gelismeyi zorunlu hale getirmektedir.

Buglin egitim sorunlarinin temelinde yatan, niifus patlamasi, bilgi patlamasi ve bunlara
iliskin gelismelerle ilgili sorunlara ¢6ziim getirme ilkel teknolojinin ¢agdas teknolojiye

doniistiiriilmesine baghdir (Alkan, 1984: 140).

Egitimde gelismis teknolojinin kullanimi, hem egitimin ¢agin gereklerine uygun olarak
ylriitiilmesini, hem de egitimin amacina uygun en yiiksek verimin alinmasini

saglayacaktir.
Giliniimiizde geleneksel kaliplar i¢inden ¢ikma ¢abasi i¢indeki egitim sisteminde,

O0grenme-Ogretme siireglerinde uzaktan Ogretim, televizyonla ogretim, programli

Ogretim, bilgisayar destekli 6gretim vb. gibi yeni yontemlerden yararlaniimaktadir.

Xii



Bu yontemlerden kendi kendine Ogrenmeyi saglayan bilgisayar destekli Ogretim
yontemi programli 6gretim ydnteminin ilkelerini esas alan bir siirectir. Programli
Ogretim, “Ogrenme silirecinde, her Ogrencinin bireysel nitelikleri g6z Oniinde
bulundurularak, 6gretmenin dogrudan miidahalesine gerek kalmaksizin 6grencinin
kendisinin 0grenmesine olanak veren bir yontemdir” diye tanimlanmaktadir (Hizal,

1984: 392).

Programli 6gretim yonteminde program, arag-gere¢ ve Ogrenci olmak iizere ii¢ 6ge
bulunmaktadir. Bu yontemde igerik mantiki bir siraya gore maddelere ayrilmakta ve
Ogrenciye sunulmaktadir. Verilen igerige iliskin soru 6grenci tarafindan cevaplanmakta
ya da verilen cevaplar arasindan birisini segmektedir. Ogrencinin verdigi cevap dogru
ise bir sonraki programli maddeye ge¢mekte, boylece kendi 6grenme hizina gore

ilerleyebilmektedir (Hizal, 1982: 28-29).

Programli 6gretim yontemine goére hazirlanan icerik, 6grenciye “programl kitaplar” ya
da “6gretme makinalar1” ile sunulmaktadir. Ogretme makinalarmin i¢inde en gelismisi
bilgisayarlardir. Bilgisayarlar 6grenme-0gretme etkinliklerinde, devamlilik ve biitiinliik
saglamayr hedef almaktadir. Son zamanlarda egitimde belirgin duruma gelen
bilgisayarlar, diger 6gretim araglar1 arasinda en {istlin 6grenme ortami saglayan bir arag

olarak goriilmektedir (Baykal, 1984: 62-66).

Ogrenci sayismin ve egitime olan talebin hizla artmasi, bilgi miktarinmn artmasi ve
icerigin karmasik hale gelmesi, bireysel farklilik ve yeteneklerin giderek daha fazla
onem kazanmasi, Ogretmen yetersizligi, teknolojik gelismelerin hizla artmasi gibi
nedenlerden dolayr egitimde bilgisayarin kullanilmasi zorunlu hale gelmistir.
Insanoglunun gelistirdigi en onemli teknolojik araglardan birisi olan bilgisayarlar, ¢ok
degisik amaglarla hizmet edebilmektedir. Bu yilizden insan yasaminin ayrilmaz bir
pargasi haline gelen bilgisayarlar, egitim alaninda arastirma, yonetim, rehberlik, 6l¢me-

degerlendirme ve 6gretim hizmetlerinde kullanilmaktadir (Alkan, 1977: 223).

Egitimde kullanilmasinin zorunlulugu bugiin herkes tarafindan kabul edilen

bilgisayarlarin egitimdeki fonksiyonlar1 bir siniflandirmaya tabi tutuldugunda, en
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azindan ti¢ temel fonksiyona sahip oldugu goriilmektedir. Bunlar; 6gretim fonksiyonu,
egitsel verileri diizenleme ve degerlendirme fonksiyonu ve egitim sektoriinlin yonetimi

ile ilgili fonksiyondur (Alkan, 1977: 212).

Bilgisayarlar 6gretim hizmetlerinde bilgisayar1 O0grenme, bilgisayarla 0grenme ve
bilgisayar destekli Ogrenme olmak iizere ilic degisik bicimde kullanilmaktadir.
Bilgisayar1 6grenmede, bilgisayarin kendisi bir 6gretim nesnesi olarak kabul
edilmektedir. Bilgisayarlarin tanitilmasi, kullaniminin 6gretilmesi, basit programlama
dillerinin Ogretilmesi amaglanmaktadir. “Bilgisayar Giris”, “Bilgisayar Egitimi” gibi
isimler altinda okul programlarinda kurs ya da dersler acilmaktadir. Bilgisayarla
O0grenmede, Ogrencinin herhangi bir konudaki Ogrenme siireclerinin bilgisayarca
yonetilmesi s6z konusudur. Bu kullanim bi¢iminde bilgisayar, her 6grencinin, §gretimin
amagladigi davranmisi kazanincaya kadar yapmasi gerekenleri gostermekte ve

yaptiklarinin kaydii tutmaktadir. Bilgisayarla 6grenme, bilgisayar destekli ogretimle

kiyaslandiginda bilgisayar kontroliinde yapilan 6grenmedir.

Bilgisayarlarin 6gretim hizmetlerinde kullanim bigimlerinden en ¢ok umut vereni
bilgisayar destekli 6gretimdir. Bilgisayar destekli 6gretimde bilgisayar, bir 68retim aract
ve 0grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullanilmaktadir. Bu tiir kullanim,
ozellikle bilgisayar1 6grenmeye oranla daha az gelismis olanidir. Bu yaklagim igin
gelistirilen materyallerin iiretimi ¢ok ¢esitli yetenek ve uzmanlik gerektirmektedir. Uzun
siireli calismalar sonucu iiretilebilen materyaller pahaliya mal olmaktadir. Ancak son
yillarda uygun bilgisayarlarin ve materyallerin gelistirilmesinde goriilen hizli gelismeler
sonucu, bilgisayar destekli 6gretim calismalar1 bir ¢ok iilkede baslatilmis ve giderek

yayginlasmistir (Alkan, 1986: 9).

Bilgisayar destekli 0gretimde; bilgisayar, 0gretim siirecine, secenek olarak sistemi
tamamlayict degil, sistemi gii¢lendirici olarak girmektedir. Bu tiir kullanimda
bilgisayar, O6gretim sisteminde kitap, arkadas, Ogretmen gibi diger bilesenlerle
biitlinleserek, onlarin zor fakat zorunlu bir ¢cok goérevini iistlenerek destek olur (Baykal,

1986 30).
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Bilgisayar destekli 6gretim ilkégretim okullarimizda gerceklesme bigimleri; 1-GOsterim
/Ders kitabi tiirlinde; 2- Alistirma ve Uygulama; 3- Benzetim; 4- Problem ¢6zme;
5- Egitici oyunlar; 6- Bilgi deposu; 7- Yaratici etkinlikler; 8- Diyalog kurma; 9- Test
yapma seklinde olmaktadir (Alkan, 1986: 10-13).

Bilgisayar destekli 6gretimde, bilgisayar literatiiriinde ¢ok siklikla kullanilan donanim
(Hardware) ve yazilim (Sofware) kavramlarina ek olarak ders yazilim (Course ware)
kavrami1 da yer almaktadir. Ders yazilim kavrami ile, ders konularmin &gretiminin
bilgisayar dilinde hazirlanmig bigimi anlatilmaktadir. Yazilim kavramindan ders yazilim
kavrammin onemli farki, ders yazilim kavrammin egitsel Ogeleri de igermesidir

(Arseven, 1986: 63).

Bilgisayar destekli 6gretimde kullanilan ders yazilimlarinin gelistirilmesinde, 1950°1i
yillarda denenmeye baslanmis olan “programli Ogretim” yontemlerinde izlenen
ilkelerden yararlanilmaktadir. Ilkogretim okullarinda uygulanacak, bilgisayar destekli
ogretimde, bilgisayarin bellegine, 6grencinin 6grenim diizeyine, ogretilecek konunun
Ozelliklerine ve belirlenen amaglara uygun olarak hazirlanmis ders yazilimlarinin
yiiklenmesi gerekmektedir. Ogrenciler bilgisayar karsisinda ilgilerine, ihtiyaglarina ve
ilerleme hizlarina uygun bir sekilde klavyenin uygun tusuna basarak ilerleyebilirler. Bu
sekilde ogrenciler ekranda gordiikleri belli bilgileri okuyarak ve belli komutlar
uygulayarak ilgili ders konusunu pekistirmektedirler. Ilkdgretim okullarindaki
Ogrenciler bu sayede neler 0Ogrendigini, neleri 6grenemedigini, ders yaziliminin
iceriginde yer alan sorular1 cevaplayarak anlayabilmektedir. Bu sayede &grenci
bilgisayarla silirekli etkilesim halinde bulunmakta ve dolayisiyla siirekli aktif

olmaktadir.

Gelismis iilkelerin egitim sistemlerinde bilgisayarin bir egitim araci olarak kullanilmaya
baslanmasi 1960’11 yillara rastlamaktadir. Genellikle tiniversitelerde baslayan bilgisayar
kullanimi, 1970’1 yillarda ilkdgretim kurumlarinda ve 1980°li yillarda ise okul dncesi
egitim kurumlarinda goriilmektedir. Bu kurumlarda bilgisayarin egitim ve bilgisayar
destekli dgretime yer verilmektedir. Gelismis iilkelerde genellikle mikrobilgisayarlarin

tiretiminden sonra ilkdgretim diizeyinde bilgisayar kullanimi hizla gelismis ve
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bilgisayar destekli 6gretim yontemi bilgisayar sistemlerinin kullanimina yeni bir boyut
getirmistir. Ozellikle bilgisayar destekli 6gretim yontemi ilkdgretim diizeyinde gittikge
artan bir ragbet goérmiis ve 6gretim programlarinin bilgisayar araciligiyla sunulmasini
miimkiin kilan ders yazilim kavraminin ortaya ¢ikmasma neden olmustur. Ders
yazilimlari, 6gretmenin sinif i¢i 6gretimine 6nemli bir katki ve destek saglayan yeni bir
tiriindiir. {kégretimin ilk smiflarinda bilgisayar oyunlar1 seklinde baslayan bilgisayar
egitimi, programlarda ders olarak, genelde ilkogretim 4. ve 5. smiflarinda yer
almaktadir. Bu diizeyde 6grencilere bilgisayar tanitilmakta, kullanim1 ve programlama
dilleri 6gretilmektedir. Bilgisayar destekli 6gretim yontemi en yaygin olarak okuma,
yazma, matematik ve dil derslerinde kullanilmaktadir. Ilkégretim okulu 6., 7. ve 8.
siiflarinda matematik, fen bilgisi, cografya, yabanci dil dersleri basta olmak iizere
birgok derste bilgisayar destekli dgretim yapilmaktadir. Ogretmenlerin egitimi ise
tiniversitelerin ya da bilgisayar liretip pazarlayan firmalarin diizenledikleri kurslarla
yapilmaktadir. Ders yazilimlar1 ya {liniversitelerce olusturulan bir merkez tarafindan ya
tiniversite ile isbirligi yapilarak okullardaki Ogretmenlerce ya da bilgisayar: lretip
pazarlayan firmalarca paket programlar seklinde hazirlanmaktadir. Bilgisayar egitimi ve
bilgisayar destekli 6gretim uygulamalar1 genelde bir ile bes yillik siireleri kapsayan
deneme projeleri seklinde yiiriitilmektedir. Bu {ilkelerde “bilgisayar1 tanitmak ve
bilgisayarla iletisimde bulunabilmek™ genel kiiltiir kavrami i¢inde diistiniilmektedir. Bu
nedenle hiikiimetler, deneme projelerini kamu fonlarinin yanisira 6zel kesim fonlartyla
da desteklemektedir. Egitimde bilgisayar kullanimi projelerinin iginde bilgisayar
destekli 6gretimin agirlig1 birinci oncelikle gozikmemekle birlikte, onemli bir yer
tutmaktadir. Bilgisayar destekli dgretim, biitiin gelismis iilkelerde dgretmenin yerini
tutacak bir secenek olarak géziikmemekte, 6gretmene ve dgrencilere grenme-ogretme
etkinliklerinde birgok olanaklar saglayan bir ara¢ olarak goriilmektedir. Egitimde
bilgisayar kullanimi ve bilgisayar destekli 6gretim konusunda gelismis iilkeler arasinda
birbirlerinin deneyim ve birikimlerinden yararlanmak amaciyla ciddi bir isbirligine
girisildigi ve ortak toplantilar diizenleyerek konularin ele alindigi goriilmektedir

(Arseven, 1985: 39-43; Koksal, 1988: 57-65).

Ulkemizde egitim kurumlarinda bilgisayarmn ilk defa kullanimi 1964 yilinda Istanbul

Teknik Universitesi’nde olmustur. Bugiin bir¢ok {iniversitemizde lisans ve lisansiistii
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diizeyde yazilim ve donanim miihendisi yetistiren programlar vardir. Ayrica, tiniversite
blinyesindeki ilgili fakiiltelerin 6grencilerine bilgisayarla ilgili zorunlu ya da se¢imlik
dersler verilmektedir. Universitelerimizin birgogunda kurulan Bilgi islem Merkezi’nden
aragtirma ¢alismalarma bilgisayar programi hazirlama ve sonuglari degerlendirme

caligsmalar1 yapilmaktadir.

Bilgisayarlarin diinyada kii¢lik-biiyiik biitiin isyerlerine, okullara girdikten bagka, “ev
bilgisayar1” ya da “kisisel bilgisayar” ad1 altinda ailelerin 6zel ortamlarinda yer aldigi
bir ¢agda, ilkogretim kademesini de zorlamasi kaginilmaz hale gelmistir. Gerek ailelerin
cocuklarma c¢agdas teknolojik bilgilerin verilmesini ve gelece§e daha 1yi
hazirlanmalarin1  istemeleri, gerek bilgisayar pazarlayan firmalar i¢in egitim
kurumlarmin biiyiik bir pazar olusturmasi nedeniyle bilgisayar firmalarinin gosterdikleri
dogal ilgi, gerekse Milli Egitim Bakanligi’nin bu konu {izerindeki istekli ¢aligsmalar
ilkogretim okullarinda bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli egitimi giindeme

getirmistir (Koksal, 1985: 248).

Milli Egitim Bakanlig: tarafindan okullarda bilgisayar egitiminin esaslarini belirlemek
lizere, liniversite ve Bakanlik yetkililerinin isbirligi ile bir komisyon olusturulmustur.
Komisyon, pilot okullarda bilgisayar destekli ©6gretime baglanilmas1 goriisiini
benimsemistir. Ayrica Komisyon yaptigi ¢aligmada bilgisayar ogretimini yliriitecek
Ogretmenlerin secimi, yetistirilmesi, uygulanacak programlar, ders materyallerinin
hazirlanmasi, bilgisayar ve donanimlarinin se¢imi, diger kuruluslarla isbirligi,

degerlendirme ve yayginlagtirma konularina yer verilmistir (Keser, 1989: 207).

Halen Bakanlik¢a tespit edilen pilot uygulamada bilgisayar egitimi ve bilgisayar
destekli Ogretim devam etmektedir. Milli Egitim Bakanligi’nca bu uygulamanin
yayginlastirilmas:  kararlastirllmis  olup, 21. yiizyilda ilkogretim okullarimizin
bilgisayarla donatilmasi hedef olarak belirlenmistir. Okullarda ilk asamada bilgisayar
egitimi verilmesi, bu amagcla baz1 bilgilerin ve programlarin 6grenciye Ogretilmesi
hedeflenmistir. Bu anlayisa bagli olarak 1999-2000 o6gretim yilinda ilkogretim
okullarinin 4.-8. siniflarinda segmeli dersler arasinda bilgisayar egitimi dersi konulmasi

okul idaresi ve dgretmenler kurulu kararina birakilmistir. Bilgisayar dersinin mecburi
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dersler arasinda olmamasinin sebebi ise, ilkdogretim okullarin tilke genelinde heniiz bu

teknolojiye sahip olamayislaridir.

Milli Egitim Bakanligi’nca yiiriitiilen bilgisayar egitimi calismalarinin yanisira,
bilgisayar destekli 6gretime gecme calismalar1 “Tiirkiye’de Bilgisayar Agirlikli Egitim
Projesi’nin baglatilmas1 Devlet Bakanlhiinca siirdiiriilmektedir. Bilgisayar destekli
ogretime gegebilmek i¢in gerekli 6n calismalar yapilmaktadir. Bu amacla yapilan
calismalarindan birisi de Tiirkiye Bilim Teknik Arastirma Kurumu (TUBITAK)
tarafindan gelistirilen, okullarimizda kullanilacak bilgisayar projeleridir. Gerek
TUBITAK, gerekse Devlet Bakanliginca yapilan bu calismalar ilkdgretim okullarinda
bilgisayar destekli 6gretime gecebilmek i¢in Milli Egitim Bakanlii’na yardimci olmak

amaciyla yapilan ¢aligmalardir.

Halen tlkemizde bazi resmi ve bir¢cok o6zel ilkdgretim okullarinda bilgisayar egitimi
yapildig1 ve bilgisayar destekli Ogretimle ilgili hazirlhik ve kiiciik c¢apli deneme

caligsmalarinin baglatildig1 gézlenmektedir.

Ulke genelinde bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli 0Ogretime gecis
hizlandirilmalidir. “Bilgisayarin egitime olan etkisi” konusu tartigmasi asilip, dgrenci
velilerine ve Ogretmenlere bilgisayar destekli Ogretimin Onemi kavratilip, bilgi
teknolojisinin ¢ag1 yakalamada temel unsur oldugunun 6nemi belirtilmelidir. Bunun
icin, Oncelikle bilgisayar destekli 6gretime geciste planlama yapilmalidir (Bu konuda
planli olmanin 6nemi Devlet Planlama Teskilati (DPT)’nca hazirlanan raporlarda dile
getirilmistir). Hazirlanan planlar konuyla dogrudan ya da dolayl: ilgili tiim kesimlerin

goriisleri hazirlanarak olugturulmalidir.

Bilgisayar destekli o6gretimin ilkdgretim okullarinda etkin uygulanabilmesi i¢in
Ogretmenlerin egitilmesi olduk¢a Onemlidir. Bunun icin 6gretmen ve yoneticilerin
hizmet ici egitimden gecirilmeleri gerekmektedir. Ayrica 0gretmen yetistiren egitim
fakiiltelerinin ilgili boliimlerine bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli 6gretime iligskin
caligmalara agirlik verilmesi, yeni derslerin konmasi, mevcut ders saatlerinin artirilmasi

gerekmektedir.
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Okullarin bilgisayarlagmasi siirecinde, finans problemi ortaya ¢ikmaktadir. Bilindigi
gibi resmi ilkdgretim kurumlarinin ihtiyacglar1 devlet tarafindan karsilanmaktadir. Ancak
devlet biitgesinden egitime ayrilan pay bilgisayar destekli 6gretim uygulamasini genel
anlamda karsilayacak diizeyde degildir. Bunun i¢in egitime ayrilan kaynaklarin, yeni
finansman kaynaklar1 ile desteklenmesi gerekmektedir. Bunun i¢in, okul-aile birlikleri,
egitim goniilliilleri vakiflari, okul doner sermaye isletmeleri vb. kurumlar etkin hale

getirilmelidir.

Bilgisayar destekli 6gretimde etkililigin saglanmasi icin fiziki ortamin saglanmasi
gerekmektedir. Bunun i¢in okullarda bilgisayar laboratuarlarinin temiz ve diizenli
hazirlanmis olmasi 6nemlidir. Ayrica her laboratuarin bir bilgisayar koordinatdriiniin
olmas1 gerekmektedir. Bu gorevlinin ders i¢inde ve ders disinda laboratuarda bulunup,
Ogretmene yardimci olmasi, dgrencilerin bilgisayarlardan daha etkin faydalanmasini
saglamasi gerekmektedir. Ayrica laboratuarda ariza ve hasarlara karsi 6nlem alabilecek
teknisyenlerin bulunmasi lazimdir. Aksi taktirde hassas bir teknolojiye sahip

bilgisaylarin, okullarda hizmet dis1 kalmalar1 sorununu ortaya ¢ikarabilir.

Bilgisayar kullanilan programlara bagli olarak islevsel olabilmektedir. Egitimde
bilgisayardan yararlanmada da programlarin etkililigi olduk¢a dnemlidir. Bunun i¢in
Tiirkge programlarin hazirlanmasi, 6grencilerin problem ¢dzme, kritik diistinme, model
gelistirme gibi amaglart gerceklestirebilecek programlarin (yazilim), uzmanlarca

hazirlanmas1 gerekmektedir.

[Ikdgretim okullarinda  bilgisayar destekli &gretim uygulamalar1  hiikiimetce
desteklenmektedir. Ancak, bu biiyiik bir yatirim gerektirmektedir. Ayrica mevcut egitim
sisteminin bu yeni uygulamaya gore yeniden diizenlenmesi, donanimin seg¢ilmesi,
ogretmenlerin egitilmesi, yazilim ve ders yazilimlarinin hazirlanmasi ve gelistirilmesi,
gerekli teknik personelin yetistirilmesi, okullardaki bilgisayarlarin daha etkin
kullanilmasi ve egitimde etkinliligin artirilmasi gibi emek ve para gerektiren bir takim
caligmalarin tasarlanmasi, organize edilmesi ve uygulamaya konmasi gerekmektedir. Bu
arada diger ililke deneyimlerinden yararlanilmasi1 gerekmektedir. Bu faaliyetlerle

bilgisayar destekli 6gretimin gelistirilmesi gerekmektedir.
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[Ikdgretim okullarinda bilgisayar destekli &gretimde, &grencinin bilgisayara olan
yaklagimi, 6gretmenin diisiindiigli endiseler ve 6grenci velilerinin bilgisayar destekli
Ogretime bakis agilariin olumlu yonde gelistirilmesi gerekmektedir. Bilgisayarin
ilkdgretim okullarinda diger ders arag ve gerecleri gibi etkin hale getirilmesi 6nemlidir.
Bilgisayarlarin siniflari siisleyen labaratuvarlarda tozlu ve kapali kalmasinin 6nlenip,

o0grenme 6gretme etkinliklerinde kullanilmas1 hedeflenmelidir.

Okullarimizdaki bilgisayar sayilar1 olduk¢a azdir. Bilgisayar destekli Ogretimin
yayginlasmasinda okullarda ki bilgisayar sayilarinin artirilmasi, uygun fiziki ortamlarin
kurulmas1 gerekmektedir. Bunun i¢in acilen kaynak bulma yollar1 tespit edilip,

okullarimizda ki bilgisayarlarin sayilarinin artirilmasi gerekmektedir.

[lkdgretim okullarinda bilgisayar destekli 6gretim siirecinde bilgisayar destekli dgretim
modellerinin ortaya konup, bu modellerin egitim ve &gretime etkilerinin belirtilmesi
gerekmektedir. Ayrica bilgisayar destekli Ogretimin hangi yollarla gergeklesecegi,

bunlarin ilkdgretimde nasil kullanilacaginin belirtilmesi dnemlidir.

Boylece 21. Yiizyila ilkdgretim okullarinin bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli

ogretim teknolojisi ile ¢ag1 yakalamasina 151k tutulmalidir.
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2. BILGISAYARLAR VE KULLANIM ALANLARI

2.1. Tanim ve Genel Islevi

Bilim ve teknoloji alaninda meydana gelen hizli degismeler, cagimiza “Elektronik
Cag1”, “Uzay Cag1” ve en son olarak da “Bilgi Cag1”, “Bilgisayar Cag1” isimlerini
vermistir. Yiizyithmizin gelismiglik durumunu ifade eden bu kavramlar bugiinkii

toplumsal yasam bi¢imine de yon vermektedir.

Icinde yasadigimiz cag teknolojik olarak giiclii olmay1 ongdrmektedir. Teknolojik
olarak gii¢lii olmak ise, bilgi birikimine sahip olmak ve sahip olunan bilgi diizeyini de
asma anlamina gelmektedir.Yillar ilerledik¢e bilginin ne kadar etkili oldugu kabul

edilmektedir.

Birgok {istiin nitelikleriyle ¢cagdas insan yasaminin dnemli bir 6gesi durumuna gelmis
olan bilgisayarlar toplumun her kesimine, iliretim ve hizmet alanlarinda girmis ve

ayrilmaz bir pargasi olmustur.

Gelismekte olan iilkelerde hammadde yerini sermayeye, gelismis iilkelerde ise bilgiye
birakmaktadir. Bilindigi gibi toprak, sermaye gibi iiretim etkenleri boliindiikge
kiigiilmesine ragmen, bilgi paylasildik¢a ¢ogalmaktadir. Insanoglunun bilgiyi iiretmek,
depolamak, ise kosmak, paylasmak ve c¢ogaltmak i¢in harcadigi ¢aba giin gectikce
biiyilk bir hizda artmaktadir. Bilginin stiin hale geldigi ¢agimizda, tim toplumlar
bireylerine bilginin iiretilmesi, islenmesi, ise kosulmasi ve paylasilmasinda kullanilan

araclar1 6gretmeleri gerekmektedir.

Bilgisayarlar, bilgileri cok hizli ve hatasiz isleme yetenegi olan elektronik makinalardir.
Programlanabilme, bilgi saklayabilme, aritmatiksel ve mantiksal islemleri ¢cok hizli ve
hatasiz yapabilme ve sonuglarini, kullanicinin istedigi bigcimde verebilme 6zelliklerine

sahiptir ( Egitmen, 1998: 55).
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Gilinlimiizde bilgisayarin kullanilmadig1 alan ve meslek hemen hemen yoktur. Evlerde,
egitimde, ekonomik arastirmalarda, trafik kontrollerinde, askeri alanda, imalatta,
kamusal hizmetlerde, iletisimde ( INTERNET ), ticaret ve yoOnetimde, ofis
otomasyonunda, elektronik-posta, bilgisayarl konferansta, miihendislik uygulamalar1 ve

daha bir ¢ok alanda kullanilmaktadir (Bal ve Can, 1993: 3 ).

2.2. Bilgisayarlarin Evrimi

Aritmetik islemlerin bir cihaz yardimiyla yapilmasi diisiincesi, hesap yapma ihtiyaci,
bilgilerin saklanmas1 ve korunmasi ¢ok eski yillara dayanmaktadir. 11k bilgisayarlardan

giiniimiize kadar yiizlerce model iiretildi. Ancak bunlarin bir kismi hatiralarda yer aldu.

Bilgisayar teknolojisinde olan gelismeleri, bilgisayarin temelini olusturan elektronik
elemanlarin  gelisimi ile birlikte incelemek gereklidir. Cilinkli elektronik elemanlarin
gelisimi bilgisayar teknolojisinin tarihi gelisimini dogrudan etkileyerek, “Bilgisayar
nesilleri” veya “Bilgisayar kusaklar1” olarak isimlendirebileceg§imiz yeni mimariye
sahip bilgisayarlarin olusumunu saglamistir. Buna gore, bilgisayar gelisimi 4 grupta

toplamak miimkiindiir ( Ekiz, v.d., 2000: 74-79 ).

2.2.1 Elektron Lambalari ve Birinci Nesil Bilgisayarlar ( 1946-1959 )

Ikinci Diinya Savasi, bilgisayar teknolojisinin gelismesine dnemli oranda etki eden
unsurlardan biri kabul edilmektedir. Ciinkii Almanlarin kullandig1 sifre makinasi
Enigma’nin sifrelerini ¢dzen Ingiliz matematikgisi Alan Turing’in buldugu ve daha
sonra gelistirilen “Colonsus” desifre makinasi icat edildi.”Colonsus” ilk elektronik
bilgisayar olarak kabul edilir. Ikinci Diinya Savasi sirasinda olusan ihtiyaclar,
bilgisayarlar konusunda yapilan arastirmalara ayrilan kaynaklarin artmasina ve yeni

arastirmalar ortaya ¢ikmasina neden oldu.

1950 yilinda ticari anlamda ilk bilgisayar olan UNIVAC 1 piyasaya siiriildii . bu

bilgisayar hem teknik,hem de ticari uygulamalarda kullanildi.
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2.2.2. Transistoriin Bulunusu ve Ikinci Nesil Bilgisayarlar ( 1959-1964 )

Yar iletken malzemenin ve yar1 iletken malzemeden yapilan transistoriin bulunusu daha
az enerji harcayan, daha hizli ¢alisan, daha az yer kaplayan bilgisayarlarin {iretilmesinde

etkili olmustur.

1957 yilinda, disketten bilgi okuyabilen ve diskete bilgi kaydedebilen ilk disket siiriicli

piyasaya siiriildii.
2.2.3. Entegre Devreler ve Uciincii Nesil Bilgisayarlar (1964-1970 )

Entegre devrelerin gelistirilmesi ile sayisal-elektronik ve bilgisayar devrelerinin
boyutlarinin kii¢lilmesini saglayacak yeni elemanlar iiretildi. Sayisal bilgisayar kavrami
gelisti ve sayisal bilgisayarin gerceklestirdigi islemler dort kisma ayrildi: Kontrol,

islem, saklama ve tasima.

Daha sonra 1963 yilinda “BASIC” programlama dili gelistirilmeye basland. Ilk ticari

yazilim, muhasebe alaninda 1964 yilinda kullanima sunuldu.

2.2.4. Bilgisayar Teknolojisindeki Hizli Gelismeler ve Dordiincii Nesil Bilgisayarlar
1971->)

Veri tabanlarinda bulunan verileri bir ag {izerinden ortaklasa kullanabilen “Dérdiincii
Kusak Bilgisayarlar”’1970° 1i yillarda kullanima sunuldu. 1974 yilinda, 23 kg.
Agirhigindaki biirodan biiroya tasinabilen bilgisayar IBM firmasi tarafindan tanitild.
Bundan sonra bilgisayar teknolojisi hizla geliserek giintimiize geldi. Bu asamadan sonra
bilgisayar gelisimi, yapay zeka ile ilgili yapilan ¢aligmalar sonucunda iiretilecegi ve
yeni bir mimariye sahip olacagi belirtilen bilgisayarin, “Besinci Nesil Bilgisayarlar”

olacagi savunuluyor ( Ekiz, v.d.,2000: 79 )
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2.3. Bilgisayarin Temel Parc¢alar

Bilgisayar sistemi bazi alt parcalardan olugmaktadir. Her par¢anin kendine 6zgii bir
gorevi vardir. Bilgisayar sistemi igerisinde giris-cikis aygitlart ve merkezi islem
biriminden olusmaktadir. Merkezi islem biriminde ise; bellek birimi, aritmetik ve

mantik birimi, kontrol biriminden olugsmaktadir (Meadows ve Parsons, 1997: 2-4 ).

Giris aygitlari; bilgisayarin merkezi isleme birimine verilmesi gereken bilgi,komut ve
programlarin gonderilmesinde kullanilir. Cikis aygitlari; ikilik sinyaller seklinde olan
bilgisayar ¢iktisini bilgisayar1 kullanan kisinin anlayabilecegi sekle doniistiirmede veya
kontrol edilen bir makina s6z konusu ise, makina i¢in gerekli sinyal formuna
doniistiirmede kullanilir. Bellek birimi; program komutlarint ve verileri saklar.
Aritmetik ve mantik birimi; bellek biriminden gonderilen veriler iizerinde aritmetik
islemleri ve mabtiksal karar islemlerini yapar. Kontrol birimi; bellek biriminde saklanan
program tarafindan belirtilen islem sirasina goére program komutlarini yorumlar.

Komutlarda belirtilen belirtilen islemleri yerine getirir (Meadows ve Parsons, 1997: 4 ).

Bilgisayarin nasil c¢alistigin1 daha iyi anlayabilmek icin; giris,¢ikis,kontrol,hafiza ve

aritmetik {initelerini sekil {izerinde gormek gerekir (Tandogan, 1983: 347 ) (Sekil 2.1).
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Sekil 2.1. Bilgisayar Pargalar1 ve Calisma Semasi

Girdi
(Input)
Unitesi
> Hafiza
(Depo)
Unitesi
Kontrol
(Kayit) <
Unitesi
Aritmetik
(Kayit)
> Unitesi
v
Cikt1
(Output) >
Unitesi

2.4. Bilgisayarla Tlgili Temel Kavramlar

Bilgisayarlar hayatimiza etkin olarak girmiglerdir. Sosyal yasantidan, egitim
yapilanmasina, ticari iligkilerden saglik sektoriine kadar her alanda bilgisayara
rastlamak miimkiindiir. Bu kadar etkililigi olan bilgisayarin temel bazi kavramlarini

bilmek egitimde olan etkililigini anlamamiza yardimci olacaktir.

Bilgisayara bilgi girisi en yaygin olarak klavye ile yapilmaktadir. Klavyeler genelde bir
daktiloya benzetilmektedirler. Klavyeden sonra bilgisayarlarda kullanilan en yaygin
aygit mouse dir. Simge (ikon) diye adlandirilan sekillerin iizerine mouse ile

tiklatildiginda simgenin ait oldugu program ¢alisir. Oyun c¢ubugu (joystik ); bazi
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oyunlarin rahat ve gercege daha yakin kontrol edilmesine yarayan bir aygittir. Tarayici;

kagit tizerindeki grafik ve resimleri bilgisayar ortamina aktaran aygittir.

Bilgisayarin isletim birimlerinde Anakart; tim sistemi temelini olusturur. Tiim kartlar
( modem kart1, grafik kart1 vb. ) anakart {izerine takilir. Anakart {izerinde, mikroislemci,
bellek, genisleme yuvalari, BIOS ve diger yardimci devreler yer alir. Mikroislemci ile
diger birimler arasindaki iligkiyi saglayan devreye Chipset denir. Bu devrelerin
performanst dogrudan tiim bilgisayarin performansmi etkiler. Mikroiglemci, kisaca
CPU olarak adlandirilir. CPU bilgisayarin en dnemli 6gesidir. Bu nedenle bir beyne
benzetilebilir. Transistoriinden yongasina kadar bilgisayar1 olusturan biitiin elemanlar,

emirleri mikroislemciden alir ( Egitmen, 1998: 84-98 ).

Bir bilgisayarda cesitli bellekler yer almaktadir. Bunlar; RAM, ROM ve Onbellektir.
Bilgisayarda temel hafiza birimi RAM’dir. RAM’a erisim, disk yada disketlerdeki
bilgilere erisimden ¢ok daha hizlidir. Ancak RAM’daki bilgiler gegici olarak saklanir.
Sistemi kapadiginizda bilgiler yok olacagindan RAM’daki bilgilerin sabit kayit
ortamlarina aktarilmasit gerekmektedir. EDO RAM’lar yeni tip bellek olup, bellege
erisim siiresini kisaltmaktadir. ROM bellek sadece okunur bellek anlamina gelmektedir.
Bu bellekte bilgiler kalict olarak ROM yongasinin i¢ine kopyalanmistir (Stephans ve
Treays, 1999: 8-9 ).

Disketler; bilgisayarda bilgi kaydetmek ve tasimak i¢in kullanilan manyetik kayit
ortamlaridir. CD-ROM’lar  bilgilerin optik olarak kaydedildigi ve okunabildigi

ortamlardir.

Cikis birimlerinden en 6nemlisi Monitér diir. Monitoér genellikle ekran olarak bilinen
gorilintiileri  olusturan ve sunan bir aractir. Monitor, grafik kartlar1 ile birlikte
bilgisayarin goriintli sisteminin bir pargasidir. Bilgisayarin anakart, sabit disk, disket
stirlicii gibi elemanlarin1 bir arada tutan metal bir kutudur. Yazicilar bilgisayar
ortaminda iiretilen sekil, grafik ve yazilarin kagida aktarilmasinmi saglayan araclardir.
Yazicilar; nokta vuruslu,miirekkep piiskiirtmeli,lazer olmak iizere {i¢ kisma

ayrilmaktadir( Egitmen, 1998: 132-139).
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Yazici tiirleri icinde en yaygim olarak kullanilan1 nokta vurusu yazidir. Igneli yazici
olarak ta bilinir. Nokta vuruslu yazicilarin yazma kafasi, bir matris seklinde dizilmis
kiictik ignelerden olusur. Nokta vuruslu yazicilarda bir karakterin kagida basilmasi,
yazma kafast i¢indeki ignelerin, bilgisayardan gelen sinyallere bagli olarak hareket

etmesiyle olusur.

Miirekkep piiskiirtmeli yazicilar yazma kafalar1 delikler matrisinden olusan yazicilardir.
Bu yazicilarin kafasinin ardinda 6zel bir miirekkep igeren hazne bulunur. Bu hazneye
kartus adi verilir. Kartustaki miirekkebin 06zelligi ise, manyetize edilebilmesidr.
Bilgisayardan gelen komutlara bagli olarak haznenin belli bolgeleri manyetize edilir.
iCerdeki s1vi miirekkep bu bolgelere denk diisen deliklerden disar firlatilir. Isitilarak

firlatilan miirekkep kabarcigi dogrudan dogruya kagit iizerine yapisir.

Lazer yazicilar, su ana kadar tretilenler i¢inde, hizli ve kaliteli baski yapabilen, en i1yi
yazicilardir. Bu yazicilardan matbaa kalitesinde cikt: almabilmektedir. Ozellikle
aydinger yada asetat iizerine ¢ikis alinabilmesi 6nemli bir 6zelligidir. Ciinkii bu yolla
baski Oncesi hazirlik asamalarmin yerine getirilebilmesi saglanabilmektedir. Lazer
yazicilar fotokopi makinalarina benzemektedir. Lazer yazicilarda da fotokopi

makinalarinda oldugu gibi toner kullanilmaktadir

Modem,sozciik yapist olarak modiilatér ve demodiilator sozciiklerinin ilk hecelerinin
biraraya gelmesiyle olusmustur. Modemler,dogrudan yada telefon hatti ile bilgisayarlari
birbirine baglarlar. Bdylece diinyanin heryerindeki bilgisayarlar birbirileri ile veri

aligversinde bulunabilirler.

Internet, birgok bilgisayar sistemini TCP/IP protokolu ile birbirine baglayan diinya
capmnda yaygin olan siirekli biiyiiyen bir iletisim agidir. Internet bilgiye kolay, ucuz,
hizli ve giivenilir ulasmanin ve onu paylasmanin gilinlimiizdeki en gecerli yoludur.
Biitiin diinya iizerinde iiniversiteler, arastirma enstitiileri, kamu kuruluslar1 ve pek cok

ticari kurulus internete baghdir (Egitmen, 1998: 421).
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Bilgisayarlar, silipermarketlerde, hastanelerde, isyerlerinde, savaslarda, oyunlarda ve
ozellikle egitim-6gretim etkinliklerinde hizla kullanilmaya baslanmistir. insanlik

hayatinda 6nemli bir devrim yaratmustir.
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3. EGITIMDE BILGISAYAR

3.1. Egitimde Bilgisayardan Yararlanma

Ogrenci sayisinin ve egitime olan talebin hizla artmasi, bireysel farkliliklarin daha da
Onem kazanmasi, 0gretmen yetersizligi, teknolojik gelismelerin hizla artmasi gibi
nedenlerden dolay1 egitimde bilgisayarin kullanilmasi zorunlu hale gelmistir.

Egitimde bilgisayardan yararlanma etkinlikleri egitim arastirmalarinda, egitim
hizmetlerinin  yonetiminde, Ol¢me-degerlendirme ve rehberlik  danigsmanlik
hizmetlerinde, bilgisayar egitiminde, 6§renme Ogretme siireclerinde olmak iizere bes
ana grupta toplanmaktadir (Hizal, 1989: 27).

Sekil 3.1.Egitimde Bilgisayardan Yararlanma Bigimleri

Egitimde Bilgisayardan Yararlanma

oo

Egitim Egitim Hizmetleri- Olgme-Deg. Bilgisayar Ogrenme
Aragstirmalarinda nin Yonetiminde Rehberlik Hiz. Egitiminde Ogretmede
Bilgisayar Bilgisayar Bilgisayar Bilgisayar Bilgisayar

3.1.1. Egitim Arastirmalarinda Bilgisayar

Cagimiz bilim ve teknoloji alaninda ¢ok sayida arastirma yapilmasini gerekli

gormektedir. Bu aragtirmalarin dogru ve eksiksiz olarak hazirlanmasi ¢ok 6nemlidir.

Egitime iligkin arastirmalarda verilerin islenmesi ve degerlendirilmesi etkinliklerinde
bilgisayardan yararlanma c¢alismalari bagka iilkelerde ve iilkemizde genis Olciide
yapilmaktadir (Hizal, 1992: 1). Bu sayede egitim arastirmalarinin daha kisa siirede

tamamlanmasina, egitim etkinliklerinin iyilestirilmesine katki saglamaktadir.
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3.1.2. Egitim Hizmetlerinin Yonetiminde (Yiiriitilmesinde) Bilgisayar

Egitim yoneticisi, Orglit ve yonetime iligkin kararlar almak durumundadir. Bu kararlar
orgiit ve yonetimin etkililigini artmaya doniiktiir. Bilgisayarlar, egitim ydneticisine bu
kararlarin alinmasinda bir takim segenekler sunar. Kararin alinmasinda, mevcut
kosullarda en iyi ¢6zlim yolunu se¢gmede egitim yoneticisine yardimci olur (Tandogan,

1983: 359).

Yonetici; zamanini en iyi kullanmakta, rutin islerle ugragsmamaktadir. Karar aninda
bilgilere rahatca ulasmaktadir. Orgiit ve yonetim isleri de daha saglikli ve hizli bir

sekilde sonucu varmaktadir.

Bilgisayarin egitim kurumlariin yonetimiyle ilgili kullanim alanlarindan bazilar ise;
personele iligkin kimlik, degerlendirme, hizmet, kadro, aylik, yan 6deme, kuruma iliskin
arac-gere¢ kayitlari, yazigsmalari, soru bankalar1 vb. konular hakkinda her tiirlii veri ve
kayitlarin tutulmasi, egitim kurumlariyla ilgili sinav organizasyonlarinin yapilmasi ders

planlarinin hazirlanmasi (Hizal, 1989: 30).

Bilgisayar 6grencileri degisik ozellikleri ile tanimaya olanak verecek bilgileri, 6grenci
sorunlarint ve bunlar1 Onleme recetelerini hazirlamakta, 6grencilerin derslerdeki
basarilarini, gelismelerini kaydetmekte, gerektiginde ilgililerin hizmetine sunmaktadir

(Cilenti, 1988: 17-18).

3.1.3. Olcme-Degerlendirme ve Rehberlik-Damismanhk Hizmetlerinde Bilgisayar
Egitimde 6lgme, bir niteligin (basari, tutum, ilgi, yas vb.) gozlenip say1 ve sembollerle

ifade edilmesidir. Degerlendirme ise, belli kistaslara gore, 6l¢me sonuglariyla ilgili bir

yargtya varmadir.
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Degerlendirme 6gesi, bir 6gretme-6grenme durumunda yer alan etkinliklerin hedeflere
ne Olgiide erisildigini, hedeflerin etkinlik ve ekonomik diizeyde gercgeklestigini
saptamak icin, 6gretme-O6grenme siirecinin basinda, devaminda ve sonunda uygulanir.
Ayrica degerlendirme 6gesi O0gretme-ogrenme sistemindeki diger ogelerle islevsel

olarak biitiinlesmektedir (Alkan, 1995: 33).

Ogrenme-6gretme  sisteminin ~ gelistirilmesinde ilk adim ogretme amaglarmmn
belirlenmesidir. Bu amaglar ulasilacak hedefleri ve sistemin ne maksatla gelistirildigini
ifade eder. Sistemin operasyonun dayanacagi temel girdi, Ogrencinin girig
davranislaridir. ikinci asamada davranis1 yoneltmek ve degistirmek maksadiyla gercek
Ogretme islemleri ve yasantilar1 yer almaktadir. Bir 6gretme durumunun son agamasi ise
bir ¢esit kalite kontroliidiir. Bu, belirlenmis 6gretim amaclarinin gerektirdigi performans
acisindan Ogrencinin son davranim durumuna ne dereceye kadar ulasmis oldugunun
degerlendirilmesidir (Alkan, 1984: 83-84). Egitimin bu ii¢ ana unsuru egitim silirecinin
odak noktalar1 olarak nitelendirilebilir. Bir 6gretme durumunun son asamasi

degerlendirmedir.

Olgme ve degerlendirme sonuglar1 hem &grenci ile ilgili kararlar1 icin hem de 6gretme
ve Ogrenmenin amaca hizmet derecesini belirlemek icin kullanilir. Sonuglar sadece
ogrenci icin degil 6gretimin nasil yiiriidiigi ile ilgili bilgi verilmesi agisindan, §gretmen

icin de dnemlidir.

Degerlendirmenin 0gretme-68renme siirecinde hizmet ettigi temel islevleri soyle

siralanmaktadir (Kog, 1981: 6):

1. Ogrenciye geribildirim (feedback) saglar.

2. Davranig1 sonunda bagarili oldugunu goéren 6grenci giidiilenir.

3. Ogretmene, 6gretim yontemlerinin ne derece yeterli oldugu konusunda geribildirim
saglar.

4. Yonetime iliskin gesitli kararlara temel teskil edecek bilgi saglar.
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Bilgisayar, egitimde biiyilk 6nem tasiyan 6lgme-degerlendirme faaliyetlerinde yaygin
olarak kullanilmaktadir. Hiz, duyarlilik, siireklilik ve giivenirlilik agisindan tercih

edilmektedir (Keser, 1995: 255).

Dersler icin giivenirliligi ve gecerliligi olan sorular bilgisayarin bellegine depo edilir.
Ogretmen bunlardan yararlanarak &grencisini daha objektif degerlendirme olanagma
kavusur. Ogrenciler de kendi diizeylerini 6grenmek igin bilgisayardaki sorulart
cevaplayarak, hangi dersin, hangi konularda ne diizeyde bulunduklarini 6grenebilir ve

caligmalarini buna gore ayarlayabilir.

Bilgisayar rehberlik ve danismanlik hizmetlerinde de 6grenci ve 6gretmenlere yardimci
olabilmektedir. Bilindigi gibi hizli ve karmasik bir degisime tanik olmaktayiz.
Meslekler giderek cesitlenmektedir. Bireysel ¢abalarla bu meslekler hakkinda saglikli
bilgi edinme olanagi smirli bulunmaktadir. Meslek se¢imi asamasinda bilgisayar

ogrencilere yardimci olabilmektedir.

Bilgisayar 6grencilerin kendi kisilik 6zelliklerini, ilgi ve yeteneklerini tanimalarina ve
meslek secimlerini gercek¢i bicimde yapmalarinda onlara basarili bir rehberlik ve

danismanlik sunmada aracilik yapabilir (Hizal, 1989: 32).

3.1.4. Bilgisayar Egitimi

Bilgisayar, i¢inde yasadigimiz ylizyilin temel kiiltiir 6gelerinden biri olup, kullanimi
hizla yayginlasan bir aragtir. Gelecegin karmasik diinyasinda yasayabilmek igin
insanlarin bilgisayar denilen teknoloji aracini tanima ve kullanma becerilerine sahip

olmalar1 gerekmektedir.

Bugiiniin ve gelecegin toplumunda iyi bir yer edinebilmek, insanlarin bilgisayari
tanimalar1 ve kullanim becerileri ile donatilmalarin1 gerektirmektedir (Sonat, 1986: 21).
Egitim siirecinden beklenen temel islevlerin basinda, bireyleri i¢cinde yasadiklar1 ortama

uyum saglayacak bicimde davramslarla donatmak gelmektedir. Insanlarin iginde
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yasadiklar1 ortam giderek degismektedir. Degisen bu ortamda bilgisayarin da 6nemi
artmaktadir. O halde bireyleri yeni ortama gore hazirlamak egitimin temel gorevleri

arasinda yer almaktadir.

Bilgisayar kiiltiiriin 6nemli bir 6gesi olarak, toplum yagaminda dnemli bir yere sahiptir.
Demek ki, bir kiiltiir 6gesi olarak tanima ve kullanma konusunda temel beceriler
kazanma olanag1 saglayacak “bilgisayar egitimi” tiim insanlarin almasi gereken bir

egitimdir (Hizal, 1989: 33-34).

Bilgisayar konusunda herkesin egitilmesinin, bir zorunluluk oldugunda uzmanlar goriis
birligi icindedirler. Bu egitimin hangi yaslarda verilmesi gerektigi konusunda ise,
miimkiin oldugu erken yaslarda (anaokulu ¢aginda) baslamasinin uygun oldugunu
onerenler bulunmaktadir. Ancak, bu egitim icin, ilkokul, oOzellikle ortadgretim

kademesinin uygun oldugu vurgulanmaktadir.

3.1.4.1. icerik ve Yontemi

Bilgisayar egitimi, bilgisayar okur-yazarligini 6n plana ¢ikarmalidir. Bu egitim, kisilerin
genc yasta, hizla gelisen teknolojiyi Oziimlemelerine olanak vermelidir. Bu egitim,
bireylere bilgisayar bilinci agilayacak egitim olmalidir (Epir, 1987: 4). Bilgisayar
egitimi dersinde bilgiye diizenli ve verimli sekilde yaklagsmay1 ve kullanmay1 gostermek

Onem tasimalidir.

Bilgisayar dersinde 0grencinin problemlerin ¢oziimiinii kavramaya, bu problemleri alt
problemlere ayirmaya, verileri biitiinliik i¢in yapilandirmaya, ¢6ziim yollar1 gelistirmeye
ve bunlar1 bilgisayar diline aktarmaya yoOnlendirilmelidir (Hizal, 1989: 37). Yani

bilgisayar dersinde ileri diizeyde zihinsel etkinliklere yonelinmesine gereklilik vardir.

Bilgisayar1 egitimde ve egitim sonrasi is hayatinda dogru ve etkili bir bigimde
kullanabilmek icin Ogrenciye verilecek bilgiler teknik ve uygulamalarin bilgileri

icermelidir.
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Mesela, Marmara Universitesi, Teknik Egitim Fakiiltesi, Elektronik-Bilgisayar
Boliimiindeki 6grenciler birinci ve ikinci sinifta ortak dersler okumakta, {igiincii sinifin
ilk doneminde elektronik egitimi, telekomiinikasyon egitimi, bilgisayar egitimi ve
kontrol egitimi branslarina ayrilarak, kendi meslek dallarina yonelik dersleri almaktadir.
Bu boliimdeki 6grencilere bilgisayarla ilgili temel kavramlar1 kazandirmaya yonelik
bilgisayar egitimi dersi ve laboratuar uygulamasi dersleri verilmektedir. Laboratuar
uygulamasinda; isletim sistemi, kelime islemciler, hesaplana tablolari, grafik ¢izimleri,

veri tabani programi ve degerlendirme konular1 agiklanmaktadir (Alsan, 1995: 16-19).

Gilinlimiizde ¢agdas teknolojinin araci olan bilgisayar donanimi ve aygitlari ile temel
yazilim malzemelerini bilerek bilgisayari kullanmak gerekmektedir. Ozellikle 6gretmen
yetistiren tiim egitim kurumlarinda teknoloji kiiltiirii olarak bilgisayar egitiminin dnemi

bilyiiktiir.

Derslerin icerigi teknolojideki hizli degismeler dolayisiyla her yi1l gozden gegirilmeli ve

kullanima sunulan son yenilikler mutlaka 6grenciye aktarilmalidir.

3.1.5. Ogrenme-Ogretme Siireclerinde Bilgisayar

Bu tiir 6grenme siirecleri farkli isimlerle izah edilmistir. Bunlardan bazilar1 sunlardir:
Bilgisayarla egitim (Calig, 1987: 249); bilgisayara dayali 6gretim (Aksar ve Koksal,
1987: 20); bilgisayar yardimi ile egitim ve Ogretim (Cilenti, 1988: 18); bilgisayar
ogretim arac1 uygulamalar1 (Ozkazang, 1988: 70); bilgisayar denetimli 6gretim (Baykal,
1986: 30); bilgisayar destekli 6gretim (Alkan, 1977: 197).

Bilgisayarlarin ders igeriklerini dogrudan sunma, bagka yontemlerle 6grenilenleri tekrar
etme, pekistirme, problem ¢6zme vb. amaglarla kullanimi uygulamalart 6grenme-

ogretme siireclerinde bilgisayarin kullanilmasi olarak kabul edilmektedir.
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Bilgisayarlar, 0grenme-6gretme etkinliklerini yerine getirmesinde, yorumlayan,
bikmayan bir 6gretmen gibi hareket edebilir; ses, gorme ve dokunma ile ilgili iletisim
kanallarini kullanabilir (Alkan, 1984: 150). Bilgisayarlarin 6gretimde kullanilmasi su
boliimlerde incelenebilir (Giines, 1991: 9-10).

1. Bilgisayar Denetiminde Ogrenme: Herhangi bir konuda 6grenme siireglerinin
bilgisayarca yonetilmesidir. Her 6grencinin Ogretiminin amacladigr davranislari
kazandirincaya kadar ne yapmasi gerektigini gosterir ve yaptiklarinin kayitlarin
tutar.

2. Bilgisayara Dayali Ogretim: Herhangi bir konuda diger d6gretim donanimlarindan

bagimsiz, tek basina yeterli bir 6gretici kaynak olarak bilgisayar kullanimidir.
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4. BILGISAYAR DESTEKLI OGRETIM

Bilgisayar destekli Ogretimde, bilgisayarin olanaklarini, genglerimize Ogretmek
istedigimiz bir konuyu ekran basinda, bilgisayarla etkilesim i¢inde 6grenebilecekleri bir

Ogretim ortami olarak kullanmak miimkiindjir.

Bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayar kullaniminin zaman ve birikim isteyen tiirtidiir.
Bu tiir kullanim, bilgisayarlarin 6gretimde kullanilmasiin zor, fakat en ¢ok iimit
vadedenidir. Diger kullanim bigimlerine gore Ogretmenlerin yetistirilmesi, uygun
donanimin belirlenmesi ve ders programlariyla tutarli, ders yazilimlarinin saglanmasi
gibi yetenek, uzmanlik, caba ve para gerektiren karmasik bir yaklasim olmasi ve
uygulamasinin ¢ok giic olmasina ragmen, bilgisayar destekli 6gretim birgok iilkede her

gecen gilin daha fazla 6nem kazanmaya baglamaktadir (Alkan, 1986: 10-11).

4.1. Tanim

Bilgisayar egitiminde akla ilk gelen kavram bilgisayar destekli Ogretimdir. Daha
Onceleri, bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayarin, 6gretmenin zor fakat zorunlu bazi
gorevlerini tistlenerek ona destek olan, bir 6gretim aract ve 6gretmenin meydana geldigi

bir ortam olarak kullanildig1 etkinlikler olarak tanimlanmustir.

Bilgisayar destekli 6gretim; bilgisayarlarin 6gretme-6grenme siirecinde yardimci arag
olarak kullanilmasi ya da bilgisayarlarin 6gretim siirecine bir segenek olarak degil,
sistemi tamamlayici, sistemi giiclendirici bir arag olarak girmesidir (Askar ve Erden,
1986: 21). Bir bagka deyisle 6grenme materyallerinin 6grenciye bilgisayar araciligiyla

verilmesidir. Bilgisayar bu amacla kullanildiginda, 6gretim sisteminin kitap, arkadas,
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Ogretmen gibi diger bilesenlerinin yerine ge¢mez. Burada onemli olarak bilinmesi
gereken ise; bilgisayarin kitap, laboratuar, film vb. egitim araglar1 gibi 0gretmene

yardimc1 bir ara¢ olmasidir.

Bilgisayar destekli 6gretim ile ilgili ilk deneme ¢alismalar1 1960’11 yillarda baslamustir.
Her 6grencinin kendi bireysel yetene§ine ve 6grenme hizina gore ilerlemesine olanak
saglayan bilgisayar destekli Ogretim, tiim diinyada giderek daha c¢ok ©Onem
kazanmaktadir. Giiniimiizde ise, basta Amerika ve Ingiltere olmak iizere bircok Avrupa
ilkesinde ve Japonya’da yaygin olarak kullanilmaktadir. Bu iilkelerin {iniversitelerinde
baslatilan projelerde genellikle matematik, fizik ve fenne dayali derslerde c¢esitli
bilgisayar program denemelerinin yapildigi ve bugiinkii gelismenin temellerinin atildig1

sOylenebilir (Bayraktar, 1988: 16).

Okul oncesi egitimden yliksek Ogretim kademesine kadar her Ogretim kademesinde
bilgisayar destekli &gretimden yararlanilabilmektedir. Ozellikle ortadgretimde
matematik, fizik, kimya, biyoloji, cografya, tarih, dil, yabanc1 dil, miizik, giizel sanatlar
ve tasarim dersleri bunlardan bazilaridir. Ozel 6gretim alaninda yine bilgisayar destekli

O0gretimden yararlanilmaktadir.

4.2. ilkeleri

Ogrenme siirecinde her 6grencinin bireysel niteliklerinin géz 6niinde bulundurularak,
o0gretmenin dogrudan karismasma gerek kalmadan, Ogrencinin kendi kendine
O0grenmesine olanak veren “programli Ogretim”de, Ogretme makinalari, programli
kitaplarin yanisira, 6zellikle son yillarda yogun olarak bilgisayarlar kullanilmaktadir.
Ogretme-6grenme siirecindeki bireysellesme olanagi, programli gretimle, son
zamanlarda da 6gretme makinalarinin gelismis sekli olan bilgisayarlarin bir 6gretim
aract olarak kullanildig1 bilgisayar destekli 6gretim ile saglanabilmektedir. Bu nedenle,
bilgisayar destekli o6gretimimde de, programli Ogretimin dayandigi ilkeler esas
alimmaktadir (Hizal, 1982: 393). Bu ilkelerin bazilar1 sdyle 6zetlenebilir (Giines, 1987:
148):
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- Kiiciik adimlar ilkesi: Ogretilecek konunun basitten karmasiga dogru, kendi iginde

mantiksal pargalara ayrilarak, kiiciik initeler halinde 6grenciye sunulmast,

- Ogrenmeye etkin katilma ilkesi: Ogrenciye bilgi sunma yaninda bu bilginin
Ogrenilip Ogrenilmedigini smmamak amaciyla Ogrenciye soru yoOneltilmesi ve
yoneltilen sorulara Ogrencinin cevap vermesini saglayarak, Ogrenmeye etkin
katilimin saglanmasi,

- Ogrenme sonucu hakkinda amnda bilgi alma ilkesi: Ogrencinin, dgrenmede bir
sonraki maddeye ge¢cmeden Once, programli maddede yoneltilen sorulara verdigi
cevaplarin dogrulugu veya yanlislig1 hakkinda 6grenciye geri bildirim saglamasidir.

- Bireysel hiza gore ilerleme ilkesi: Ogrencinin bir gruba baglh olmaksizin, kendi
ogrenme hiz ve yetenegine gore ilerlemesi.

- Dogru cevaplar ilkesi: Unitelerin dgrencinin dogru cevaplar vererek ilerlemesine

olanak verecek, 6grenme istek ve arzusunu kirmayacak bigimde diizenlemesi.

Bilgisayar destekli 6gretimde, bilgisayarin bellegine, 6grencinin 6grenim diizeyine ve
ogretilecek konunun igerigine gore hazirlanmis ders yazilimlarn yliklenmektedir.
Bilgisayar destekli 6gretim, programli 6gretimin bir dogurgusu oldugundan genellikle
bilgisayarin bellegine yliklenen ders yazilimlar1 dogrusal programlama veya dallara
ayrilan programlama yontemlerine gore ve yukarida belirtilen ilkeler esas alinarak

hazirlanmaktadir.

Sekil 4.1.’de dallara ayrilan programlama yontemi ile hazirlanmis bilgisayar destekli
Ogretim programinda, Ogrencinin belli bir konuyu oOgrenmesinde izleyecegi yollar

gosterilmektedir (Arseven, 1986: 66):
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Sekil 4.1. Bilgisayar Destekli Ogretim Program

BASLA

Ogrenme Unitesi No.1

>¢<

Unite Parcasina Ait Anlatim

'

Unite Parcasina Ait Sorular

v

Unite {le Tlgili
Sorulara verilen
cevaplar dogru
mu?

Biitiin
konular bitti
mi?

Unite No=Evvelki Unite + 1

Unitelerle Tlgili Genel Degerlendirme




Cevabin Degerlendirilmesi

Bilgisayar destekli ogretimde kullanilacak programlarin, yani yazilim ve ders
yazilimlarinin  hazirlanmas1 ve gelistirilmesi gerekmektedir. Isletim ve uygulama
yazilimlar1 genellikle bilgisayar firmalarinca hazirlanmakta ve donanimla birlikte
kullanicinin hizmetine sunulmaktadir. Bu tiir yazﬂlrnmnamp gelistirilmesi,
bilgisayar miithendisi ve bilgisayar programcilarinin gorev alanina girmektedir. Clinkii,

bu tlir yazilimlar bilgisayarin ¢aligmasina yoneliktir (Bayir, 1995: 12).

Bugiin okullarimizda her ders i¢in Tirk Milli Egitiminin ve okullarin amaglari
dogrultusunda hazirlanmis programlarinda hedeflenen¥bilgi, beceri ve davranislarin
ogrencilere kazandirilmasinda mevcut egitim araclarina bir yenisi, yani bilgisayar
eklenmektedir. Bilgisayarin bir egitim aracit olarak kullanilmasi, 6gretme-6grenme
siireglerinde bazi yenilikler yaratmaktadir. Dolayisiyla dgretmenlerin ve 6grencilerin

rollerinde farklilagmalar olmaktadir. Ders kitabi, ansiklopedi vb. yazili kaynaklarin

C_D

yanisira Ogretim araci olarak bilgisayara, bu aracin derslerde kullanilabilmesi, yani
bilgisayar destekli Ogretimin yapilabilmesi i¢in de Ogretmen ve yoneticiler igin
hazirlanmis kilavuz kitaplarin yanisira ders programlart ile tutarli olarak hazirlanacak
ders yazilimlarina gereksinim duyulmaktadir. Ders yazilimlar, ders programlarinin
bilgisayara uyarlanmis seklidir.

Ders yazilimlarin hazirlanmasi ve gelistirilmesi faaliyetinde;

1. Bir program yapma ve program gelistirme faaliyeti oldugundan program gelistirme

uzmanina,
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Bilgisayarin bir 0gretim araci olarak kullanilmasi her seyden &nce, ders
yazilimlarmin programli 6gretim teknigine gore hazirlanmasini gerektirdiginden
egitim teknologuna,

Ders yazilimlarinin hazirlanacagi konunun iyi bilinmesi gerektiginden o konuyu iyi
bilen konu uzmanina, yani o dersin 6gretmenine,

Ders yazilimlarinda alistirma-uygulama, dlgme ve degerlendirme islemleri yer
aldigindan 6l¢gme-degerlendirme uzmanina,

Belirtilen kisilerce hazirlanan programin, bilgisayara, bilgisayarin anlayacag:
bicimde aktarilabilmesi i¢in uygun programlama dilini bilen bilgisayar

programcisina

ihtiyag duyulmaktadir. Ancak uzmanlik bilgisi gerektiren yukarida sayilan kisilerin,

gorevlerinde kapsamli ve son derece dikkatli olmalar1 gerektigi unutulmamalidir

(Giiran, 1987: 9-10).

4.3. Ogretim Programlar

Bilgisayarlarin  6gretim siirecinde yardimci ara¢ olarak kullanilmasinda egitim

sisteminin amaglarina uygun bi¢gimde hazirlanmis 6gretim programlar1 gerekmektedir.

Kullanilacak o6gretim programlarimin da belli asamalardan gecirilerek hazirlanmasi

gerekir. Bu asamalar Gleason’a gore;

1.

AN O

Hedeflerin dikkatle belirlenmesi,
Konunun yap1 diizeninin analizi,
Tasarimin hazirlanmasi,
Denenmesi,

Diizeltmelerin yapilmasi,

Cogaltilmasidir (Bayraktar, 1988: 22).

Bu asamalardan gecerek hazirlanan programlar bilgisayarin bellegine verilmektedir.

Ogrenci ile makine belirli bir konunun &grenilmesi i¢in karsilikli bilgi alis-verisinde

bulunmaktadir. Bu alig-veriste 0grenci kendi 6grenme hizina gore ilerleyebilmekte,

cogu kez cevabi kendi yazmaktadir. Bilgisayar ise 6grencinin verdigi cevabi analiz edip,

dogru cevapla karsilagtirarak aninda sonucu Ogrenciye bildirmektedir. Cevabin
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niteligine gore, 6grenci i¢in yeni 0grenme durumlar diizenlenmektedir (Hizal, 1984:

395).

Anlasilacag1 lizere bilgisayar destekli ogretim yontemi kendi kendine &grenme
ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olugmus bir 6gretim yontemidir.
Ayrica bilgisayar destekli 6gretimde 6grenci siirekli etken olup 6grenmeye katilgandir.

Bilindigi gibi katilma ile basar1 arasindaki iliski yiiksek diizeydedir.

4.4. Ilkégretim Okullarinda Bilgisayar Destekli Ogretim Modelleri

Bilgisayar destekli 6gretimde ¢esitli modeller kullanilmaktadir. Kemmis ve arkadaslari
tarafindan onerilen ve yaygin kabul goren baslica bilgisayar destekli 6gretim modelleri
sunlardir (Bayraktar, 1988: 22-23):

1. Ogretimsel Model,

2. Hipotezci Model,

3. Aciklayict Model,

4. Armdirilmis Model.

4.4.1. Ogretimsel Model

Bilgisayar destekli Ogretim, yaygin olarak bilinen Skinner’in onciiliigiinii yaptigi
programli 6gretime dayanmaktadir. Ogretimsel model olarak da anilan bu modelde odak
noktasi icerikte olup, esas amag¢ O6grencinin bunu 6grenmesidir. Bu modelde 6grenci ve
bilgisayar arasindaki diyalog sinirli ise de, 6grenciye geri bildirim ve gelisimini kontrol
etmesini saglamaktadir. Diyalog smirhiligi 6grencinin 0gretme mantigina gore
belirlenmis yolu izlemesinden kaynaklanmakta ve kullanim bi¢iminin en sakincali

yoniinil olusturmaktadir (Bayraktar, 1988: 23).

Bu modelin ezbere dayali 6grenmeyi destekledigini ileri siiren arastirmacilar

bulunmaktadir. Dogru tepkiyi 0&diillendiren bu davranig¢1 yaklasim cocuklarin
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karsilastiklar1 giicliiklerin anlagilmasinda yardimci olamamaktadir (Orhun ve Orhun,

1987: 158).

Ogretimsel modelin arkasinda yatan kuram, sartlandirma kuramudir. Ogretimsel
modelde odak noktasi iceriktedir ve amag, Ogrencinin bu igerigi Ogrenmesidir.
Ogrenciye geri bildirim imkan1 saglanmaktadir. Bu modeldeki diyalog siirlihigi,
Ogrencinin 0gretme mantigina gore belirlenmis olup, izlemesinden kaynaklanmaktadir.
Ogretimsel modelin en sakincali yéniinii olusturan bu sorunun ¢dziimlenebilmesi igin

bilgisayar destekli 6gretimde hipotezci model gelistirilmistir.

4.4.2. Hipotezci Model

Bilgisayarlarin, egitimde 6grenciye diisiince ve hipotezlerini uygulama ve test etmede
yardimcr arag olarak kullanilmasi, bilgisayar destekli 6gretimin en ilging, fakat ayni

zamanda agiklanmasi ve kavranmasi en zor olan bir modeldir.

Bu model, bilginin 6grencinin yasantilar1 yoluyla yaratilmasi gerektigi kavramina
dayanmakta ve bir konuda 6grencinin gerekli bilgiyi kendisinin kesfetmesine agirlik

vermektedir.

Hipotezci modelin en ilging, fakat en az gelismis formu, 6grenciye cesitli kavramlari
uygulama ve mantiksal yapilar1 kesfetme olanagi veren “Akilci Bilgiye Dayali
Sistemler’in (ABDS) karmagik suni akil programlarina dayanmasidir (Bayraktar, 1988:
25).

4.4.3. Aciklayic1 Model (Benzesim Modeli)

Bilgisayarin bir 6grenme araci olarak niteliklerini gostermesi yoniinden gii¢lii olan bu
model, Ogrencinin Ogrenme siireci boyunca asamali olarak ilerledikge konuyu
kesfederek ogrenmesini esas almaktadir. Bu modelde 68renciye benzesim yoluyla belli

bir ortam yaratilmakta ve ¢esitli degiskenlerin bu ortam iizerinde yaratacag: etkiler test
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edilmektedir. Ornegin, dgrenci kendisine verilen bir ¢evre iizerinde degiskenlerin
etkilerini yaptig1 oyunlar ve gozlemlerine dayali olarak inceleyebilmektedir. Benzesim
modelinde gercek yasam tiim yonleriyle modele aktarilamayacagindan bu model,
Ogrencilerin gergek yasaminin secilmis yoOnleri iizerinde yogunlasabilmektedir (Sonat,
1986: 23). Bu modelde bilgisayar, 6grenci ile ger¢ek yasamdan alinmis olay arasinda
aract olmaktadir. Ogrencinin bilgisayarda kendisine sunulan bilgi ile olan iliskisi

lizerine yogunlasmaktadir.

Ogrencinin kendi denencelerini kendisinin test edebilmesine, gelismis bir diisiince
bi¢iminin olusmasina ve problem ¢ézme yeteneginin gelismesine katkida bulunmaktadir

(Sonat, 1986: 23).

Benzesim modelini ilkokulda sozlii iletisimin gelistirilmesindeki kullanim durumunda
inceleyen Stephan Moss, bir benzesim programinin Oziinii asagidaki {i¢ sorunun
olusturduguna vurgulamaktadir:

1. Ne yapacagim?

2. Ne oldu?

3. Neden oldu? (Bayraktar, 1988: 24-25).

Benzesim modeli 6gretme-6grenmede smif etkinliklerinde destekleyici bicimde

kullanilmakta ve yararli olmaktadir.

4.4.4. Arindirilmms Model

Bilgisayar destekli o6gretim modellerinin dordiinciisii bilgisayar1 0grencinin calisma
yiikiinii azaltmakta araci olarak kullanmasiyla ilgilidir. Bilgisayar hizli, dogru hesap
yapan, bilgi isleyen bir aragtir ve 6grenme siirecinde gereksiz ¢abalar1 gidermede uygun
bir ortam saglamaktadir. Ogrenciyi, hesaplama ve bilgi islem ve benzeri imkanlar:
saglayarak desteklemektedir. Ayrica 6grenmenin yonetiminde 6grenciyi ve 0gretmeni

desteklemekte de kullanilabilmektedir.
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Yukarida aciklanan bilgisayar destekli 6gretim modellerinin her biri 6gretme ve
O0grenme siirecine katkis1 yOniinden bilgisayarin degisik 6zelliklerini ortaya
koymaktadir. Ogretimsel modelde bilgisayar sabirli bir yardimer gibi kullanilmaktadir.
Hipotezci model, 6grenciye hipotez formiile etmede yardim eder. Agiklayict modelde
bilgisayar 6grenci ile ger¢ek yasamin gizli modeli ya da benzesim arasinda araci gibi
islev goriir. Arindirilmis modelde amaca ulagsmada yapilmasi gereken calismada gerekli

olmayan kismini {istlenerek 6grenci ¢alismasini biiyiik 6lciide azaltir.

4.5. Ilkégretim Okullarinda Bilgisayar Destekli Ogretimin Ger¢eklesme Bicimleri

Bilgisayar destekli 6gretimde Ogretmen, konuyu islerken, sahip oldugu donanim ve

yazilim olanaklarina, Ogretecegi konunun ve ogrencilerin 6zelliklerine, belirledigi

O0gretim amaclarina gore bilgisayar1 degisik yer, zaman ve sekilde kullanabilir. Bunlar;

1. Ogretmen konuyu smifta geleneksel yontemlerle isler. Dersi kagiran, basarisiz olan
ya da 6grenme ihtiyacinda olan 6grencilere konuyu bilgisayar yardimiyla 6grenme
firsat1 verebilir. Burada bilgisayar 6zel 6gretmen gorevi tistlenir.

2. Ogretmen konuyu isledikten sonra, degerlendirme calismalar bilgisayar yardimiyla
yapilabilir.

3. Ogretmen, konuyu smifta isledikten sonra, alistirma-uygulama ve degerlendirme
calismalar bilgisayar yardimiyla yapilabilir.

4. Konu bilgisayar yardimiyla ogretilir, Ogretmen danismanlik yapar, Ogrenme
eksikliklerini tartigma yontemiyle giderebilir, 6grencilerini denetleyerek hatalarini

diizeltir (Askar ve Erden, 1986: 23).

Bilgisayar destekli 6gretimde 6grenci konunun tamamimi ya da belli bir kismini
bilgisayar yardimiyla 6grenebilmek icin, kendi sinif diizeyine uygun bir programi
bilgisayardan ister, dgrenci Oniindeki bilgisayar klavyesinden uygun birka¢ tusuna
basmak suretiyle konunun tamamini ya da belli bir boliimiinii kendi ilerleme hizina ve
deneyine gore izleyerek Ogrenir, sorular1 cevaplandirarak neleri 6grenip, neleri
ogrenmedigini anlar. Ogrenmedigi kisimlarmi tekrar ederek konuyu istenilen diizeyde

Ogrenir (Arseven, 1986: 63).
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Bilgisayar destekli oOgretimin gerceklesme bigcimi ile ilgili olarak c¢ok cesitli
gruplandirmalar yapilmaktadir. Cesitli kaynaklar incelendiginde, bilgisayar destekli
Ogretimin ger¢ceklesme bicimini;

1. Bire-bir

Gosterim / Ders Kitabi Tiirtinde

Benzetim

Alistirma ve Uygulama

Diyalog Kurma

Problem Cozme

Egitici Oyunlar

Ozel Ogretmen Olarak

© P N A W

Ogretmene Yardimci Arag Olarak

—_
=]

. Ogrenciye Yardimc1 Arag Olarak

—
—

. Bilgi Deposu

—_
[\

. Test Yapma

13. Bilgisayar Kontrollii Deneyler

olarak gruplandirmak miimkiindiir (Tandogan, 1983: 361-362; Baykal, 1984: 4; Alkan,
1986: 10-13; Aytun, 1988: 116; Cilenti, 1988: 121; Hizal, 1989: 49-56; Askan, 1992:
211-213; Riza, 1995: 49).

4.5.1. Bire-Bir

Bilgisayarin en yaygin uygulamalarindan biri bire-bir dgretimdir. Ogrenci bilgisayar
karsisina oturup, kendi diizeyine, ilgisine, hizina gore 6grenmesidir. Bu tiir 6gretimde
bilgisayar genellikle kavram ve ilkeleri sunar, drnekler verir, sorular sorar, 6grencinin
verdigi cevaplara gore donii (geri bildirim) verir. Yapilan aragtirmalar, bu tiir
yazilimlarin, 6gretmenin anlatiminin arkasindan bir tekrar ve 6zet yapilmasit durumunda
daha etkili oldugunu gostermektedir (Askan, 1992: 211). Bu tiir 6gretim yavas giden,

dersi izleyememis 6grenciler i¢in yararli oldugu da sdylenebilir.
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4.5.2. Gosterim / Ders Kitabi Tiiriinde

Bilgisayar destekli 6gretimde bilgisayar, bir gdsterim araci olarak ya da bir ders kitab1

gibi kullanilmaktadir.

Bu uygulama sekli, aslini programli gretime borgludur (Hizal, 19889: 49). Ogretmen
Ogrencinin iyice 0grenmesini amagladigi konuyu, programli 6gretim ilkelerine bagh
kalarak hazirlar ve bilgisayara aktarir. Hazir olan programlar sayesiyle bilgisayar
materyallerin hazirlanmasini saglar. Ogretmen konuyu, varsa uygun yazilimlardan da
faydalanarak bilgileri dgrencilere aktarir. Ogretmen burada bilgisayar1 bir tepegdz gibi
kullanir. Ayn1 zamanda, dersi kagiran 6grencilerin dersi telafi etmelerinde ya da konuyu

iyice 6grenemeyen 0grencilerin konuyu tekrar etmelerini saglamada kullanilabilir.

Ders kitab1 6gretim seklinde, kitaptaki yazili metinleri bilgisayar ekranina aynen
aktarmak oldukga hatalidir. Bu durumda 6grenci, kitap sayfasini okuduktan sonra eliyle
cevirecegi yerde, bilgisayarin tusuna basarak sayfayi elektronik olarak g¢evirecektir.
Bilgisayarin ders kitabi tiirlinde uygulandigi ilk ¢alismalarda elektronik sayfa ¢evirme
olay1 agirlikli idi. Ancak, bu uygulama seklinin ekonomik ve etkin olmadigi acik olarak
goriildiigii icin, konunun sunulugunun 6grenci etkilesimini artirici olmasi, pratik vb.

diger tekniklerle zenginlestirilmesi yoluna gidilmistir (Hizal, 1989: 50).

4.5.3. Benzetim

Gergek diinya yasantilarinin olmadigi veya istenmedigi Ogretim ortamlarinda
benzetimden yararlanilmaktadir. Ustiinde incelemeler yapilarak dgrenilmesi gereken
olgu, olay ve varliklarin benzetimi bilgisayar aracilign ile gergeklestirilebilir.
Benzetimde, gercek olaylarin kontrollii bir sekilde temsil edilmesi s6z konusudur.
Benzetim yazilimlari, gercek ortama erisimin pratik olmadigi durumlarda
kullanilmaktadir (Askan, 1992: 211). Eger yazilimda etkilesim az ise Ogretmenin

sunusunu zenginlestirir. Ote yandan eger etkilesim diizeyi yiiksek ise, dgrencinin
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bireysel olarak calismasma olanak tanir. Bdylece, 6grenci gercek ortamda bazi
degiskenlerle oynayarak kestirmede bulunabilir. Ornegin, ¢evre kirlenmesi ile ilgili bir
benzetimde Ogrenci, atiklarin zaman i¢inde topragi nasil kirletebilecegi ve bdylece

ormanlara neler olabilecegini deneyerek gorebilir.

Benzetim yoluyla, tehlikeli ve karmasik fizik, kimya deneyleri, miihendislik alanlarina
iligkin O6grenme-6gretme konular1 gercege son derece yakin bigcimde bilgisayarla
sematize edilebilir. Mesela, bir hidrolik veya elektrik devresi bilgisayar terminalinde
izlenebilir. Bu uygulamada 6grenci, olas1 yanligliklar1 gorebilir. Kendisine ve bagkasina
zarar vermeden, gereksiz malzeme kullannomina yol a¢gmadan olay1 izleyebilir ve

yapabilecegi etkinlikleri daha somut olarak gérme olanagina kavusur (Soylemez, 1988:

8).

Bilgisayarin benzetim etkinliklerinde kullaniminda, 6gretmen anlatacagi konuya iligskin
gercek ve idealize durumlar1 6grencileri i¢cin hazirlama olanagina kavusmaktadir. Bu
kullanimda karisik olaylar bilgisayar yardimu ile sinifa veya evlere getirebilmektedir. Bu
uygulama, bilgisayar1 simdiye kadar bilinen en etkili egitim araci yapacak gligtedir

(Hizal, 1989: 52).

Fiziksel veya toplumsal bir ortamin matematik bir modeli kurularak, cesitli girdilerin,
cesitli defalarda verilmesi ile metin, say1 ve grafik olarak goriilmesi miimkiin
olmaktadir. Bu tiir egilim ¢ok ¢ekici ve etkin olmakla birlikte, hazirlanmasi bilgili

uzmanlar gerektirmektedir.

Benzetim yonteminde bilgisayar, Ogrenilmesi s6z konusu olan durumlar1 daha
somutlastirma, iliskilere hareket unsuru katma rolii oynayip, sonuglar1 agik bigimde
ilgililerin yararina sunmaktadir. Kisaca belirtmek gerekirse, gercek yasantidaki olgu ve
olaylarin ¢ok iyi diizenlenmis benzerlerini olusturma bilgisayar yardimi ile olanakli hale

gelmektedir.

4.5.4. Ahstirma-Uygulama
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Bu tiir uygulamada bilgisayar geleneksel 6grenme etkinliklerinin tamamlayicisi olarak
kullanilmaktadir. Bu kullanim 6zellikle matematik, fen ve dil alanlarinda yaygin bir

uygulamadir.

Bilgisayarin en yaygin uygulamalarindan biri, islenmis konularla ilgili alistirma ve
tekrar yaptirma amaci ile kullanilmasidir. Puanlamanin otomatik olarak yapilabilmesi
ve 6grenciye eksigi ile ilgili aninda doniit verilmesi, bilgi ve becerinin pekistirilmesi ve
kalicihigin saglanmasinda etkili sonuglara yol agmaktadir. Ozellikle ¢ok iyi tasarlanmis
ve gelistirilmis yazilimlarla, sorular ve sorularin sirasi, 6grenenin diizeyine ve hizina

gore degismektedir. Bu durum da bireysel 6grenmeyi saglamaktadir (Askar, 1992: 211).

Alistirma ve uygulama faaliyetleri sirasinda Ogrenci, Ogrendigi konu ile ilgili
alistirmalar yapmakta, bilgisayara soru sormakta ve sorularina bilgisayardan cevap
almaktadir. Alistirma ve uygulama faaliyetleriyle, 6grencide bir beceriyi kalici hale
getirmek ya da beceriyi gelistirmek esas alinmaktadir. Ogretim materyalleri 6grenciye
giicliik derecesine gore belli diizeylerde sunulmaktadir. Ogrenciler yetenekleri ve basari
diizeylerine gore kendilerine uygun olanlar1 segerek cevaplamakta ya da soru sorarak
cevap almaktadir. Siif ortaminda uzun zaman alan, bazen de cevaplandirilamayan
Ogrenci sorulart1 bdylece cevaplandirilmakta ve bu ise ayrilan siire oldukca

kisaltilabilmektedir.

4.5.5. Diyalog Kurma

Ogrencinin 6grenmek istedigi konuda bilgisayarla karsilikli diyalog kurmasidir.
Ogrenci, dgrenmek istedigi konuyla ilgili sorular1 bilgisayara sormakta, karsiliginda
cevabini yine bilgisayardan almaktadir. Yani Ogrenci bilgisayarla konusuyor gibi
olmaktadir. Yalniz 6grencinin sordugu soruya cevap alabilmesi ancak bilgisayarda olan
yazilimla miimkiindiir. Bu sebeple ilkdgretim okullarinda bilgisayarin etkin olarak

kullanilabilmesi yazilim programlarinin etkin ve fazla olmasiyla miimkiindiir.
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Diyalog kurmak amaciyla yiiriitiilen 6gretim etkinliginde, bilgisayar 6gretmene belli
noktalarda destek saglamaktadir. Oyle ki, 6gretmenin miidahalesi olmadan 6grenci ile

bilgisayarin karsilikl etkilesimi s6z konusudur.

Diyaloga bagli modeller; 6grencinin, sadece sonucu belirtmesinin yeterli olmadigi
diisiincesi ile o6grenci kontroliinii artirmak ve sonugtan ¢ok siirece onem vermek
amaciyla gelistirilmistir (Aksar, 1992: 211). Bilgisayar bu modelde cevabi basamak
basamak alir ve her basamakta 6grencinin yaptig1 hatalari diizeltmesi i¢in ipuglari verir
ve onu yonlendirir. Boylece 6grencinin dogru cevabi bulmasini saglar.

4.5.6. Problem Cozme

Egitimin temel amaglarindan biri Ogrencilerde problem ¢6zme becerilerini
gelistirmektir. Ozellikle matematik ve fen bilimleri derslerinde dgrencinin problem
olusturma ve ¢dzme yetenegini gelistirmek, en 6nemli 6gretim hedeflerinden birisi
olmaktadir. Baz1 problemler karmasik ve uzun olmaktadir. Ogrenci problemi ¢ozerken,
islem hatalarina ve karigikliklara diisebilmektedir. Bu durumda egitimciler, 6grencinin
bilgisayar1 bazi problemleri ¢ozmede bir arag olarak kullanmalarina izin vermektedirler.
Ogrenci 6nce problemi incelemekte, problemi planlamakta ve daha sonra bilgisayar:
dogru sonuglart vermesi i¢in programlamaktadir. Boylece 6grenci hem hesaplamanin
yiikiinden kurtulmakta, hem de problemin tanimini formiile etmek ya da ¢dzmek {izere

dikkatini problem iizerinde yogunlastirabilmektedir.

Ayrica matematik ve fen bilimleri disinda sosyal bilimlerle ilgili konularda da
Ogrencilerin  problem ¢6zme yeteneklerinin  gelistirilmesi  i¢in  bilgisayar

kullanilmaktadir. Bu tip bilimlerde hazir yazilimlarin rolii oldukga biiytiktiir.
Bilgisayarda problem ¢6zme, diger araglarla problem ¢ézmeden pek farkli degildir.

Ancak Ogrenciyi usandirict ve yorucu hesaplar yapmaktan kurtarmakta ve gereksiz

islemlerin tekrarlanmasini azaltmaktadir.

4.5.7. Egitici Oyunlar



Egitici oyunlar yoluyla, cocugun mevcut ilgisinden yararlanarak ilging 6gretme ortami
yaratilabilir. Iyi bir oyunun 6gretim acisindan énemi biiyiiktiir. Ayrica egitici oyunlar
yoluyla 6gretim, diger 6gretim yazilimlarindan daha eglencelidir. Malone yaptig1 bir
arastirmada ¢ocuklar1 oyuna iten nedenleri su sekilde siralamaktadir: “Basarip
basaramayacagi belli olmayan bir amacin olmasi, merak uyandirmasi, fantazinin
olmas1” (Askar, 1992: 213). Oyun halinde fantazinin olusmasi ve 6grencinin ilgisinin

yogunlagmasi 6grenmeyi artiracaktir.

Egitim amacli oyunlar1 yaratici oyunlar ve dgretici oyunlar olarak iki grupta incelemek
miimkiindiir. Yaratict oyunlar ilk defa bilgisayar kullanacak olanlara ya da daha 6nce
biraz bilgisayar kullanmis olanlara yardim etmekte kullanilabilir. Ogretici oyunlar
icerigi ve yoOntemiyle etkili olan oyunlardir. Yaratici oyunlar sayesinde bilgisayar
Ogrenciye daha cabuk tanitilabilmektedir. Ancak bilgisayar kullaniminda egitim ile

oyun arasindaki dengeyi ¢ok iyi saglamak gerekmektedir.

[Ikogretim okullarinda bilgisayar destekli dgretimde Ogrencilerin deneme, kavrama,
karar verme, kesfetme, okuma ve anlama becerilerini gelistiren oyunlardan egitimcilerin
dikkati ve gozetiminde faydalandiriimalar1 etki olabilmektedir. Ozellikle ilkdgretimin 1.
ve 2. siniflarindaki ¢ocuklara matematik mantiginin ileriki siniflarda temel hesaplama
becerilerinin ve denklemlerin bilgisayar oyunlariyla 6gretilmesi yararli olmaktadir
(Tandogan, 1983: 362). Oyunlar motivasyonu artirir. Sosyal etkilesimi artirir. Ucuz
oluslariyla da tercih sebepleri arasinda sayilabilir. Ancak uzun zaman alma tehlikesi goz

ontinde bulundurulmalidir.

4.5.8. Ozel Ogretmen Olarak

Bu uygulamada bilgisayar, 6grenci i¢in 6zel ders veren dgretmen islevi gérmektedir.
Ogrenilecek olan bilgiler en ince noktasma kadar hazirlanip bilgisayara verildikten
sonra Ogrenci ile program arasinda etkilesim baslamaktadir (Hizal, 1989: 53). Bu

etkilesim Ogrencinin durumuna gore yon degistirmektedir. Bilgisayar 6grencinin
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durumunu analiz edip ona en uygun diisen bilgi, soru ve uygulama etkinlikleri

sunmaktadir.

Bu 0grenme sisteminde esas sorumluluk oOgretmene diismektedir. Ciinkii 6gretmen
Ogrencinin durumuna gore program hazirlamak durumundadir (Hizal, 1989: 53). Bu
uygulamada bilgisayar, bir 6grenci ile ders isleyen 6zel 6gretmen islevi gormektedir.
Ogrencinin bireysel durumu dikkate alinarak program bigimlenmekte ve kullanima

sunulmaktadir.

4.5.9. Ogretmene Yardimci Arag¢ Olarak

Bilgisayar Ogretmenlere dersin hazirlanmasi ve sunusunda yardimci olabilmektedir
(Hizal, 1982: 399-400). Ogretmen dersin tamamlayicisi ve zenginlestiricisi olarak
kendisinin hazirladigi veya baska programlardan yararlanabilmektedir. Hazirlanmis olan
programlar sayesinde 6gretmen siirekli ders anlatimindan kurtulur ve dersine ¢esitlilik
getirmis olur. Bunun sonucu olarak Ogretmen dinlemek, kendini yenilemek ve

ogrencilerin sorunlariyla ilgilenmek i¢in zaman kazanabilmektedir (Hizal, 1989: 55).

4.5.10. Ogrenciye Yardimer Ara¢ Olarak

Ogrencilerin derslerdeki durumlarina iliskin bilgiler daha 6nceden hazirlanip bilgisayara
yiiklenir. Bu bilgiler degerlendirilip, hangi 6grencinin hangi ders ve konularda
desteklenmeye gereksinimi oldugu saptanir. Buna gore Ogrencilerin ne tiir 6grenme
etkinliklerinde bulunacaklari, hangi kaynaklar1 kullanacaklar1 bilgisayarca belirlenir
(Hizal, 1982: 399). Bu yardimlar1 alan 0grenci nasil c¢alisacagi konusunda
yonlendirilmis olur. Bu etkinliklere bagli olarak basaris1 artar. Almakta oldugu derslere

iligkin yapacaklar1 hazirliklarin gergekei bigimde planlanmasi saglanmis olur.

4.5.11. Bilgi Deposu
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Bilgisayar destekli 0Ogretimde, bilgisayardan bir bilgi deposu olarak da
yararlanilabilmektedir. Bu uygulama seklinde, bilgisayar c¢ok sayida bilginin
depolandig1 sozliikk, ansiklopedi veya kiitiiphaneye wulagmayi hedeflemektedir.
[Ikdgretim asamasinda egitim goren oOgrenciler belli konularindaki makalelere,
arastirmalara, kitaplara, dergilere, kiitiiphanelere giderek raflar arasinda dolagmak
yerine bilgisayar ekraninda izleyebilir. Gerekirse yazicilardan kopyalar1 alinabilir. Bu

da 6grencide zaman kaybini 6nlemis olur.

4.5.12. Test Yapma

Bilgisayar destekli 6gretimin en ¢ok kullanilan &gretim sekillerinden biri de test
yapmadir. Bilgisayardan test hazirlama, test uygulama ve degerlendirme asamalarindan

yararlanilabilmektedir.

Ogrencilerin 6grenme kapasitelerinin artirilmasinda ve dgrenilenlerin dlgiilmesinde test
yontemi oldukca etkilidir. Testlerin bilgisayar yoluyla hazirlanmasi testlerdeki
nesnelligi ve objektifligi saglar. Ayrica test uygulama ve degerlendirme asamalari

bilgisayar sayesinde daha giivenli olur.

4.5.13. Kontrollii Deneyler

Bir¢ok laboratuar faaliyeti veri toplama, bu verileri analiz etme gibi etkinlikleri igerir.
Ote yandan bazi durumlarda veri elde etmek olduk¢ca duyarli &lgmeleri
gerektirmektedir. Iste bu durumlarda bilgisayara ihtiyac dogmaktadir. Deneyle
bilgisayar arasindaki baglantilar ara birimler sayesinde saglanabilmekte, boylece daha
giivenilir ve istenilen amaca uygun veriler elde edilebilmektedir. Ogrenci, benzetim
yazilimlarinda oldugu gibi deney ortamindan da uzaklasmamaktadir (Askar, 1992: 212).
Ayrica bilgisayar sayesinde Ogrenci verilerini denemekte, grafiklerini ¢izmekte,
degiskenler arasindaki bagintilarin1 kesfedebilmektedir. Bu sayede de laboratuar

etkinlikleri de amacima ulasabilmektedir. Ayrica 6grencinin yaptig1 bilgisayara kayit
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edildiginden baska bir zaman da Ogretmen tarafindan kontrol edilebilmektedir. Bu
sistemin kurulabilmesi i¢in laboratuarda bir ya da iki tane bilgisayara, uygun

arabirimlere ve 0zel amagli yazilimlara gereksinim vardir (Askar, 1992: 212).

5. ILKOGRETIM OKULLARINDA BiLGiSAYAR DESTEKLiI OGRETIM

5.1. Gerekgeleri

Ulkemizde 6grenme-6gretme ortamini gergeklestirmek ve gelistirmede ders kitaplari,
yaz1 tahtasi, deney takimlari, 6gretici filmler, 6gretim levhalart gibi gorsel-isitsel arag-
gereclerden ve radyo televizyon yoluyla 0gretimden yararlanilmaya calisiimaktadir.
Ancak bu calismalarin yeterli diizeye ulagsmadigi ve ders etkinliklerinin genelde
ogretmen — ders kitab1 — yazi tahtasi ile yiiriitiilmeye ¢alisildig bilinmektedir (Alkan,
1985: 110).

Ulkemizde, devlet biitcesinden egitime ayrilan pay incelendiginde toplam ve cari
yatirrm boyutu itibariyle milli savunmadan sonra ikinci sirada, kamunun yaptigi
yatirimlar itibariyle ise enerji, ulastirma, madencilik ve tarimdan sonra besinci sirada
egitim hizmetlerinin yer aldigi goriilmektedir. Egitime ayrilan bu kit kaynaklarin,
egitimin kendi i¢indeki sektorler arasinda dagiliminda da farkliliklar bulunmaktadir.
[Ikdgretim bazinda yapilan dagitim bilgisayarlasma siireci igin yeterli degildir (Bircan,

1985: 128-132).

Bugiin, Milli Egitim Sistemimizde ve bu sistemin bir kademesi olarak yer alan

ilkdgretimimizde bir takim dar bogazlar ve sorunlar bulunmaktadir (Alkan, 1984: 5-7).
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Mevcut egitim olanaklarindan yararlanmasi gereken niifus hizla artmaktadir. Bireylere
Ogretilmesi gereken bilgi miktar1 ¢ogalmakta ve giderek karmasik hale gelmektedir.
Bilimsel ve teknolojik gelismelerin ¢ok hizli olmasina, buluslarin uygulamaya konmasi
ve kullaniminin yayginlagsmasi icin gereken siirenin gittikce azalmasina ragmen, egitim
kurumlarinin bu gelismelere ayak uydurmasi olduk¢a ge¢ olmakta ve uygulamalarda
siireklilik saglanamamaktadir. Ogretmen-6grenci dagilimi dengesizdir. Egitimde imkan
ve firsat esitligi gerceklestirilememektedir. Egitimde bireysel farkliliklar 6nem
kazanmakta, bireylerin ve toplumun beklentileri artmaktadir. Program gelistirme ve
O0gretme-O0grenme  siireglerini yenilestirme c¢abalarinda siireklilik goriilmemektedir.
Okul-6gretmen-0grenci-aile-cevre iliskileri farklilasmaktadir. Devlet biitgesinden

egitime ayrilan pay azalmaktadir.

Bunlar egitim sistemimizin kars1 karsiya oldugu sorunlarin sadece bir kismini
olusturmaktadir. Bu durum, ilk6gretimin mevcut yap1 ve isleyisi ile ¢agdas yasamin,
toplumun ve bireylerin ihtiyaclarina cevap vermekten uzak oldugunu gostermektedir

(Alkan, 1985: 104).

5.2. Bilgisayarlarin Egitim-Ogretimi Zenginlestirmedeki Rolleri

Cagin egitim araci olan bilgisayar, egitim ve Ogretimi zenginlestirmede etkililigi son
yillarda iyice kabul edilmistir. Ozellikle gorerek ve hissederek dgrenmenin etkili oldugu
ilkogretim cagindaki g¢ocuklarin bilgisayarla 6gretimi zeka gelisimini etkilemekte,

anlama ve 0grenme kapasitelerini artirmaktadir.

Bilgisayar destekli Ogretimin, egitim ag¢isindan yararlart su sekilde belirtilebilir

(Dogan/Kiirsat, 1988: 24; Giiran/Hasan, 1988: 166-167):

1. Bilgisayar destekli 6gretim, 0grencileri siirekli aktif tutar. Geleneksel yontemlerle,
normal smif ortaminda yiiriitilen 6gretme-6grenme etkinliklerinde, Ogrencileri
sirekli aktif tutmak olduke¢a zor olmasina ragmen, bilgisayar destekli 6gretimde her

ogrenci, 6grenim siireci i¢indeki her adim i¢in, bilgisayarin liretecegi sorulara cevap
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vermesi gerektigi ve ancak konu iizerinde diisiinerek bir sonraki adima gegebilecegi
i¢in, siirekli aktif olmak zorundadir.

. Her 0Ogrenciye kendi Ogrenme hizinda bir 6grenim saglar. Normal simiflarda,
Ogretilen ders ve konulara gore Ogrencilerin arasinda hizli 6grenenler ve yavas
Ogrenenler olmasina ragmen, 0gretmen sinifta konulari iglerken siniftaki ortalama
yetenekli 6grencilerin, 6grenme hizina gore dersin hizin1 ayarlamaktadir. Bilgisayar
destekli 6gretimde ise, her 6grenci kendi 6grenci siirecini diizenleyebilmektedir.

. Her 0grenci 6grendigi konu ile ilgili sorularina cevap alabilir. Normal siniflarda
Ogrenci sayilarinin fazla olmasi, Ogrenciler arasinda ilgi, yetenek ve bilgi
diizeylerindeki farkliliklar, zamanin sinirli olmasi gibi nedenlerle islenecek konu ile
ilgili Ogrencilerce sorulabilecek sorular sorulmayabilir. Bilgisayar destekli
Ogretimde ise, O0grenci diyalog kurma biciminde bilgisayarla etkilesim kurarak,
istedigi anda konu ile ilgili sorular1 sorarak cevaplarini alabilmekte ve istedigi kadar
tekrarlayabilmektedir.

. Baz1 deney ve caligmalarin laboratuar ortaminda deneysel olarak incelenebilmesi
tehlikeli ya da pahali oldugundan ya da bagka nedenlerle miimkiin degildir.
Bilgisayar destekli 6gretimde ise, bilgisayara kolayca uygulanabilen benzetim
yontemleri ile bu tiir deneyler kolaylikla yapilabilmekte ve gerekli bilgiler
saglanabilmektedir.

. Bilgisayar destekli 0gretimde Ogretmenden Ogretmene degisen Ogretim niteligi
yiiksek bir diizeye ¢ikarilabilir. Bagka bir deyisle, 6gretmenlerin derslerinde
uyguladiklar1 6gretim yontemleri arasindaki olumlu ya da olumsuz farkliliklar
bilgisayar destekli 6gretim ile en az bir diizeye indirilebilir.

. Bilgisayar destekli 6gretim ile konular 6grencilere daha kisa siirede ve sistematik bir
sekilde Ogretilebilir. Boylece Ogrencilere sosyal etkinlikler i¢in daha fazla zaman
saglanabilmektedir.

. Kisisel yapisindan ya da smiftaki ortamdan dolay1 potansiyel basarisin1 ¢ok iyi
ortaya koyamayan ve bundan olumsuz yonde etkilenen 6grenciler bilgisayar destekli
Ogretim ortaminda basarili olabilmektedir.

. Ogrenci kendine ait bir kisisel 6grenme ortaminda rahatlikla ¢alisir. Bunun yanisira,
bilgisayar hosgoriilii, anlayisli ve tekrar tekrar Ogretebilen bir arkadas ya da

Ogretmen gibi davrandigindan 6grenci kendini yalniz hissetmez.
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10.

11.

12.

13.
14.

15

16.

17.

18.

19

Ogretim programi dgrencinin dgrenmeyle ilgili gereksinimlerine gore hazirlanabilir.
Ciinkii programlanan etkilesim, 6grencinin dogru ya da yanlis cevaplarini esas
alarak dersin igerigini degistirebilir. Bir bagka deyisle, 6gretim adimlarinin siralanisi
yalnizca bilgisayar tarafindan belirlenmez. Ozellikle 6grenciden gelen cevaplar esas
alarak, yani 6grencinin 0grenme davranislartyla belirlenir. Bununla beraber, bir
sonraki adim 6grencinin herhangi bir bilingli eylemini gerektirmeden bilgisayarca
belirlenir.

Cizimler, resimler, sekiller, sorular ve oOteki gerecler O6grencilere sirasi geldikce
sunulur. Ekrandaki bu goriintilemede renk ve ses faktoriinden de yararlanilabilir.
Boylece 6grencilerin dersi izlerken hayal kurup, baska seyler diisiinmeleri 6nlenerek
“dikkat diizeyleri” oldukga yiiksek tutulabilir.

Ogrencilere uygun calisma zamanini secme, yer bulma gibi faktorleri de iceren
O0grenme durumlarini, ¢esitli sekillerde kullanma olanagi saglar.

Ogrenim kiigiik birimlere indirildiginden, basar1 bu birimler iizerinde sinanarak
adim adim gergeklestirilir.

Ogrenciyle ilgili kisisel bilgiler ve istatistiksel bilgiler ayn1 ortamda saklanabilir.
Ogrencinin performans: hakkindaki bilgiler ders esnasinda her 6grenciden

toplanabilir ve gelecek i¢in referans olmak iizere saklanabilir.

.Ogrenci kendi basina ¢aliymasina ragmen, Ogretmen tarafindan siirekli

denetlenebilir ve gerektiginde miidahale edilebilir.

Ogrenimi giiglendirmek icin destekleyici gretim birimlerinden ve bilgisayar
destekli 6gretim disinda baska 6gretim olanaklarindan da yararlanilabilir.

Bedensel ya da zihinsel Oziirlii 6grenciler, 6zel diizenlenen bilgisayar destekli
Ogretim ortaminda, bireysel 6grenme hizlarina gore ilerleyebilirler.

Ustiin yetenekli dgrenciler i¢in kendi yetenek diizeylerine ve 6grenme hizlarina

uygun bir 6grenme ortami diizenlenerek 6grenme ve rehberlik zamani azaltilabilir.

. Ogretmeni dersi tekrar etme, odev diizeltme vb. gorevlerden kurtararak ona

ogrencilerle daha yakindan ilgilenme ve verimli ¢alisma zamani kazandirir.

5.3. Yararlanma Kosullar1
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[lkdgretim okullarinda bilgisayar destekli 6gretimden faydalanabilmek igin bir takim

sartlarin yerine getirilmesi gerekmektedir (Giiran ve Hasan, 1988: 168):

1. Ilkdgretim miifredat programlarinin bilgisayar destekli 6gretime uyabilecek ve
bundan en biiyiik yararlar1 saglayabilecek sekilde yeniden diizenlenmelidir.

2. Egitimci ve O0gretmenlerin, standart 0gretim yontemleri disina ¢ikarak bilgisayar
kullanmalarini ve bu ileri teknoloji lirtiniinden ¢ekinmemeleri saglanmalidir.

3. Yazilacak ders yazilimlarinin gerek konuya gerekse bilgisayar destekli 0gretim
yontemlerine uygun olarak dokiimante edilmesine dikkat edilmelidir.

4. Ders yazilimlarinin kolay anlasilabilir ve degistirilebilir sekilde esnek olmalidir.

5. Bilgisayar destekli Ogretimin yaygin bir sekilde uygulandigi durumlarda,

bilgisayarin bakim ve onarim islerinin yerine getirilmesi gerekmektedir.

Bilgisayar destekli 6gretimin ilk6gretim okullarinda etkili bir sekilde uygulanabilmesi
icin derslerin planlanmasi, 6grenci sayilarina, kullanim amacina ve derslerin niteligine
gore uygun donanimlarin ve yazilimlarin saglanmasi gerekmektedir. Ayrica lilkemizde
bu konuda teknik bilgiye sahip uzmanlarin yetistirilmesi, Ogrencilerin bilgisayar
destekli Ogretimden faydalanmasim1 saglayacak olan Ogretmenlerin yetistirilmesi
gerekmektedir. Uygun laboratuar ve fiziki ortamlarin okullarda hazirlanmasi, gerekli
maddi problemlerin ¢oziilmesi i¢in kaynak tespitinin yapilmasi, egitimi ve ogretimi

zenginlestirmede onemlidir.

5.4. Planlama

Egitim etkinliklerinin planli ve aragtirmalara dayali olarak tasarlanmasi ve uygulanmasi
basarmin &n kosuludur. Ogrenme-6gretme etkinliklerinde bilgisayardan yararlanma
karisik bir siiregtir. Bunun plansiz bigimde baslatilmasi kestirilemeyecek ciddi sorunlar

yaratir. Bu agidan ¢aligmalarin plana baglanmasinda yarar vardir.

Planli olarak hazirlanan bilgisayar destekli 6gretim, ilkogretim okullarinda uygulamali

olarak baglatilmalidir. Bu uygulamalarda, bilgisayarin siniflarda nasil kullanilacagi,
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sorunlar1 ¢ozmek i¢in ne tiir girisimlerde bulunacagi 6zenle incelenmelidir (Hizal, 1989:
65). Uygulamalarda elde edilen veriler yansiz olarak yorumlanip sonuglar
cikarilmalidir. Bu tiir calismalar, bilgisayarlarin 68renme-6gretme etkinliklerinde
kullanimi1 ile ilgili tim sorunlarin 6nceden c¢oziilmesine ve ortadan kaldirilmasina
yardimcr olacaktir. Plansiz ve arastirma bulgularina dayanmaksizin yapilacak
caligmalarda elde edilecek sonuclara giivenerek genis capli uygulamalara gitmek
yaniltici ve pahali olacaktir. Buna meydan verilmemesi icin, ise planli baglanmasi,

aragtirma bulgularina dayanilmasi kaginilmaz bir zorunluluktur.

Bunun bilincinde olan iilkemiz kurumlarindan Devlet Planlama teskilati (DPT),
hazirladig1 raporda bilgisayar destekli dgretim icin bir proje hazirlanip, iki-li¢ yillik
pilot uygulamalarla degisik bolgelerdeki, degisik okullarda, ilgili tiniversitelerle isbirligi
yapilarak yiiriitiilmesi gerektigi bildirilmistir (DPT, 1987: 41).

Ulkemizde teknolojik kaynaklardan egitimde yararlanmada gecilmesi gereken
asamalara pek uyulmamaktadir. Diinyada teknolojik gelismeler sonucu ortaya konan
arag-gere¢ ve yontemler belirlenmis, bilgisayar destekli 6gretimde de ayni yontemler
kabul edilmistir. Bunlar: a) Arag-gere¢ veya yontemin taninmasi, b) Arastirma ve
inceleme, c) Egitim alaninda uygulanmaya baslama, d) Kullanimin gelistirilip
olgunlastirilmasi, e) Arag-gere¢ veya yOntemlerin ortaya ¢ikmasiyla kullaniimakta
olanlara terk edilmesi ya da yeni gelismelere uyum yapacak bigimde gelistirilmesidir

(Cilenti, 1988: 19-21).

Belirtilen asamalar egitim teknolojileri uygulamasinda 6zellikle bilgisayar destekli
Ogretimin gerceklesmesinde planli uygulamanin yapilmasimi ongérmektedir. Sayet bu
asamalar lilkemizde uygulanmadan ister “bilgisayar egitim” isterse “bilgisayar destekli
Ogretim” olsun, egitim sistemimizde bir yama gibi siritir ve basarisiz olur (Hizal, 1992:

4).

5.5. Egitim Yapisi Icerisinde Bilgisayarh Egitim
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[Ikdgretim kurumlarimizda gorsel-isitsel aracglardan yararlamlarak yiiz-yiize dgretim
yapilmaktadir. Bir bagka deyisle, ilkogretim kurumlarimizda 6gretme-6grenme siiregleri

gorsel-isitsel araglar ve yiizyiize etkilesim olmak {izere iki sekilde yiiriitiillmektedir.

[Ikogretimde Ogrenme-ogretme etkinliklerinin gerceklestirilmesinde ¢esitli 6gretim
yontemlerinden ve teknolojik gelismelerin egitim uygulamalarina sagladigi yeni
olanaklardan yararlanilmaktadir. ilkdgretim kurumlarimizda ders kitaplarinin yanisira
ihtiya¢ duyulan deney takimlari, 6gretim levhalari, dgretici film, film seridi, radyo ve
televizyon programlar1 vb. gorsel-isitsel arag ve gereclerin hazirlanmasi, ¢ogaltilmasi ve
hizmete sunulmast amaciyla Milli Egitim Bakanligi biinyesinde 6zel birimler
kurulmustur. Ancak, bu tiir c¢abalarin, ortadgretim kurumlarimizin ihtiyacini
kariglayacak diizeye ulasamadigi, ihtiyacin karsilandigi kurumlarda ise bu ortam ve
olanaklardan geregi gibi yararlanilamadig1 goriilmektedir. Ders etkinlikleri genellikle
ders kitab1 ve yazi tahtasindan yararlanilarak 6gretim-6grenci etkilesimine dayali olarak

yiiriitiilmektedir.

[Ikogretim kurumlarimizdaki mevcut 6grenme-6gretme siireglerine bir boyut olarak
eklenen bilgisayar, bir egitim araci olarak, bilgisayar destekli 6gretim laboratuari ise,
o0grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak sisteme girmektedir. Bir bagka deyisle,
bir ortam olarak sisteme girmektedir. Bir bagka deyisle, siiregler; gorsel isitsel araglar,
bilgisayar ve yliz-yiize etkilesim olmak iizere li¢ boyutlu bir yapiya sahip olmalidir
(Sekil 5.1.). Bu siireclerde, mevcut sistemde uygulanan 6gretim yontemlerine ek olarak
gosterim, benzetim, alistirma ve uygulama, diyalog kurma, problem ¢dzme, egitici
oyunlar, bilgi deposu, yaratici etkinlikler, test yapma gibi bilgisayar destekli egitimin
uygulama bi¢imlerinden yararlanilmalidir. Bu sisteme ek olarak bilgisayar destekli
egitim laboratuar1 kullanilmalidir. Ayrica, mevcut sistemde var olan gorsel-isitsel
araglara ek olarak, bu modele uygun yontemlerle hazirlanmis 0gretmen ve &grenci
kullanim kitaplari, ders programlariyla tutarli olarak hazirlanmis ders yazilimlari

bulunmalidir.
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Sekil 5.1. Bilgisayarli Ogrenme-Ogretme Siireglerinin Yapisi

“—>
Bilgisayar Bilgisayar
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Ogretme
Ogrenme
Siirecleri

- Ders kitabi - Ogretmen kullanim kitabi
- Kaynak kitaplar
- Yaz tahtasi - Ogrenci kullanim kitabi

- Ogretim levhasi

- Tepegoz - Ders yazilim
- Radyo

- Televizyon

- Video vb.

5.6. Mevcut Durum

[Ikdgretim okullarrmizda bilgisayar egitimi ya da bilgisayar destekli dgretimde gorevli
ogretmenlerin ¢ogu 40 yasin altinda ve meslek siireleri 10 yildan azdir. Fakiilte ve
yiiksekokul mezunudurlar (Hizal, 1989). Bilgisayar egitimi veren 6gretmenler aldiklari
egitimin yetersizliginden s6z edip, bakanlikca ve iiniversitelerce uzun siireli kurslar
diizenlenmesi ve yurt disindaki okullarda inceleme imkaninin saglanmasin

istemektedirler.

[lkdgretim okullarinda bilgisayar egitimi son yillarda ders ve kurs olarak dgrencilere
verilmektedir. Gelisen teknoloji ve yasam tarzinin degismesi ilkdgretim okullarinda
bilgisayar egitimini almak isteyen 6grencilerin taleplerini karsilayamayacak diizeydedir.
Bazi1 okullarimizda genellikle 10 bilgisayar1 bulunan bir laboratuar bulunmaktadir. Bu

da 6grenci talebinin ¢ok altindadir. Okullarimizda bulunan az bilgisayarlarda okullarin
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muhasebe islerinde, 6grenci hizmetlerinde ve okulun actig1 kurslarda kullanilmaktadir.
Okullarda bulunan bilgisayarlarin; ¢ogu bakanlik tarafindan verildigi ya da okulun
kurucular1 tarafindan alindigi, ¢ok az bir kismmin ise hibe yoluyla edinildigi

goriilmektedir.

[lkdgretim okullarinda bilgisayar destekli dgretim igin dnce dgretmen ve yodneticilerin
hizmeti¢i egitimden gecirilmeleri gerekmektedir. Ders yazilimlarinin bakanlikc¢a
hazirlanmas1 6nemlidir. Okul Ogretmenlerinin bilgisayarin  kullanimini  bilmesi,
bilgisayarin egitimdeki yerini ve Onemini kavramasi, kendi dersi i¢in program
yazabilmesi gereklidir. Okul laboratuarlarinin 20 kisilik olmasi, laboratuar emniyetinin

alinmas1 ve elektrik diizeninin 1yi yapilmasi egitimin sihhati ve kalitesi i¢in 6nemlidir.
Ulke capinda ilkdgretim okullarinda bilgisayar destekli dgretime gegebilmek igin
planlamanin yapilmasi, 6gretmenlerin egitimi, fiziki ortam, ders yazilimlari, d6grenci-

ogrenme-Ogretme siirecleri, bilgisayarli egitimin maddi problemlerinin ¢dziilmesi ve

destek hizmetleri gerekmektedir.

Asagida, bilgisayar destekli ogretimin ilkogretim okullarinda uygulanabilmesi i¢in

gerekli boyutlar belirtilmistir (Keser, 1989).

Sekil 5.2. Bilgisayar Destekli Ogretimin Boyutlar1

ﬂ

Destek
Hizmetleri

Bilgisayar
Destekli
Egitim



5.7. Ogretmenlerin Egitimi

Bilgisayar destekli ogretimden yararlanmada 6nemli rol oynayan etmenlerin basinda
ogretmen egitimi gelmektedir. Teknolojik bir kaynak olarak bilgisayar, kendi basina
olaganiistii bir sey degildir. Bu kaynak insan unsuruna bagimli olup, onun direktifleri
dogrultusunda is yapabilmektedir. Bu kaynagi 6grenme-6gretme etkinliklerinde islevsel
hale getirecek kimse Ogretmendir. Sharp’in belirttigi gibi; bilgisayardan 6grenme-
ogretme etkinliklerinde yararlanmak i¢in 6gretmenlerin bu konuda bilgi ve beceriye

sahip olmalar1 gerekir. Bu nedenle Ogretmen yetistirme programlarinin egitim

\
teknolojisine yonelmeleri, bu konuya 6nem vermeleri gerekir (Hizal, 1989: 57).

Ogrenme-dgretme etkinliklerinde kullanilmalar1 gereken arag-geregler, dgretmenlerin
ek zaman ve ¢aba harcamalarim1 gerektirmektedir. Bu kaynaklarin derste kullanilacak
nitelikte olup olmadiginin kararlastirilmasi, 6grencilerin hazirlanmasi, fiziki ortamin
diizenlenmesi vb. konular dgretmen igin sorun olusturmaktadir. Ogretmen, arag-gerecin
ogrenme-Ogretme etkinliklerini zenginlestirecegine, dersin daha iyi Ogretilmesine
katkida bulunacagna inanmus ise, giicliiklere katlanacaktir. Ogretmenin dogru karar
vermesi ise, bu konuda bilingli olmasma baghdir. Ogrenme-6gretme araglarinin en
karmasigt olan bilgisayar1 tanimayan Ogretmenin, bundan verimli bi¢imde

yararlanacagini diistinmek igin ¢ok iyimser olmak gerekir.

Ulkemizde ilkdgretim okullarinda bilgisayar destekli &gretime konulan dersleri,
okutacak 6gretmenlerin yetistirilmesi olduk¢a dnemli bir konudur. Bu tiir derslere okul
programlarinda yer veren pek cok iilkede oldugu gibi iilkemizde de bu dersi okutacak
O0gretmenleri yetistirmek tizere lisans egitimi veren bir kurum bulunmamaktadir. Bu
alandaki O0gretmen ihtiyacin1 karsilamak icin akla ilk gelen segeneklerden birisi su
olabilir: Bilgisayar donanim ve yazilimiyla ilgili miihendislik diizeyinde lisans ve
lisansiistii egitim kurumlart mevcuttur. Ancak bilgisayar bilimleri mezunlart ¢ok iyi
birer alan uzmani olmalarina ragmen, 6gretmenlik sertifikalar1 yoktur ve onlar igin

bilgisayar dersi 6gretmenligi ¢ok cazip bir is alan1 olarak goriilmemektedir.
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Bilgisayar Ogretimi alanindaki 6gretmen ihtiyacimi karsilamak igin en yaygin olarak
kabul goren secenek ise, matematik ve fen bilgisi 6gretmenlerinin hizmetici egitim
yoluyla yetistirilmeleridir. Bu uygulama matematik ve fen bilgisi 6gretmenlerince ¢ogu
kez bir yiikselme olanagi olarak goriilmektedir. Ancak bu gelisme, matematik ve fen
bilgisi boliimlerinin aleyhine sonug¢lanmaktadir. Ciinkii, bu Ogretmenler bilgisayar

Ogretimini Ustlenince boliimler giicliikle karsilasmaktadirlar (Keser, 1989: 212).

Bilgisayar 6gretimini yiirlitecek 6gretmenlerin yetistirilmesi, genellikle hizmetici egitim
yoluyla saglanmaktadir. Goniilliiliik esasinin agirlikli oldugu bu uygulamalarda kisa ve
uzun siireli kurslarla yetistirme yollar1 tercih edilmektedir. Ogretmenlerin
yetistirilmesinde {niversiteler, Milli Egitim Bakanlig1 ve bilgisayar firmalar1 bazen

bagimsiz bazen de ortaklasa gorev almaktadirlar.

Ulkemizde bilgisayar egitimini yiiriitecek Ogretmenlerin yetistirilmesinde gesitli
caligmalar yapilmaktadir. Milli Egitim, Genglik ve Spor Bakanliginca Agustos 1984’de
okullarrmizda “Bilgisayar Egitim Ihtisas Komisyonu”nun olusturulmasi, konunun
Bakanlik ve {iniversiteler diizeyinde ortaklasa ele alindigi ilk caligma olarak

nitelendirilebilir. Bu komisyon tarafindan hazirlanan raporda;

Bilgisayar egitim 0gretmenlerin yetistirilmesi hususu,

Ogretmenlerin secilmesinde benimsenecek kriterler,

Ogretmenlerin yetistirilmesi,

Ogretmenlerni yetistirilmesinde uygulanacak programlar

basliklar1 altinda ele alinmaktadir (Milli Egitim Genglik ve Spor Bakanligi, 1984).

Ogretmenlerin  secilmesinde benimsenecek kriterler, raporda su sekilde ifade

edilmektedir:

“Bilgisayar Egitimi yapilacak olan pilot okullarda goérevli 6gretmenler i¢inden segilerek
Bilgisayar Egitimine alinacak dgretmenlerin nitelikleri sunlar olmalidir:
1. Her alandaki ogretmen, bilgisayar egitimini bagarabilir. Bu sebeple secilecek

ogretmenler degisik disiplinlerden gelmelidir.
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2. Ogretmenler geng fakat belirli bir dgretim tecriibesine sahip olmalidir. Bu sebeple,
meslekte 5-10 yil aras1 kidemli olanlar tercih edilmelidir.

3. Bilgisayar konusunda bir 6n egitimi olanlar tercihan alinmalidir.

4. Bilgisayar konusunda bilgi edinmeye istekli, baska bir deyisle goniilli olan
ogretmenlere oncelik taninmalidir.

5. Ihtiyactan daha fazla ogretmen c¢agirilmasi, yapilacak smavda basarili olanlar
alimmalidir.

6. llk yillarda bilgisayar egitimini yaptiracak dgretmenlere istihdamda tesvik tedbirleri

getirilmelidir”.

Ogretmenlerin yetistirilmesinde farkli alternatiflerin sunuldugu Komisyon Raporu’nda,
Bakanligin bu alternatiflerinden bir veya ikisini uygulamaya koyabilecegine de

deginilmektedir. Komisyonun bu konuda sundugu alternatifler sunlardir:

“Ogretmenler,

1. IS BASINDA: Bir veya iki kisiden meydana getirilen Ogretmen yetistirme
takimlarinin pilot liselere haftanin belirli giinlerinde gitmeleri suretiyle ders yili
stiresince yetistirilebilir.

2. HIZMETICI EGITIM: Ogretmenler belirli merkezlerde toplanarak belirli bir siire
icinde yetistirilebilir.

3. YAZ OKULLARINDA YETISTIRME: Ogretmenler bilgisayar egitimi veren
tiniversitelerimiz biinyelerinde veya Milli Egitim Genglik ve Spor Bakanligi
kuruluslarinda yaz aylarinda kisa siireli yogun kurslarla yetistirilebilir.

4. MESLEK ONCESI EGITIM: Bilgisayar egitiminin yayginlastirilacag: diisiiniilerek
bu uzun vadede diisiiniilen bir ¢dziim olacaktir. Ogretmen yetistiren kurumlara
zorunlu ders olarak Bilgisayar Kullanimi dersi konulabilir.

5. Daha sonraki yillarda ilk yetistirilen Ogretmenler diger Ogretmenlerin

yetistirilmesinde 6gretmenlik yapabilir”.
Komisyon Raporu’nda ayrica, 0&gretmenlerin bilgisayar egitimi konusunda
yetistirilmelerinde uygulanabilecek ii¢ temel program dnerilmektedir. Uzerinde durulan

iic temel program: Bilgisayar programlamaya girig, Basic dili ile programlama ve
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Fortran dili ile programlamadir. Her bir program i¢in 30-45 saatlik teorik bilgi ve an az
15 saatlik laboratuar uygulamasi onerilmektedir. Boylece, bilgisayar egitimini verecek
ogretmenlerin 135 ila 180 saatlik bir siirede yetistirilmesi gerekmektedir. Ogretmenlerin
yetistirilmesinde uygulanacak program ile okullarimizda uygulanacak programlar

arasinda paralellik saglanmasi1 gerektigi vurgulanmaktadir.

Ihtisas Komisyonu’nun énerileri dogrultusunda Milli Egitim Genglik ve Spor Bakanlig1
Hizmetigi Egitim Dairesi tarafindan diizenlenen kurslarin siireleri farkli olmakla birlikte
cok sayida 6gretmen egitilmistir. Ayrica bilgisayar firmalarindan bilgisayar temin eden
okullardaki 6gretmenlerin egitimi ise diizenlenen sozlesmeler geregi yine firmalar
tarafindan iicretsiz olarak yapilmaktadir. Lisans Ogrenimleri sirasinda bilgisayar
kullanim1 ve programlama dilleri ile ilgili dersler alan 6gretmenlere de okullarimizda

rastlanmaktadir.

Gerek lilkemizde gerekse diger iilkelerin ¢ogunda, 6zellikle ortadgretim kurumlarinda

oncelikle bilgisayar egitimi vermek amaciyla bazi derslerin programlara alindig:

goriilmektedir. Bilgisayar destekli 6gretime ise daha sonra gegilmeye baslanmaktadir.

Bunun nedeni su sekilde agiklanabilir:

- Bilgisayar egitimi ile ilgili dersler genel kiiltiir dersleri arasinda sayilmaktadir.

- Egitim ortami olarak okullarda 10 terminalli bir bilgisayar laboratuarinin kurulmasi
ile fen ve matematik 6gretmenlerinin bu konuda egitilmesi, bilgisayar egitimi icin

yeterli olabilmektedir.

Bilgisayar destekli egitimde ise bilgisayar egitiminden farkli olarak;

Bilgisayar destekli egitim yapilacak derslerin belirlenmesi,

- Bu dersleri yiiriitecek 6gretmenlerin yetistirilmesi,

- Derslerde kullanilabilecek uygun donanimin belirlenmesi ve bilgisayar
laboratuarlarinin kurulmasi,

- Okuldaki bilgisayarlarin birbirlerine ve belirlenecek ana merkezlere iletisim
aglariyla baglanmasi,

- Derslerde kullanilacak ders yazilimlarin ve gerekli diger yazilimlarin hazirlanip

gelistirilmesi,
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- Ders programlari ile ders yazilimlar arasinda paralellik saglanmasi (Keser, 1989:
210-213).
gibi hususlarin 6ncelikle saglanmasini1 gerektirmektedir. Bu hususlar incelendiginde,
bilgisayar destekli egitim uygulamalarinin bilgisayar egitiminden sonra baglayisinin
nedenleri daha da agiklik kazanmaktadir. Clinkii, bilgisayar destekli egitim, bilgisayar
egitiminden ¢ok daha kapsamli 6n hazirliklar1 gerektirmektedir. Cok daha pahaliya
malolmaktadir. Ancak, bilgisayar egitiminin bilgisayar destekli egitime gecilmede bir
temel olusturdugu da gdzden uzak tutulmamalidir. Ozellikle bilgisayar destekli egitim
konusunda, Ogretmenle ilgili sorunlar1 ¢ézmede, Ogretmenlerin Oncelikle bilgisayar

egitiminden gecirilmesi gerekmektedir.

Siniflarda ¢esitli derslerde bilgisayarin bir egitim aract olarak kullanilmasinda,
atilabilecek ilk hayati adim 6gretmenin bilgisayar1 tanimasidir. Bilgisayardan kendi
dersinde bir arag olarak nasil yararlanabilecegini 6grenen, degisik uygulama 6rneklerini
gorlip tartisan ve uygulamalara katilan bir 6gretmen, bu yeniligin kendisine sagladigi
yararlar1 gérecek ve bu tiir calismalar1 destekleyecektir. Bilgisayari, dersine getirecegi
katkilar agisindan taniyan 6gretmen, bilgisayarin yerini alabilecek bir ara¢ olmadigini
da anlayacaktir. Boylece bilgisayarin yardimci bir ara¢ oldugu daha agik ve net olarak

goriilecektir.

Mevcut O0gretmenler hizmetici egitim yoluyla yetistirilirken bir taraftan da 6gretmen
yetistiren kurumlarin programlarinda gerekli diizenlemeler yapilarak ileride 6gretmen
olacak kisilerin egitimi gergeklestirilmelidir. Ogretmen yetistiren egitim fakiiltelerinin
programlarinda, bilgisayar teknolojisi, bilgisayar programlama, bilgisayar destekli
Ogretim ve bilgisayar destekli dgretimden kendi branglarinda yararlanma sekillerini,

konu alan ders ya da derslerin yer almasi gerekmektedir (Hizal, 1992: 5).

Ogretmenlerin egitimlerinin yanisira uygulamalar1 yonetsel ydnden destekleyip
yardimci olacak yoneticilerin de bilgisayar destekli egitim konusunda o6n bilgilere
ihtiyaclar1 vardir. Yoneticilerin bilgisayar destekli egitim ve okullarda yapilacak
uygulamalardan haberdar edilmeleri gerekmektedir. Zira konuyu ve 6nemini kavrayan

yoneticilerin okullardaki uygulamalara sahip ¢ikarak desteklemeleri ¢ok dnemlidir.
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5.8. Ders Yazilimlan

Bilgisayar aracinin islevselligi, kullanilan yazilimin niteligi ile dogrudan baglantili bir
konudur. Bilgisayarla gercek anlamda 6grenmenin yapilabilmesi, olusturulacak faydali
ve yararli programlarla ortaya cikar. Iyi 6grenme-6gretme yazilimlar: hazirlanmadikca
okullara bilgisayar alip, laboratuar kurmanimn pek yarari olmayacaktir (Un Agikgdz,

1986: 29).

Ogretim amaciyla kullanilacak yazilimlar, okullarda &gretmenler tarafindan ya da
ogretmen-6grenci isbirligi ile hazirlanarak gelistirilebilir. {lk bakista en pratik ve
mantiki ¢oziim gibi goriinen bu secenekte, her okul ya da &gretmen kullanacagi
yazilimlar1 kendileri, ayr1 ayr1 gelistireceklerinden, iilkemizdeki gibi merkezden
yonetimin esas oldugu egitim sistemlerinde, egitim-6gretimde birligi saglama sorunu ile

karsilagilmaktadir.

Yazilim saglamada benimsenebilecek bir bagka secenek ise, hazir yazilim paketlerini
yurt digindan getirtmek ya da c¢esitli bilgisayar firmalarinca hazirlanarak satisa
sunulanlardan satin almaktir. Bilgisayar iiretip, pazarlayan firmalarin yan1 sira, yazilim
tiretip pazarlayan firmalarin sayist her gecen giin artmaktadir. Programlarin Tiirkce
olmas1 ise, lizerinde onemli durulmasi gereken konudur. Koéksal, bugiinkii egitim
sistemimizde, Ingiliz ya da Amerikan kiiltiiriinden 6diing alman programlarla incelik
isteyen siireci bagarmanin olanakli olup olmadigint sormakta olup, bilgisayar

programlarinin Tiirk¢e olmasinin 6nemine isaret etmektedir (Koksal, 1987: 10).
Ozellikle merkezden yonetimin esas oldugu egitim sistemlerinde yazilimlar merkezde
olusturulacak bir birim tarafindan hazirlanarak gelistirilir ve g¢ogaltilarak okullarin

kullanimina sunulur. Bu da yazilim se¢iminde benimsenecek bir bagka segenektir.

Ulkelerin ve okullarm durumlari dikkate alinarak bilgisayar destekli Ogretimde

kullanilacak yazilimlar1 saglamak i¢in benimsenebilecek yaklasimlar c¢ogaltilabilir.

Ixix



Ancak yazilimlarda bulunmasi gereken niteliklerin mutlaka belirlenmesi gerekmektedir.

Bir bilgisayar destekli Ogretim yaziliminda bulunmasi gereken baslica nitelikler

sunlardir (Askar ve Koksal, 1987: 22-23):

—_—

R

10.
11.

12.
13.
14.

Yazilimin gerceklestirilecegi amaglar agikga belirtilmelidir.

Ogretmen ve dgrenciler icin hazirlanmis kullanici kilavuzlar: bulunmalidir.
Yazilimla birlikte kullanilmasi gereken egitim arag-gerecleri belirtilmelidir.
Yazilimin igerigi ile ders programinin igerigi tutarlt olmalidir.

Yazilimin kullanilabilecegi okul ve 6gretim diizeyi belirtilmelidir.

Yazilimin igerdigi konular i¢in gerekli 6n kosullar belirtilmelidir.

Yazilimin ogrencilere kazandiracagi davranislar ve bu davraniglarin belirtilen
diizeyde 6grenciye kazandirilmasi i¢in gerekli kosullar belirtilmelidir.

Yazilimda, bilgisayarin renk, ses, miizik, hareketli goriintii gibi olanaklarindan da
yararlanilmalidir.

Acik ve anlasilir bir dille, 6grencilerin anlayabilecegi bicimde yazilmalidir.

Bilgiler basitten karmasiga dogru, adim adim verilmelidir.

Degerlendirme boliimiinde yer alan sorularin, 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen
davranislarin ne derece kazandirildigini belirlemeye yonelik olmalidir.

Ogrenciye gerektiginde geriye donme ve tekrarlama olanagi verilmelidir.

Daha ¢ok bilgi edinmek isteyen 6grencilere, ilerleme olanagi vermelidir.
Ogrencilerin  baslangigtaki  bilgi diizeylerine, ©grenme hizlarma, ilgi ve

yeteneklerine gore kendi iginde farklilik gostermelidir.

David R. Reay’a (1989) gore; bilgisayar destekli dgretimde kullanilacak yazilimlari

degerlendirmek i¢in bir olgiit listesi gelistirilmistir. Bu 6l¢iit listesinde 6gretmen yazilim

ve ilgili dokiimanlar yiiriitiicii etkinlikte ya da iki ¢ocugun smif ortaminda programi

kullanirken 6gretmen tarafindan izlenmesi bi¢imindedir. Bu 6l¢iitler 1518inda 6gretmen

su sorulara cevap aramasi gerekmektedir:

1.
2.
3.

Ne tiir bir yazilim oldugu iddia edilmektedir?
Yazilimin 6gretmeyi ongordiigii husus 6gretmeye deger mi?

Yazilimin igerigi sinifin amacina uygun mu?
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4. Yazilimin sagladigi 6gretim ya da uygulama geleneksel yontemlerle daha etkili
bicimde gerceklestirilebilir mi?

5. Yazilim; kavram 6gretme, kural 6gretme, hatirlama dgretimi, problem ¢dzme, pratik
gibi hususlarla ilgili mi?

6. Yazilimlarda tanimlar ve ornekler, 6rnekler arasindaki karsilastirmalar belirtiliyor
mu?

7. Yazilimda hatirlatmaya bagli olarak tekrar kullaniliyor mu?

8. Yazilimda 6grenciler 6ngoriilen 6grenme noktasina eristiler mi?

9. Geri besleme olumlu mu?

10. Yazilim yonlendirici takdimleri igeriyor mu?

11. Yazilim dikkat gerektirecek nitelikte mi?

Bu maddeleri ¢cogaltmak miimkiin olmakla birlikte, 6gretmenin bu sorular1 cevaplayip,
neticelendirilmesi sonucu, yazilim hakkinda olduk¢a kapsamli bir fikir edinmis
olmaktadir. Boylece 6gretmen yazilimla ilgili olarak kullanip, kullanmama kararini

verebilecek durumdadir (Keser, 1989: 214-217).

Yukarida ifade edilen Olgiit listesinde ders yazilimlarinin se¢iminin &gretmene
birakildigi zaman kullanilmas: gereklidir. Fakat merkezi yonetimin etkili oldugu
tilkemizde Milli Egitim Bakanligi’nca olusturulacak “Merkez Ders Yazilim Hazirlama
ve Gelistirme Ekibi” bilinyesinde programlarin hazirlanmasi gereklidir. Bu hazirlanan
yazilimlarin pilot uygulama okullarinda denenmesi ve gerekli diizenlemeler yapilarak

gelistirilmesi ve yayginlastirilmasi saglanmalidir.

Ders yazilimlarinin merkezde olusturulan bir ekip tarafindan hazirlanmasi, gelistirilmesi

ve giincellestirilmesinin baglica nedenleri sunlardir (Keser, 1989: 215-216):

e Milli Egitim sistemimizde merkezden yonetim esastir. Ders yazilimlarinin merkezde
olusturulacak bir birimde gorevli bir ekip tarafindan hazirlanmasi, gelistirilmesi ve
giincellestirilmesi merkeziyetci yaklasimi destekleyici niteliktedir.

e Zaman ve emek yoniinden tasarruf saglayacaktir. Okullarda, her bir 6gretmen ya da

o branstaki 6gretmenlerin zaman, bilgi, beceri, uzman destegi vb. agilardan sinirl
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olanaklarla kendi ders yazilimlarin1 hazirlamalar1 hem ekonomik degildir, hem de
ders yazilimlarimin nitelikleri okullara gére farkli olacagindan uygulamalarda birlik,
imkan ve firsat esitligi saglanamayacaktir. Ders yazilimlarin merkezde hazirlanacak
okullarin hizmetine sunulmasi bu olumsuzluklar1 ortadan kaldirabilecegi gibi,
okullardaki ogretmen ve Ogrencilerin ders yazilimlarin gelistirilmesi ve
giincellestirilmesine daha ¢ok katk1 getirmelerine olanak saglayacaktir.

e Ders programlariyla tutarli ders yazilimlarin hazirlanmasinda birlik ve kolaylik
saglayacaktir.

e Ders yazilimlarin hazirlanmasi1 ve gelistirilmesi; sistem yaklasimi, ekip ¢aligmasi,
ayrintili analizler, i3 akim semalar1 ve on hazirlik ¢aligmalar1 gibi etkinlikleri
gerektirmektedir. Boylesine kapsamli ve genis uzmanlik bilgi ve beceri gerektiren
calismalarin gerceklestirilmesi ancak merkezde olusturulacak bir ekip ile olanakli

olmaktadir.

Merkezde ders yazilim hazirlama ve gelistirme ekibinde stirekli gorev yapacak olan
personel, sistem tasarimcisi ve programcisi olarak yetistirilen 6gretmenlerden olmalidir.
Bu ekibi egitim teknologlari, program gelistirme uzmanlari, 6l¢me-degerlendirme

uzmanlarinin desteklemesi gerekmektedir.

5.9. Donanim

Belirli islerinde ya da hizmet alanlarinda bilgisayar kullanmaya karar veren kisi ve
kuruluslar1 yakindan ilgilendiren konulardan birisi “donanim” olmaktadir. Cogu kez
bilgisayar, kullanim amaci, kullanicilarin 6zellikleri ve ihtiyaglar1 dikkate alinmadan,
bir takim tekdiize islerin ve hesaplamalarin devredilebilecegi bir ara¢ olarak
goriilmektedir. Zaman zaman ise, kurumlara konulan birka¢ bilgisayar, cagdas
teknolojiyi yakindan izleyen bir kurum imaj1 yaratma araci olarak goriilmektedir. Boyle
durumlarda bilgisayarlarin, yoneticilerin odalarini siisleyen teknolojik bir siis araci
olmaktan ¢ikip, yoneticilerin telefon kadar yakindan ihtiya¢ duydugu ve kullandig1 bir
ara¢ haline gelmesi gerekmektedir. Artik gerek kisi, gerekse kuruluslar olarak,

“Bilgisayarimiz var” demek yerine “Su isglerimizde bilgisayar kullaniyoruz” demek
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zamani ¢oktan gelmistir. Tiim meslek alanlarinda bir¢ok kisinin, Ogretmenlerin,
Ogrencilerin en biiylik yardimcist olmasi gereken bilgisayarin, kullanicilarinin en biiyiik
yardimcist olabilmeleri i¢in 6ncelikle uygun donanimlarin se¢imi ve edinilmesi ile ilgili
fizibilite ¢alismalarmin yapilmasi zorunlu olmaktadir. Ote yandan, ileride dogabilecek
kapasite artirrmi geregi ve modernlesme isteklerinin de dikkate alinmasi1 gerekmektedir.
Eldeki mevcut bilgisayarlar1 degistirme yoluna gidilerek eskisinden ¢ok daha koti
durumlara diisiildiigiinii  gdsteren yasanmus Ornekler goriilmektedir. Ulkenin bir
“bilgisayar mezarligi’na doniismemesi ya da bir “teknolojik siis arac1” olarak kalmasini

onlemek i¢in uygun donanim se¢imine biiytik bir titizlik gosterilmesi gerekmektedir.

Bilgisayar piyasasinda biiyiikliik, kapasite ve fiyat yonleriyle birbirinden farkli bir¢cok
bilgisayar tiirii ve bu bilgisayarlar1 pazarlayan birbiriyle rekabet halinde bulunan pek
cok bilgisayar firmasi bulunmaktadir. Bilgisayar firmalarinin, iriinlerini (donanim
kismini) satin alacak kisi ya da kurumlara saglamay1 vaad ettikleri destek ve olanaklarda

da ¢ok biiyiik farkliliklar goriilmektedir.

Ulkemizde cesitli tip ve sistemde bilgisayarlar pazarlanmaktadir. Gerek bilgisayarlari
pazarlayan firmalarin sayisi, gerekse pazarlanan bilgisayar markalarinin sayisi her gecen
giin artmaktadir. Ornegin, {ilkemizde yaklastk 50 degisik markada bilgisayar
pazarlanmaktadir. Bilgisayar firmalarinca pazarlanan bilgisayar {i¢ kaynaktan
saglanmaktadir. Bazi firmalar pazarladiklar1 {riinii yurtdigindan, bilgisayar {ireten
iilkelerden satin alarak, iizerinde hi¢bir degisiklik ya da ilave yapmadan getirttigi haliyle
piyasaya sunmaktadir. Bazi firmalar ise, bilgisayarin donanim kismu ile ilgili parcalarinm
yurtdisindan getirtmekte ve {lkemizde c¢esitli iinitelerini birlestirerek piyasaya
sunmaktadir. Bu olay bir iiretimden ¢ok “birlestirme” seklinde olmaktadir. “Montaj
iiretim” diyebilecegimiz bu uygulama giderek yayginlasmaktadir. Ugiincii grupta yer
alan baz1 firmalar ise bilgisayarin donanim kismi ile ilgili pargalarin ¢ogunu
yurtdisindan getirtmekte ve ¢ok az bir kismini da iilkemizde iireterek bu iiniteleri

birlestirme yoluna gitmektedir (Keser, 1991: 693-694).

Ulkemizde egitimde kullamlacak bilgisayarlarm yerli malzeme oraminmn artirilarak

tiretilebilmesi miimkiindiir. Ancak, bilgisayar liretebilecek giice ve olanaklara sahip
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firmalar, piyasada model ve marka anarsisi oldugunu, bu yiizden ¢ekimser

davrandiklarini ve devletin pazar garantisi saglamasi gerektigini ifade etmektedirler.

Egitimde bilgisayar kullanimi1 ve oOzellikle bilgisayar destekli 6gretim uygulamalari,
cesitli tilkelerde hizla yayginlagmaktadir. Bu nedenle, bilgisayar iireten ve pazarlayan
firmalar i¢in egitim kurumlar1 en biiyilk pazar1 olusturmaktadir. Gelecek yillarda
egitimde bilgisayar kullanimi1 daha da yayginlasacagi i¢in, alinmasi gereken donanim da
sayica artacaktir. Egitim alanindaki kullanim artisinin yanisira bilgisayar teknolojisinde
de hizli gelismeler kaydedildiginden her yil alinacak donanimlarin yapi, kalite ve
fonksiyonlarinda, bilgisayar destekli 6gretim uygulamalarinin yayginlastirilmasi sz
konusu oldugunda, edinilen bilgisayarlarin hizmet dis1 kalmamas1 gerekmektedir. Yeni
alimacak donanimlara baglanabilmelidir. Aksi taktirde, egitimde birgok yarar
saglayacagi diisiiniilen bilgisayarlarla ilgili yapilan yatirnmlar ve harcanan emek bosa
gider. Egitimde bilgisayar kullanimi ¢abalarinin bosa gitmemesi, bu aracglardan etkin ve
verimli bir bi¢gimde yararlanabilmek icin ¢esitli tiir ve kapasitedeki bilgisayarlar
arasindan, fayda-maliyet analizleri yoluyla egitim ve {ilke kosullarina en uygun

donanimin segilmesi gerekmektedir (Milli Egitim Bakanligi, 1984).

5.9.1. Donammmla Tlgili Iyi ve 1lsabetli Bir Sec¢im Yapabilmek I¢in

Cevaplandirilmasi Gereken Bazi1 Sorular

Donanim sec¢iminde ve edinilmesinde, ¢esitli tip ve markadaki bilgisayarlar arasindan
1yi ve isabetli bir se¢cim yapabilmek i¢in degisik donanimlarin teknik olanaklarini kesin
olarak bilmek gerekmektedir. Buna paralel olarak yazilim, isletim sistemleri,
programlama dilleri ve olanaklar1 hakkinda bilgi sahibi olmak, arag-gerecin
terminalinde bulunmasi istenilen Ozellikler, 6grencilerin bilgisayara bilgi aktarma
bicimi, bilginin O6grencilere sunulma sekli, bilgisayar c¢iktisinin sekli, makine
kapasitesini artirma olanagi, eklenti yapmaya elveriglilik durumu, mevcut isletim
kolayliklari, yazilim ve bakim-onarim destegi gibi hususlarin acgiklifa kavusturulmasi

gerekmektedir.
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Donanimla ilgili iyi ve isabetli bir se¢im yapabilmek i¢in cevaplandirilmasi gereken
baz1 sorular sunlardir (Keser, 1991: 695-696):
1. Ne tip olanaklar gereklidir?
2. Ogrenci ¢alisma terminalinde bulunmasi istenilen 6zellikler nelerdir?
3. Ogrenciler bilgisayara nasil bilgi aktaracaklardir?
- Klavyeden yazarak mi1?
- Ekrana dokunarak m1?
- Sinyal kalemi kullanarak mi1?
- Oyun ¢ubugu kullanarak m1?
- Rakamli sistemi kullanarak mi?
4. Bilgi 6grencilere nasil sunulacaktir?
- Ekranda metin seklinde mi?
- Ekranda grafik seklinde mi?
- Renkli mi? Siyah/Beyaz m1?
- Gorlintli hiz1 (saniyedeki karakter hizi) ne kadar olacak?
5. Bilgisayar c¢iktis1 nasil olacak?
- Yazili metin seklinde mi?
- Hareketli veya sabit goriintii seklinde mi?
- Tkaz sesi veya konusma sesi seklinde mi?
- Grafik seklinde mi?
- Renkli mi?
6. Makine kapasitesi ne olacak?
7. Ne kadar bilgi islem giiciine gereksinim var?
- Ana bellek (tipi ve miktar1) ne olacak?
- Bilgi saklama (tipi ve miktar1) ne olacak?
- Coklu kullanicilar (ayn1 anda islem yapabilme) gerekli mi? Gerekli ise sayilari ne
olacak?
- Islem hiz1 ne olacak?
8. Bellek kapasitesini artirma olanagi var m1?
9. Eklenti yapmaya elverisli mi? Elverisli ise ne tiir eklentiler yapilabilir?
10. Ne gibi isletim kolayliklar1 var?
11. Fiyat nedir?
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12. Garanti siiresi ne kadar? Uretici firma garantisi var mi?

13. Kullanicilarin gereksinimine uygun mu?

14. Yazilim destegi var m1?

15. Bakim-onarim destegi var mi1?

16. Referanslar nelerdir?

Konuyu gelecegi doniik yapilan planlar, kullanici gereksinimi, sahip olunan maddi

olanaklar acilarindan ele alarak, yukarida yer alan soru listesindeki soru sayisini

artirmak mimkindiir.

Donanimla ilgili olarak dncelikle dikkat edilmesi gereken unsurlar sunlardir (Askar ve

Koksal, 1987: 21-22):

1.

Gelistirilecek ya da satin alinacak yazilimlarin elde bulunan bilgisayarin giris
birimlerine (kaset, disket vb.) uygun olmas1 gerekir.
Yazilim paketlerinin isletim sistemi ile mevcut bilgisayarlarin isletim sistemi

arasinda uygunluk olmalidir.

. Ders yazilim paketinin ve paketin kullanilmasi i¢in gereken diger yazilimlarin

kapladigt RAM alan1 (okunup yazilabilen bellek alani), elde bulunan bilgisayarin
RAM alanindan biiyiikk olmamalidir. Kullaniciya ayrilan bellek biiytikliigi
belirtilmelidir.

Ders yazilim paketleri 6zel ¢ikis birimleri gerektiriyorsa (yazici, grafik ¢izici vb.),
bunu kullanmak i¢in elde ayni tiirden ¢ikis birimleri bulunmalidir.

Ders yazilim paketinin kullanilabilmesi i¢in gerekli bir ¢ikis birimi var ise, bu birim,
elde bulunan ¢ikis birimi ile uyumlu olmalidir.

Ders yazilim paketi, mevcut bilgisayarin disket formatina uygun olmalidir.

Ders yazilim paketinin c¢alismast i¢in gereken disket siiriicii adedi, mevcut

bilgisayarin disket siiriicli adedi kadar olmalidir.

Ogretim hizmetinde kullanilacak bilgisayarlardan beklenilen yararmn saglanabilmesi igin

mevcut ya da edinilecek bilgisayarin 6zellikleri asagida belirtilen Slgiitler ¢cercevesinde

kontrol edilmelidir (Keser, 1991: 697-698):
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. Donanim yapisin (Configurations) olusturan {initelerin her birinin teknik 6zellikleri

ayri ayr1 belirtilmelidir. Bilgisayar destekli 6gretim projesinin asamalar1 ve ozellikle
en son agamada yapilmasi tasarlanan is ve islemler, baglant1 ve iletisim durumlari
icin gereksinimler géz oniinde de bulundurulmalidir.

. Baslangi¢ donaniminin yerinde yapilacak ilavelerle genisletilme fonksiyon ve
kapasite artig1 sinirliliklart 6nceden belirlenmelidir.

. Donanimin, bilgisayar destekli Ogretimin amaciyla, en son teknolojiye gore
tiretilmis ve denenmis olmasi, ayrica yazilim ozellikleri ile uyumlu olmasi kosulu

aranmalidir.

. Bilgisayar destekli 6gretim amaciyla okullara konulacak sistemlerin ilk asamada

bagimsiz (off-line) olarak isletilmesi, daha sonraki asamada sistemlerin dogrudan
dogruya (on-line) Ana bilgisayara (Host) baglanma 6zelligi olmalidir ve hem oft-
line hem de on-line olarak kullanilabilmelidir.

Sistemler, kullanim kolaylig1 yaninda okullarin kisithh fiziki imkanlar1 altinda
kesintisiz ¢alisabilmelidir.

. Aym sistem ailesi (System Family)’'nde birden fazla model bulunmali ve bir
modelden diger modele doniisebilme imkani tercih edilmelidir. Sistemlerin donanim
ve yazilim ozellikleri Ana Merkezdeki bilgisayarin donanim ve yazilimina uygun
olmali ve uyumlu calisabilmelidir.

. Yazicilarin her biri sisteme bagli ekranli terminal tarafindan paylasilabilmeli ve her
bir ekranli terminal sisteme bagl yazicilarin tiimiinii kullanabilmelidir.

Sistemin merkezi isletim birimi lizerinde entegre olarak ¢ift yonlii paralel ¢ikis, sesli
cikis, klavye ¢ikisi, disket stirticii adaptorii ve ¢ok yonlii grafik adaptorii 6zellikleri

bulunmalidir.

5.10. flkogretim Okullarinda Bilgisayar Destekli Ogretimde

Fiziki Ortam

Gerek bilgisayar egitimi, gerekse bilgisayar destekli ogretimin gerceklestirilebilmesi

icin yapilmasi gereken 6n hazirliklardan birisi de bilgisayar laboratuarlar: ve bilgisayar

sistem odas1 gibi ortamlarin diizenlenmesidir. Bu ortamlarin diizenlenmesi ise,
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bilgisayar sistemi sec¢imi, bilgisayar sistem odasinin ve bilgisayar laboratuarinin yerinin
secimi, hazirlanmasi, sistemin ve terminallerin yerlestirilmesi ve sonunda sistemin

calismasiyla olusan bir seri islerin tamamlanmasini gerektirmektedir.

Bilgisayar destekli Ogretimin gergeklestirilmesi ve bilgisayar laboratuarlarinin
hazirlanabilmesi i¢in yapilmasi gereken islemleri dort grupta toplamak miimkiindiir

(Akpinar, 1981: 59).

5.10.1. Elektrik Besleme Tesisi

Ulkemizde elektrik enerjinin gerilim ve frekans Ozelliklerinin istenilen nitelikte
olmamasi, bilgisayar kullanicilar1 ve bakim-onarimecilarinin en biiyiik sorunlarindan biri
olmaktadir. Bilgisayarlarin islem hizinin nanosaniyelerle Olciilen bir diizeye ulastigi
bilinmektedir. Dolayisiyla, ne kadar kisa siireli olursa olsun, enerjinin kesilmesi
bilgisayar i¢in sorun teskil etmektedir. Son zamanlarda donanim teknolojisinde
kaydedilen gelismelerle, hi¢ olmazsa belli bir siire yetecek kadar enerji depo eden
cihazlar bilgisayarlarin {izerine yerlestirilmektedir. Ancak, bu cihazlar ¢ok kisa bir siire
icin yeterli olabilmektedir. Terminalde yapilan calismalarda, programsiz enerji
kesilmelerinde dogacak biiyiik problemleri giderebilmek, terminali yeniden kullanima
hazir hale getirebilmek i¢in ana islem tinitesinden miidahale etmek gerekmektedir. Bu
durum, ¢aligmalarda kargasa, zaman ve emek kaybina neden olmaktadir. Biitiin bunlar1
Onleyebilmek icin kuruluslar, enerji kesilmesi durumunda kendi enerji gereksinimlerini
kendileri karsilama yoluna gitmektedirler. Ote yandan gercek zaman ve uzak iletisim
olanaklarinin yayginlagsmaya baslamasi, kesintisiz enerji kullanimini gerektirdiginden,
dalgali akim1 dogru akim {iireteclerinden biriktirerek, elektrik enerjisi kesilmesinde bu
dogru akim1 yeniden dalgali akima doniistiirerek bilgisayara ileten jenerator, kesintisiz

gii¢c kaynaklar1 (UPS) ve regiilatorler kullanilmaktadir (Falay, 1984: 84).

5.10.2. Klima Sistemi
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Havalandirma birimleri 1sitma-sogutma, iklimlendirme ve iifleme islemlerini ayni anda
yapabilecek Ozelliklere sahip olmalidir. Havalandirma kapasitesi, bilgisayar
laboratuarlarinda ¢alisan Ogretmen ve Ogrencileri rahatsiz etmeyecek sekilde

donatilmalidir.

5.10.3. Giivenlik Tesisleri

Yangin sondiirme, giris kontrolii, acil donatim vb. giivenlik tesisleri kapsamina
girmektedir. Ulkemizde yaygin olmamakla birlikte, bir¢ok iilkede okullardaki bilgisayar

sistem ve laboratuarlart yangin, su baskin1 vb. tehlikelere karsi sigorta ettirilmektedir.

5.10.4. Yer Secimi ve Yerlesim

Bilgisayar laboratuari olarak kullanilacak yerin belirlenmesi ¢ok énemlidir. Ulkemizde
bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli 6gretim uygulamasi baslangic asamasinda
oldugundan, mevcut okullarimizdaki bina planlar1 incelendiginde bilgisayar laboratuari
gibi bolimlerin planda pek yer almadigi goriilmektedir. Bu nedenle, okullarda
bilgisayar laboratuar1 olarak kullanilacak yerlerin ve mevcut fiziki tesislerin
aragtirilmast ve olanaklarin belirlenmesi gerekmektedir. Bu yerlerin, giivenli,
kiitliphaneye yakin, giiriiltii, nem, toz, su baskini gibi dis etkenlerden uzak olmasina

0zen gosterilmelidir.

Yer belirlendikten sonra, hazirlanan yerlesim plan1 da dikkate alinarak tabanin modiiler
yapt elemanlartyla kaldirilmasi, tavanin toz tutmaz malzemelerle algaltilmasi, yazi
tahtas1 olarak beyaz tahta kullanilmasi, havalandirma ve elektrik tesisi kablolarinin
gizlenmesi, gercek ses ve 1s1 izolasyonunun yapilmasi, miimkiin oldugu kadar yanmaz

malzeme ve boya kullanilmas1 gerekmektedir.
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Bilgisayar laboratuarlarinda terminallerin yerlesimi, belirlenen yerin fiziki 6zellikleri,
terminal sayisi, terminal basina diisen 6grenci sayisi, yazici vb. diger gerekli cihazlar,
dersin Ozellikleri gibi hususlar dikkate alinarak yapilmalidir. Okullardaki bilgisayar
laboratuarlarinda terminaller genelde U seklinde yerlestirilmektedir (Giirdal, 1984:
89).

5.11. Destek Hizmetler

[lkdgretim okullarinda bilgisayar destekli 6gretimin uygulanabilmesinde ¢esitli hizmet
alanlariyla isbirligine gereksinim duyulmaktadir. Merkez ders yazilim hazirlama ve
gelistirme ekibi ve pilot uygulama okullarindaki deneme ekibinin se¢ilmesi, egitilmesi
ve caligmalarinda danigmanlik yapmak ve uzman destegi saglamak iizere bilgisayar
egitimi ve bilgisayar destekli 6gretim konularinda iiniversitelerle igbirligi yapilmasi

gerekmektedir.

Bilgisayar destekli 6gretimin uygulama asamalarma gore kurulmasi gereken yerel,
bolgesel firmalar, Posta Telgratf Kurumu ve Tirkiye Elektrik Kurumu ile isbirligi

yapilmasi1 gerekmektedir.

Basimevleri ise uygulamalarda kullanilacak basili materyallerin g¢ogaltilmasinda

isbirligi yapilmasi gereken kurumlardan birisi olmaktadir.

Ulkemizde, orgiin egitimleri sirasinda bilgisayar kullanmayr ve bilgisayardan
yararlanmay1 Ogreten bir egitim  almamig Ogretmen, ydnetici ve personelin
okullarimizda gorev yaptig1 ve gesitli yollarla bilgisayar egitimi alan 6gretmenlerin de
yetersizligi dikkate alindiginda bilgisayar pazarlayan firmalara bir ¢cok gorevler diistiigii

acikca goriilmektedir.

Bilgisayar pazarlayan firmalara diisen gorevler arasinda;
1. ilkdgretimde bilgisayar egitimi verecek ve bilgisayar destekli dgretim yapacak

Ogretmenlerin yetistirilmesine katkida bulunmak,
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2. Ilkdgretimde bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli 6gretim icin basvuru kitabi
olabilecek yayinlarin saglanmasina katkida bulunmak,

3. 1lkdgretimde bilgisayar egitimi programmin gelistirilmesine ve bilgisayar destekli
ogretimle ilgili yazilim ve ders yazilimlarinin hazirlanmasinda ve gelistirilmesinde
uzman saglamak,

4. Ilkdgretim kurumlarinda bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli &gretim
uygulamalarinda karsilasilan  sorunlardan  firmayr ilgilendiren konularda
danismanlik yapmak,

5. 1lkdgretim kurumlarinda bilgisayar laboratuarlarini kurmak icin gerekli etiid ve
projeleri hazirlamak ve teknik danismanlik yapmak,

6. 1lkdgretim kurumlarindaki bilgisayarlarin bakim onarim islerini iistlenmek ya da
gerekli destegi saglamak,

7. Bilgisayara ve bilgisayar destekli o6gretime iliskin konular1 isleyen dergi ve diger
Tirkge yayinlar, oOzellikle programlama dillerini “kendi kendine okuyarak
O0grenme’’yi saglayan Tiirk¢e kitaplar yayinlamak,

8. Ilkdgretim kurumlarma yaymlarini ve yaymlardaki yeni diizenlenmeleri gdndermek
ya da bu yayinlardan yararlanmalarini saglayacak bir sistem gelistirerek uygulamaya
koymak, yazilim paketine ilave ve yapilan degisikliklerden yetkililere bilgi vermek

sayilabilir (Yasar, 1984: 114-115).

5.12. Finansman Kaynaklar

Egitim sistemimizin yapisi icerisinde resmi ilkdgretim kurumlar1 devlet biit¢esinden,
Ozel ilkdgretim kurumlart ise, kuruculari tarafindan finanse edilmektedir. Devlet
blitcesinden egitime ayrilan pay incelendiginde olduk¢a az yatirim yapildigi
goriilecektir. Egitimde giderlerin finanse edilmesi olduk¢a dnemlidir. Ciinkii egitimde
kalite ve basarmin artmasi yeni teknolojik gelismeleri takip edip, uygulamakla
miimkiindiir. Bu acidan egitim giderlerinin, yeni finansman kaynaklar1 olusturarak

desteklenmesi gerekmektedir.
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Toplumun egitime 6nem vermesi, egitim imkanlarina katkida bulunmasi oldukca
onemlidir. Zaman zaman yapilan olumlu ¢alismalar, diizenlenen kampanyalar, kurulan
goniillii dernek ve vakiflarin aktif ¢aligmalar1 gerek okul yapiminda gerekse ders arag ve
gereclerin  temininde olumlu sonuglar vermektedir. Gelisen ve degisen diinya
sartlarinda, Ogrencilerin bilgisayarlarla tanistirllmas1 ve aktif kullanict haline
getirilmesi, ileriye doniik bir anlayis1 benimsememizi saglayacaktir. Ilkdgretim
kurumlarimizin ¢ok az bir kisminda bilgisayar egitiminin baslatilmasinda Milli Egitim
Bakanligi’nin yanisira, okul biitcesinden pay ayrilmasi, hibe, okul-aile isbirligi ve
koruma derneklerinden ek finansman kaynaklar1 olarak yararlanildigi goriilmektedir.
Ayrica bilgisayar destekli 6gretimin gelistirilmesinde bu yapilanmanin gelistirilmesi

oldukc¢a 6nemlidir.

[Ikégretim kurumlarimizda bilgisayar destekli egitim anlayismi gelistirilmesinde
kurumun biitgesi; egitim vakiflari, bilgisayar firmalari, okullardaki doner sermaye
isletmeleri, veliler, okul-aile birligi ve koruma dernekleri gibi ¢esitli kaynaklardan

saglanabilecek gelirler ile desteklenmelidir (Sekil 5.4.)

Sekil 5.4. Bilgisayar Destekli Ogretimin Uygulanmasinda Finansman Kaynaklari

Okul-Aile Birligi
ve
Koruma Dernegi
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Hibe (Bagis)

Devlet
Biitcesi
ya da
Okul
Kurucusu

Okullardaki
Doner Sermaye
Isletmeleri

Egitim
Vakiflari

Bilgisayar
Firmalar1

5.13. Bilgisayar Destekli Ogretime Yoneltilen Elestiriler

Egitim-0gretimde bilgisayarlarin kullanilmasima kars1 egitim c¢evrelerinden c¢esitli

elestiriler yapilmistir. Bu elestirileri asagidaki noktalarda toplayabiliriz:

1. Bilgisayarlarin egitim-6gretimde kullanilmasinin insan unsurunu ortadan kaldirdigi,
insanin insanla iletisimini yok ettigi, bdyle bir sistemde sadece makine-insan
iliskisinin s6z konusu oldugu ileri siiriilmektedir. Bu elestiriyi yanitlayan ¢evreler
ise, bilgisayarla O6gretim sistemlerinin, &grencinin-6grenci ile ve &grencinin-

Ogretmenle olan iletisimini ortadan kaldirmadigini, oyunlar (simiilasyon) ve diger
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grup halinde olusan sosyal etkinliklerin bilgisayarda yapilan bireysel Ogretime
paralel olarak yiiriidiigiinii ileri sirmektedirler.

. Bilgisayarla yapilan 6gretimde tartismalara yer verilmedigi iddia edilmektedir.
Oysa, bilgisayarlarla yapilan 6gretim, siniftaki 6gretimi desteklemek amaciyla
yapilmakta olup, smif ortaminda veya sinif dist grup etkinliklerinde sorunlarin
tartisilmas1 yapilabilmektedir. Bilgisayarla yapilan 6gretimde, simiilasyon ve
oyunlarin yaninda, grup ¢alismalarina da yer verilmektedir.

. Bilgisayar programlarinin sayilarimin sinirli oldugu, egitim alaninda her konuya
uygulanan bilgisayar programlarinin bulunmadigi ileri siiriilmektedir. Bu dogrudur.
Bilgisayar programlarmin sayisi sinirlidir. Ancak, bilgisayarlarin egitim alaninda
etkinlikle uygulanmasini saglamak, hizmet alanlarin1 genisletmek {izere program
calismalar1 devam etmekte, yeni ve kapsamli programlar gelistirilmeye
calisilmaktadir.

. Bilgisayar sistemlerinin pahali oldugu, egitim sistemlerinin, 6zellikle okullarin
boyle pahali bir uygulamay1 nasil yiiklenebilecegi tartisma konusu olmustur.
Bilgisayarla 6gretim uygulamalari, genel olarak geleneksel egitim-0gretim
uygulamalarina gore pahalidir. Bununla beraber, giiniimiizde gelismis {ilkelerde,
bilgisayarla yapilan 6gretimin ve bilgisayarla yapilan O68retim materyallerinin
maliyetini diisiirme konusunda arastirmalar devam etmektedir.

. Egitim-6gretimde bilgisayarlarin kullanilmalarina iliskin, velilerin kuskularinin
giderilmesi gerektigi ileri siiriilen diger bir elestiridir. Bir egitim sisteminde
bilgisayarlarla 6gretime gegilirken, 6grenci velilerinin, “yeni sistemin” 0grencilere
katkilarinin neler olacagi ve daha dnceki uygulamalarla (geleneksel uygulamalar),
bilgisayarla 6gretimin farklar1 konusunda, kuskulari s6z konusu olmustur. Yeni
uygulamalara, isteyen 6grenci velileri uygulamay1 bizzat yerinde izlemek amaci ile,
davet edilmis veya wvelilere sik sik uygulama hakkinda bilgi verilmistir.
Gelismelerden devamli olarak haberdar olan ve ¢ocugunun basarisi lizerinde dnceki
uygulamalar (geleneksel egitim) ve yeni uygulamalari (bilgisayar yardimiyla egitim-
Ogretim) karsilagtirma olanagi bulan velilerin kuskular1 bertaraf edilmistir. Bu
konuda gelismis iilkelerde, velilerin kuskularinin nasil giderildigine iligskin bir¢ok

uygulama 6rnegi bulunmaktadir (Tandogan, 1983: 366).
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6. Egitim c¢evrelerinden, 0Ozellikle Ogretmen c¢evrelerinden, egitimde bilgisayar
uygulamalaria kars1 yoneltilen diger bir elestiri, bilgisayarli 6gretim sistemlerinde
Ogretmene gereksinim kalmadigi, Ogretmenin isinin bilgisayar tarafindan
yiritilecegidir. Aslinda, 0Ogretmenin gdrevinin  bilgisayarca iistlenilmesi
diisiiniilemez. Aksine, bilgisayarla 6gretim sistemlerinde Ogretmen, Ogretim
faaliyetinde etkin rol oynayan kisidir. Bilgisayarlar, biitiin rutin isleri yaptig1 i¢in
O0gretmenin, Ogrencilerine rehberlik ve danisma icin ayiracagl genis zamant
mevcuttur. Ogretmen, bilgisayarin yardimiyla, her dgrencinin, bireysel dzelliklerini,
gelisim diizeyini, ilgilerini ve 6gretim dncesi seviyesini goz Oniline alarak, basaril
olabilecegi bir program yapabilmektedir. Ogretmen, geleneksel egitim sisteminde
oldugu gibi “smifin hakimi” degil, egitim-0gretim faaliyetlerinin “koordinatori,
rehberi ve danigmanidir”. Gorevleri daha ¢esitlenmis ve genislemistir. Amag egitim-
Ogretim faaliyetlerinin etkinligini artirmak ve her 6grenciyi yetenegi ve ¢alisma hizi
dogrultusunda basariya ulagtirmaktir. Bilgisayarla 6gretim sistemleri bunu olanakl
kilmaktadir.

7. Bir okul sistemini veya bir egitim sistemini geleneksel sistemden, bilgisayar
yardimiyla 6gretim yapan sisteme doniistiirmenin gii¢liigii ve eski sistemin madde
ve insan kaynaklarin1 yeni sisteme adapte etme gii¢liigli, ileri siiriilen diger bir
elestiridir. Geleneksel egitim sistemini, bilgisayarlarin kullanildig1r bir sisteme
doniistiirmek icin, eski sistemin yapisinda bazi degisiklikler gerekmektedir. ise eski
sistemin amaclarindan baglamak gerekir. Amaglar yeniden goézden gecirilmelidir.
Yeni sistemde, bilgisayar yardimiyla kullanilacak 6gretim materyallerini olusturmak
gerekmektedir. Bu materyallerin tasarimlanmasi ve gelistirilmesi gerekmektedir. Bu
amagcla, kurulacak merkezlere gereksinim vardir. Geleneksel sistemdeki madde ve
insan kaynaklarinin yeni sistemin amaglarina uygun olarak kullanilip
kullanilamayacagimin saptanmasi ve yeni sistem i¢in gerekli potansiyelin
yetistirilmesi ve en onemlisi egitim veya okul sistemindeki 6gretmenlerin bilgisayar
uygulamalarinda gerekli rolii alabilmeleri i¢in hizmeti¢i egitim programindan
gecirilmeleri gerekir. Yeni sistem i¢in bina ve diger donanimin olusturulmasi gerekli
personelin se¢imi gerekmektedir.

8. Diger bir elestiri, genel olarak bilgisayar programlarinin hazirlanmasinin uzun

zaman alisidir. Bu genel bir elestiridir. Bilgisayar programlarmin hazirlanmasi-
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yapilmasi uzun zaman almakta ve beceri sahibi personel gerekmektedir. Ornegin,
bilgisayar tizerinde, bilgisayar tarafindan birka¢ dakikada yapilan bir iglemin
programlanmasi, programin yapilmasi, islemi haftalar alabilmektedir. Bu siire
bilgisayar tarafindan basarilmasi istenen isin niteligine, karmasikligina ve programi
yapan kiginin bilgi-beceri diizeyine gore degisebilir olmakla birlikte, genellikle
bilgisayar programlarinin hazirlanmasi i¢in gecen siire, bu program araciligi ile
bilgisayar iizerinde, bilgisayara talimatlar vererek yaptirilacak isin, bilgisayarca

sonuclandirilmasi i¢in gegen siireye oranla ¢ok uzundur.

6. SONUC VE ONERILER
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6.1. Sonug¢

Ik insanla baslayip insanlik tarihi devam ettigi siirece egitim de var olmaya devam
edecektir. Insanhigm gelisimiyle birlikte yeni teknolojik imkanlar da egitime
yanstyacaktir. Buna bagli olarak bilgisayarin egitim sistemlerine girmesi artik

glinlimiizde kaginilmaz bir gergektir.

Arastirmada varilan sonuglar iki ana baglik altinda kisaca soyle 6zetlenebilir:

6.1.1. Diinyadaki Uygulamalara fliskin Sonuclar

1. Egitimde bilgisayar kullanimu ile ilgili ¢cabalar, agirlik ve oncelikleri tilkelere gore
farkli olmakla birlikte biitiin tilkelerde siirdiiriilmektedir.

2. Egitimde bilgisayar kullaniminin gerekliligi tiim iilkelerde tartismasiz kabul
edilmektedir. Bilgisayar biliminin ilkdgretime girmesinin ¢ocuklarda yaraticiligl ve
kritik diistinme ozelliklerini gelistirdigi, 6grenme ortamini zenginlestirdigini ve
egitimin niteliklerinde degisiklikler yaratabildigini ortaya koymustur.

3. Ulkeler arasinda, bilgisayar biliminin ayri bir disiplin ve ders olarak mi, yoksa
mevcut dersler vasitasiyla m1 okutulmasinin daha dogru olacagi konusunda goriis
farkliliklar1 vardir. Bazi iilkeler bilgisayar kullanmayr ve program yazmayi
o0gretmeye Oncelik verirken, bazi iilkeler de mevcut derslerde bilgisayar1 bir arag
olarak kullanarak Ogretmeye Oncelik vermektedirler. Ancak her iki segenekten
hangisi benimsenirse benimsensin, gen¢ kusaklara bilgisayar kullanim1 ve 6gretimde
bilgisayardan bir ara¢ olarak yararlanma olanagi saglanmaktadir.

4. Egitimde bilgisayar kullanim ile ilgili olarak yapilan ¢alismalar ¢esitli projelerle
desteklenmektedir. Bu projelerin sayilarinda 1980°li yillardan sonra biiyiik artiglar
goriilmektedir.

5. Egitimde bilgisayar kullanimi konusunda iilkeler donanim, yazilim, insangiicii gibi
etkenleri gelistirebilmek i¢in ¢aba harcamaktadirlar.

6. Egitimde bilgisayarn kullanimi1 konusunda, bilgisayar destekli 6gretimin agirligt

birinci dncelikli goriilmemekle birlikte, 6nemli bir yer tutmaktadir.

Ixx
Xvil



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Bilgisayar destekli 6gretim, biitiin iilkelerde 6gretmenin yerini tutacak bir olanak
olarak degil, 6gretmene ve 6grenciye 6gretimde ¢esitli olanaklar sunan bir yardimci
arac¢ olarak algilanmaktadir.

Her iilkede mevcut 6gretmenler bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli 0gretim
konusunda kisa ve uzun siireli kurslarla yetistirilmektedir. Ogretmen yetistiren
kurumlarin programlarinda gerekli derslere uygulamali olarak yer verilmektedir.
Egitimde bilgisayar kullanimi 6gretimin niteligini gelistirici bir etmen olarak
kullanilirken, bir yandan da bilgisayar okur-yazarliginin yayginlastiriimasi
amaclanmaktadir.

Egitimde bilgisayar kullanimi finanse edebilmek i¢in kamu 6deneklerinin yanisira
0zel kesim fonlari, bilgisayar firmalari ile velilerin desteginden yararlanilmaktadir.
Avrupa lilkeleri basta olmak iizere biitiin {ilkelerde, egitimde bilgisayar kullanim1 ve
bilgisayar destekli 0Ogretim konusunda ciddi bir igbirliginin baslatildig1
goriilmektedir. Ulkeler birbirlerinin deneyim ve birikimlerinden yararlanabilmek
icin ortak toplantilar diizenleme yoluna gitmektedirler.

Okullarda kullanilacak yazilimlarin hazirlanmasinda, 6gretmenler, iiniversiteler,
bilgisayar sirketleri gérev almaktadir. Universitelerce gelistirilecek yazilimlar 6rnek
niteligindedir ve sayilar1 azdir. Ogretmenlerin de gorev aldig1 bir merkez tarafindan
yazilimlar hazirlanabildigi gibi, bilgisayar sirketleri tarafindan da paket yazilimlar
hazirlanmaktadir.

Yazilim edinmede, bir merkezde hazirlayarak okullara iicretsiz génderme, okullarda
Ogretmenler tarafindan hazirlanma, piyasadaki hazir yazilimlari satin alarak
kullanma ya da satin alinan yazilimlar1 gelistirerek kullanma yoluna gidilmektedir.
Yazilimlarin igerigi ile ders programlarinin igeriginin tutarli olmasina biiyiikk 6zen
gosterilmesi istenmektedir.

Ogretmenlerin gerekli gordiikleri hususlar1 ilave etmelerine elverisli yazilimlarm
iretilmesi istenmektedir.

Okullarda wulusal ve wuluslararasi baglantilar almaya elverisli donanimlar
kullanilmahidir. Birgok iilkede bu baglantilar gerceklestirilerek 6grencilerin
kullanimina sunulmustur.

Okul yoneticileri i¢in egitimde bilgisayar kullanimi ve bilgisayar destekli 6gretim

konusunda hizmeti¢i egitim kurslarinin diizenlenmesi 6nerilmektedir.
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18. Okullardaki  yazilim ve donanimin  bakimim1i  istlenen bir sorumlu

gorevlendirilmektedir.

6.1.2. Tiirkiye’deki Uygulamalarla ilgili Sonuclar

1.

Tiirkiye’de bilgisayar kullanimi ile ilgili c¢aligmalar 1960’11 yillarda kamu
sektoriinde ve tiiniversitelerde baglamistir. Daha sonra bazi iiniversitelerimizde
Onlisans, lisans ve lisansiistii diizeyde bilgisayar egitimi yapilmaya baslanmustir.

[Ikdgretim diizeyinde; 6., 7., 8. smmf dgrencileri icin 1984 yilinda Milli Egitim
Genglik ve Spor Bakanligi’nda “Bilgisayar Egitimi Ihtisas Komisyonu”
olusturulmustur. 1985 yilindan itibaren saptanan 100 pilot okulda caligmalar
baslamistir. 1990’1 yillardan itibaren tiim ilkdgretimde bilgisayar egitimi dersi
verilmeye baglanmis olup, bu 1998-1999 6gretim yilinda se¢cmeli ders olarak kabul
edilmistir. Ancak bilgisayar destekli 6gretim siireci birka¢ 6zel ilkogretim okulu

disinda uygulamaya geg¢ilememistir.

. Ilkdgretim diizeyinde bilgisayar destekli 6gretime gegebilmek icin hiikiimet

programinda (1988) konuya yer verilmis, tesvik kararlar1 alinmis, TUBITAK
tarafindan c¢alismalar yapilmistir. Milli Egitim Bakanligi’'nca halen c¢alismalar
stirdiiriilmektedir.

Egitimde bilgisayar kullaniminin gerekliligi uzmanlar, 6gretmen ve yoneticiler ve
velilerce genel kabul géormektedir.

Ulkemizde bilgisayarin okullarimzda kullanilmasinda 6nceligin  bilgisayar
egitimine verilmesi, daha sonra bilgisayar destekli 6gretime ge¢ilmesi yoniinde bir
egilim bulunmaktadir.

Egitimde bilgisayar kullanimi1 konusunda gerekli donanim, yazilim, insangiiciiniin
yetistirilmesi gibi ¢abalar son yillarda 6nemli gelismeler gdstermistir.

Bilgisayar destekli 6gretim heniiz tam olarak anlasilamamakta, yer yer bilgisayar
egitim ile es anlamda algilanmaktadir.

Ogretmenler kisa ve uzun siireli kurslara tabi tutularak yetistirilmekte, Bakanlik

biinyesinde seminerler diizenlenmektedir.

Ixx
XiX



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Egitimde bilgisayar kullanim1 finanse edebilmek icin Milli Egitim Bakanligi’ndan
0zel bir fon ayrilmistir. Bu fondan okullara bilgisayar alinip gonderilmektedir.
Ayrica okul koruma derneklerinden de destek saglanmaktadir.

Bilgisayar laboratuari olan okullarimizda bilgisayar destekli Ogretim icin ders
yazilim1 yok denecek kadar azdir.

Okul yoneticileri i¢in egitimde bilgisayar kullanimi ve bilgisayar destekli 6gretim
konusunda az da olsa hizmetici egitimler yapilmaktadir.

Bilgisayar egitimi alan oOgretmenlerden imkansizliklardan dolay1 yeterince
faydalanilmamaktadir.

Se¢meli olarak acgilan bilgisayar egitim ile ilgili dersler okullardaki laboratuar sayisi
sinirli oldugu icin 6grencilerin talebini karsilayamamakta ve bu nedenle dersi alacak
Ogrenciler i¢in bazi1 6n kosullar gelistirilmektedir.

Bilgisayar destekli 6gretim konusunda tilkemizde yapilan arastirmalar ¢ok azdir.
Ulkemizde gretmenlerin genel kanaati bilgisayar destekli dgretime baslanilmasi
yoniindedir.

Ulkemizde bilgisayar destekli dgretimin gecikmesinde ekonomik yetersizlik, en
onemli nedendir. Toplumun, O&gretmenlerin ve egitim ydneticilerinin hazir
olmamasi, ge¢ kalmada 6nemli neden olarak goriilmektedir.

Bilgisayar destekli Ogretimin uygulamasinda Oncelikle, hayat bilgisi, fen ve
matematik derslerinde baslatilmasi daha sonra yabanci dil, sosyal bilgisi vb.
derslerde tatbik edilmesi ¢alismalarda daha olumlu neticeler verebilir.

Bilgisayar destekli 6gretimin ogrenciler iizerinde en énemli etkisinin, arastirmacilik
yeteneklerinin gelistirmede etkili olacag: belirtilmektedir.

Bilgisayar destekli dgretim uygulamalart i¢in gerekli yazilimlarin, duruma gore,
yurtdist ve yurtiginden saglanmasi gerekmektedir. Yurtdist yazilimlarin iyi bir

Tiirkce ile terciime edilmesi 6nemlidir.

6.2. Oneriler
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Bu arastirma esnasinda elde ettigimiz sonuglar1 ortaya koyduktan sonra, tespit ettigimiz

aksakliklar g6z oniinde tutularak bazi 6neriler sunmak istiyoruz.

1.

10.

11.

12

Oncelikle bilgisayar destekli 6gretim yapacak dgretmenler basta olmak {izere, diger
Ogretmenler ve egitim yoneticileri bilgisayar destekli 6gretim konusunda hizmetigi
egitimden gecirilmelidir.

Ogretmen yetistiren egitim fakiiltelerinin programlarinda bilgisayar egitimi ve

bilgisayar destekli 6gretim ile ilgili derslere agirlik verilmelidir.

. Bilgisayar destekli Ogretim c¢alismasi; bilgisayar laboratuar1 olan okullarda

uygulamaya konulmalidir.

Egitimde bilgisayar kullanimi konusunda donanim, yazilim ve insangiiciiniin
yetistirilmesinde belli standartlar gelistirilmeli ve bunlar hizla uygulamaya
konmalidir.

Egitimde bilgisayar kullanilirken bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli 6gretim
birbirini biitlinleyecek sekilde yiiriitiilmelidir.

Egitimde bilgisayar kullanimi i¢in Milli Egitim Bakanligi biitcesinin yaninda
firmalarin, okul-aile birliklerinin ve goniilli kuruluglarin maddi katkilariin
artirilmasi i¢in gerekli 6nlemler alinmalidir.

Bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli 6gretim konularinda hizmetici egitimden
gecen personelden daha verimli bir sekilde yararlanmak icin gerekli dnlemler
alimmalidir.

Avrupa iilkeleri ve Amerika basta olmak iizere diger iilkelerle egitimde bilgisayar
kullanim1 ve bilgisayar destekli 6gretim konusunda isbirligine gidilmelidir.
Bilgisayarlarin yogun olarak kullanildigi kamu kuruluglarimin ve iniversitelerin
deneyimlerinden yararlaniimalidir.

Bilgisayar egitim ve bilgisayar destekli 6gretim konusunda yetistirilen personelin
stirekli istihdamui i¢in 6zendirici 6nlemler alinmalidir.

Milli Egitim Bakanlifi’nca egitimde bilgisayar kullanimi ve bilgisayar destekli
Ogretim konusunda yapilan aragtirma ve c¢aligmalar desteklenmeli, tesvik

edilmelidir.

. Bilgisayar destekli Ogretim verilirken diger iilke deneyimlerinden yararlanip,

tilkemiz sartlarina uyarlanmalidir.
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13. Okullarda bilgisayar dersi i¢in yeni teknoloji takip edilmeli, Ogrencilerin
bilgisayardan yeterince faydalanmasi saglanmalidir.

14. Ulkemizde bilgisayar destekli dgretimin yayginlasmasi igin Milli Egitim Bakanlig
biinyesinde bir daire kurulmasi gerekmektedir. Bdylece bu 6gretim anlayist daha iyi
denetlenmis olur. Konusunda uzmanlasmis kisilerin gorevlendirilecegi bir daire
baskanlig1 bu yapilanmanin gliclenmesinde katki saglar.

15. Bilgisayar destekli Ogretim siirecinde donanim, yazilim, fiziki imkanlar vb.

hususlarda birlik saglanmalidir.
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