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OZET

Anahtar Kelimeler : Bilgisayar, Bilgisayar Destekli Egitim, Egitim Teknolojisi,
Bilgisayar Destekli Dil Egitimi

Bu aragtirmada yabanci dil 6gretiminde Bilgisayar Destekli Egitimin 6grenci basarisi
lizerine etkililigi incelenecektir. Bu nedenle Gntest- sontest gruplu model uygulanmig ve

aragtirma simf ve laboratuar ortaminda uygulama yaparak gergeklestirilmisgtir.

Arastirmanin Srneklemini Sakarya ili Adapazan ilgesi Ozel Enka Ilkégretim Okulu 7/A
ve 7/B Ogrencileri olusturmustur. Aragtirma deney grubunda 13, kontrol grubunda 13
olmak {izere toplam 26 6grenci ile yiiritiilmiigtiir.

Aragtirma sonunda ders bagarst agisindan Bilgisayar Destekli Ogretim goren deney
grubunun; geleneksel egitim goren kontrol grubuna gore daha basarili oldugu ortaya

cikmugtir.

Bu noktadan hareketle, yabanc dil egitiminde Bilgisayar Destekli Ogretimin uygulanmasi
Onerilmektedir.
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SUMMARY

A RESEARCH ON THE EFFECT OF COMPUTER ASSISTED LANGUAGE
LEARNING ON THE STUDENT SUCCESS.

Keywords : Computer, computer assisted education, education technology, computer

assisted learning language.

The aim of this research is to observe the effect of computer assisted language learning on
student’s success; for this reason, a pre-test and post-test were applied to model groups

and the research was done in a classroom and a laboratory.

The sample was taken from the seventh grade students in the Private Enka Primary
School in Sakarya, Adapazari. There were 13 students in the Experimental Group, and
13 students in the Control Group, and there were totaly 26 students in the research.

As a result of the research it was found out that the experiment group having computer
assisted language learning is considerably more successful than the control group taught

using the traditional methods in terms of academic success.

Therefore, it is suggested that computer assisted language learning should be applied in

language learning.

vii



GiRis

Gegmigten bugiine insanlarin yetigmesinde ve ¢evreyle iliskilerinde dil etken olmustur.
Teknolojinin geligimi, egitimin daha etkin, verimli ve tiretici olmasini saglamistir.
Yirminci yiizyilin ikinci yarisma girerken gelisen teknolojiye hizla katilan bilgisayarlar
toplum egitiminde yeni ortamlar olugturmustur.

Bilgisayarin ve internetin bulunusu insanlik tarihinde yazinin ve matbaamin bulunusu
kadar onemli bir doniim noktasidir (Keser, 2004:1235). Abakiisten bugiinkii
bilgisayarlara kadar gecen donemde fizik ve matematik bilimindeki gelismeler
teknolojinin geligmesine katki yaptigi kadar, egitim ortamlarinda kullamlan egitim
araglarimin geligmesine de katki saglamigtir. Bu agidan bakildigi zaman Misir egitim
programlarina konan ilk yabanci dil derslerinin verilis amaglariyla bugilinki yabanci dil

derslerinin verilis amaglar arasinda higbir fark olmadig1 goriilmektedir.

Devamli degisen egitim programlar1 ve igerikleriyle birlikte onlarla paralel olarak
gelisim saglayan Ogrenme ortami ve ders teknolojileri en son gelisim modilii olan

bilgisayari ve bilgisayarla yapilan 6grenmeyi kapsamugtir.

Bilgisayarlardan yararlanma bugtlinkii bilim dallarindan Bilgisayar Destekli Egitim
programlariyla yapilmaktadir. Bilgisayar Destekli Egitim giiniimiizde Uzaktan Egitim
destegini de alarak internet destekli, hipermedya ve benzeri sekillerde egitim saglamaya

calismaktadir.

Egitim teknolojisi egitimdeki temel sorunlara ¢8ziim iiretmek amaciyla stirekli yeni
gelismeler ve teknolojik araglar kullanmay1 tesvik eder. Bu nedenle bilgisayarlarin
egitimde kullanilmas: ile ilgili arastirmalar son zamanlarda Onemli Olgtide deger

kazanmigtir.

Egitim sisteminde dikkat ¢eken bir nokta da bilgisayarlar ile ne yapilabilecegi, ne
yapilamayacagt problemidir. Bunun, genel olarak teknoloji merkezli bir bakis agisini

yansittigi s6ylenebilir. Genel bir bakigla, modern bilgisayar sistemleri su konularda



iyidir [Scaife ve Wellington, 1993: 23].

e Birgok bilgiyi toplamasi ve kaydetmesi.
o Kaydedilmis bilgiler hakkinda karmagik hesaplamalar1 hizl1 bir sekilde yapmasi.

e Birgok bilgiyi uygulamaya koymast ve farkli formatlarda bunu sergilemesi.

Egitim teknologlarimiz ve bazi bilim adamlarimizin goriigleri 6yledir:

Giiniimiizde yasanan degisiklikler, niifus artisi, 6grenci sayisindaki artig, bilim ve
teknolojideki gelismeler egitimde, gerekli insan giiclinii gelistirme de bir ara¢ oldugu
goriisii ve Ogrenim yapma arzusu toplumlarin egitim sistemlerini 6nemli 6lglide
etkilemektedir [Alkan, 1984: 3-6].

Egitim ve teknoloji insan yagaminin iyilestirilmesinde 6nemli rol oynayan iki temel
opedir. Egitim, Insamin dogustan getirdigi gizil gliglerinin ve yeteneklerinin agifa
¢ikarilmasina, onun daha giiglii, daha olgun, ydnetici ve yapici bir varlik olarak
gelismesine hizmet etmigtir. Teknoloji ise, insanlarin egitim yoluyla kazandig bilgi ve
becerilerinden daha verimli bir bi¢cimde yararlanabilmesinde, onlar1 daha sistemli ve

bilingli olarak uygulayabilmesinde yardimc1 olmugtur [Alkan, 1984: 13].

Insanligin karsilagtig1 sorunlarin ¢dziimiinde onlara yardimei olmak amac ile ortaya
¢ikan teknolojik kaynaklardan, efitim alaninda karsilasilan geleneksel teknoloji ve
yontemlerle ¢6ziilemeyen sorunlarin ¢dzlimiinde kullanilmasi bir zorunluluk haline
gelmistir. Daha ¢ok sayida bireye, daha kisa siirede etkili bir egitim hizmeti sunmada
yararlanilan kaynaklar ayni zamanda egitim hizmetlerini g6tlirmede engel olusturan
zaman ve mekan engellerini genis Sl¢tide ortadan kaldirmaktadir (T.V., Radyo, video,

bilgisayar, programli egitim materyalleri gibi) [Hizal, 1988: 25].

Bilgisayarlarin kapasitesinin gelismesiyle birlikte kitap benzeri egitim yazilimlarn da
dgrenciye uyarlanabilir, daha etkilesimli ve bilginin ¢oklu ortamlarda sunulabildigi
bir yapiya kavusmugtur. Bilgisayarlarin 6zellikle internetin yayginlagmasi, her alanda

oldugu gibi egitimde de farkh agilimlara sahne olmaktadir [Askar, 2004: 1149] .



Yabanci dil 6gretiminde isitsel ve duyugsal becerilerin gelistirilmesinde teknoloji

kullanimi g6z ardi edilemeyen temel bir bilesendir [Bakioglu, 2004: 991] .

Ozellikle yabanci dil ogrenirken ogrencilere dort temel becerinin kazandirilmasi
hedeflenmektedir. Bunlar;

¢ Konusma

e Yazma

e Okuma ve okudugunu anlama

e Dinleme ve dinledigini anlama

Bu dort temel beceriyi kazanabilmek i¢in Onerilen en etkili yontem dilin konusuldugu
dogal ortama gidilmesidir. Birinci yol ¢ok miimkiin olmadig: igin son zamanlarda

yapilan aragtirmalar sinif ortamlarmin daha etkili nasil kullanilacag: sorusu iizerine

yogunlagmistir.

Caliymanin Amaci

Su ana kadar kullanilan teknolojiler igerisinde en etkili olan ve diger biitiin hepsini
biinyesinde toplayan bilgisayarlarin bir gekilde ise kosulmasi konusunda
aragtirmacilarin goriis birligi vardir. Ancak bu alamin yeni olmasi ve her giin yeni

gelismeler olmasi bakimindan hentiz yeterli sayida aragtirma yapilamamigtir.

Yukanda belirtildigi gibi bir ¢ok aragtirma dil ve dilin §grenilmesi sorunlan iizerinde
durmaktadir. “Ayrica ana dilin disinda ikinci yabanci dilin 6greniminin daha etkili nasil
olacag arastirilmaktadir” [Baytekin, 1992].

Yabanci dil egitiminde, yeni bilgi ve iletisim teknolojileri 6nemli bir potansiyel
olusturmakta, geleneksel ortamlar kargisinda 6nemli {istiinlitkkler igermektedir. Yabanci
dil egitiminde, oncelikle, s6z konusu teknolojilerin dgrenme siirecinde bulunanlar
glidiilemesi 6nemli bir 6zelliktir. Bilgisayarin kolaylik saglamasinin, daha az siirede ve

daha az emek ile sonuca ulagma olanagt sunmasinin yan: sira, yeni bir teknoloji olmasi



ve kullanicisina prestij kazandirmasi, giidiileyici olmasinin nedenlerindendir [Kartal,

2002: 7].

“Dil gelisiminde bilgisayar neden kullamlmali?” sorusuna en uygun cevap [Halis, 2001:
246]’e gbre dgrencilerin yaraticiliklarin ortaya koyarak dil geligimlerini saglayabilmesidir.
Bunun sonucunda Ogrenciler ¢oklu ortam kullanarak diizyazi, siir, oyun gibi formlar
kolayca yaratabilmektedirler.

Ayrica yabanci dil egitiminde kullamlan yeni bilgi ve iletisim teknolojileri baglaminda
yagsanan en 6nemli gelisme, kuskusuz diinya gapinda bir iletigim agi olan internetin gok
hizl1 bir gekilde yayginlagmasidir [Kartal, 2002: 10].

Cabsmanm Onemi

Bilgisayann ve Internetin bu denli yaygmlagmas: egitim programlarinin ve ortamlarinn
yeniden diizenlenmesine olduk¢a 6nemli katkida bulunmustur. Ozellikle yabanc: dil
Ogrenme konusunda dogal ortamlar sanal olarak olusturulabilmekte ve Ogrenmeyi
kolaylagtirmaktadir. Internet ortammmn sagladig: en biiylik avantajlardan birisi hem dogal
ortam olugturmast hem de video, ses, resim, hiper metin gibi birgok multimedya ortami1
birlikte kullanmasidir. Cok yakin bir gelecekte egitim ortamlarinmin biiyiik bir bsliimiiniin
internet {izerine taginacagi Ongoriilmektedir. Bu uygulamanin habercisi olan uzaktan
egitim ciddi boyutlarda yayilmaya ve kabul gérmeye baglamistir. Gelecekte neler
olabilecegini kimse bilemese de egitim anlayiginin ciddi boyutlarda degisecegini

sOyleyebiliriz.

Arastirma Metodolojisi

Bu aragtirmada yabanci dil 6gretiminde Bilgisayar Destekli Egitimin 6grenci basarisi
tizerine etkililigi incelenecektir. Bu nedenle dntest- sontest gruplu model uygulanmig ve

aragtirma simf ve laboratuar ortaminda uygulama yaparak gergeklestirilmigtir.



1. BILGISAYAR DESTEKLIi OGRETIM

Egitimde bilgisayarlarin tarihi rastlantisal bir devrim veya, diiglinmeyen insan ve
insanin diisiinen makineleri olarak karakterize edilmigtir. Digerleri Dbilgisayar
devriminin “gereklilik icadin anasidir” degisimi, “bilgisayarlarin diinyasinda, icat
gereklilifinin anasidir” geklinde degismesine yol agmigtir. Nasil degerlendirilirse
degerlendirilsin, bu alandaki yenilikgilerin, egitim tarihinin en kigkirtici ve en tesvik

edici fikirlere sahip olan aragtirmacilari olduklar: agiktir [Molnar, 1997: 1] .

1980’ler bilisim teknolojisine ilginin bagladig: ilk yillar degildi. 1950’lerden baslayip
70’lerin bagindan itibaren bilgisayar ve diger makinelerle 6gretim metotlarim okullara
sokmak i¢in bir hayli efor sarf edilmigtir. Bu ilk hareketin kokenleri Sidney Presses’in
calismasina (1926-1927) kadar uzaniyordu. Pressey ¢oktan segmeli testlerin okullarda
yaygmlastigim fark etti. Ogretmenlerin bu testlerin uygulanmasi ve puanlamasi isiyle
basa ¢ikamaz hale geleceklerine inantyordu. Bu nedenle 1920’lerde goktan segmeli test
modellerini uygulayan bir makine tizerinde galisiyordu. Baglangicta Pressey makinenin
test etme ve puanlama yetenegini gelistirme {izerine yogunlagmigti. Ama kisa siire
sonra onun §gretme potansiyelinin de farkina vardi. Sonra 6grencilerini birkag defa teste

sokmaya basladi ve her seferinde onlar1 daha az hatayla tamamlamaya y&neltti.

Pressey’in aygiti ilgi uyandirmasma ragmen higbir zaman yayginlagmadi. 30 yildan
daha fazla siire sonra egitimciler tekrar Ogretim makinelerinin potansiyeli ile
ilgilenmeye bagladilar. Davramggiigin  kurucularindan B.F. Skinner bu ilginin
artmasinin nedeni ve sorumlusuydu. Olduk¢a saygin bir Harvard psikologu olan kendi
aygitim gelistirdi ve ilk programli dersleri ve egitimleri yaratti. 1960’larin ortalarina
gelindiginde paketleri tasarlanmig bir kismi Skinner’in makinesine benzer aygitlarla
kullanilmis, bir kismi1 da programli egitim kitaplarinda kullanilmigtir [Maddux, Jhonson,
Willis 2001: 19] .

1970°1i yillarda “bilgisayar” egitim alanina girmis ve teknoloji destekli egitim
konusunda ciddi tartigmalar yapilmigtir. Bu dénemde proje galigmalari baglatilmigtir.
Ancak bazi projeler ¢ok ilkel sayilabilecek seviyelerde kalmigtir. Bunun nedeni
kitaptaki bilgilerin oldugu gibi bilgisayara aktarilmasiydi. Kullanic1 kitap sayfasim



gevirmek yerine bilgisayar tuguna basmustir. Etkilesim saglanmadig: ve bilgisayarin
giicii dikkate alinmadigi igin bu tiir yazilimlar beklenen basariy1 yaratmamistir [Simsek,
2000: 6]

Gintimiizde en etkili iletisim ve bireysel Ogretim araci olarak nitelendirilen
bilgisayarlarin, donanim bakimindan boyutlarmin kiiglilmesine karsilik bellek
kapasiteleri ve iglevleri artmakta ve gesitleri ¢ogalmaktadir. Yazilim bakimindan ise,
sistem yazilimi ve uygulama yazilimi alaninda bliylik gelismeler kaydedilmekle ve
kullanim kolaylig1 saglanmaktadir.

Egitim alaninda arastirma, y6netim, rehberlik, 6lgme-degerlendirme ve &gretme-
ogrenme siireglerinde yararlamlan bilgisayar [Hizal, 1989: 26]; 6grenciye, dgretmene,

egitim kurumlarina ve egitim sistemine pek gok yararlar saglamaktadur.

Bilgisayar destekli 6gretim yontemi, kendi kendine &grenme ilkelerinin bilgisayar
teknolojisiyle birlestirilmesinden olusmug  bir 6fretim yoOntemi olarak da kabul
edilmektedir [Yavuzcan, 2004: 1226] .

Ogretme-Sgrenme siireglerinde bilgisayarlar, bilgisayar &gretimi, bilgisayarla Ogretim
ve bilgisayar destekli ¢gretim olmak tizere {i¢ degisik bigimde kullanilmaktadir.
Bilgisayar dgretiminde, bilgisayar kendisi bir 6gretim konusudur. Burada bilgisayarin
tanitilmasi,  kullanimimmin  ve  basit programlama  dillerinin = &gretilmesi
amaglanmaktadir. Bilgisayarla O©gretimde ise; Ogretme-6grenme siireglerinin
bilgisayarca yOnetilmesi s6z konusudur. Bu kullamim big¢iminde bilgisayar, her
Ogrencinin, 6gretimin amagladigi davramslar: kazanmincaya kadar yapmas: gerekenleri
gostermekte ve yaptiklarinin kaydim tutmaktadir. Bilgisayarla Ogretim, bilgisayar
destekli 6gretimle kiyaslandiginda daha g¢ok bilgisayar kontroliinde yapilan 6gretim
olmaktadir [Namlu, 1999: 3].

Bilgisayarlardan 6gretme-63renme siireglerinde yararlanma bigimlerinden en yaygin olam
bilgisayar destekli 6gretimdir. Bilgisayar Destekli Ogretim; &grencilerin programli
Ogrenme materyalleri ile bilgisayar kullanarak etkilesimde bulundugu; diger bir deyisle,

bilgisayar programlar1 aracilifiyla 6grenmeyi gergeklestirdigi, ogrenmelerini izleyip



kendi kendini degerlendirebildigi bir 6gretim bi¢imidir. Bilgisayar destekli 6gretimde
bilgisayar, bir Ogretim araci ve Ofrenmenin meydana geldigi bir ortam olarak
kullanilmaktadir. Bilgisayar destekli 6gretim, aminda pekistirme, doniit saglayarak;
dikkat ¢ekici, heyecanli gosterilerle oyun ortami yaratarak ogrenicileri 6grenmeye
giidelemektedir. “Bilgisayar destekli 6gretimin dgrenmeyi geleneksel 6gretimden ¢ok
daha kisa siirede sagladifna iligkin birgok aragtirma bulgusu vardir” [Senemoglu, 1997:
437].

Bilgisayar destekli Ogretimde bilgisayar, Ogretim siirecine segenek olarak degil,
sistemi tamamlayic1, sistemi gii¢lendirici bir 6ge olarak girmektedir. Bu tiir kullanimda
bilgisayar, Ogretim sisteminde kitap, arkadag, Ogretmen gibi diger Ogclerle
biitlinleserek, onlarin zor fakat zorunlu birgok gorevini iistlenerek destek olmalidir
[Baykal, 1986: 30].

Her meslek ve alan ile bunlar i¢in gerekli olan her ders, kurs i¢in hedef- davranislar
saptandiktan sonra, her davrams icin 20°ser dakikalik programlandiriimig
bilgisayarli ogretime gidilebilir. Boyle bir 6gretimde hedef-davramglara ve
ogrencinin hazir bulunugluk diizeyine, yagina, cinsiyetine gore dikkati g¢ekme,
giidiileme, godzden gecis, gelistirme, tekrar glidiileme, kapanms ve degerlendirme

etkinlikleri diizenlenebilir [S6nmez, 1998: 19].

1.1. Bilgisayar Destekli Oretimde Yontemler:

Opretim stirecinde, konuya iligkin bilgilerin belirtilmesi, &grencilere yonlendirme
hizmeti saglanarak her hangi bir ders araci ile etkilesimin saglanabilecegi esasina
dayanir. Ogrenme aracinin pratik yapma ile kullamimi sonucu bireyde bilgilerin

hatirlanmasi saglanr [Ipek, 2001: 20].

Yirmi yil ve lizerindeki yapilan aragtirmalarin degerlendirilmesi sonucu BDE ile egitilen
ogrencilerin geleneksel egitim alanlarla esit veya daha iyi performans gosterdikleri
sonucu ortaya ¢ikmistir. Ayrica, bu egitim daha az zaman alir ve egitilenin yas:
kullamlan BDE ¢esidi ya da bilgisayar gesidinden bagimsiz olarak olumlu bir 6grenim
olugur [Janicak, 1999: 2] .



Her meslek ve alan ile bunlar i¢in gerekli olan her ders, kurs i¢in hedef- davraniglar
saptandiktan sonra, her davranig i¢in 20’er dakikalik programlandiriimig bilgisayarl
Ogretime gidilebilir. Boyle bir 6gretimde hedef-davraniglara ve 6grencinin hazir
bulunugluk diizeyine, yasina, cinsiyetine gore dikkati ¢ekme, giidiileme, gdzden
gecis, gelistirme, tekrar gilidileme, kapamis ve degerlendirme etkinlikleri

diizenlenebilir [S6nmez, 1998: 19].

Bu dogrultuda BDO uygulamalarinda en ¢ok kullanilan yaklagimlar asagida

aciklanmagtir.

1.1.1 Alistirma ve Tekrar Yaklasimlar

En ¢ok kullamlan, en iyi bilinen bilgisayar destekli egitim yaklagimlarindan biridir.
Burada amag, 6grencinin Onceden Ogrendigi bilgileri hatirlamasimi ve kullanmasim
saglamaktir. Bir bagka deyisle 6grencilere pratik yapma aliskanlig1 kazandirmaktir {ipek,
2001: 35].

Opretmenler, 6nceden kazamlmus bilgi ve becerileri pekistirmek igin Sgrencilerine bu
yaklagimi kullandirirlar [Yasar, 1993: 9].

Bu iglem, temel olarak Aligtirma -Uygulama programlari ezber becerilerinde tekrara
dayal: aktiviteler i¢in kullamlir. Ogretim programlari yeni konular1 dolaysiz 6gretim

metodu ile 5gretmeyi amaglar.

Opretici yazilim yeni diistinceleri, kavramlan ve becerileri 6gretmek igin ahistirma ve
uygulama programim gelistirerek kullamr. Ogretici yazilim, alistrma ve uygulama
programi unsurlarini igermesine ragmen, 6zgiir 6grenim alam saglayan ve yeni bilgiler
sunan bir yazilim i¢in ¢ok Ozgiindiir. En basit gekliyle 6gretici yazilim Ogrenme
sisteminin ¢ergevesini olugturur. BOyle yazilimlar 6greneni su asamalardan gecirir

[Maddux, Jhonson, Willis, 2001: 24] :

1. Yeni bir diiglincenin, kavramin veya gérevin sunumu,

2. Ogrencinin yeni bir diisiinceyi, kavrami1 veya gorevi anlayip anlamadigini



sorgulanmasi,
3. Ogrenci cevaplarina geri bildirim verilmesi,
4, Ogrencinin bir 6nceki seviyedeki performansina bakarak 6grencilerin farkli

seviyelere ayrilmasi.
Bu agamalar agik¢a gosteriyor ki hem aligirma ve uygulama hem de Ogretim
yazilimlarinin dayandigi nokta Davramggilik Teorisidir. Bugilin bu ¢esit yazilimlar
karmagik grafikler ve videolar ile desteklenmektedir. Fakat yapi ve diizenlemeler

davranmgsal teoriye dayandirilmaktadir [a.g.c., 5. 24].

Sekil 1°de aligtirma ve uygulama programlarina ait aki§ semasi goziikmektedir.

Sekil 1 : Ahgtirma ve uygulama programlar: akis semasi.

Girig boliimii ve .| Konu ve madde Soru ve yanit
tanitim soru seg¢imi saglama
O
Programdan ¢ikig L. Doniit saglama P Degerlendirici
veya yeni soru Yanit1 dogru mu?
Kaynak: Ipek 2001.

1.1.2 Benzesim Uygulamalar

Benzesimlerde $grenciye bilginin verilmesi ve uygun olan yamtla;'la yanitlama
teknigi ile 6gretim degil, d8rencinin yaparak yasayarak bir konunun igerigini,
gercege yakin veya benzer bir egitim ortaminda 6grenmesi amaglanir [Ipek,
2001: 113].



BDO de benzesim yaklagimi, bir takim olay ve durumlar modelleyerek 6grenciye bu
olay ve durumlar hakkinda bilgi ve beceri kazandirmay: amaglar [Yalin, 2001: 179].

Benzesimde ger¢ege uygun yagsantilar bireye kazandirilirken, normal 6gretim
yasantisinda olusan rizikolar (Ogretmen egitiminde, pilot, gemici, uzay astronotu
yetistirmede, kimya, ve fizikteki deneylerde yanlis yapildiginda) kisiye, ¢evreye zarar
vermeleri, mal ve para israfi ortadan kalkmaktadir. Sekilde benzesimle kazamlan

davranig ve amaca ulagsmadaki zaman hesaplamas: verilmektedir.

Sekil 2 : Benzegim yontemiyle kazanilan zaman

Tekrar
yeniden Yagamsal
Gergek Gergege yapilanma Ogrenme Otren

Yagam p| Uygun o Sorun L, _ Kgrz;régla

bire bir " :

Ortam1 BENZETIiSiM Coézme Sanal Ogrenme Zaman
Davranig Zamani
Gelistirme
Anlamsal

Davraniglar

Kaynak: Baytekin, 2004: 1009.

Sekil 3°de benzesim programlarimin genel yapisi ve akis semasi géziikmektedir.

Sekil 3 : Benzesim programlarinin genel yapisi ve akis semasi

Giris bolimii R Senaryonun Gerekli yapilacak
- sunulmasi davraniglar (eylem)
4
O {7
Programdan ¢ikis | Sistemi - Ogrenci
glincellestirme | davrammlart

Kaynak: Ipek, 2001: 117.
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e Benzesimler ve Ogrenci Kontrolit

Oprenilecek konu lizerinde 6grenme sorumlulugu her zaman ogrencidedir. Ancak
geleneksel Opretimin aksine, benzesimle 6grenme de 6grenci bir bilgisayar ekraniyla
kargi kargtyadir. Bilgisayar ekram bir takim metin, komut ve grafiksel objeler
sunmaktadir. Ogrenci hangi adimlan izleyerek ekranmin sundugu olanaklarla
etkilesecektir? Herhangi bir adim veya stratejiyi takip edemeden 6grencinin atti1 her
adim 6grenciye yardimci olacak midir? Belli bir problem tanimini tamamladiktan
sonra veya bazi degiskenlere ait degerleri degistirdikten sonra dgrenci ne yapacaktir?
Ogrencinin daha Snceki bilgilerini ise kogmasi nasil olacaktir? Iste tiim bu ve benzeri
sorularin yanitlan benzegimlerin &grenciye taniyacaklar1 "6grenci kontrolii" sinirlar
dahilinde verilmek zorundadir [Akpinar, 1999: 77] .

¢ Benzesimlerin Avantajlar

Benzegimlerle gercek hayatta yapilmasi zor olan deneyler ve uygulamalar temsil
edilebilir. Normal ortamda ¢ok karmagik g6zikken deneyler benzegimlerden
yararlamlarak yapildifinda zaman tasarrufu saglar. Ornegin elektrik dersinde g¢ok
yliksek volt kullanilarak yapilacak deneyi benzesimlerle risksiz bir hale getirebiliriz.

Benzegim programlari yazilim ve tasarim geregi gergek olaylart ve 6grenme siirecini

olusturmakta bir gorev tstlenir [ipek, 2001: 115].

Incelenen benzesim yazilimlarimin gergege karsi avantajlart su sekilde siralanabilir.
[Baytekin, 2004: 1017]

1. Maliyet

2. Somutlagtirma

3. Basitlestirme

4. Yaraticilik
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¢ Benzesimlerle Ogrenmede Karsilagilan Sorunlar

Biitiin egitsel yazilim tiirlerinde oldugu gibi, bir¢ok konuda O&grenciye ve
Ogretmene yardimc: olacag: diisliniilen bilgisayar benzesimlerinde de bazi sorunlar
bu tiir yazilimlarin etkisini azaltmakta veya en aza indirgemektedir. Ornegin, Lavoie
ve Good (1988) kullandiklar1 bir biyoloji benzesiminde, benzesimin OZrenmeye
etkisinin 6grencilerin konuya ait 6n bilgilerinin miktarina bagli olarak degistigini ve
konuya ait giris davraniglart az olan &grencilerin benzesimden yararlanamadigin
gézlemlemiglerdir. Aragtirmacilar ayrica, giris davranig1 yiiksek diizeyde olan 6grenci-
lerin benzegsimdeki kavramlara ve kavramlar arasindaki iligkilere daha kolay anlam
vererek var olan bilgileriyle iliskilendirdiklerini bulgulamiglardir. Bu nedenle
hazirlanacak benzesimi kullanacak Ogrencilerin gereksinimleri dikkate alinarak,
programin 6grencinin tiim gereksinimlerini kargilamasi saglanmalidir [Akpinar, 1999:

77].

1.1.3. Bilgi Aktaric1 Yaklasimlar

Bilgisayarin bir ders sunu araci olarak kullanildigi bu tiir yaklagimlarda bilgisayar
programlarinda 6grenciye yeni ve tammadigi bilgiler sunulur. Bunlar, 6gretici ve
yénlendirici programlardir. Bu tiir programlar, §grencinin bilgisayarla birebir iletisim
kurarak 6grenmesine olanak saglar. Bu programlar, grenciye bilgiyi sunar, daha sonra
da konuyla I1gili sorular yoneltir [Yagar, 1993: 10]. Verilen yanitlara gére bilgisayar,
Ogrencinin ya yeni konuya gecmesi ya da eski bilgileri tekrar etmesi dogrultusunda
y6nlendirir [Bitter ve Camuse, 1984: 45].

Etkili ve kalict bir 6gretimin dayandig: temel etkinlikleri sdyle siralayabiliriz [Ipek,
2001: 43].

1. Bilginin sunulmasi ya da yeteneklerin siniflandirilmasi.

2. Ogrencinin bilginin kullanimi konusunda bilgilendirilmesi.

3. Ogrencinin kalici bir 6grenmeyi saglamasina, yeterli sayida pratik yapmasina
olanak saglanmasi.

4. Ogrenmenin yerine getirilmesi ve gergeklestirilmesi.
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Etkili bir 6grenme ortaminda, etkili bir 6gretim programinin isleyisi, akis1 ve ilgili
gelistirme basamaklarini agagidaki sekilde belirtildigi gibi agiklayabiliriz.

Sekil 4 : Bilgi Aktaric1 programlarmim genel yapisi ve akis semasi

Girig boliimii Konu ve Bilgilerin Soru ve Yamt
sunulmasi
O |
Cikis P Doniit veya ek Yanitlart
A bilgiler sunma ) degerlendirme

Kaynak: A.g.c., s. 43.

1.1.4. Problem Cézme Yaklagsimlar:

Egitimde problem ¢6zme becerisinin kazandirilmasi egitimin ilk amaglarindan bir
tanesidir. Denilebilir ki insanlar1 diger canlilardan ayiran tek 6zellik problem ¢dzme
ozelligidir. Problem ¢dzmede, bilgisayar egitim araci olarak Gnemli bir potansiyele
sahiptir. Problem ¢6zme nedir sorusuna Jonassen (2000) su asamalari sGyleyerek cevap
verir. [Maddux, Jhonson, Willis 2001: 281].

Problemi hissetme
Problemi aragtirma
Problemi formiilleme
Alternatifler bulma
Cozlimii segme

Kabul edileni inga etme

IS O o

Bilgisayarda problem ¢dzme programlarinda ise 6grenci bir problemle karsilasir ve
onu ¢6zmeye galigir. Ogrenciler, 6nce problemi anlamaya galigir, sonra problemin
¢ozlim yollar1 {izerinde disiiniirler, ¢6zlim se¢eneklerini gelistirirler ve en sonunda
bulduklan bu segenekleri tek tek denerler. [Bitter ve Camuse, 1984: 46; Yasar, 1993: 11].
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1.1.5. Sanal Gerg¢eklik

“Bilgisayar canlandirmalarimin  ve benzegimlerinin en son siiriimii olarak
niteleyebilecegimiz sanal gergeklik yazilimlar1 da 6gretim amaciyla kullanilabilen
sistemlerdir. Sanal gergeklik, {i¢ boyutlu benzesimlerin (ve filmlerin) bilgisayar
ortamina aktarilarak etkilesildigi maniple edilebilir bilgisayar ortamidir. Ug boyutlu
modellerle ve modellerin ¢evre kosullan ile, o ¢evrede bulunuldugunda nasil
etkilesiliyorsa, aym etkilesimi sanal gergeklik ortaminda yagatmak amaglanmaktadir
[Akpinar, 1999: 80].

Kullanici (genellikle) elektronik eldiven seti, ekranli gozliik ve elektronik bazi
Ozelliklere sahip giysi kullanarak bilgisayar modelinin bir pargasi haline gelmektedir.
Kullanicinin elektronik o6zellikli eldiveni, g6zliigii ve giysisi bilgisayar programina
bagin yonii ve elin pozisyonu gibi hususlarda siirekli bilgi géndermektedir. Bilgisayar
kullanicinin ekranli gézliikle bakis yoniinii ortamdaki modele iligkin olarak dikkate
alir ve her bir saniye igin yirmi-beser karelik resimler ireterek her iki gdze gonderir.
Kullanict izledigi benzesime baglh olarak basim ne yone ¢evirmigse, o yondeki
manzaranin goriintiisti, kullanicinin yine yoénii dikkate alinarak gozlitk ekranina iletilir

[A.g.e., 5.80].

Ornegin akilli programlamalarla, sanal ortam objelerine agirlik ve yer ¢ekim 6zellikleri
yiiklenerek sanal ortamin gergekligi daha fazla desteklemesi olasidir. Bu ortamlarda
bir yaris arabasim siirebilir, PalandGken'de kayak yapabilir, bir jeti ugurabilir, uydular
gezebilir veya Karadeniz'de yelken agabilirsiniz. Sanal ger¢eklik teknigi birden g¢ok
gergeklikle aym anda etkilegsim kurmamizi saglayabilmektedir. Kabaca, yapay bir
ortam igerisine daldirilan birey ortamin bir pargasi olarak hareket ederek, ortami
yasayabilmektedir. Bu teknik ile bagka sekillerde yapilmas1 uygun olmayan deneyleri
gergeklestirmek olasidir. [A.g.e.,s. 81].
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1.1.6. Egitsel Bilgisayar Oyunlari

Egitsel oyun programlari, 6gretim siirecinde etkilice kullanilan dgretim materyali
olup, simiilasyon programlar ile ¢ok benzerlik gosterirler. Simiilasyon ve egitsel
oyun programlarimin ortak hedefi, bir Ogretim ¢evresi ve ortami yaratarak
ogrenmenin ger¢eklesmesine yardime:r olmak ya da yeteneklerini geligtirmektir

[ipek, 2001: 147].

Egitimci olan olmayan hemen herkes formal bilgilerin oyun ortaminda daha iyi, hizli
ve anlamli Ogrenilebilecegini diigtinmektedir. Egitsel bilgisayar oyunlarina,
eglendirici mekanizmalarla donatilmis benzesimler olarak bakmak da dogrudur

[Akpinar, 1999: 81].

Oyunlar egitici araglardir ve okullardaki bilgisayarlarin artmasiyla birlikte hiikiim
slirmeye devam etmektedirler. Oyunlar gergegi taklit eder ya da etmez ama 6grencilerin
eglenceli bir sekilde kendilerini ispatlamalarimi saglayarak karakterize edilebilirler.
Oyunlarda egitsel pargalar vardir ve buna kargit olarak sadece eglence amaglh olanlarda
bulunmak-tadir. “Canlandirma ve benzesim olanaklariyla yeni oyunlar da bilgisayar
alaminda yeni bir alt dal olarak yer almaktadir” [A.g.e., s. 82] .

Biitlin egitsel oyunlar kullanicilarin hos vakit gegirmelerine ve eglenmelerine yonelik
amaglar i¢in geligtirilmistir. Temel amaglar1 6gretmek olmakla beraber ayn1 zamanda
eglence amagcli kullanimlar giidiilenmenin ve 6grenmenin artmasina neden olmaktadir.

Egitsel Bilgisayar oyunlarinin yapis: ve akis semasi agagida géziiktiigii gibidir.

Sekil 5. Egitsel bilgisayar oyunlar1 programlarinin genel yapis: ve akis semasi

Giris ve agiklama Olaylarin Gerekli Goriilen
- Sunulmasi Hareketler
A
DONUT D
Kapams ve Cikis | Sistemlerin Ogrenci
A Giincellestirilmesi Davramglar1 ]
Zit Davramglar

Kaynak: Ipek, 2001: 149,
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Oyunlarla agagidaki tiir bilgi ve becerileri gelistirebiliriz [Akpinar, 1999: 83] ;
e Olgular, kavramlar ve ilkeler
¢ Yontemsel bilgiler
e Sistem dinamiklerine yonelik bilgiler
e Karar verme, analitik diiglinme ve problem ¢6zme becerileri
o [Iletisim becerileri

e Sanal ger¢eklik destegiyle baz1 psikomotor beceriler tutumlar

1.2. Bilgisayar Destekli Yabanci Dil Egitimi

Yabanc: dil 6gretiminde kullamlan yontem ve teknikler incelendiginde, sz konusu
yontem ve tekniklerin genelde grupla &gretimi esas alan ydntem ve teknikler oldugu,
Ogrencinin bireysel, bagimsiz ve kendi hizina gore ilerlemesine olanak veren ve daha
¢ok simf dig1 6gretmenlerinde yararli olabilecek [Demirel; 1993: 76] bireysel &gretim
teknolojilerinin 6grenme ve 6gretme siireglerinde kullanilmadig: dikkati gekmektedir.

[Aklan ve Kurt, 1998: 123]’e gére, yabanci dil 6gretim teknolojisinde esas alinacak
ilkelerden biriside “bireysel farkliliklar dikkate alma ilkesidir”.

Yabanci dil gretiminde bilgisayarlarin kullanimiyla ilgili genis arastirma ve denemeler
sirmektedir. Ancak bilim adamlan video ile bilgisayarin beraber kullanilmasiyla
yabanci dil &gretiminin gok daha etkili olacagi konusunda goriis bildirmektedirler
[Demirel, 1993: 80].

Basili, sesli ve goriintfilii ortamlarin tek bagina tistlendigi islevleri bir arada toplayan
etkilesimli bilgisayar teknolojisinin, kasetcalar ve video gibi elektronik ortamlarla
kargilagtinldiinda, yabanci dil egitiminde ¢ok gesitli Ustiinliikleri oldugu
goriilmektedir. Bilgisayar ortaminda ses ve video kesetleri de yer alabilmektedir. Bunun
yamn sira, metin olusturma programindan yararlamlarak metin hazirlanabilmekte; gerekli
gorillen sozciikler, climleler ya da metinler daha sonra kullanmak {izere
kaydedilebilmektedir. Uzak mesafelerde bulunanlar, E-mektup kanali ile bilgi alis

verisinde bulunabilmekte, alan veya iilke bilgisine y6nelik goriintiilii bilgiye internet
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tizerinden ulagabilmektedir.

Beklentiler, bilgisayar teknolojisinin, yabanci dil egitiminde ders kitabinin ve yardimci
egitim malzemelerinin islevlerini daha genis ¢ercevede yerine getirmesi
dogrultusundadir. Bilgisayar, yerel ve uluslararasi aglar lizerinden uzak mesafeler
arasinda hizli ve kolay bilgi aktarimini, 6zel ve resmi igerikli bilgiye ulagimi ve sanal
ortamlarin olusturulmasim saglamaktadir [Ehnert ve dig. ,1990: 105-157, Brammerts:
1999: 32-37].

Yabanci dil 6grenenler, bu dogrultuda, her an 6zgilin, gilincel bilgiye erigebilmekte, tek
ya da ¢ift yonlii iletisim kurabilmektedir. Yabanci dil egitiminde kullanilan yeni bilgi ve
iletisim teknolojileri, yukarida deginildigi gibi, geleneksel egitim ortamlarina gore,
kuskusuz Onemli {stiinliikler saglamaktadir. Bu g¢ergevede, s6z konusu iistiinliiklerin

yam sira, stnirhiliklar da g6zlenmektedir [A.g.e., s.37].

Yabanci dil egitiminde programli 6gretim yonteminin kullamilmasi ile birlikte, bu
alanda yeni bilgi ve iletigim teknolojilerinden yararlanma konusu daha yogun islenmeye
baglanmigtir. Donamim ve yazilim yetersizlifi ile kurumlarin ve egitmenlerin yeni
teknolojilere karsi direng g6stermeleri gibi kimi nedenler, yabanci dil egitiminde yeni
bilgi ve iletigim teknolojilerinin kullanimini ilk dénemlerde olumsuz ydnde etkilemistir

[Yasar, 1993: 135-146].

Son zamanlarda yeni bilgi ve iletisim teknolojilerinin istiinliklerinden yabanci dil
egitiminde yararlanma egilimi, bilgisayar ve internetin yasamda yerini aldigi déneme
rastlamaktadir. Bu ilerlemelerle birlikte ihtiya¢ duyulan donanim ve yazilimlarin kolay
elde edilebilir olmas1 giiniimiizde bu degisime olumlu katkida bulunmustur. Bilgisayar
ve internetin yabanci dil egitiminde sundugu olanaklar son yillarda yabanci dil
egitimcileri tarafindan bliyilk ilgiyle izlenmekte ve yabanci dil egitimi alaninda

yiiriitiilen galigmalar, artik daha ¢ok, yeni bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanma
konusunda yogunlagmaktadir [Kartal, 2002: 4].

Yabanci dil egitiminde, genelde bireye kazandirilmas: amaglanan, duydugunu anlama,
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okudugunu anlama, konugma ve yazma becerileri, coklu ortam bilesenlerini igeren yeni
bilgi ve iletisim teknolojileri ile daha etkin diizeyde gelistirilebilmektedir
[Griiner&Hassert: 1995: 70-113].

Bilgisayar teknolojisinin yabanci dil egitiminde Onemli olanaklar sundugu
gorilmektedir. Bunlar, bilgiyi ¢ok hizli isleyebilmesi; kaydetme kapasitesinin genis
olmasi ve etkilesimli olma 6zelligi nedeni ile farkli 6grenme ve aligtirmalar: yanitlama
yollar1 sunmasi; 6grenme siirecinde bulunan bireye konuyu, aligtirma tipini ve zorluk

derecesini belirleme olanagi saglamasidir.

Coklu ortam bilegenleri, ele alinan konularin ¢ekici hale getirilmesini saglamaktadir.
Bilgisayar teknolojisinde, bunun yam sira, ilist metin kullanmimi da yer almaktadir.
Ogrenme stirecinde bulunanlar ile arasinda etkilesimin s6z konusu oldugu bilgisayar
programlarinda ele alman konular, {ist metin bigiminde iglenebilmekte, bireyin ek
bilgiye ya da daha genis bilgiye erisimi saglanarak, bireysel Ggrenme bigimi
desteklenmektedir. Gerekli goriildiigiinde erigilen veya iglenen bilginin ya da bir metnin
dékiimiiniin alinmasi, bilgisayar ortamimin Gnemli bir iglevidir. Bilgisayarm farkli
Ogrenme amaglari dogrultusunda programlanabilmesi, onu diger ortamlardan ayiran
O6nemli bir ozelligidir. Yabanci dil egitiminde kullamlan bilgisayar programlari,
genellikle aligtirma yapmaya, metin olusturmaya ve metin incelemeye y6neliktir [Ehnert
ve dig., 1990, Griiner& Hassert:1995].

Anadilin diginda Ogretilen ve Ogrencilerin akademik, toplumsal ve meslekle ilgili
gelismelerine katkida bulunmay1 amaglayan yabanci dil [Oguzkan, 1993] 6gretiminde
Ggretim teknolojisi, bu alan i¢in programlarda 6ngoriilen 6zel amaglara ulasilabilmesi
i¢in gerekli §gretim yapilar ve siireglerden olusan bir disiplin anlamindadir [Alkan ve
Kurt, 1998: 112].

[Budak 1998: 129]'a gbre yabanci dil 6gretimi,6grencileri dort temel beceri (dil

bilgisi, kelime bilgisi, dil bilgisi (yap1) bilgisi ve kullanma becerisi) agisindan yeterli

hale getirme stireci olarak tanimlanabilir.
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Giinlimiizde yabanci dil &gretiminde bir tek yontemden degil, birgok yontemden séz
edilebilir. Her bir ydntem bireyin gesitli yonlerden bilgiyi kazanmasma yardimci
olmaktadir. Yabanci dil 6gretiminde kullamlan yéntem ve tekniklere baktigimizda anlatim
ve soru cevap digindaki biitiin yontem ve tekniklerde araca ihtiya¢ vardir [Alkan ve Kurt,
1998: 122] .

1.2.1 Dil Bilgisi Ogretiminde Teknolojinin Kullanimm

Dil bilgisi ve kelime bilgisi uygulamalari gz Oniinde bulunduruldugunda, bilgisayar
destekli egitimin daha kolay yapildig:1 goriisti vardir. Bagka higbir 6zelligi olmasa bile
bilgisayar destekli kelime ve dilbilgisi aligtirmalar1 dogru cevabin alinacagiyla ilgili bir
gliven hissi verir §grenciye. Bir g¢ok Ogrenciye gére ¢alisma kitabindan aligtirma
yapmak yerine bilgisayarda bu tiir ¢aligmalar yapmak daha zevklidir. [Egbert ve
Hanson-Smith, 1999: 131].

Coklu ortam: kapsayan bilgisayar programlarinda hazirlanan aligtirmalarda, metnin
disinda, dijital resimler ile ses ve film kesitlerinin de yer alabilmesine karsin, bugiine
degin ¢oklu ortam didaktiginin heniiz olusturulmamis olmasi nedeni ile, farkli
bilesenlerin ayn1 anda kullamldigi, aligtirmalarin diizeyinin metin temelli bilgisayar
programlar ile karsilagtirildiginda, daha iyi olmadigi goriilmektedir [Ehnert ve dig.
,1990: 105-157, Brammerts, 1999: 32-37].

Yabanci dil 6grenenler dil bilgisine ve sdzciikk dagarcigina iligkin bilgiye, gereksinim
duyduklarn an erisebilmekte, islenen konulara yonelik aligirma ve uygulama
yapabilmektedir.Yeni aligtirma bi¢imleri olugturulabilmekte ve yazilim programlarinin
yardimi ile mevcut aligtirmalarin igerikleri hedef kitleye yonelik uyarlanabilmektedir.

[Griiner&Hassert, 1995: 70-113]
o Elektronik Metin Kullanimi

Dil bilgisi 6grenimi i¢in kullamilan diger yollardan birisi de elektronik ortamda

Ogrencilerin birbirleriyle iletisim kurmalarini saglamak olabilir. Bu yontemle 6grenciler
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istedikleri tilkeden istedikleri kigilerle mektuplagabilir ya da elektronik ortamda
kargilikl1 sohbet edebilir. Her iki yolla da &grenciler yabanci dili kullanarak gelisimleri
i¢in katki saglayacaklardir. Ancak bu konuda en ¢ok dikkat edilmesi gereken dil
bilgisinin gerektirdigi dogru yazma ilkelerine bagli kalmaktir. Internet ya da ag lizerinde
Ogrenciler kargilikli yazigsma yaparken hizli yazabilmek igin dil bilgisi kurallarim
uygulamaktan ve kelimeleri tam yazmaktan kagiuyorlar. Bu durum onlarin

gelismelerini olumsuz yonden de etkileyebilir.

Aga dayal1 olarak yliriitiilen yabanci dil programlarinda metin, resim, grafik ve sozlii dil
gibi ¢esitli egitim materyallerinden yararlamlabilmektedir. Programa katilanlara,
birbirleri ile ya da amag¢ dili anadil olarak konusanlar ile dogrudan iletisim kurma
olanag1 saglanmaktadir. Sanal programlara katilanlar, egitim ortamlarina istedikleri
zaman ulagabilmekte, yaptiklarn 6devler kisa slirede yorumlanarak ve diizeltilerek
kendilerine geri génderilebilmekte ve bagar1 diizeyleri aninda belirlenebilmektedir. Bu
baglamda, etkilesimli ¢oklu ortami kapsayan yeni bilgi ve iletisim teknolojileri 6nemli
olanaklar sunmaktadir. [Griiner&Hassert, 1995: 70-113]

e Kisith Yazilim

BDE igin kullanilan yazilimlarda, bilgisayar 6grencinin yazdigim okur ve belli anahtar
kelimeleri yapilarina gore kullanarak cevaplar. Eger Ogrencinin dil bilgisi yeterli
degilse, bilgisayarin cevab1 da anlamsiz ve yanlis olacaktir. Dil bilgisi ya da buna
benzer becerileri kazandirmaya yonelik olarak kullanilan yazilimlar sinirli kaldiklari
igin her zaman dogru sonug veremiyorlar. Bu da bazi tutarsizliklara yol agabiliyor.
Ancak eksiklikleri olsa da bdyle yazilimlar 6grencilerin bilincini artirmaktadir [Egbert
ve Hanson-Smith, 1999: 132].

o Hiper Metin

Bilgisayarda dil bilgisi 6gretimi ile ilgili bagka bir yolda hiper metin kullanmaktir.
Ogrenciler anlayamadiklar: bir yere gelene kadar elektronik bir metni okurlar ve sonra
dil bilgisi yardim1 alirlar. “Language Now” gibi bir programda, 6grenciler bir climle, bir
kalip ya da kelimeyi gosteren (dil bilgisi yapilar1 15181nda) bir pencere agarlar. Bu teknik
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“just in time” dilbilgisi olarak adlandirlabilir. Ogrenciler sadece istediklerinde, ihtiyag
duyduklar1 konular1 68renirler. Bu tarz yazilimlar uzun dilbilgisi a¢ilamalarint igermez,
bu nedenle Ogretmenlerin daha fazla bilgi isteyen Ogrencileri farkli kaynaklara
yoneltmeleri gerekir [Egbert ve Hanson-Smith, 1999: 133] .

Aligtirmalarin  segenekleri isaretlenmeden &nce, ¢6ziime yonelik ek bir agiklama
verilebilmektedir. Bireye, 6grenme hizin1 ve Ogrenme siiresini kendisinin belirleme
olanag1 saglanarak, bireysel 6grenme gergeklestirilmektedir. Birey, 6grendigi konu ile
ilgili ek adreslere yonlendirilebilmektedir [ Griiner&Hassert, 1995: 70-113].

e Uyumlu Yazilim

Bir diger 6grenci merkezli yaklagimsa dilin nasil ¢aligtifiyla ilgili sorusu olan bir
Ogrencinin kendi ¢ikarimlarina kendilerinin ulagabilecegi verileri aldigi 6grenmedir.
Ornegin “by” ve “for” arasindaki farki bir kuralla agiklamak zordur. Bunun yerine genis
metin veritabanini aragtirir, “by” ve “for” ile ilgili tim verileri bulur, ve bunlart
ogrenciye sunar. Ogrenciler Srneklere bakarken bazi belirli kelime ve yapilarin
kullanim1 hakkinda kendi sonuclarina varmaya calisirlar. Eger Ogretmen belirli

Onermeler yaparsa bu ¢ok daha iyi igler [Egbert ve Hanson-Smith, 1999: 133] .

Yabanci dil 6@renenler, yaptiklari aligtirmalarin dogruluk derecesine goére yoénlen-
dirilmektedir.

1.2.2 Kelime Ogretiminde Teknolojinin Kullanimi

Kelime programlari, dil 6gretimi yazilimlar iginde biiytik ihtimalle en biiyiik bolimiinii
olugturur. Kelime 68renimi, ¢ok fazla pratik yapmayi gerektirir ve 6grenciler genellikle
kelimeyi bir yapinn i¢inde yaratici olarak kullanabildiklerinde ilerleme kaydedebilirler.
Grafikleri ve sesleri iceren programlar yeni kelimeye farkli yapilar ekleme konusunda
Ozellikle yardimci olabilir. Kelime 6greniminin bazi alt becerileri sunlardir [Egbert ve
Hanson-Smith, 1999: 134] ;

o Sadece akiciliga degil forma da dikkat gekmek,
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e Kendi kendini diizeltebilme,
e Okumada ve dinlemede kullanimini fark edebilme,

¢ Dil bilgisi ve yeni kelimelerin kullanimina odaklanma.

Dil bilgisi yazilimlarindaki gibi 6grencilerin grup olarak g¢alismalar iletigimi destekler.
Kelime ¢aligmasi, bilinmesi gerekenler temel alinarak ta yapilabilir. Longman
Multimedia Dictionary (1996) gibi elektronik bir s6zliikle ya da “The Newbury House
Online Dictionary” gibi online bir sézlikkle Ogrenciler bilmedikleri kelimelerin
anlamlarina, grafik, ses, video ve Ornek ctimleleri kullanarak ulagabilirler. Biitiin bu
cesitli yazilimlar 6grencinin kelime g¢aligmasinda daha kontrollii ve verimli olmasim
saglar. Ogrenci hangi kelimeye bakacagini, ne zaman yapacagin ve iizerinde ne kadar

zaman harcayacagin kendi belirler [A.g.e., s. 134].

1.2.3 Dinleme Yeteneklerini Ogrenirken Teknoloji Kullanim

Bilgisayar Destekli Ingilizce Egitim yazilimlarina konusma ve dinleme aligtirmalar
biiyiik bir istekle yakin zamanda eklendi. CD ROM iizerinden sunulan goklu ortam
tirtinleri de resim, ses ve video gibi 6geleri de kullanmaktadir. Yiiz ytize iletigimin ¢ogu
sesli iletisimden olusmadig: i¢in dili yeni 6grenenleri resimlerle aligtirmak da kullanilan
bir yontemdir. Bu 6grenciyi bagka dili dogustan konugan biriyle tanistiginda ona biiyiik
kolaylik sagliyor [A.g.e., 5.124].

Yabanci dil 6grenenler, ama¢ dili anadil olarak konusanlara yo6nelik hazirlanmis
ansiklopedi, oyun programlari, meslek gruplar i¢in hazirlanmig egitim malzemeleri,
web sayfalari, dergiler, gazeteler gibi ¢oklu ortam {irlinlerinden yararlanabilmektedir.
[Griiner&Hassert, 1995: 70-113].

Dinlerken kullanilan yeteneklerin gogu okurken de gereken yeteneklerdir. Ornegin;
e Gegmis bilgileri kullanmak

o Dinlerken kendilerine soru sormak

e Kendi yasadiklarindan benzerlik ve farklilik gikarmak

22



o Konugmaciya agiklayici sorular sormak
e Viicut dilini anlamak

o Gegigleri fark etmek

e Onemli fikirleri fark etmek

e Konugmacinin konuya karg tavrin anlamak

Bilgisayarin olusturdugu konusmanin iki tiirli vardir. Sentez yaparak olusturulan
konugma tercih edilen bir yontemdir. Degisik kelime, kalip ve diyaloglar inceleyerek
belli kurallara gore bilgisayar inceliyor ve konusmay: liretiyor. Ancak bilgisayarlar
insan konugmasini iyi taklit edememektedir. Ayrica titremlemeleri anlamasi ve iiretmesi
neredeyse imkansizdir. Dijital konusma kaydedilmis konusmayla aym kalitededir.
Kelimeler bilgisayara kaydediliyor ve eger yazilan kelime bilgisayarin yaziliminda
yoksa bilgisayar tarafindan s6ylenemiyor. Boylece dijital konusma programlar1 daha
kolay anlagihyor ama sentez yaparak olusturulan konusmalar kadar esnek degildir.
Biitlin dil 6gretme programlarinin ana yapimcilar: artik daha dogal olan dijital konugma
yontemini tercih ediyor. [Egbert and Hanson-Smith, 1999: 125].

1.2.4. Konusma Yetenegini Ogrenirken Teknoloji Kullanimi;

Yazilimdaki en yeni gelismelerden biri ses tamima teknolojisidir. Bu teknoloji
bilgisayarin sesli komutlar: algilayip ona cevap vermesini saglar. Ancak bu teknoloji
bilimkurgu filmlerde goriilen insan-bilgisayar iletisimi kadar gelismis degildir. Daha
bilgisayarlar rasgele segilen bir konu hakkinda hizli sSylenen sézleri algilayamiyor.
Ama bilgisayarlar bir 6grencinin ¢ok segenekli bir soruya verdigi cevabi algilayabilecek
duruma geldi. Bilgisayarlar daha giiclii olduk¢a ve video ile beraber kullanilabilince
Ogrenci bu yetenekleri de bilgisayar yardimiyla gelistirebilecek. [Egbert ve Hanson-
Smith,, 1999: 127]

Coklu ortam, 63renme- 5gretme yoniinden birgok yéntem ve tekniklerin aym derste etkin

kullamm kolaylig1 getirdigi gibi, egitimde zamam en iyi ve ekonomik kullanmay saglar
[Baytekin, 2001: 220] .
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Simiilasyonlar

Giiniimiizde teknoloji sadece konugmay1 tesvik eden ortamlar hazirlayabilir. Hazirlanan
simiilasyon ortamlar1 belli durumlarda konugmalarin daha gergek¢i olmasim
saglayabilir. Simiilasyonlar not tutmayi, okumayi, tartigmayi, diislinmeyi, ve yazmay
gerektirebilir. Bir bagka yaklasim da &grencilerin kendi simiilasyonlarini kurmalarim
istemektir. Boyle durumlarda 6grenci hem ortama kendisi karar veriyor hem de o ortam
da dilin nasil kullamldigimi belirlemesini saglar. Bu yazilimda $grenciler belli set ve
karakterlerden kullanilacaklar1 seger. Karakterin ne diyecegine karar verir ve diyalogu
kendisi yazar. Sonra karakterlerin hareketlerini seger. Bunun tizerine bilgisayar diyaloga
gore konusmay1 ve hareketleri canlandirir. Béylece senaryoyu belirlemek bu programin

en yararli yoniidiir [Egbert ve Hanson-Smith,, 1999: 127].

Simiilasyon yazilimlar1 bir konu alammna ait kavram ve iliskilerin &grenilmesinde
dgrenciye insiyatif veren yazilimlardir. Simiilasyon yazilimlarinda 6grenme ve bilgi
kegfinin simirin1 simiilasyonu olugturan model belirlemektedir. Modelle ¢aligabilecek
problem tiirleri simiilasyonun kapsam ve esneklii hakkinda bilgi verdigi gibi
ogrenmenin smirlarimi  da  ¢izer. Simiilasyonlarla 6grenmede, bilgi ingasmin
gergeklesmesi tamamen 6grenciye baglidir, ¢linkii simiilasyon modelinin ¢aligtirilmasi,
degisik perspektiflerden irdelenmesi, §grencinin diislintip hareket etmesiyle ve belli
etkinliklerin yerine getirilmesiyle gerceklesir. Simiilasyonlarla 6grenme genelde su
etkinliklerden biri veya bir kag1 araciligtyla olur: [Akpinar, 1999: 72]

e Inceleme

o Test etme

o Karar verme

¢ Deney yapma

e Aragtirma ve sorusturma

e Problem ¢6zme
Cift ya da Kiiciik Grupla Calhiymalar

Oprenciler bir bilgisayar programi iizerinde g¢aligirken kiigiik gruplar halinde de

¢aligabilir. Ogretmenin yapmasi gereken yapilanlarin ¢ok basit kalmasin dnlemektir.
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Beraber yazmak, bosluk doldurmak, ve s6zciik oyunlar1 grup iiyelerinin daha ¢ok
iletisim kurmalarini saglar. [Egbert ve Hanson-Smith, 1999: 129].

Video

Bilgisayarsiz egitim ortaminda video 6nemli bir aragtir. Ogrenciler kendilerini videoda
izleyince kendi hatalarini ve zayif noktalarini daha kolay goriirler. Degisik donemlerde
gekilen videolar gelisimi gosteriri bu da 6grenciyi motive eder. Ileride Sunum yapacak
Ogrenciler de konugmanin yaninda, nasil goriinmenin gerektigini anlarlar. [Egbert ve
Hanson-Smith,, 1999: 129].

Dijital video uzun ¢ekimlerde pek kullamlamaz. Goriintli kiigiiktiir ve genelde
bulaniktir. Ancak dijital ¢ekimler gelecekte kullamlabilir ¢linkli sunum yazilimlar
videoya yazimin eklenmesi ve Ofretmenin onun {izerinde yorum yapmasini

kolaylastirabilir [A.g.e. 5.130].

Telaffuz Yazilimiy

Akicilik ¢ogu 68rencinin ilk amaciyken telaffuz da biiyiik 6nem tagir. Salt tekrarlamanin
yararli oldugu bir bolimdir ve bilgisayarin istendigi kadar tekrarlamak igin
kurulabilmesi onu telaffuz konusunda yardime: olmasini saglar [A.g.e., s.130] .

Yabanci dil 6grenenler, yaptiklar: aligtirmalarin dogruluk derecesine gére yonlen-
dirilmektedir. Verilen yanitlar, bilgisayar programlarinda yer alan dogru ¢oziimlerle
kargilagtirilabilmektedir [Griiner&Hassert, 1995: 70-113] .

1.2.5. Okuma Becerilerini Ogrenirken Teknoloji Kullanimi

Okuma ve anlama becerileri bilgisayar ortaminda etkilesimli hikayelerle &nceden
hazirlanmig sorularla kazandirilabiliyor. Meseld bir sozctige gidip 'tikladigimzda’ nasil
okundugunu ve anlamini hemen goérebiliyorsunuz. Hatta bilgisayar artik dgrencinin bu
sozctigli nasil okudufunu kaydedip sonra kendisine dinletebiliyor ve yanlis telaffuz
edilmigse diizeltilmesine yardimcr oluyor. Tele iletisim ve ¢oklu ortam teknolojileri
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kullanularak bir igi bitirmeye yonelik olarak okuma becerileri fonksiyonel dil 6grenme
ortamlarinda &gretilebiliyor. Bilgisayarlarla hiperortam, grafik, ses, miizik, animasyon
ve video ile okuma becerilerinin 6grenilmesi desteklenebiliyor [Halis, 2001: 246] .

Okuma iki temele boliime ayrilir.

e Opgrencilere okuma pargasindaki bilgiyi almay1 6greten beceriler,

e Okumayi eglenceli hale getiren beceriler.

Bu kategoriler kendilerine has degiller. Cilinkli okumaktan hoslanan 6grenciler genelde
okudugundan bilgi edinebilmektedir. Ya da bu durum tam tersi olabilir. Sonug olarak
agagidaki alt beceriler bir kategoriye ya da digerine kolayca aktarilabilir [Egbert ve
Hanson-Smith, 1999: 117] .

Bilgi Edinme I¢in Alt Basliklar

e GoOzden gegirme

e Baslig1 ve destekleyici detaylar: anlamak
e Daha sonra ne gelecegini tahmin etmek
e Baglant1 kurmak

e (Cabuk okumak

o Kaynagin gegerliligini degerlendirmek.

Okuma becerilerini teknoloji kullanarak artirmamin bir diger yolu da simiilasyon
kullanmaktir. Simiilasyonlarda kullamlan okuma pargalar1 Ogrencilere yapacaklar
gorevler hakkinda bilgi ve komutlar génderir. Bu durumda &grenciler siurhi siirede
dogru okumak i¢in kendilerini motive ederler. Bu durumda dogal bir gelisim takip
edilebilir [Egbert ve Hanson-Smith, 1999: 117].
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1.3. Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlar

Bilgisayarlarin &gretimde kullanimi ile Bilgisayarla Ogretimin (BO) olumlu ve
olumsuz yanlari, 6gretim siirecindeki etkililigi {izerinde bu giine kadar bir ¢ok aragtirma
yapilmig olup aragtirmalar devam etmektedir.Yapilan diger galigmalara ek olarak

.....

¢aligmada genel olarak agagidaki sonuglar ortaya koymaktadir.

1. BDO ve geleneksel 6gretim karsilastirildigr zaman, dgrenciler BDO almalar
bakimindan esit veya daha iyi bulunmustur.

2. BDO ve geleneksel dgretim karsilagtirildig1 zaman, aym diizeydeki veya daha
iyi basari, BDO igin daha kisa siire iginde ortaya ¢ikmustir.

3. BDO kullammi 6&grencinin 6grenme ortaminda bilgisayar kullanimina
yOnelik
tutumunu olumlu yénde artirmaktadir. Ogrenme basarisi {izerindeki olumlu
etki, kullanilan BDO teknigine, bilgisayar sistemine ve Ogrencilerin yas
genigligine bakmadan meydana gelmektedir.

4. BDO, sgrenme basarisi {izerindeki etkisi bakimindan, {iniversite 6ncesi

dgrenciler i¢in mitkemmel diizeyde gériinmektedir [Hasselbring, 1984].

Hasselbring’ .in bu ¢aligmasii da dikkate alarak bilgisayar destekli egitimin (BDE)

yararlar1 g8yle siralanabilir.

= Bireysel kontrol ile hareket saglama

Opgrencilerin  bilgisayar derslerini izlemelerine dayali olarak sahip olduklar
deneyimler, onlarin hareket yetenegini ve konulan izleme becerilerini artinir. Bazi
¢aligmalar bilgisayarla 6gretim siirecince bireysel, grup ya da bilgisayar programinin
sahip oldugu kontrol glicii igerisinde gelisir ve siirer. Ogrencinin kontrolii ya da bilgisayar
programinin kontrolii olmak {izere iki ¢esit kontrol ve hareket bigiminden bahsedebiliriz
[ipek, 2001] .

Her 68renci kendi seviyesine ve hizina gore 6grenme ortamini ayarlayabilir [Kemertasg

2001: 177] .
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= Katilarak 6grenme

Ogretme siireci iginde esas olan amag, 6grenmeyi aktif, siirekli ve hareketli kilmaktir.
Bu hareketlilik biittin ders boyunca siirdiiriilmelidir. Katilarak 6grenme y6nteminin
gergeklesmesi siirecinde, 63renci degisik anlamlar igeren farkli bilgileri &grenmeye
cahisir. Bu 6grenme sekli, dersi dinleyerek, bir kitab1 okuyarak, internet ya da bilgisayar
Ogretim programini kullanmak big¢imindedir. Bu etkili tekniklerin kullamlmas:
esnasinda, Ogrenme bigimi ve aktif olma seviyesi ortamin farklilig1 nedeni ile zorunlu
olur. Katilarak 6grenme durumunda, BDO ile verilen her soru sonundaki yanita
hemen dogru ya da dogru degil bigiminde doniit verilir. Bunun sonunda grencinin dersi
izlemesine olanak veren dikkat ve hareketlilik saglanmig olur. Ogrenciler bu siirece

katilarak Sgrenir.[Ipek, Namlu ve dig.]

= Degisiklik yapma olanaklar1 sunma

Bilgisayar Destekli Egitim programinin diger 6nemli 6zelligi, ilging olay ve durumlarin
6gretim stirecine katiliminmn saglanmasidir. Ornegin, renkli grafiklerin ¢izilmesi,
sesin kullanimi, doniit saglamak igin g¢esitli mesajlarin farkliliklarinin saglanmasi
dgrencinin verecegi yanitlara bagldir. Dersleri ilging ve ¢ekici kilan etkenler ise, yazili
metinlerin diizeni, resimli ifadeler, hareketlilik ve sesin etkilegimi saflamak {izere
etkilice 6gretim siirecinde kullanimidir. Degisik sunus ve agiklama teknikleri de
dgrencinin ilgi ve dikkatini artirmada dnemli etkenlerdir [Ipek, 2001: 24] .

= Bilgi Saklama

Egitim yazilimlar1 bir defaya mahsus kullamlip birakilan tarzda yazilimlar degildirler.
Bu tiir yazilimlar hem 6grenci hem de 6gretmen aktivitelerini takip ederler. Dolayisiyla
Bilgisayar Destekli Egitimde verilerin ve 6grencilerin takibi ¢ok kolay uygulanabilir.
Kayitlarin tutulmasi, bilgisayar ortaminda zaman ¢izelgeleri, 6grencilerin ders notlari,
dgretmenlerin gereksinim duyduklar: her tiirlii dokiimamin saklanmasi, sinav ve soru
sonuclari, madde analizi sonuglari, kullanilan ders arag ve gereglerin kullanimi, her
etkinlik igin belirlenen siire istenildiginde kullanilabilmek igin kayit altina alimir ve
saklanmir [A.g.e., s. 25].
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»  Ogrenme icin giivenilir bir ortam yaratma

Bilgi teknolojisi, 6grenme igin, tehditlerden uzak giivenli bir ortam yaratmaktadir.
Clnki bagimsiz olan 6grenmenin ilk adimim atmadaki hata yapma korkusu, bir ¢ok
Ogrenciyi tereddiide sevk eder. Bilgisayar, problem ¢6zmek igin 6grenciye, kimseye

ihtiyag hissetmeksizin glivenli bir ortam yaratir [Riza, 2001: 37] .

= Farkli Kullanim Se¢enekleri

Bilgisayarlar kaydedilmig her tiirléi veriyi istenilen bigimde ve istenilen programda
kullanabilir ve doéniigtiirebilir. Bu 6zelligi sayesinde uygulamalarimiz hem daha
kolay hem de daha zevkli hale gelir. Bu programlar ile 6grenci ve 6gretmen kayitlari
tutularak, yapilan galigmalarin baslama-bitis zamanlar1 da dahil olmak {izere, istenen
her tiirlii segenegin kullanilmasina olanak verir. Ogrenciye kontrol firsatinin saglanmast
yaninda, istenen 6grenmenin gergeklesmesi i¢in 6grencinin uygun 6grenme ortaminda

bulunmasini saglar.

= Siire bakimmdan uygunluk

Bilgisayarla ¢aligmak istediimiz zaman her elektrik baglantis1 diginda bagka bir
bahanesi yoktur. Bilgisayar agik oldugu takdirde istediimiz zaman g¢ahgabiliriz. Bu
nedenle zaman diye bir faktore bagimli degildir. Diger taraftan, 6gretimi tasarlama model
ve ilkelerinin, bilgisayar egitim programi tarafindan izlenmesi ve etkilice kullanilmasi
gerekir [Ipek, 2001: 25].

1.4. Bilgisayarla Destekli Ogretimin Smirhhklar

Bilgisayar nasil kullanilirsa kullanilsin, dier arag-gereglere ve Ogretim

yontemlerine segenek degildir [Riza, 2001: 53].

Bu noktadan hareketle, bilgisayarla 6gretim programmin Ogrenmeyi kolay ve
eglenceli kilmasi yaninda, &grenciden de beklenen etkinlikler vardir. Ogrencinin
Ogrenmek igin galigmasi ve 6fretme ortamindaki ¢aligmalara etkin olarak katilmas:

bunlardan birisidir. Bu iki durumun etkilesimde olmadifi Ggretim ortaminda, yani
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motivasyonun olmadig: ortamda, en iyi uzmanlar ile gelistirilmis BDE de ¢ok kullamish
ve etkili olamaz [Ipek, 2001: 25] .

= Kaliteli eleman ve uzman yetersizligi ;

Bilgisayar oniinde ¢ok fazla zaman harcama, g¢ocuklarin ve o6grencilerin sosyal
geligimlerini engelledigi gibi, onlarn diger insanlarla etkilegsimde bulunma yeteneklerini
siirlar. BDO kullanimi durumunda, bilgisayarlar kullaniciya ve &grencilere verilen doniit
ile cesaretlendirici ifadeler sunar. Bu durum onlar1 ¢alismaya ydneltir. Fakat bunun
yani sira Ogrencilerin dgretmeninden, sinif arkadaglarindan ve aile biiyiiklerinden aldig:
takdir ve 6viicti ifadeler, yiiceltici davraniglar 6grenci bakimindan ¢ok daha gii¢lii ve onu
giidiileyen bir etkendir. Baz1 6grenciler igin bilgisayarin sagladig: ek yardim ifade eden
sozciikler ve destek yeterli olamayabilir [A.g.e., 5.26] .

» Bilgisayar Kullamicilarinin Bilgisayarla ilgili Yiiksek Beklentilerinin Olugmast;

Bilgisayardan hem &gretmenler ve hem de 6grenciler gergekei olmayan beklentiler igine
girebilmektedir. Bazilari; bilgisayar: bir biiylicli gibi gérerek 6grenmenin kendiliginden

veya az bir ¢aligma ile gergeklesebilecegine inanmaktadir. [Riza, 2001: 44]

= Bilgisayar ekraninin yazi alaninin smirh olusu

Bilgisayarlarin ekranlarinda grafik, yazi, ses, ve resimler kullanilarak konularin
Ogretilmesi i¢in etkili bir ortam saglanmasina ragmen, bilgisayar ekraninin siirl
biiyiikliik ve kapasitede olmasi nedeni ile, istenilen miktardaki bilginin sunulmas: her an
gercek-lesmemektedir. Bu nedenle, kitap ve dergi sayfasi gibi goriinen ekran ya da
sayfalarin olugmamasi i¢in ekran tasarim teknikleri ve kurallari, bilgi ve verilerin
sunulmasinda ¢ok dikkatli olarak ¢gretim tasarimcilan tarafindan kullanilmalidir. Bunu
yapmak kolay olmamakla beraber, uzman BDO tasarimcilan etkilesimi saglayici ve
Ogretim programinin egitimsel degerini artirict modelleri kullanabilirler. Tiirk egitim
sisteminde bu konuda yeterince kaliteli bilgisayarla &gretim programi tasarimcisi

bulunmamaktadir. [Ipek, 2001: 26]
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*  Ogretim program (Yazihm) giderleri

Okullarimizin yeterli biitge ve paraya sahip olmamasi nedeni ile kaliteli ve etkili
Ogretim ve egitim amagli programlarini tiretmek ¢ok zor olmaktadir. Dilimiz Tiirk¢e'nin
yanlig kullanim1 yaninda pedagojik ve sosyolojik yénden uyumu bulunmayan yabanci
dillerde gelistirilmig bilgisayar programlarimin Tiirkge' ye ¢evirileri yapilarak halkin ve
dgrencilerin paralarmin bog yerlere harcanmasi durumu ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum
tilkemizin egitim ve ekonomi alanina gok zarar vermektedir [Ipek, 2001: 26; Riza, 2001:
44].

= Egitim sistemine uygun kaliteli programlarm azh

Bu niteliklere sahip yiiksek kalitede bir BDO programi olusturmak igin, yeterli bilgi ve
deneyim ile donanmig dgretim programi tasarimeilart ve uzmanlarma gereksinim vardar.
Bu nitelikte program gelistirmek igin, 6gretim tasarimi model ve sistemlerinin analiz
edilerek, programi gelistirmede Ogretmen ve Ogrencinin Ggrenme isteklerine gore
tasarlamak gerekir. Ogretim ve egitim teori ve uygulamalarina dayali olarak
gelistirilmemis bir BDO programlari gok yetersizdir [Ipek 2001: 27] .

Etkili 6grenme ve Ogretmeyi saglayici yonii yok sayilabilir. Uluslaras: niteliklerle
donanmig olmayan, yeterli gecerlifi bulunmayan bilgisayar kullanilarak hazirlanmig
ogretim programlari egitim sistemimizde kullamlmamali ve satin alinmasi hi¢ bir
kurulusa Onerilmemelidir. Bunlarin segimi, degerlendirilmesi ve &nerilmesi BDO
uzmanlarinin olusturdugu komisyonlarca ve bilimsel anlayisla yapilarak ilan edilmelidir
[ipek 2001] .

*  Duyugsal ve psikomotor davramslarin yeterince kazandirllamamasi

Psikomotor ve duyussal davraniglarin kazandirilmast sinirli kalabilir. Bu davramslarin
dgretilmesi daha ¢ok etkilesimli simf ortamlarinda kazandirlabilir. Bilgisayarla 6gretim
genellikle bireysel 6gretim tekniklerine uygun oldugu igin birey bilgisayarla bag bagadir
ve dis diinya ile bagi kopmug gibidir. [Ergin, 1999: 132]
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1.5. Bilgisayar Destekli Ogretim Uygulamalar

Yirmi birinci yiizy1l insanimin 6grenmek ve uygulamak zorunda oldugu tiim diisiinme,
arastirma, bilgi edinme, bilgiyi isleme ve bilgiyi biriktirme aligkanliklarim geng
kusaklara aktarabilmek igin birgok tilke Szellikle gelismis tilkeler, egitim kurumlarin-
da bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli 6gretim denemelerini baglatmiglardir. Bu

amagla, uygulama ve aragtirma projeleri hazirlanmig ve uygulamaya konulmugtur.

Bilgisayar destekli egitim ¢aligmalarinin gegmisi 1960’11 y1llara dayanmaktadir. Ancak,
mikrobilgisayarlarin yayginlagmastyla birlikte bitytik ve ciddi ¢aligmalarin 1980'1i yillarda
bagladig1 goriiliir [Askar, 1991: 149].

1.5.1. Diinyadaki Uygulamalar

Bilgisayarin ortaya ¢ikisindan itibaren egitim amaclt ¢aligmalara baglanmigtir. Ik
nesil bilgisayarlarda bu uygulamalar ¢ok yayilmamisdi. Ciinkii biiytik ve pahal1 bir
makine olan bilgisayarin kendisi ¢ok az sayida idi. Ozellikle kigisel bilgisayarlarin

ucuz ve kolay kullanimi, BDE faaliyetlerini cesaretlendirmistir.

1.5.1.1. Almanya

Federal Almanya’da federal yapidan kaynaklanan eyaletler arasindaki egitim-6gretime
iliskin uygulamalarda goriilen farkliliklar, okullarda bilgisayar kullaniminda da
goriilmektedir. Okullarda bilgisayar kullanimu ile ilgili ¢aligmalar 1968 yilinda “Egitim
Sisteminde Bilgi Isleme Girig Deneme ve Gelistirme Caliymalari” adi altinda
baslatilmigtir. Okullara bilgisayarlar 1981 yilindan itibaren kademeli olarak arttirilarak
konulmaya baglanmig ve ortadgretim kurumlarina, 6zellikle de meslek okullarna
oncelik tanmmustir. Eyalet okullarinda biligim teknik biliminin Sgretilmesine iliskin
kararname 1982°de benimsenmis, genel ¢er¢eve lizerinde “Federal Hiikiimet
Eyaletleri” arasinda, iilkenin federal yapisina uygun, esnek bir goriis birligine 1984
yilinda varilmigtir, “Egitimde Bilisim Teknigi i¢in Genel Kavramlar” isimli bir ¢ergeve
plan hazirlanarak uygulamaya konulmustur. Bu plan dogrultusunda, egitimde
bilgisayar kullanim: ile ilgili olarak okul tipleri ve egitim kademelerini esas alan

deneme modelleri gelistirilmistir [Usun. 2000: 158].
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1.5.1.2. Amerika Birlesik Devletleri

Egitim sisteminde bilgisayarin yaygin kullanilmasi 1970'lere dayanmaktadir.
Konuyla ilgili ¢aligmalar etkinlik ve verimi arttirmak ile dig pazarlar temin etmeye
dogru gelismektedir. Bu iilkede egitimde bilgisayarlarin kullanim: 1960’1 yillarin
sonlarinda baglamis olmasina ragmen, yayginlagmas: 1970'li yillarin sonlarina dogru
mikrobilgisayarlarin ortaya ¢ikmasiyla olmustur. Bunun nedenleri arasinda,
mikrobilgisayarlarin daha diisiik maliyetle, daha ¢ok sayida ve yiiksek kapasitede
tiretilebilmesi, tiiretip pazarlayan firmalarin okullar i¢in biiyiik fiyat indirimleri
yapmalari, hatta bazi yerlerde okullara bilgisayarlar1 ficretsiz vermeleri sayilabilir.
Diinyada en ¢ok bilgisayar ve bunlarin kullanimi1 bu iilkededir. Bilgisayara ait her
tiirlii Uirtiniin  gelistirildigi ve yayildigi 6ncii iilke 6zelligi halen korunmaktadir.
Bilgisayar ¢aginin getirdigi iletisim, otomasyon, enformasyon v.s. kolayliklarint bu
ilkenin birgok kurulusunda tabii bir alt yap1 olarak izlemek miimkiindiir.
Kiitiiphanelerde kartoteks-fis sisteminin iptal edilip bilgisayara gecis, 1986 yilinda
gergeklestirilmigtir [Borat ve dig., 1996:14].

Amerika Birlegik Devletlerinde 1982 yilinda okullardaki bilgisayar sayist yaklasik
130.000 iken; kamuoyunun bilgisayarlarin egitimde kullanilmasi konusundaki
olumlu tutumlarimin da etkisiyle 1985 yilinda bu say1 700.000'e ulagmistir [Usun,
2000:155].

Amerika Birlesik Devletlerinde okullar ve yerel yetkililer, okullarda kullanilacak
donanimi segmekte serbesttirler. Ancak ydneticilerin, donanmim ve yazilim se¢iminde
bir giigliikle karsilagtiklar1 zaman damgabilecekleri ve dogru karar vermelerinde yardim
alabilecekleri Minnesota Egitsel Bilgisayar Konsorsiyumu ve Program Gelistirme Ulusal
Koordinasyon Merkezi gibi kuruluglar vardir. Ders yazilimlarinin {iretimi, hemen hemen
tiimiiyle 6zel sirketlere birakilmistir. Ogrenciler, bilgisayar, alistirma ve uygulama
¢aligmalari, egitsel oyunlar, metin ¢aliymalar, bilgisayar okur-yazarligi ve laboratuar
¢aligmalarinda kullanmaktadirlar [Ehman ve dig., 1990: 4-5].

1.5.1.3. Belgika

Belgika' da BDO hazirlign 1985 yilinda baglamigtir. Segilen pilot okullarda, toplantilar
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yapilmig, materyaller getirilmis, gelistirilmis, bu materyaller §gretmenlerle tartigilmig
konu ile ilgili biilten ve makaleler yaymlanmigtir. 1989 yilinda ise esas uygulamaya
gecilmistir. 1980’ den beri okullara giren mikrobilgisayarlar dolayisiyla 1990°da 500
dolayinda “kullamicilar dernegi” iiyesi Ogretmen bulunmaktadir. 50°nin altinda
Ogretmen eliyle tiretilmis 100 dolayinda bilgisayar programi kataloglanmigtir. 1990° da
Flamanca &gretim yapan 4600 okulun bir veri iletisim agiyla birbirine baglanmasi,

boylece yazilim degisiminin kolaylagmasi saglanmak istenmistir [Usun, 2000: 160].

1.5.1.4. Danimarka

Danimarka'da BDO c¢aligmalan1 1984 yilinda baslatilmistir. Ortaokullarda bilgisayar
kullanimi, bilgisayar okur-yazarhify ve bilgisayar aginalifi, segmeli dersler geklinde
planlanip, uygulanmigtir. Yazilimlar tabii ve sosyal bilimlerde fazlalagtirilmis, zellikle
donanim ve igletim sistemleri serbest birakilmistir [Borat ve dig., 1996:15] .

Bu iilke, kendisi i¢in gelistirdigi yazilimlari dig {ilkelere ¢ok hizhi bir sekilde
pazarlayabilmektedir. Tiirkiye'nin bu alandaki istegini fark eden Danimarka Milli Egitim
Bakanlig1 1988 senesinde Tiirkiye'ye iki uzman gondermistir. Bu iki uzman iilkelerinde
yiriittikkleri bir projede "Ogretmen-simf-Sgrenci iliskilerini" esas alan bir yazilimi
heniiz gelistirmekte idiler. Ankara / Begevler Turizm ve Otelcilik Anadolu Meslek Lisesinde
deneme caligmalar1 yapan bu proje elemanlari, aym zamanda tilkelerinin performansini da

gbstermeye ¢aligmiglardir [Borat ve dig., 1996:15] .

1.5.1.5. Fransa

Merkezi yonetimin esas oldugu Fransa’da bilgisayarlarin egitimde kullanilmasi ve
bilgisayar destekli egitim alanindaki uygulamalara ydnelik ilk adimlarin 1970 yilinda
atildigy goriilmektedir. 1970’ de altinci bes yillik hitkiimet plani hazirlayan komisyon,
bilgisayarlarin egitime girmesi konusunu tartigarak raporunda bilgisayar uzmanm egitimi,
bilgisayar bilimine giris ve biiyllk 6grenci kitlelerini “enformatik” ile tamgik hale
getirmek icin genel bilgi gibi konu ayirimlarinda bulunur. 1970 ile 1976 yillar1 arasindaki
ilk dénemin ardindan, 1976-1980 yillar1 arasinda bu konuda herhangi bir gelisme
goriilmemis ve okullara bilgisayar alimi durdurulmustur[Usun, 2000: 152].
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1980 yilinda baglatilan BDO faaliyetlerinde "10.000 Mikrobilgisayar projesi" ad: altinda
58 lise ve 400 egitim yazilimi, hedeflenmis idi. 1983'de "100.000 Mikrobilgisayar Projesi"
adi1 altinda ise, 100.000 6gretmenin egitimi'ne ihtiyag duyulmustur. 1985 yilinda "Herkese
Bilgisayar Projesi"nde, Bilgisayari herkese kullandirmak, yaygin egitimde bilgisayar
arttirmak, diger §gretmenleri egitmek hedeflenmigtir, 1985'de 11 milyon 6grenciye
160.000 Bilgisayar, her y1l 7.000 &gretmenin 25 ayr1 yerde egitimi saglanmistir. Bu
rakamin bir yilda 20.000 6gretmene ¢ikarilmasi istenmistir. [Borat ve dig., 1996: 14]

1.5.1.6. Liiksemburg

Yeni egitim teknolojisi (NIT.-New Information Technology) dersleri ortaokullara 1985-
86 yilinda verilmeye baglanmigtir, boylece 1986'da ortaokuldan (9. smnif) mezun

olanlardan yalniz % 5'i bu dersi almamustir.

Bu ders, Ogretmen okullarimin olagan 6gretim izlencelerindeki yerini almigtir.
Liiksemburg'da her okulda, 16 BBC bilgisayarindan olusan bir ag iizerinde benzer bir
yazilim kullanilmakta ve bilgisayar destekli 6gretim uygulamalarina 6zel bir 6nem
verilmektedir [Usun, 2000:160] .

1.5.1.7. Cin

1983-84 yillar1 arasinda "Devlet Egitim Komisyonu" bilgisayarlarin ortaokullarda
kullanilmas: amaciyla 50 milyon dolarlik bir yatinm yapmugtir. Komisyon bilgisayar
egitiminin gerekleri, amaglar1 ve politikasini belirlemigtir. Bu program igerisinde
Ogretmen egitimi, donamim ve Ogretmen egitim merkezlerinin kurulmas: konularina
oncelik verilmigtir. Ayrica program igerisinde "Ulusal Egitsel Yazilim Merkezlerinin
kurulmasi ele alinmigtir” [Usun, 2000:161].
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1.5.1.8. Hollanda

Hollanda'da BDO galismalar1 1983 yilinda baglatilmigtir. 1983'de "Birinci 100 okul
projesi", 1984'de "lkinci 100 okul projesi", 1985'de "2250 okul projesi"
baslatilmigtir. Bu projelerin uygulanmas: esnasinda donanim ve yazilim standartlari

belirlenmistir [Borat ve dig., 1996: 16] .

1.5.1.9. Ingiltere

ingiltere BDO ¢alismalarimi 1979 yilinda baglatmigtir. ABD yaminda BDO
faaliyetlerini etkili ve yaygin bir sekilde uygulayan tilke olarak Ingiltere &rnek
verilebilir. Burada gelismeleri destekleyen 6nemli bir faktdr, Bagbakan olan bayan
Margaret Tatcher'in daha &nce Egitim Bakanlifi yapmig olmasidir. Ozellikle
Bakanliklar aras1 igbirligi ile yeni teknolojilere paralel olarak miifredat
programlarindaki degisiklikler ve bunlarin parlamentodan gegirilmesi en onemli

uygulamalardir. [Borat ve dig., 1996: 16] .

Egitim sistemini desteklemek, bilgisayar kullamimini arttirmak, yazilim
firmalarim1 olugturmak maksadiyla egitim ve 6grenim maksatli 6000 adet yazilim
geligtirilmigtir. Bu arada 100.000 orta egitim 6gretmeni, 500 ilkokul danigsman
ve Ogretmeni e@itilmistir. Bu faaliyetlerde baslangigta her okula ortalama bir
bilgisayar isabet ediyordu. Orta egitim okuluna ortalama 25 bilgisayar, her ilkokula
3 bilgisayar (veya her 60 ilkokul 6grencisine 1 bilgisayar) diismektedir. Ortaegitim
okullarinin % 12 sinde 40'dan fazla bilgisayar mevcuttur [A.g.e., s.17] .

1.5.1.10. Norveg

Norveg kapsaml bir deneme donemi gegiren iilkelerden biridir. 1984 yilinda Egitim
Bakanlif, bilgisayarlarin egitimde kullanimi ile ilgili bir program yiiriirliige koymustur.
Amag; degisik derslere teknolojiyi yerlestirerek Ogretim silirecini iyilestirmek,
Ogrenmenin verimliligini artirmak ve yeni Ogretim yOntemlerinin olugmasini

saglamaktir [Usun, 2000: 162].

Norveg, egitim yazilimlarinin diikkkandan alinamayacagini ve firmalarmn kaliteli yazilim
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tiretemeyecegini belirtmektedir. Cok yetenekli 6gretmenlerin, yani kendi alanini ¢ok iyi
bilen 6gretmenlerin yazilim gelistirme ve {iretim siirecinde kullanilabilecegi
diistiniilmiistiir. Yetenekli 6gretmenler bu konuda egitimden gegirilmistir Norveg
bilgisayar destekli egitimi merkezi yapidan kurtarmigtir. Cesitli firmalardan hizmet
satin almistir. Ogretmenlerin egitimi de merkezlerde yapilmistir. Ayrica, 63retmen

yetistiren okullara bilgisayar ve bilgisayarl1 egitim dersleri konmustur [A.g.e.,s.162].

1.5.1.11. Irlanda

Irlanda'da BDO faaliyetleri 1984 yilinda baslatilmistir. 1984'de biitiin
ortaokullara mikrobilgisayar temin edilmigtir. Ayrica, 6gretmenlerin egitimi
ilk, orta ve ileri seviyede olmak {izere baslatilmistir. Irlanda Egitim Bakanlig:
orta egitim okullarma sagladigi donanim ve yazilimlara bazi standartlar koymus;
fakat okullarin kendi kaynaklariyla donanmm ve yazilim teminleri serbest
birakilmigtir. Bu sayede belirli performansa ulagsmig firmalarin rekabet igerisinde
iyiye dogru gelismesi hedeflenmistir [Borat ve dig., 1996:16] .

1.5.1.12. italya

1985 yilinda Italya'da bilgisayarin prensip olarak miifredat programinin
uygulanmasinda 6gretim metodunu iyilestirici bir arag¢ olarak kabul edilmistir. Bu
amagla Olivetti gibi firmalarin gelismesi devam ederken, 1985-86'da 1000
Sgretmen egitilmis ve bu 6gretmenler 150 okulda hizmete alinmigtir. [A.g.e.,s.17].

“Jtalya'da Ticaret ve Sanayi Odalar1 Birligi tarafindan yénetilen ve Tiirkiye'deki
yaygin egitim merkezlerine tekabiil eden kurs esasli okullarda dahi ‘ySnetim
enformasyon sistemi ofis otomasyonu’ gibi konulara gegilmis olup BDO'nin gok

amach gelistigi izlenmektedir” [A.g.e., s.17].
1.5.1.13. Yunanistan

BDO caligmalarina ancak 1987 yilinda baglanabilmigtir. 1987'de 20 adet ortaokul
ve liseye haftada 2 saatlik bir bilgisayar dersi uygulanmigtir. 1988 yilinda ise, 20
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lisenin birinci smifina bilgisayar dersi uygulanmigtir. DiZer ortaokul ve
liselerdeki bilgisayar dersinin yayginlagtirilmas: 1991 yili igin planlanmigtir.
Goriildtigi gibi, Yunanistan'daki BDO anlayis1 halen "bilgisayar programlama"
seviyesindedir. [[Borat ve dig.,1996: 18].

1.5.2. Tiirkiye'de Bilgisayar Destekli Ogretim:

Cagimiza adim veren bilgisayar, diger iilkelerde oldugu gibi iilkemize de 19601
yillarda girmistir. Glintimiizde ise sanayiden egitime, tiptan ¢ok degisik hizmet
sektorlerine kadar girerek yaygin bir kullamim alam bulmus ve gerek giinliik
yasamimizda, gerekse is yasamimizda ¢ok Onemli iglevler iistlenen bir ara¢ haline
gelmeye baglamustir. Ulkemizde, egitimde bilgisayar kullanum ve bilgisayar destekli
Ogretim konusunda, Milli Egitim Bakanligi. Bilim ve Teknolojiden sorumlu Devlet
Bakanligi, tiniversiteler ve TUBITAK tarafindan ortak ¢alismalar stirdiirilmektedir
[Namlu, 1999: 12] .

Milli Egitim Bakanlifi'nda egitimde bilgisayarin kullanilmasi amaciyla ilk resmi
girisim, 1984 yilinda "Ortadgretimde Bilgisayar Egitimi ihtisas Komisyonu"nun
olusturulmasi ile baglamistir. Bu komisyonda, {iniversitelerin ilgili béliimlerinin 6gretim
tiyelerinden bir grup ile Bakanhk yetkilileri gérev almigtir. Ortadgretimde bilgisayar
egitiminin esaslarini ve bununla ilgili donammui saptamak {izere gdrevlendirilen
komisyon, Agustos 1984'de caligmalarina baglamis ve kisa bir siirede g¢aligmalarim
tamamlayarak Kasim 1984'de 6nerilerini igeren bir rapor hazirlamistir [MEB, 1984] .

1.5.2.1. 1984 -1987 Yillar1 Arasindaki Faaliyetler

1985-1986 dgretim yilindan itibaren 101 orta dereceli okula, bir tanesi 6gretmene, 10
tanesi de Ogrenciye olmak fizere, toplam 1111 adet bilgisayar saglanmistir. Her
okuldan 2 0Ogretmen 5 hafta siire ile Hizmet igi egitim kurslarina alinarak
yetistirilmigtir. 2 saat teorik, 1 saat uygulamali dersler, 1987-1988'den itibaren se¢meli
dersler arasma alimmigtir. Bu derslerde Basic programlama dili 6gretilmeye ¢aligiimigtir.
Ancak yetistirilen 6gretmenlerin bliylik bir kisminin programci olarak piyasaya ¢iktigi
sikayet olarak dile getirilmektedir [Borat ve dig., 1996:18] .
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1988-1989 ogretim yilindan itibaren Mesleki ve Teknik Egitimle ilgili Orta dereceli
okullarda baglatilan Diinya Bankas1 Projesiyle ilgili bir pilot ¢aligmada 805 bilgisayar
kullanilmaya baglanmigtir. "Bilgisayar Donanimciligi, Bakim ve Onarim" konulan
yaninda “Yazilim Kullanim1" konusuna da agirlik verilmistir. Eleman yetigtirilmesi iyi bir
sekilde ele alinmadigindan, bu donamim ve yazilimlar 1989 yazma kadar ciddi bir sekilde
kullanilmamigtir. [A.g.e., s. 19].

1985-1986 ogretim yilindan itibaren Ticaret, Turizm-Otelcilik okullaninda baslatilan
caliymada 13 okula, 10’ar adet olmak t{izere toplam 130 bilgisayar dagitilmistir.
Ogretmenlerin Hizmet igi egitimi biitlin okullara yaygmlastirilmustir. 3 saatlik bilgisayar
dersi her okula konulmustur. Okulun bulundugu yerdeki sanayi kuruluglan,
ticarethaneler, turizm ve otelcilik igletmeleri ve okul koruma dernekleri, baglatilan bu
faaliyetleri ¢ok olumlu bulmuglar ve okullara bilgisayar hediye etmeye baglamiglardir.
Tabii gerek piyasadaki donanim gesitliligi, gerekse satin alamin yazilimi diisiinmeden
donanimin alinmig olmast, okullarda ¢ok degisik tip bilgisayarlarin yigilmasina ve bunlarin
etkin ve verimli bir sekilde kullanilmamasina yol agmistir [A.g.e., 5.19] .

1.5.2.2. 1984 -1987 Yillar1 Arasindaki Faaliyetlerin Degerlendirilmesi Ve Oneriler

Bilgisayar donamini temin etmek, hatta §gretmenlere "Basic" dilini 6gretmek, egitim ve
ogretimde etkinlifi ve verimi gozlenebilir bir sekilde arttirmamaigtir. Diinyada donanim
fiyatlar1 giderek diiserken yazilim fiyatlar1 hizla artmakta ve yazilim firmalari, 6n
siralara yiikselmektedir [A.g.e., s.20].

Yazilim ve Ogretmenlerin egitimi, donanimi 3-5 kat1 agulikta ve degerdedir. Ders
kitaplarimin miifredat programlarma uygunlugu igin izlenen yollara benzer olarak,
yazilimlarin hazirlanmasi, hazirlatilmasi, denetlenmesi, degerlendirilmesi ve tesvik edilmesi
geregi ortaya ¢ikmistir. Bir Ogretmenden ders miifredatim ve ders kitabim hazirlamas
beklenmez. Benzer sekilde yazilimi da hazirlamasi hedef almmamalidir. Dolayisiyla, hepsi
program iireten dgretmen yetigtirmek yerine, biiylik bir agirlikla yazilim kullanan 6gretmen
hedeflenmelidir. Program ve yazilim hazirlayan 6gretmenlerin gok sayida olmasi gerekli
degildir. Yazilimlarin miifredat programlarina, egitim ve ogretim ilkelerine uygunlugu,
bilgisayarlara uyumlulugu, rahat kullamlabilirligi, kalitesi, belirlenen sartlara ve kriterlere
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uygunlugu, izlenecek stratejinin ana hatlarnidir. Ogretim ve egitim pazart halen Milli Egitim
Bakanligimn goézetim ve denetimindedir. Yeni Enformasyon ve Iletisim Teknolojilerinin
egitimde kullamlmasinda bu esastan hareket edilecegi bildirilmistir[A.g.e., s.21].

Buna TV ve Radyo ile egitim yaymlari, video kaset, video disk vs. dahildir. Ancak MEB
konuyla ilgili prensip, kriter ve standartlar1 kisa zamanda olusturmasi ve bu konuda
genis teknik bir katilimmn saglanmasi beklenmigtir. Ogretim ve egitim yazihmlan
konusunda faaliyet gosterecek vakif, sirket, profesyonel programci ve kuruluslarmn belirli
standart ve sartlara uymasi halinde Ogretim ve egitim pazarmna girmeleri, destek ve
tesviklerden faydalanmalari hedeflenmis idi. Ancak 1987 sonuna kadar bir gelisme
izlenmemistir. Bu sonuglardan istifade edilerek MEB 'na verilen raporlarda, asagidaki
Oneriler yapilmigtir. "Yukarida belirtilen dogrultuda Egitim ve &gretim ile ilgili yazihm
Oncelikleri tespit edilmeli, kisa vade i¢in uygulama yazihmlan terctime edilmeli veya
uyarlanmig yabanci kaynakli yazilim kullanimu baslatilmalidir. Cok sayida yetigtirilmesi
gereken yazilm kullanici 6gretmenlerin yaninda, program yapimci ve egitici 8gretmen
projeleri hazirlanmalidir”. 1984-1988 yillar1 arasinda degisik okullardaki bilgisayarlarin
daha etkin ve daha verimli bir bigimde kullanilabilmesi igin 6zellikle yazihm konusunda
{iniversitelerle daha siki ve daha planl bir iligkiye girilmesi yoniinde ¢aligmalar fazla
olmamugtir [Borat ve dig., 1996: 21] .

Milli Egitim Bakanhgi, komisyonun aldigt Snerilerini kismen dikkate alarak 1985 yilinda
550 adet bilgisayarmn alimm gergeklestirerek Oncelikle Anadolu Liseleri ve Fen Liseleri
olmak ftizere 100 okula dagitimim yapmugtir. 1991 verilerine gore gesitli derecelerde
bulunan toplam 395 okulda Bilgisayar Destekli Ogretime gegilmesi igin altyapi kurulmugtur
[MEB, 1991: 317-339].

Bu okullardaki 3862 dgretmen ve yonetici igin 23 6zel firma tarafindan bir-iki giinlik
kisa siireli kurslar diizenlenmigtir [MEB. 1991: 253-260].

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 1986' da baslatilan hizmet-i¢i egitim etkinliklerinde.

1697 ogretmen bilgisayar egitiminden gegmis, bunlarin 750 'si "bilgisayar destekli
dgretim" kursuna tabi tutulmugtur [MEB, 1991: 244-252].
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Hedef olarak, okul sayisinin 456' ya, yazilimi gerceklestirilecek ders sayismn 100'e,
egitilecek 6gretmen sayisimn da 4700'e gikariimasi 6ng6riilmiistiir [MEB. 1991:159].

Bilgisayar destekli Ogretime yonelik g¢aligmalar, 1992 wyilinda gesitli faktérlere baglh
olarak hiz kaybetmistir. Bu donemde donamim ve yazilim edinme konusunda belirli ve
organize etkinlikler gérilmemigtir. Ancak 1993 yilinda Bakanligin bilgisayar destekli
Ogretime yonelik ¢aligmalarina tekrar hiz kazandirdig: bilinmektedir [Senis, 1993:
117.

“BDQ projesi yeniden yapilanma projesi kapsaminda diistiniilmelidir. Burada
¢ok temel bir konu olarak Miifredat ve onu belirleyen, denetleyen,
giincelleyen mekanizmalar giindeme gelmelidir. Talim terbiye ve Miifredat bir
arada diigiintilmek zorundadir. En 6nemli kritik etmen insan giictidiir. Yeniden
yapilanma ya da BDO, adina ne derseniz deyin, 8gretmenlerin ikna edilmesi,
egitilmesi, ve yeni gelismelere sahip ¢ikmasi ile miimkiindiir. BDO
konusunda insan giicli gereksinimi &gretmenle de smirlt degil. Ulke olarak
bilisim konusunda insan gli¢ii agigimiz gok fazla. Basta DPT, MEB, YOK ve
{iniversiteler igin boyutlarin1 algilamis g6ziikmiiyorlar. Ogretmenleri, BDO'ye
kazandirmak, mevcut format6r Sgretmen projesi kadar basit olamaz. Bu uzun

soluklu bir proje olmak zorundadir” [Akgiil, 1999] .
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1.5.3. flgili Aragtirmalar

Nunan (1998)m "Dil Ogretim Yontemi" konulu kitap niteligindeki ¢alismasi,
Ogretmen el kitab1 geklinde hazirlanmig olup, 12 bolimden olugmaktadir. Kitap,
sinif ve brang 6gretmenlerine "dil 6gretim y6ntemi"nin kuramsal ve uygulama
boyutlarin1 aragtirma bulgularina da dayanarak tanitmak ve yabanci dil
Ogretmenlerinin etkili bir yabanc: dil 6gretimi sunabilmelere yardimei olmak amaci

ile kapsaml1 bir literatiir taramas1 bulgularina dayali olarak kaleme alinmigtir.

McDonough ve Shaw (1998)'in "Ingilizce Dil Ogretimi Materyalleri ve Yontemleri"
(Materials and Methods in ELT) konulu §gretmen el kitabi niteligindeki kitabi ti¢
boliimden olugmusgtur; kitapta dil Ogretimindeki temel beceriler ve bu becerilerin
kazandirilmasinda yararlanilacak yontem ve materyaller, yabanci dil ¢gretmenlerinin
simif i¢i uygulamalarda etkili 6gretim hizmeti sunabilmelerine yo6nelik hizmet
Oncesi ve hizmet igi egitim programlari, etkili 6gretim ortamlarinin diizenlenmesinde
Ogretmenlerin rolii ve Onemi ve Ofretmenlerin yabanci dil 6gretimine yonelik

goriigleri gibi konulara yer verilmisgtir.

Yabanci dil 6gretmenlerinin egitim ve 6gretim teknolojisi konusunda yeterlikleri
ve bu konuda yetistirilmelerine yonelik olarak 16-26 Haziran 1984 tarihinde
Ingiltere'de bir sempozyum diizenlenmis ve yabanci dil 6gretmenlerinin etkili 6gretmen
olabilmelerinde 6zel 6gretim teknolojisi ve egitim teknolojisi agisindan gerekli
formasyona sahip olmalarinin 6nemi vurgulanmistir [Toney, 1985]. Arnall
[1992] yabanci dil 6gretiminde egitim teknolojisinin 6nemini vurgulamis ve
yabanci dil 6gretmenlerinin Ggrencilerine en iyi 6grenme ortamimi hazirlayabilme-
lerinde egitim ve 6gretim teknolojilerinin saglayabilecegi katkilardan bahsetmistir.
Arnall'a gére bu konuda yararlanilabilecek teknolojilerden bazilar1 sunlardir:

bilgisayar, video ve audio, CD-ROM, compact diskler, uydular, telefon vb.

Japonya'da 1996 yilinda Hirosima kentinde diizenlenen Uluslararas1 Yabanci Dil
Opretimi konferansinda sunulmus olan bildirilerde yabanci dil 8grenme-6gretme
stireglerinde egitim ve §gretim teknolojilerinden yararlanmanin ve bu konuda

Ogretmenlerin nitelikli olarak yetistirilmeklerinin Onemine deginilmigtir.
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Konferans bildirilerinde yabanci dil 6gretiminde bilgisayar destekli 6gretim, ¢oklu
ortamlar (multi-media) internet ve video vb. teknolojilerden Ogretmenler tarafindan
yeterince yararlanilmasi geregi tizerinde de durulmustur. Baz: bildirilerde ise yabanci dil
Ogretiminde 6grencilerden kaynaklanan sorunlar bulunmasina ragmen, hizmet 6ncesi
ve hizmet i¢i egitimlerle egitim ve Ogretim teknolojileri konusunda yeterli
formasyon kazandirilmis olan 6gretmenlerin bu sorunlarin iistesinden gelebilecekleri

vurgulanmagtir [Cornwell; Sugino, 1996].

Aksu ve Akarsu' nun [1985] Anadolu Liseleri ile Ilgili yaptiklar1 bir aragtirmada
Ingilizce 6gretmenlerinin simif etkinliklerinde ders kitabi diginda arag kullaniminda
teyp ve pikaba oncelik verdikleri, slayt projektorii, film makinesi gibi araglarin ait
siralarda yer aldii, tepegoziin ise hig¢bir 6gretmen tarafindan kullanilmadig:
saptanmigtir. Aragtirmada Anadolu Liseleri 6gretmenlerinin karsilagtiklan en 6nemli

sorunun "kaynak kitap eksikligi" oldugu saptanmistir.

Kapicioglu (1990) "Kara Harp Okulu Yabanci Dil Ogretmenlerinin Egitimde Arag-
Gere¢ Kullamimina Iligkin Goriigleri" konusunda bir tez g¢aligmasi yapmistir. Bu
aragtirma mevcut durumu saptamayr hedefleyen anket survey yontemiyle yapilmistir.
Arastirmanin evreni Kara Harp Okulu yabanci dil (Ingilizce, Fransizca, Almanca)
Ogretmenleridir. Aragtirmanin evrenini temsil eden §gretmen sayis1 az oldugundan anket
tiim evrene uygulanmigtir. Aragtirmamn sonunda Sgretme-Ggrenme ve iletisim stirecleri
ve arag-gereglerin Ozellikleri ve kullanimi konularinda $gretmenlerin goriiglerinin
genelde istendik yonde oldugu belirtilmigtir. Bu konularda Almanca 6gretmenlerinin
goriisleri goreceli olarak daha olumsuz bulunmustur. Ingilizce &gretmenleri ve
almanca 6gretmenleri kargilagtirildiginda; almanca 6gretmenlerinin goriisleri anlamli
derecede olumsuz bulunmugtur. Aragtirmaci bu farki mesleki kidem, daha 6nce
gidilen ¢esitli kurslar, arag-gereglerle ilgili gegmis deneyimler gibi faktSrlere
baglamistir, bir kisim §gretmenlerin olumsuz ve yetersiz goriislerinin diizenlenecek bir

kurs ile giderilebilecegi belirtilmistir.

Ergin (1989) tarafindan yapilan "Yabanci Dil Ogretiminde Egitim Araglarindan

Yararlanma" baglikli aragtirmada; ortadgretim kurumlarinda gorev yapan yabanci dil
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Ogretmenlerinin egitim araglarindan yararlanma durumu ve egitim araglari konulu
hizmet i¢i egitime iligkin goriigleri saptanmaya caligilmigtir. Arastirmanin evrenini
Tiirkiye'deki ortadgretim kurumlarinda gorev yapan yabanci dil ogretmenleri
olusturmustur. Orneklem olarak Ankara ve Istanbul'da subat 1989'da Milli Egitim
Bakanlig: tarafindan diizenlenen yabanci dil 6gretimi format6rlikk kursuna Tiirkiye
capinda bakanlik¢a segilen 47 Almanca, 21 Fransizca ve 70 Ingilizce &gretmeni
almmigtir. Aragtirmanin verileri aragtirmaci tarafindan gelistirilen anket yoluyla

toplanmigtir. Aragtirmadan ulagilan sonuglar sunlardir:

o Yabanci Dil Ogretmenleri projeksiyon makineleri basta olmak tizere birgok gorsel
araglardan ya ¢ok az yararlanmakta ya da hi¢ yararlanmamaktadirlar. En ¢ok
kullanilan araglar igitsel bantlar ve duvar resimleri olmustur. Kumas kapl tahta
ve tv-video da dgretmenlerin yarisindan fazlasi tarafindan hi¢ kullanilmamak-

la birlikte digerlerine oranla kismen kullanilan araglardir.

e Yabanci dil 6gretmenlerinin ¢ogu okullarinda egitim araglarinin bulundugunu

bilmekle birlikte il Egitim Araglar1 Merkezi'nden haberdar degillerdir.

e Hizmet i¢i egitim programlar1 yabanci dil 6gretmenlerinin biyik ¢ogunlu-
gunca bir deger tagimaktadir ve Ogretmenler "egitim araglarindan yararlanma"

konulu bir hizmet i¢i egitim programina katilma konusunda isteklidirler.

Aydogdu (1993) "Ingilizce Ogretiminde Arag-Gereg ve Klavuz Kitap Kullamlma-
simin Ogrenci Basarisina Etkisi Ile Ilgili Deneysel Bir Arastirma" bagligi altinda bir
aragtirma yapmistir. Uygulama Dokuz Eyliil Universitesi Denizli Egitim Yiksek-
okulu'nda yapilmistir. Orneklem olarak Egitim Yiiksekokulu ingilizce 1.simf-
tan 208 6grenci alinmigtir. Deneysel aragtirmada bes ayr1 6gretim teknolojisi beg linite
bazinda ve donerli olarak bes ayr1 denek lizerinde uygulanmigtir. Deneklere her tinitenin
baginda 6n test, sonunda aym1 maddeleri kapsayan son test uygulanmistir, Toplam bes
ayr test kullamlmistir. Aragtirmaci elde ettigi verilerin aritmetik ortalama, standart
sapma ve t degerlerini kullanarak anlamlilik diizeylerine bakmistir. Aragtirmamn
sonunda elde edilen bulgular {i¢ ana baglik altinda sunlardir:
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e Egitim Yiiksekokulu'nun birinci simiflarinda bulunan &grencilerin baglangigtaki
Ingilizce diizeyleri farklilik gbstermemistir.

o Bes degisik 6gretim teknigi uygulanan gruplarn 6n test ve son test
kargilagtirmasi anlamlt bir fark g6stermistir.

o Teknolojik yontemler kullanarak yapilan 6gretimde 6grenci basaris1 olumlu bir

gelisme gOstermisgtir.

Odabag1 (1997) nin yabanc dil 6gretiminde bilgisayar destekli dil grenimi ydnteminin
etkililifini sinayan deneysel arastirmasinin evrenini, Tiirkiye'de yabanci dilde egitim
yapan 0zel ortadgretim kurumlarinin ortaokul birinci sinif 6grencileri olusturmustur.
Orneklem olarak ise Ozel Cagdas Lisesi Ortaokul Birinci Smuflardan yansiz atama ile
denklestirilmis 38 &grenci secilmigtir.

Uygulamada bilgisayar ders yazilimi, ders kitabi, 6gretmen ve bilgisayar uzmanindan
yararlanilmigtir. Aragtirma sonucunda elde edilen bulgular 1s18inda, yabanci dilde
Onceden Ogrenimi yapilmig olan dil bilgisi konularinin pekigtirme c¢aligmalarinda
bilgisayar destekli yabanci dil &grenimi yonteminin, geleneksel &grenimle aym

diizeyde etkili oldugu yargisina varilmigtir.

Budak (1998) "Kuramdan Uygulamaya Yabanci Dil Ogretimi" konulu makalesinde;
yabanci dil 6gretiminde yontemden beklenen basarinin elde edilmesinin, bir yandan onun
Ogrenciye uygunlugu, 6te yandan da Ogretmenin bilgi, beceri ve tutumuyla dogru
orantili oldugunu ve egitimde "bireysel farkliliklarin dikkate alinmasi1 gerekli
oldugundan, bir tek yonteme bel baglamanin mantifim agiklamanin zorlugunun
kendiliginden ortaya c¢iktifini belirtmigtir. Budak (1998: 129)'a gére, “Ogretmen
temelde 6grencilerin gegmis yagantilari, ilgileri ve i¢ kosullar1 dogrultusunda gerektigi
sekilde birden gok, ancak uygun &gretim yontemlerinden nasil yararlamlmas: gerektigi

konusunda ¢aba g6stermelidir”.

"Yabanci Dil Ogretiminde Egitim Teknolojisi" konulu bildirisinde, yabanci dil

dgretiminde egitim teknolojisi ve 6gretim teknolojisinden yararlanma konusuna
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deginmis ve yabanci dil 6fretiminde bilgisayar, video, televizyon (kapali devre),
sinema, teyp, sabit ve retip projektdr, pikap vb. gesitli teknolojilerden ve gorsel-
igitsel araglardan ve yapisal metottan yararlamlabilecegini belirtmistir [Alacakli,
1990: 109-117].

Kompozisyonlarini elle yazan dgrencilerle bilgisayar kullananlar arasinda performans
agisindan Onemli farklar goriinliyor. Bilgisayar kullananlar daha iyi performans
gOsteriyor ve daha iyi notlar altyorlar. Bilgisayarda yazilan yazilarda yazin hatalar1 daha
az, ortalama uzunluktaki ve karmagik ctimlelerin sayilar1 daha fazla oluyor [Robinson &
Cooper: 1990: 41-48].

Biitiin olarak olgiildiigiinde bilgisayar1 kendi kendilerine tuttuklari notlarda, yazdiklari
kompozisyon (ve Oykiilerde) ve fen ve ingilizce Odevlerini yapmada kullanan
Ggrencilerin, kendilerini etkili bir gekilde ifadede, diisiincelerini rasyonel bir sekilde
organize etmede ve genis bir kelime haznesi kullanmada basar1 diizeylerinin anlamli
sekilde arttig1 gozleniyor [McMillan & Honey, 1993: 358-822].

Namlu [1996]° nun yaptigi arastirmada ortaya ¢ikan bulgulara goére, bilgisayarin
aligtirma — tekrar araci olarak kullaniminda bilgisayar destekli igbirligine dayal: 5gretim
uygulamasinin diger bilgisayar destekli esli ve bireysel 6gretim uygulamalarina gore
Ogrenci bagaris1 ve 6grenmenin kalicilifim saglamada daha etkili oldugu yargisina
varilmigtir. Aym1 zamanda bilgisayarin sadece ders sunu araci olarak kullanilmasi
durumunda da bilgisayar destekli igbirlidine dayali 6gretim uygulamasimn Ogrenci
bagarisin1 ve 6grenmenin kalicilifini saglamada diger uygulamalar kadar etkili oldugu

yargisina varilmagtir.

Go6kge’nin yaptig1 aragtirma sonuglarina gore (2004), ilkdgretim 6grencilerinin en gok
sevdikleri ve istekle katildiklar1 etkinlikler incelendiginde, bu dénem g¢ocugunun ilgi
ihtiyag ve beklentileri ile gelisim ozelliklerine uygun olan etkinlikleri daha ¢ok
istedikleri goriilmektedir. Ozellikle oyun, gezi-gdzlem, beden egitimi, bilgisayar ve
yaratici drama yaparak-yasayarak 6grenmenin 6n plana ¢iktif etkinliklerdir.
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Bilgisayar kullanan 6grenciler yazi kalitelerini arttirdiklar: gibi bilgiyi isleme ve anlamli
bir metin yaratma stratejilerini de &grenmis oluyorlar. Ogrenciler tecriibe kazandik¢a
anlatim dilleri de gelisiyor ve kompozisyon yazmanin sadece mekanik beceriler
kisminin da 6tesinde daha yaratici olabiliyorlar [Eliot, 1992: 346-459].

Bakioglu [2004]” nun yapti1 bir aragtirmada 6grencilere derslerde teknoloji kullanimini
ne derecede yeterli bulduklart soruldugunda, O6grencilerin %84.4° i yeterli
bulmadiklarimi belirtmiglerdir. Bu bulgu 6grencilerin bsliimlerine gore karsilastirmalar
yapilip incelendiginde, ilkdgretim — Yabanci Diller Egitimi; Ilkogretim Bilgisayar
Teknolojileri Ogretmenligi Egitimi; Tiirke Egitimi; Yabanci Diller Egitimi bliimii
arasinda farkliliklar belirlenmistir. Yabanci Diller Egitimi béliimiindeki dgrencilerin
Tiirkce Egitimi ve Ilkégretim béliimlerine gore derslerindeki teknoloji kullanimini daha
az yeterli bulduklan ortaya ¢ikmigtir. Bu bulgu, teknoloji kullanimi konusunda yabanci
diller boliimiiniin yetersiz kaldig1 seklinde yorumlanabilecegi gibi, teknolojinin
derslerine entegre olmasindan dolayr bu bolimdeki dgrencilerin beklenti diizeylerinin
daha yiiksek olmasi ile de agiklanabilir.

Kartal [2002]° 1n agik Ogretim Ogrencilerinin yabanci dil derslerinde teknoloji
kullanimina iligkin tutumlari {izerine yaptigi bir aragtirmada, yiiksek Ogrenim
kurumlarinda oncelikle teknolojik gelismeler dogrultusunda yeniden yapilanmanin
kaginilmaz oldugu goriisiinden hareket edilerek giiniimiiz yiiksekgretim kurumlarinda
yararlamilmakta olan egitim ortamlari hem kuramsal baglamda hem de Anadolu
Universitesi Agik 6gretim Fakiiltesi yabanci dil dersleri ele alnarak uygulamali olarak
incelenmigtir. Elde edilen verilerin analizi sonucunda, &grencilerin bagarisimi saglamada
titizlikle lizerinde durulmasi gereken konunun, web sayfasi iizerinden yapilacak
diizenlemelere son derece bagli oldugu: radyo ve televizyon programlarinin da web
sayfas1 lizerinden desteklenme olanaklarinin arastirilmasi; s6z konusu programlarin
daha ilgi ¢ekici, istenildiginde web tizerinden her an ulagilabilir olmas1 ve aym zamanda
yabancit dilin konusuldugu ilkelerin radyo kanallarina ulasma olanaklarinin

saglamlmasi gerektigi goriilmektedir.
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2. PROBLEM VE YONTEM

2.1. PROBLEM

2.1.1 Problem Ciimlesi

[Ik6gretim ikinci kademe yedinci siif Ingilizce yabanci dil derslerinde bilgisayar des-

tekli egitim kullanildiginda geleneksel yonteme gore 6grenci basarisi yiikseltilebilir mi?

2.1.2. Alt Problemler

1. Ilk6gretim ikinci kademe yedinci simf Ingilizce yabanci dil derslerinde
bilgisayar destekli egitim kullanildifinda 6grenci bagarisi yiikseltilebilir mi ?

2. Ilkégretim ikinci kademesindeki Ingilizce yabanci dil derslerinin &gretim ve

dgrenimindeki sorunlarinin ele alinarak ¢6ziime ulagilabilirligini belirleme.

3. Ogrencilerin ilkdgretim ikinci kademesindeki Ingilizce yabanci dil gretimine

katki saglayan unsurlar hangileridir ?

2.1.3. Amaglar

1. Ilkogretim ikinci kademede Ingilizce &gretiminin basar1 diizeyinin belirlenmesi.

2. lIlkogretim ikinci kademe yedinci siniflarda Ingilizce yabanci dil 6gretiminin
geleneksel yonteme gore bilgisayar destekli §gretimle arasindaki farkliligin ne
oldugunu bulmak.

3. Yapilacak aym konudaki aragtirmalara destek verebilmek.

2.1.4. Arastirmanin Onemi

Tiirkiye’nin yeni Avrupa standartlarina ulagmasinda yabanci dil egitimine verilecek

olan katki ve bu katkinin sosyal toplumda da gériiniirltigiiniin 6nemini gostermek.
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Diger bir ac¢idan bakildiginda yeni gelisen teknolojilerin egitim ortamina sokularak

egitimin etkili verimli ve tiretici bigimde kullanilmasini saglayabilmek .

Yapilan arastirma; yapilacak olan diger arastirmalara kaynaklik edecek ve baska
aragtirmacilar tarafindan daha da gelistirilerek bu alandaki eksikliklerinin kapatilmasina
katki saglayacak niteliktedir.

2.1.5. Sayiltilar:

e Aragtirmanmn ylirtitilmesinde uygulama yapan &gretmenlerin, kullanilan arag ve
yoéntem diginda yanli ve farkli davranmadiklan diigtintilmektedir.

e Her iki grup ta da kullanilan ara¢ ve yontemler 6grencilerin aym konu ile ilgili
davramslar1 kazanmalarini saglayacak sekilde diizenlenmigtir.

¢ Uygulamada kullanilacak yazilim, arastirmaci tarafindan referanslari incelen-
dikten ve dUretici firmasi aragtirildiktan yapilan uygulamanin amacina uygun

oldugu digtintilm{istiir.

2.1.6. Tanimlar

Bireysel Ogretim: Ogrencinin 6gretim materyalleriyle dogrudan etkilesmesi, davranigt
kendisinin gostermesi, aninda pekistirilmesi, davramiglarinin sonuglar1 hakkinda hemen

bilgi almasi, davraniginin aninda diizeltilmesi ve 6grenenin kendi hiziyla ilerlemesidir.

Bilgisayar Destekli Ogretim : Bilgisayar Destekli Ogretim; 6grencilerin programli
Ogrenme materyalleri ile bilgisayar kullanarak etkilesimde bulundugu; diger bir deyisle,
bilgisayar programlarn araciliftyla 6grenmeyi gerceklestirdigi, 6grenmelerini izleyip

kendi kendini degerlendirebildigi bir 6gretim bigimidir [Senemoglu, 1997: 437].

Bilgisayarh Ogretim : Ogretme-6grenme siireglerinin bilgisayarca yonetilmesine
“Bilgisayarll Ogretim” denir. Bu kullanim bigiminde bilgisayar, her 6grencinin,
Ogretimin amagladig: davraniglan kazanincaya kadar yapmas: gerekenleri gdstermekte

ve yaptiklarmin kaydini tutmaktadir. Bilgisayarla 6gretim, bilgisayar destekli
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Ogretimle kiyaslandiginda daha gok bilgisayar kontroliinde yapilan 6gretim olmaktadir
[Namlu, 1999: 3].

Egitim Teknolojisi: Egitim teknolojisi egitim felsefelerince belirlenen egitim hedefleri
ve degerlerine erigebilmek igin gerekli yol ve yontemlerle ilgilenen bir disiplindir. Bu
disiplin egitimin “Ne” ve “Ni¢in”i saptandiktan sonra bunun nasil gergeklesebilecedi
konusuyla ugragmaktadir [Alkan, 1998: 22]

Deney Grubu: Geleneksel dgretimin yam stra derslerinin belirli bir yiizdesini (% 30)

bilgisayar laboratuarinda gergeklestiren grup.
Kontrol Grubu: Geleneksel dil 6gretim ySntemleriyle 6gretim yapan grup.
2.2 Yontem

2.2.1 Arastirma Ydntemi

Bu aragtirma, BDE Ingilizce egitimin etkililigini aragtirmak iizere bir deney ve kontrol
grubundan olusacaktir. Bu gruplar arasinda 6lgme arag olarak ve sonrasinda hazirlanan
testin uygulama Sncesi ve sonrasindaki veriler kargilagtirilarak bir sonuca gidilecektir.
Bu aragtirmada 6n test-son test kontrol gruplu model uygulanacaktir.Bu modelde her
deneysel iglem i¢in yansiz atama ile olusturulmus bir grup bulunur.Bylece bu
aragtirmada bir deney ve bir kontrol grubu bulunacaktir.

Deney ve kontrol gruplar; 6gretim yapilirken Onceden belirlenen kriterler dogrultu-

sunda gozlenecek ve gdzlem sonuglar kargilagtirmali olarak sonuglandirilacaktir.

2.2.2, Smirhihklar

1. Arastirma 2003-2004 egitim Ogretim ddneminde Adapazann Ozel Enka
Ik6gretim Okulu’nda 7.sinifinda okuyan 26 &grenci ile sinirhidr.
2. Uygulama siiresi laboratuar ortaminin sinirli olmas: ve maddi olanaksizliklar

(Yazilim telif haklar1 ve Cd kopyalama g¢ogaltma sorunlar1) nedeniyle 6rneklem
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caligmasi olarak bir tiniteyle ve haftada 3 saat olmak tlizere toplam 2 hafta ile
smirli tutulmugtur.
3. Uygulama Ingilizce Dersi 7.stmf “Comparative of Adjectives” finitesi ile

sinirlidir.

2.2.3. Veri Toplama Teknikleri

Veriler 6grencilere uygulanacak On test ve son test puanlarindan olugacaktir. Aym
zamanda 6grenci davraniglarindaki degisikligi her iki ortamda da degerlendirebilmek

icin iki Ingilizce Ogretmeni ve iki bilgisayar uzmani tarafindan gézlem yapilacaktir.

2.2.4. Evren ve Orneklem

Bu aragtirmanin evrenini Adapazari’ndaki okullar olusturmaktadir. Aragtirmanin Srnek-
leminde ise aragtirmaci tarafindan uygulama yapma firsat ve izinin oldugu Adapazar:
Ozel Enka Ilkogretim Okulu kullamlmistir. Enka ilkogretim okulunun igerisinden
Ornekleme olarak 7. siniflar segilmigtir. 7-A ve 7-B gruplari sene baginda yansiz atama
ile olusturulduklarindan simiflara bu anlamda miidahale edilerek yeniden gruplama
yapilmamigtir. 7 — A grubu kontrol, 7 — B grubu ise deney grubu olarak segilmigtir.

2.2.5. Verilerin Coziim Yontemi

Olusturulan deney ve kontrol gruplarinda, her iinite i¢in ayn1 6lgme araci 6nce, 6n test
olarak uygulanacaktir. Unite konularimn ilgili yontem ve tekniklerle islenmesinden
sonra ise aym Olgme araci son test olarak uygulanacaktir. Elde edilen puanlardan
gruplar igin aritmetik ortalama ve standart sapmalar1 hesaplanacaktir. Gruplar iki tane
oldugu i¢in deney ve kontrol gruplari arasmndaki 6n test ve son testlerin anlainhhk
diizeyi “t” testi ile aragtirilacaktir. Ayrica danigman, rehber $gretmenler ve aragtirmact
tarafindan Onceden belirlenen kriterler dogrultusunda gézlem yapilacak ve gozlem
sonuglar1 tek tek aragtirilarak sonuglar1 grafikler ve tablolarla ifade edilecektir.
Aragtirmada p anlamlilik degeri %5 giiven aralifma gore segilmigtir. Test sonucu

anlamli ¢ikacak olursa % 95 oranminda giivenilir olacaktir.
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2.2.6. Uygulamada Kullamilan Yazilimin Tanitilmasi
Girig Ekram

Sekil 6. Programa ilk giris ekran

Sekil 6°da programa ilk giris ekram goriilmektedir. Ogrenci sol tarafta goriilen bosluga

adim yazar ve sag taraftan dilini seger ve programa giris yapar.

Acihs Ekram

Sekil 7. A¢ilig Ekram

Bu boliimde 6grenci routes segenefiyle programin kendisine sunacagi Onerileri
dinleyebilecegi gibi, konusma, yazma, dil bilgisi, kelime bilgisi, anlama ya da okuma
secenckleriyle ilgili bireysel galigmalar yapabilir. Ingilizce dgretmenlerimizin esliginde
derste daha 6nce galigmasini yapmis olduklari superlative ve comparative konulariyla
ilgili bilgisayar destekli dil bilgisi ¢aligmasi yapmalari konusunda ogrencilerimize

gerekli yonergeler verildi ve sirasiyla asagida gosterilen ¢aligmalar yapildi.
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Ogretmenlerinin yonlendirmeleri sonrasinda ilk olarak 6grenciler Language Boliimiine

girerler ve oradan istedikleri konuyu segerek ilgili BDE galismalarina baglarlar.

Sekil 8. Dilbilgisi Se¢im Alan1 Sekil 9. Konu segildikten sonra baglama alani

Language

COMPARISON OF ADJECTIVES | (NOUNS on

=
g
=

P g IA‘
MOBALS/SEMI-MODALS| |

Sekil 8’ de Ingilizce dilinde yer alan dilbilgisi alanlari gdriinmektedir. Ogrenci istedigi
konuyla ilgili galisabilir. Ogrencilerin ¢aliymaya baglayabilmesi i¢in dncelikle ¢aliymak
istedigi alanin  iizerine tek tiklamak suretiyle segme islemi  yapmasi
gerekmektedir(Bizim yaptigimiz aragtirmada 6grenciler ilk olarak superlative ve
comparative konularii segmek iizere yonlendirildi). Bu islemden sonra Sekil 9 da

goriilecegi gibi sol tarafa ¢alismanin agamalari gelir.

Bu agamalar:

Asagida goziiktiigli gibi gezinti, pratik, oyun ve test asamalaridir. Ogrencinin iizerinde
calismak istedigi ve bizim segmis oldufumuz konuda belirli bir bilgiye ulagmak
istiyorsa gezintiyle devam eder, eger &grendikleriyle ilgili pratik yapmak istiyorsa sekil
11°deki pratigi segerek belirli pratikler yapabilirler. Diger taraftan sekil 12°deki oyunu
segtipi zaman dilbilgisine yonelik eglenceli oyunlarla dgrenimini siirdiirecektir. $ekil
13°de ise dgrenci kendi kendini test etmek istiyorsa o boliimden test uygulamalarm

gergeklestirecektir.
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Sekil 10. Sekil 11. Sekil 12. Sekil 13.
Gezinti Pratik Oyun Test

GRIE

Gezinti Asamasi

Ogrenci birinci adim olan explore diigmesine tek tiklayarak Sekil 14’ de goriilen
konuyla ilgili birinci 6rnegin ve agiklamalarin bulundugu alana gegis yapmis olur. Sekil
14°de verilen gezinti boliimiiniin 6rmek semasinda bir aligveris merkezinin vitrini ve
buna yonelik bir takim elektronik giyim ve benzeri araglar yer almaktadir. Buradaki kisi
ingilizce olarak pratik gelistirme konusunda hem sesi duyup hem de gozle 6rnekte yer
alan diyalogu okuyabilme olanag: elde etmektedir.

Ornek: Come to Mad Mo’s. We have ghe cheapest, the biggest, the most terrific store in
New York! We are the best!

Sekil 14. Gezinti boliimiiniin 6rnek asamasi

the cheapest, the biggest,
the most terrific store in
New York! We are the bestl

Eger dgrenci sol taraftaki diigmelerle igine devam edecek olursa sekil 15°deki Tiirkge
agiklama boliimii goriintiilii olarak 6grenciye gelecektir.

Ornek(Tiirkge agiklamalar i¢in): Kargilastirma: En Ustiinliik Derecesi

Kullanim: Bir ya da daha gok kisi veya egyanin biitiin bir grupla karsilastiriimasi.
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Kalip: (Sifatin En Ustiinliik Derecesi $ekli)
Jhon is the tallest boy in the class.

They are the most beautiful shoes in the store.

Sifatlarin gogu “-est” alur:
Long/longest, old/oldest
“-¢” ile biten sifatlar “-st” alir:

Nice/nicest, late/latest

Sesli harf + sessiz harf ile biten sifatlarda sessiz harfi tekrarlayimz:
Fat/fattest, big/biggest, hot/hottest.... gibi alistirmalar ve 6rnekler devam eder.

Sekil 15. Tiirkge agiklama bolimii

KARSILASTIRMA : EN USTUNLUK DERECEST

KULLANIM: Bir ya da daha gok kigi veya egyanan
bitén bir grupla kargilagtirilmasa.

KALIP : =
John is the tallest boy in the class.

They are the most beautiful shees in the stere.

gogu "-est® alir:
long/longest, old/oldest

*-e" ile biten safatlar “-st" alar:
nice/nicest, late/latest

Seais Mast + semain Ratt X)e hiten safatisrda

Ekranda ¢ikan bu temel bilgilerle dgrenci dilbilgisi eksikliklerini giderip yeni bilgiye
ulagmay1 kolaylagtirmaktadur.

Pratik Yapma Asamasi

Diger taraftan gekil 16’da pratikle ilgili farkl bir sayfay: elde ettiginizde bu sayfadaki
gramerle ilgili farkli bir sayfay: elde ettiimizde bu sayfadaki gramerle ilgili farkll
yazilmig boliimlere dikkat ederek segeneklerden uygun olam se¢gmeye calisir. Uygun
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secim yapildiginda programlanmig 6gretimde oldugu gibi dogrusal programlamayla
6grenci bir sonrasina yonlendirilir. Bu boliimde kullamlan her butonun kendine 6zgii bir

ozelligi vardir. Bu butonlarin 6zellikleri tek tek asagida agiklanmusgtir.

. Kontrol : Bu diigmeye tiklandiginda sorunun dogrulugunu test eder.

n Cevap : Bu diigmeye tiklandiginda dogru cevabi goriintiiler

T Temizleme : Bu diigme verilen cevabi temizleyerek yeni bir cevap igin giris
- yapmanizi saglar.

. Ileri : Bu diigmeye tiklandiginda grenciler yan soruya gegerler.

Sekil 16 Pratik yapma boliimii

Sally likes all of her classes

except history.
It's the loast interesting one for her.

less interesting
boring

least interesting
not as interesting

Pratik yapma asamasi toplam on aligtirmadan olusmustur. Ogrenci dogru cevabi
bulduktan sonra bir diger aligtirmaya geger.

Oyun Asamasi

Pratik uygulamalar bittikten sonra Sekil 17’ de goriilen iigiincii asamaya gegilir. Oyun
asamalarina gelindi§i zaman bu asama ogrencinin dinlenmesini, eglenmesini ve

eglenirken de Ogrenmesini saglayan bolimdiir. Sizler eger 6grenciye bir oyunu
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oynamasini nerecekseniz; ilk dnce oyunda kullanilan ekrani ve oyunun kurallarini iyi
olarak agiklamalisiniz. Bu boliimde basit bir ekran tasarimi kullanildig: i¢in dgrenciler
kolayca kesfederek oyunlarim oynayabilmektedir. Bu béliimde sadece ileri, geri butonu
kullamilmigtir. Bu butonlar bir nceki ya da bir sonraki oyun agamasina gegmek igin
kullanilmaktadir.

Oprenci, yan yana, alt alta ya da koseden késeye ii¢ soruyu bildiginde diger sorulara

geger.

Sekil 17 Oyun Boliimii

Test Boliimii

Programin son béliimii Sekil 18’de de goriildiigii gibi test boliimiidiir. Test boliimiinde
ogrenciler sirasiyla sorulan cevaplarlar ve sonrasinda dogru ve yanls sayilariyla ilgili
geri doniit alirlar. Bu boliimiin butonlarina dikkat edildiginde answer boliimiiniin kapali
oldugunu goriiliir. Ogrenci answer diigmesine basarak sorunun cevabimu géremez. Bu

nedenle kendisini diigiinmek i¢in zorlar ve sorunun cevabini bulmaya galigir.
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Sekil 18. Test Bolimii

Ornek Soru :

-Did you hear the ............... news?
-No. What Happened?

-There was a terrible train accident.
-Oh, no.

later

very late

as late as

latest

Test boliimiiniin bulundugu ekranda Bloom’un dogrusal programina yonelik bir ¢aligma
goriiliir. Burada 6grenci goktan segimli testlerde oldugu gibi, bosluk doldurma islevi
yapar. Bu bosluk doldurmada bog birakilan yere asagidaki segeneklerden birisini tikla -
y1p onay diigmesine basarak dogrulugunu sinar.
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3. BULGULAR VE YORUM

Aragtirmanin  bu kisminda yapilan ¢alisma sonunda elde edilen verilerin
degerlendirilmesi ile elde edilen bulgular agiklanmis, yorumlar yapilmigtir. Uygulamaya
baglamadan 6nce deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin Comparison of Adjectives
konularma iligkin 6n 6grenmeleri bakimindan birbirinden anlamli derecede farklilik
gosterip gOstermedigini belirlemek ig¢in uygulanan testin sonuglann asagida

verilmektedir.

Olusturulan Tablolarda
X : Aritmetik ortalama N : Denek sayisi
SS : Standart sapma p : Anlamlilik derecesi
n
Sy n
Vn
Tablo 1. Deney Grubu Ontest-Sontest incelemesi
Ontest Sontest
Toplam Toplam
Puan |Frekans | Yiizde Puan |Frekans| Yiizde
Yiizde Yiizde
2,00 6 46,2 | 46,52 7,00 1 7,7 7,7
3,00 2 15,4 61,5 8,00 1 7,7 15,4
4,00 1 7,7 69,2 9,00 1 7,7 23,1
5,00 2 15,4 84,6 11,00 1 7,7 30,8
7,00 1 7,7 92,3 12,00 1 7,7 38,5
9,00 1 7,7 100 13,00 2 15,4 53,8
14,00 3 23,1 76,9
15,00 3 23,1 100
Total 13 100 13 100
X (Aritmatik Ortalama) : 3, 69 X (Aritmatik Ortalama) : 12, 30
Mod : 2,00 Mod : 14,00
Medyan : 3,00 Medyan : 13,00
S.S:2,25 S.S:2,75
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Tablo 2. Deney Grubunun “t” testi a¢isindan on test-son test karsilastirmalan

N |X SS Sonug¢
Ontest |13 [3.69 2.25
Sontest |13 [12.30 [2.75 p=0.0009 p<0.05

Deney grubu &grencilerinin ntestten almis olduklari puanlarin aritmatik ortalamalan
3.69, medyanlar1 3.00, modlarnn 2.00, olarak goriilmektedir. Diger taraftan deney
grubunun sontestten aldiklar1 puanlarin aritmatik ortalamalar1 12.30, medyanlar1 13.00,
modlar1 14.00, olarak gorlilmektedir.Yiizde puanlari hesaplandifinda deney grubu
Ontest sontest arasindaki sonuglar agagidaki gibi olmaktadir.

Deney grubu ontest sontest aritmetik ortalamalar1 arasindaki fark X;-X; : 8.61; standart
sapmalar1 arasindaki fark SS;- SS,: 0,50 ve her iki grup arasinda p anlamhlik diizeyinin
0.0009 (0.0009 < 0,05) oldugu bulgulanmistir. Bu bulgular 1s13inda deney gurubunun
Ontest ve sontesti arasinda 6grencilerin §grenmeleri agisindan oldukga anlamli bir farkin
oldugunu soyleyebiliriz. Bu durumda &grenciler iyi bir §grenme gergeklestirmigtir

diyebiliriz.

Tablo 3. Kontrol Grubunun On test-Son test Agisindan Incelenmesi

Ontest Sontest
Puan |Frekans| Yiizde Toplam Puan |Frekans| Yiizde Toplam
Yiizde Yiizde
1,00 2 15,4 15,4 7,00 2 15,4 15,4
2,00 1 7,7 23,1 8,00 2 15,4 30,8
3,00 3 23,1 46,2 9,00 3 23,1 53,8
4,00 3 23,1 69,2 10,00 3 23,1 76,9
5,00 2 15,4 84,6 11,00 1 7,7 84,6
6,00 2 15,4 100 14,00 2 15,4 100
Total 13 100 Total 13 100
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X (Aritmatik Ortalama) : 3,61 X (Aritmatik Ortalama) : 9,69
Mod : 3,00 Mod : 9,00

Medyan : 4,00 Medyan : 9,00

S.S:1,66 S.S:2,50

Tablo 4. Kontrol Grubunun “t” testi agisindan dntest-sontest karsilastirmalar:

N |X SS Sonug
Ontest 13 |3.69 |[1.66
Sontest 13 [9.69 |2.25 [p=0.0009 p<0.05

Kontrol grubu &grencilerinin Ontestten almig olduklar1 puanlarin aritmatik ortalamalar:
3.61, medyanlart 4.00, modlar1 3.00, olarak goriilmektedir. Diger taraftan kontrol
grubunun sontestten aldiklar1 puanlarin aritmatik ortalamalart 9.69, medyanlar1 9.00,
modlar1 9.00, olarak goriilmektedir. Yiizde puanlari hesaplandiginda kontrol grubu
Ontest sontest arasindaki sonuglar agagidaki gibi olmaktadir.

Deney grubu ntest sontest aritmetik ortalamalar arasindaki fark X;-X; : 6.08; standart
sapmalar: arasindaki fark SSi- SS,: 0,84 ve her iki grup arasinda p anlamlilik diizeyinin
0.0009 (0.0009 < 0,05) oldugu bulgulanmustir. Bu bulgular 1s1g1nda kontrol gurubunun
Ontest ve sontesti arasinda Ofrencilerin $grenmeleri agisindan anlamli bir farkin
oldugunu sdyleyebiliriz. Bu durumda &grenciler iyi bir 6grenme gergeklestirmistir

diyebiliriz.

Deney ve Kontrol Grubunun Ontest Incelemeleri

Deney grubu &grencilerinin Ontestten almis olduklar1 puanlar asagidaki tabloda
gortildiigti gibidir. Deney grubu 6grencilerinin aritmatik ortalamalar1 3.69, medyanlar
3.00, modlan 2.00, t degerleri 5,96 ve p anlamlilik degerleri 0,92 olarak gériilmektedir.
Diger taraftan kontrol grubunun aritmatik ortalamalar1 3.61, medyanlar1 4.00, modlar:
3.00, t degerleri 7,85 ve p anlamlilik degerleri 0,92 olarak goriilmektedir. Yiizde puanlar
hesaplandiginda deney ve kontrol grubu i¢in agagidaki tablolar ortaya ¢ikmaktadir.
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Deney ve kontrol grubu aritmetik ortalamalari arasindaki fark X;-X, : 0,08; standart
sapmalan arasmdaki fark SSi- SS;: 0,77 ve her iki grup arasinda p anlamlilik diizeyinin
0.92 (0.92> 0,05) oldugu bulgulanmigtir. Bu bulgular 1s18inda iki grup arasinda

Ontestleri agisindan anlamli bir farkin olmadigim sdyleyebiliriz.

Ontestleri agisindan anlamli bir farkin ortaya ¢ikmamg olmasi nedeniyle iki grup
arasinda uygulama Oncesi On bilgi agisindan anlamli bir fark yoktur. Sonug olarak,

¢alismaya iki grubun esit oldugu varsayilarak devam edilmisgtir.

Ogrencilerin sahip oldugu &n bilgi, sontest sonuclarinin degerlendirmesinde Snem
tagtyan bir degiskendir. Ontest sonuglarina gére deney ve kontrol grubu arasinda 6n
bilgi agisindan anlamli fark olmamasi sonucuyla, uygulama sonrasi yapilan testlerde
elde edilecek farklilagmalar Bilgisayar Destekli Ingilizce egitiminin etkililigine
baglanabilecektir.

Tablo 5. Deney grubu dntest incelemesi

Degerler Frekans Yiizde Toplam Yiizde

2,00 6 46,2 46,52

3,00 2 15,4 61,5

4,00 1 7,7 69,2

5,00 2 15,4 84,6

7,00 1 7,7 92,3

9,00 1 7,7 100

Total 13 100

X (Aritmatik Ortalama) : 3,69
Mod : 2,00

Medyan : 3,00

S.8:2,25
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Kontrol Grubu Ontest Incelemesi

Tablo 6. Kontrol grubu dntest incelemesi

Degerler Frekans Yiizde Toplam Yiizde

1,00 ' 2 15,4 15,4
2,00 1 7,7 23,1
3,00 3 23,1 46,2
4,00 3 23,1 69,2
5,00 2 15,4 84,6
6,00 2 15,4 100
Total 13 100

X (Aritmatik Ortalama) : 3,61

Mod : 3,00

Medyan : 4,00

S.S: 1,66

Her iki grubun arasindaki anlamlilik derecesi (p) : 0,92

Asagidaki tabloda 6zetlenmis olarak Deney ve Kontrol Grubunun T testi agisindan

anlamlilik diizeyleri gosterilmektedir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol gruplariin “t” testi acisindan 6n test karsilastirmalar:

N |X SS Sonug
Deney 13 |3.69 {2.25
Kontrol (13 |3.615(1.66 |p=0.92 p>0.05

Deney ve Kontrol Grubunun Sontest incelemeleri

2003-2004 Ogpretim yilinda Ik 6gretim 7.suuflar Ingilizce dersi Comparison of
Adjectives tinitesinde dgretime gegilmeden 6nce 6n test uygulanmig daha sonra deney
grubuna Bilgisayar Destekli Egitim, kontrol gurubuna ise geleneksel 6gretim teknikleri
kullanilarak konular islenmigtir. Her iki guruba da konularin 6gretilmesinden sonra ayni

soru maddelerinden olugan son test uygulanmagtir.

63



Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin son testten almig olduklan puanlar agagidaki
tabloda goriildiigti gibidir. Deney grubu &grencilerinin aritmetik ortalamalar1 12.30,
medyanlar1 13.00, modlart 14.00, t degerleri 16,13, standart sapmalar1 2,75 ve p
anlamlilik degerleri 0,014 olarak goriilmektedir. Diger taraftan kontrol grubunun
aritmatik ortalamalar1 9.69, medyanlar1 9.00, modlar1 9.00, t degerleri 15.52, standart
sapmalar1 2,25 ve p anlamlilik degerleri 0,14 olarak goriilmektedir. Yiizde puanlar

hesaplandiginda deney ve kontrol grubu i¢in agagidaki tablolar ortaya ¢ikmaktadir.

Deney ve kontrol grubu aritmetik ortalamalar arasindaki fark X,-X, : 2,61; standart
sapmalar1 arasindaki fark SS;- SS; : 0,5 ve her iki grup arasinda p anlamlhlik diizeyinin
0.014 (0.014 < 0,05) oldugu bulgulanmigtir. Bu bulgular 15181nda iki grup arasinda son
testleri agisindan anlamli bir farkin oldugunu s6yleyebiliriz.

Son testleri agisindan anlamli bir farkin ortaya ¢ikmig olmasi sonucuna bakilarak
Bilgisayar Destekli Ingilizce egitimi gdren gurubun ders basarisi agisinda geleneksel

yontemlerle ders géren guruba gére daha basarili olduklar sdylenebilir.

Kiigtikahmet’e gére [2001] de bu yontemin 6grenme &gretme siireclerindeki bagarisi
cesitli degiskenlere bagli olmakla birlikte, yontemin basarisinda Ogretim hedef ve
amacglarmma uygun ders yazilimlarinin saglanmasi olduk¢a Onemlidir. Geleneksel
dgretime, bilgisayar destekli yontemi bir segenek olarak girmekte ve nicelik agilarindan

egitimde verimi yiikseltmede 6nemli bir rol oynamaktadir.
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Deney Grubu Sontest incelemesi

Tablo 8. Deney grubu sontest incelemesi

Degerler Frekans Yiizde Toplam Yiizde

7,00 1 7,7 7,7
8,00 1 7,7 15.4
9,00 1 7,7 23,1
11,00 1 7,7 30,8
12,00 1 7,7 38,5
13,00 2 15,4 53,8
14,00 3 23,1 76,9
15,00 3 23,1 100
Total 13 100

X (Aritmatik Ortalama) : 12, 30

Mod : 14,00
Medyan : 13,00
S.8:2,75

Kontrol Grubu Sontest incelemesi

Tablo 9. Kontrol grubu son test incelemesi

Degerler Frekans Yiizde Toplam Yiizde

7,00 2 15,4 15,4
8,00 2 15,4 30,8
9,00 3 23,1 53,8
10,00 3 23,1 76,9
11,00 1 7,7 84,6
14,00 2 15,4 100
Total 13 100
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X (Aritmatik Ortalama) : 9,69

Mod : 9,00

Medyan : 9,00

S.5:2,50

Her iki grubun arasindaki anlamlilik derecesi (p) : 0,014

Asagidaki tabloda Ozetlenmis olarak Deney ve Kontrol Grubunun T testi agisindan
anlamlilik diizeyleri gosterilmektedir.

Tablo 10. Deney ve Kontrol Gruplarmin T testi acisindan son test karsilastirmalari
N (X SS Sonug¢
Deney 13 11230 (2.75
Kontrol [13 [9.69 [2.25 |p=0.014 p<0.05

3.5. Ogrenci Gizlem Formu ve Degerlendirmeleri

Deney ve Kontrol grubuna Ontest uygulandiktan sonra Deney grubu ve Kontrol grubu
daha 6nce belirlenen kriterler dogrultusunda ingilizce Ggretmenleri ve iki uzman
bilgisayar 6gretmeni tarafindan gézlenmistir. Bu gézlem sonucunda ortaya ¢ikan durum
tabloda karsilagtirilmisg, grafikleri sunulmugtur.

3.6. Ogrencilere Uygulanan Gézlem Kriterleri

Motivasyon

Dikkat

Algilama

Biligsel Olarak Istenilen Bilgi Seviyesine Ulagma

Sosyal davramiglar geligtirme

AN

Psikomotor Yeteneklerin Geligmesi
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3.7. Degerlendirmede Rol Oynayan Kriterlerin A¢iklamalar:

Motivasyon :

Organizmay: davraniga iten, bu davramiglarin diizenlilik ve siirekliligini belirleyen,
davraniga yon ve amag veren g¢esitli i¢ ve dig etkenler ile bunlarin isleyisini saglayan

mekanizmalar olarak tanimlanabilir [Aydin, 2000:144] .

Motivasyon eksikligi giinlimiiz egitim sisteminde 6nemle {izerinde durulmasi gereken
bir konudur. Ogrencilerdeki 6grenme giigliikleri, dikkat dagmikligs, ilgisizlik ve disiplin
olaylar1 baz1 derslerden zevk alamamalar: etkinliklere katilma isteksizlikleri hatta okula
gelmekten hoslanmamalarinin temelinde motivasyon eksikligi bulunmaktadir [Unal ve
Ada, 2000].

Bilgisayar destekli egitimde 6grenci motivasyonunu olumlu yonde etkileyecek bir gok
bilesen vardir. Bunlardan en Gnemlileri 6grencinin ¢aligmasini yaptigi esnada birgok
ortamdan aym anda yararlanabilmesidir. Laboratuar g¢aligmalarinda 6grenci bilgiyi

stirekli uygulayarak 6grendigi i¢in motivasyonu da genellikle iist seviyede olmaktadir.

Dikkat :

Organizma, her zaman bir¢ok uyaranla karsi karsiyadir. Ancak organizma, duyusal
mekanizmalarla(gorsel, isitsel vb.) alinan bu uyaranlarin tiimiine birden esit olglide
tepkide bulunamaz. Bagka bir anlatimla duyusal mekanizmalarla alinan uyaranlar,
gevresel kogullar ve bireyin iginde bulundugu psikolojik baglama gore, organizma
tarafindan segici bir bigimde algilanir. Buna gére dikkat olgusu agisindan kilit kavram,
seciciliktir[ Aydin, 2000:139].

Derse baglamadan 6nce 6grencilerin dagilmis olan ilgilerinin tekrar derse odaklanmasi
icin dikkatin ¢ekilmesi §gretmenin 6nemli gérevlerinden biridir. Dikkatin ¢ekilmesi
kadar, canli tutulmas: da gerekir [Basar, 1997].

Ogrencilerin dersi anlamalarim ve &grenmelerini kolaylastiran en 6nemli etkenlerden

biri de dikkattir. Bilgisayar destekli egitim siniflarinda 6grencilerin dikkatlerinin st
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seviyede oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin dikkatlerini ¢ekecek ve siirekli canhi
tutacak bir materyalin (bilgisayar ve uygulama yazilimi) 6grenme ortaminda bulunmast

bu olgunun iist seviyede olmasinin temel nedenlerindendir.

Alg :

Bilgisayar laboratuarlarinda dgrencilerin algisi genellikle iist seviyededir. Bilgisayar bir
¢ok ortam1 bilinyesinde bulundurur, bu nedenle bir ¢ok kanaldan bilginin gretilmesi ve
aktarilmasini saglayabilir. Degisik kanallardan bilgiyi alan 6grenci 6grenmesini daha
kolay saglayabilir. Klasik egitimin en Snemli sorunlarindan bir tanesi genellikle tek
kanaldan bilginin sunulmasidir. Bu durumda dinleme ve anlama becerileri iyi olmayan

Ogrencilerin 6grenme seviyeleri istenilen durumda olmayabilir.

Alg1 kisaca, duyu organlari yoluyla aliman uyaranlarin organizmamin beklenti,
gereksinim ve dikkat stireglerinin kilavuzlugunda yorumlama ve anlamlandirma

stiregleri olarak tanimlanabilir [Aydin, 2000:155] .

Alg1 sadece nesnelerin nicelik ve nitelikleriyle sinirli degildir. Ciinkii algi, basit bir
goriintlileme olgusu degildir. Insanin icinde bulundugu baglamsal kosullar ve &znel
varolug bigimi gibi degiskenler zihinsel stireglerin kurulumunu etkiler [Aydn,

2000:156] .

Sosyallesme :

Toplumsallagma, bireyin toplumun bir tiyesi olma siirecidir. Egitim, toplumsal
yagantinin bir iirlinii olarak ortaya ¢ikmugtir. Egitim kurumlar ise yetistirdigi bireyler
aracilifiyla toplumsal kurum ve olgular etkilemigtir [Erden ve Fidan, 1998].

Cocuk sosyallegsmesi gereken bir varliktir. Cocugun sosyallesmesinde 6nemli araglardan
birisi de okuldur [Biiyiikkaragsz, ve dig., 1998].

Ogrencilerin kisiliklerinin gelistii ve sosyal iliskilerinin yogun olarak yasandig
ortamlardan biriside siif ortamidir. Klasik simf ortamlarinda 6grenciler birbirleriyle

68



stirekli etkilesim igerisindedir. Bilgisayar laboratuarlarinda sosyal iligkiler su ana kadar
yapilan uygulamalarda daha sinirli kalmigtir. Bu durumun giderilebilmesi igin
laboratuar ¢aligmalarimin bireysel g¢aligmalarin yami sira kubasik ¢aligmalart da
destekleyecek boyutlarda diizenlenmeye baglatildifi gozlemlenmektedir. Daha &nce
egitim igin olugturulmus yazilimlar daha ¢ok bireysel ¢aligmalar1 desteklemekteyken;
son zamanlarda grup c¢aligmalarini da destekleyen yazilimlar iiretilmeye baslanmigtir.

Bu durum sosyallesmeyi destekler niteliktedir.

Biligsel Olarak istenilen Bilgi Seviyesine Ulagma:

Biligsel yonden: "Bilig", insan zihninin diinyay1 ve ¢evresindeki olaylar1 algilamaya
yonelik yaptig:1 islemlerin tlim{idlir. Digtan alinan uyarimlarin algilanmasi, 6nceki
bilgilerle kargilagtirilmasi, yeni bilgilerin olusturulmasi, elde edilen bilgilerin bellege
depolanmasi, hatirlanmasi ile zihinsel irtinlerin kalite ve mantik yoniinden
degerlendirilmesi, bilis kapsamina giren zihinsel siireglerle ilgili faaliyetlerdir [Fidan,
1986].

Bilis kuramcilari, §grenmeyi insanin beyninde ve sinir sisteminde olusan bir i¢ siire¢
olarak yorumlamaktadir. Bu goriise gére 6grenen pasif bir alic1 degil, 6grenmenin bizzat

olusturucusudur [Erden, ve Fidan, 1998].

Psikomotor Yeteneklerin Gelismesi :

Psiko-motor beceriler, zihin-kas koordinasyonu gerektiren davraniglari tanimlamaktadir.
Organizmanin herhangi bir devinimde bulunabilmesi igin, belli bir duyussal ve biligsel
gelisim dlizeyinde bulunmasi gerekir. Bu nedenle devinsel beceriler, genis Slgiide

duyugsal 6zellikler ve biligsel yeterliliklere baglidir [Aydin, 2000:264].

Ogrenim ve &gretimde, 6grencilerin psiko-motor durumlar: dnemli bir yer tutar,

gocuklarin yeteneklerinin ortaya ¢ikmasinda da yardimei olur [Baytekin, 2001].

3.8 Gozlemin Degerlendirilmesi :

Yapilan aragtirmada elde edilen sonuglarin genel agiklamalarinda:
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Motivasyon
Sekil 19 Bilgisayar Destekli Lab. Uygulamas1

Bilgisayar laboratuarinda motivasyonun iyi seviyede oldugu ancak geleneksel sinifta ise
bunun tam tersi bir durum s6z konusu oldugu gozlenmistir. Sekil 19°da uygulamalarina
motive olmus bir grup Ogrenci goziikmektedir. Motivasyonda bilgisayar destekli
egitimin geleneksel dgretime gore 6nde oldugu goriiliir.
Bu durumun nedenleri;
o Oprenci bilgisayar laboratuarinda etkilesimli kendi hizina ve kapasitesine gére
dersini goriirken simf igerisinde gruba gore hareket etmek zorunda kaliyor.
Kendi hiz ve kapasitesine gbre hareket eden 6grenci, dersi daha iyi anliyor ve
derse giidiileniyor.
o Bilgisayarla etkilesim igerisinde olmak 6grenciye bagh bagina bir motivasyon
kaynag1 oluyor.
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Dikkat :

Sekil 20 Ogrencilerin Dikkatini ve Motivasyonunu Gosteren Lab. ve Simf Ortamu

-

Sekil 20’ de her iki ortamda ¢alisan Ogrenciler goziikmektedir. Birinci resimde
ogrenciler dikkatle uygulamalarimi yaparken; ikinci resimde dikkatini hentiz
toplayamamus bir grup 6grenci goriilmektedir. Bilgisayar laboratuarinda &grencilerin
dikkatleri siirekli agik tutulurken, geleneksel simf igerisinde bu durum inisli ¢ikigh
olarak degisiklik g6stermekte. Bunun nedeni ise: %

e Bilgisayarla etkilesim igerisine giren Ogrenci dig uyaranlarla baglantisini
kopararak daha dikkatli davranabilmesi olabilir. Geleneksel sinif ortaminda ise
dig uyaranlarin fazla olmas: 6grencinin dikkatini dagitan unsurlardan baghcas:
niteligindedir.

Algilama :
Sekil 21 Lab. ortaminda yonergeleri dikkatle algilamaya galigan 6grenciler

Geleneksel simf ortaminda istenilen seviyede olmazken, bilgisayar laboratuarinda {ist
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seviyede oldugu gbézlenmisgtir.

Ogrencilerin bilgisayar kullanirken bir ¢ok kanaldan (ses, gdriintii, resim, yaz...)
etkilesim igerisinde bilgiyi almalar1 algilamalarim1 olduk¢a kolaylagtirmigtir. Ancak
geleneksel siif ortaminda her 6@rencinin seviyesi esgit olmadif1 igin algilamada da
problemlerin oldugu gézlenmistir.

Sosyal Davraniglar Geligtirme :

Bilgisayar Laboratuarlarinda &grencilerin sosyal tutum sergilemesi, birbirleriyle

etkilesim igerisine girmeleri ve paylagim iginde bulunmalar1 sinirh olurken; geleneksel
sinif ortaminda bu unsurlarin daha iyi oldugu gozlenmigtir. Bunun nedeni 6grencinin
bilgisayarla etkilesim kurduktan sonra diger dig etmenlere fazlaca ihtiya¢ duymamasi ya
da ilgi gdstermemesinden kaynaklandig: seklinde yorumlanabilir. Sekil 22° de birbiriyle
uyum igerisinde ¢aligan bir grup goziikmektedir. Her y6nden birbirleriyle iletigim
kurabilmekte ve sosyal becerilerini {ist seviyelere gikartabilmektedirler.
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Biligsel Yonden Bilgi Diizeyine Erigsme :

Yapilan On test, son test sonuglarindan da anlasilacag: gibi bu kriterde bilgisayar
destekli 6gretim yapan deney grubu, geleneksel Ggretim yontemleriyle &gretim yapan
kontrol grubuna gére daha iyi bulunmugtur. Bu durumun en biiyiik neden ise:

Oprencinin kendi hizina ve kapasitesine gore 6grenme ihtiyaglarini bireysel olarak
yonlendirebiliyor olmasindan kaynaklanmaktadir. Ogrenci birinci seferde anlayamadig
bir konuyu istedigi takdirde ikinci ya da f{giincli defa dinleyebiliyor. Bilgisayar
aracih@iyla degisik kanallardan sunulan bilgileri daha rahat anlayabiliyor ve istedigi

sayida aligtirma yapabiliyor.

Psiko - motor yeteneklerin geliymesi :

Psiko motor davraniglarin ve konugmalarin geleneksel sinif ortaminda daha iyi oldugu
g6zlenmistir. Bunun nedeni olarakda 6grencilerin toplu olarak bir arada bulunmalar1 ve
birbirleriyle etkilesim iginde olmalar1 sdylenebilir.Bilgisayar laboratuarinda kullanilan
yazilimlar heniiz istenilen kalitede degildir. Bu nedenle 6grencileri sinirlayici bir durum
s6z konusudur. Ogrenci yazilimin belirledigi cerceve disina g¢ikamaz dolayisiyla

psikomotor davramiglarin gelismesi belirli bir seviyede kalur.

Tablo 11. Gozlem Kriterlerinin Deney ve Kontrol Grubu iizerinde degerlendirilmesi

Gozlem Kriterleri Bilgisayar Laboratuan Simif Ortanm
Motivasyon Olumlu Olumsuz
Dikkat Olumlu Vasat
Algilama Olumlu Vasat
Biligsel Olarak Istenilen Bilgi
Seviyesine Ulagma Olumby Vasat
Sosyal davraniglar gelistirme Vasat Olumlu
Psikomotor Yeteneklerin Geligmesi Vasat Olumlu

Sekil 23. Bilgisayar laboratuar: gézlem sonuglarinin grafiksel olarak degerlendirilmesi

Bilgisayar Laboratuar Kriterler
. Olumlu :4
i: Vasat :2
2_ Olumsuz : 0
1_
0

Deney Grubu




Sekil 24. Geleneksel 6gretim sinifinin gézlem sonuglarma gore grafikse] olarak gosterimi

Geleneksel Sinif Ortami

rﬂ Kontrol Grubu—\

Kontrol Grubu

Kriterler
Olumlu :2
Vasat :3

Olumsuz : 1

Sekil 25. Geleneksel 6gretim yapan ve bilgisayar destekli 6gretim yapan siniflarm gozlem

sonuglarmna gore karsilagtirma grafigi

Her ki Grubun Karsilastirmasi

O =N Wwdh oo

Olumiu

Vasat

Olumsuz

O Bilgisayar Laboratuari

Geleneksel Sinif

Tablo 12. Gizlem sonuglarma gore iki grubun degerlendirilmesi

Bil. Lab. | Gel. Sin.
Olumlu 4 2
Vasat 2 3
Olumsuz 0 1
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SONUC VE ONERILER

Geligen teknolojiler igerisinde programli 6gretimden sonra gelisen dgrenme ve 6gretme
teknolojilerindeki  yenilik, bilgisayar makineleriyle yapilan &grenme G6gretme
olmaktadir. Zaman igerisinde bilgisayarlar yeni hazirlanan egitim yazilimlaryla
Ogrenme Ogretmeye destek vermeye ¢alisilmistir. Bu g¢aligmalar genel &gretim
yontemleri ve teknikleri igerisinde gelisen yeni olusumlari meydana getirmistir. Bu

olusumlar genelde 6grenme stratejilerini igermektedir.

Bugiine kadar BDO, USA’da genelde fen ve matematik bilimlerinde yogun olarak
kullanilirken 1970-1980°li yillarda diger alanlarda da kullanilmaya baglanmis ve
ogrenmede etkin bir durum saglanmigtir. Tim diinya iilkelerindeki uygulamalara
bakildiginda BDO’niin 6grenmede etkin oldugu gézlemlenirken 6gretmede de etkili bir
Ogretim aract oldugu goriltir. Tiirkiye’de bir ¢ok sorunun yaganmasina karsin MEB
1973°den bu tarafa bir grup seri ¢aligmalar yapmig, 6gretmenlerin yetigtirilmesi ve yeni

okul programlarinin hazirlanmasinda BDE’ye yer vermistir.

Bu aragtirma Sakarya ili merkez ilgesindeki bir 6zel okulda gergeklestirilmistir.
Aragtirmanin temel amaci Ogrencilerin ingilizce 6grenmedeki bilgisayar destegi

aldiklar1 ya da almadiklar1 durumlarda olusan farklarin ortaya konmasin ele almistir.

Bilgisayar Destekli yapilan Comparison of Adjectives iinitesinin bagar1 testinden
aldiklar1 sontest puanlarimin ortalamalari, geleneksel Ogretim yodntemi kullanilarak
Ogretim yapilan guruba gore aym testten aldiklari puanlarin ortalamalarindan yiiksek
¢ikmigtir. Ortalamalarn arasinda belirli diizeyde bulunan anlamli farkin bilgisayar
destekli 6grenim goren 6grencilerin iinite konularim daha iyi 6grenmis olmalarindan

kaynaklandigini sSyleyebiliriz.

Ogrencilere uygulanan gozlemlerden yola ¢ikarak Ggrenmeyi en gok etkileyen
motivasyon, dikkat ve algmin Bilgisayarin kullamldigi ortamda maksimum olurken,
geleneksel yontemlerin kullamlarak egitim yapilan simifta vasat ya da hi¢ olmadig

gbzlenmigtir.
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Bunun yanm: sira Geleneksel simf ortaminda yapilan Ogrenme etkinliklerinde
Ogrencilerin sosyallesme agisindan st seviyede olmasmma ragmen bilgisayar

Laboratuarinin kullanildig1 deney grubunda sosyallesme vasat seviyede kalmistir.

Buna bagl olarak psikomotor konugma ve yetenek gelisimi geleneksel sinif ortaminda

iyi seviyedeyken bilgisayar laboratuarinda daha az seviyede oldugu gozlenmistir.

Ogrencilere uygulanan gézlemlerden asagidaki sonuglara ulasilmustir.

Kargilagtirmalara genel olarak bakildigi zaman Bilgisayar Destekli Egitim simifindaki
Ogrencilerin geleneksel yontemle egitim géren siniftaki arkadaglarma gore Ggrenme
agisindan daha avantajli olduklarini sdyleyebiliriz. Ancak 6grenci gelisimi igin
vazgecgilmez unsurlardan olan sosyallesme ve psikomotor davramiglarin da kenara

atilmamasi kanaati taginmaktadir
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Oneriler :

L.

Yabanc: dil Ogretilirken Bilgisayar Destekli yazilim ve uygulamalarin
kullanilmas1 ders basarisini artirarak Ggrenmeyi kolaylagtiracaktir. Bu nedenle
Yabanci1 dil egitiminde Bilgisayar Destekli Egitim ve 6gretimin miimkiin

oldugunca kullanilmasi 6nerilmektedir.

Bilgisayar Destekli Egitim uygulamalar bireysel ¢aligmalar oldugu i¢in énerilen
yontem her 6grenciye bir bilgisayar diigecek sekilde uygulamalarin yapilmasi
Onerilmektedir. Bu y6ntem uygulanmadigi takdirde sonuglar ayni ¢ikmayabilir.

Bilgisayar Destekli Ingilizce Egitimi Uygulamas: yapilirken kullanilan
yazilimlar ¢ok iyi incelendikten sonra segilmelidir. Gorsel ortamlarinin ve bilgi
kapasitelerinin iyi etlit edilmesi gerekmektedir. Kullanilan her yazilim aym
sonuglara ulagtirmayabilir. Bu nedenle piyasada kabul gormiis, referanslar1 iyi

olan yazilimlar tercih edilmelidir.
Bu aragtirma diger dersler i¢in de uygulanmali ve sonuglar degerlendirilmelidir.

Biitiin okullarda miimkiin oldugu kadar yasayan Bilgisayar Laboratuarlar
kurulmali ve bu tiir uygulamalarin artmasi igin tegvik edilmelidir.

Bilgisayar Destekli Yabanci Dil egitiminin sisteme ¢ok iyi analiz edilerek
uygulanmas: gerekmektedir. Geleneksel simifta yapilan egitimi desteklemek
amaciyla derslerin belli bir yiizdesini kapsayacak sekilde Bilgisayar Destekli
Ogretim yapilmalidir.
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Kongresi Bildiriler. G. U. Egitim Bilimleri Enstitlisti Gelistirme Dernegi
Yayinlari, Ankara-2004. ss. 1219-1235.
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EKLER

1. Uygulamada kullanilan Egitim Cd’ sinin Referans ve 6zellikleri

2. Uygulama yazilimm {ireten firmamn diger yazilimlarniyla ilgili Milli Egitim
Bakanligiyla yapmis oldugu anlagma ve izin metni.

3. Uygulamada 6grencilere uygulanan éntest ve sontest sorulari.

4. Uyguluma sirasinda kullanilan gézlem formu.
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EK.1. )
Referans ve Ozellikler

Diinyanin en kapsamli multimedya ingilizce 6grenim seti.

24 ulkede milyonlarca insan, Ingilizce 6grenmek igin English Plus Serisini tercih ediyor. En ileri
multimedya teknolojisi kullanilarak hazirlanan, birbirini izleyen 12 CD-ROM' luk Tirkge destekli
bu setle Ingilizce'yi kendi kendinize hem gok kolay ve zevkli hem de en mikemmel sekilde
tgreneceksiniz.

Temel Ozellikler

¢ Dért nemli dil yetenedini gelistirir.
Okuma ,yazma , dinleme, konugma
e Tim dilbilgisi kuraltarini igerir.
e Toplam 30.000 kelime.
® Toplam da 3000 'in {izerinde s6zciik deyim igerir.
o lhtiyag aninda Tiirk¢e yardim meniilerine ulagir.
e Ozgiin ingilizce deyimleri ve gergek yagam ornekleri kullanir.
o Canli animasyonlar,miizik ve ses ile eglenceli oyunlar da igerir.
e Diinyaca kabul edilmis Ingilizce 6gretim miifredatini uygular.
e Aligtirma ve testlerle 6grenilenleri pekistirir.
e CD basina 120 saat etkilesimli Ingilizce egitimi saglar.

e Seckin bir internet baglantisi ile ilging ve gelistirici test, oyun ve aktivitelerle dolu
gercek sehir baglantilan igerir.

e Ses tanima ( speech recognition ) teknolojisi ile kullanicinin konugma ve telaffuz
dogrulugunu karstlastirmall bir sekilde diger.

Not 1 : Bu ek, yazilm firmasinin kendi web sayfasindan (www.elitsoft.com.tr)

alinmistir ve herhangi bir yorum katilmadan aynen yazilmagtir.
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EK.2.
T.C.
MILLI EGITIM BAKANLIGI
Egitim Teknolojileri Genel Miidairliigd
SAYI :B.08.0.ETG.0.21.01.04.611 /2278
KONU : Bilgisayar Egitim Yazihmi

ANKARA
21/03/2000

ELIT Bilgisayar Yazilim ve Tic. Ltd. Sti.
Kervangegmez Sok. No: 5/1 80300 Mecidiyekdy-ISTANBUL

ILGI  : 08 MART 2000 Tarihli bagvurunuz.

Milli Egitimi Geligtirme Projesi lkraz Anlagmasi gergevesinde 182 Bilgisayar
Laboratuar Okulunda bilgisayar destekli editimde kullaniimak tzere alinan egitim yazilimlari,
Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanhdi ' nin 02.08.1999 giin ve 009815 sayil yazilari ile, editim ve
6gretim agisindan uygun bulunmustur.

Uygun bulunan séz konusu egitim yazilimlannin ayrintih konu listesi iligikte
sunulmustur.

Bilgilerinizi rica ederim.

g

Ruhi ESIRGEN
Bakan a.
Genel Mudtr
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EK.3. Bilgisayar Destekli Ingilizce Egitimi Ontest - Son Test Sorular:

Complete the text with the adjectives in the comparative and superlative form.

My brother Tom is (1) (happy) person in his class because
everybody likes him. He has three very good friends — Lisa, Christine and Amanda. Lisa
studies a lot and she is (2) (good) student in her class. She is
also (3) (intelligent) than Christine and Amanda. Tom likes to

talk to her very much. Christine is very good-looking. She is (4)

(beautiful) girl at school. Christine has (5)
(dark) and (6) (long) hair than Lisa
and is (7) (thin) than Amanda. Amanda is rather short and
plump and everybody thinks she is (8) (attractive) of the three
girls. But Tom likes to spend time with her because she is (9)
(funny) and (10) (nice) than his other friends.

For the boys, Tom doesn’t have many friends. His classmate, Tim is (11)

(bad). He is also (12) (unsuccessful)
than Tom. I don’t like him, too. He is (13) (boring) person
I've ever met. John is better than Tim. He is the (14)

(hardworking) boy in the class. I think he is (15) (great) friend

because they have a lot of things in common.

1. a) happy c) the happiest
b) happiest d) happier than
2. a) the best c) the better
b) better d) best
3. a) the intelligentest c¢) the most intelligent
b) more intelligent d) more intelligent than
4, a) the best ¢) the most beautiful
b) the most beautifulest d) more beautiful than
5. a) the darker c) the darkest
b) darkest d) darker
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6. a) longest

c) longer

b) the longest d) more long
7. a) thinner c) thinnest
b) the thinnest d) thinner than

8. a) more attractive than

b) the most attractive

¢) most attractive than

d) attractivest

9. a) funniest c¢) the most funny
b) the funniest d) funnier
10. a) nicer ¢) most nicest
b) the nicest d) nicer than
11. a) the baddest c) worst
b) worse d) the worst

12. a) the more unsuccessful

b) more unsuccessful than

c) the most unsuccessful

d) unsuccessfuler

13. a) more boring

b) boring than

¢) the most boring

d) most boringest

14. a) more hardworking

b) the most hardworking than

c¢) more hardworking than

d) the most hardworking

15.a) greater
b) the greatest
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EK.4 Gozlem Formu

Kapsadif
Alan ya da Gozlemlenen Davranis

Alanlar

Derse ilgili davranma

Merak ederek ¢aligmaya devam etme

Yonergeleri Dinleme
Girtltiilti galigma (Swmif yada Lab.)

Verilen gorevi bitirmeye istekli olma

Dersi ve uygulamalari takip edebilme

Yonergeleri uyma

Zaman kullanimina dikkat etme.

Ogretmenden yardim isteme

Arkadaglarindan yardim isteme

Fikirlerini agik¢a ifade edebilme

Arkadaglarina ve Ogretmenine dersle

ilgili sorular sorma.

Arkadaglariyla bedensel ve sozli

olarak iletigim kurabilme

Ders arag geregerini gerektigi gibi
kullanabilme
Uygulama yada projeyi bitirebilme

M: Motivasyon, D: Dikkat A: Alg S: Sosyal Davranig

B: Biligsel Bilgi Seviyesi ~ P: Psikomotor yeteneklerin gelisimi

Not : Gozlem formundaki sorular iki rehber dgretmene(Enka {lk6gretim Okulu Rehber
ogretmeni Hale Calgin, Enka Lisesi rehber 6gretmeni Cengiz Ipek ve Damsman
Ogretim tiyesine (Yard. Dog. Dr. Cetin Baytekin) damgilarak hazirlanmis ve
gruplandirilmistir.
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