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SAU, Sosyal Bilimler Enstitiisii Yiiksek Lisans Tez Ozeti

Tezin Basghg: Okul Oncesi Ogretmenleri ile Yéneticilerinin Bilgisayar Destekli Oyun
Programlarinin Kullanimina Ydnelik Alg: ve Beklentileri

Tezin Yazari: Suat KOL Damisman: Yrd. Dog. Dr. Turan CAKIR

Kabul Tarihi: 27 Mart 2006 Sayfa Saywisi: X (6n kisim)+ 97 (tez)+ 3 (ekler)

Anabilim Dali: Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi

Teknolojinin hizla geligerek insan hayatinda etkin olarak yer aldigi giinimiizde her alanda
oldugu gibi egitim alaninda da birgok yenilikler kullanilmaktadir. Hazirlanan egitici
programlarin yaninda bilgisayar destekli oyunlar da c¢ocuklarin kullanimma sunulmustur.
Egitimin temelini olugturan ve gocugun kisilik gelisiminin sekillendigi okul 6ncesi dénemde
oyunun yeri gok 6nemlidir. Cocugun yasina uygun, yaraticiligini gelistirici, problem ¢6zme
yetenegini giiglendirici, kendini ifade etmesine olanak saglayici igeriklerle diizeyine uygun bir
siirede bilgisayarla birlikte olacagi egitim ortam ve etkinlikleri ¢ocuk gelisimine gok sey
katacag1 siiphesizdir. Yapilan akademik ¢aligmalara dayanilarak gocuklarin egitiminde en
etkin y6ntemin oyun oldugu s6ylenebilir. Cocuk yasami igin gerekli olan davramis, bilgi,
beceri ve benzeri seyleri oyun iginde kendiliginden grenir. Cocugun kisiligi oyun iginde daha
belirgin ¢izgilerle ortaya gikar ve gelisir. Tiim bu 6zelliklerinden dolay: okul 6ncesi egitim
ortamlarinda en belirgin yéntem oyun olmaktadur.

Okul Oncesi dénem igin hazirlanan bilgisayar destekli egitici amagli oyunlar okul dncesi
dénem g¢ocuklarinin oyunla &grendiklerinin yaninda teknoloji ile erken yasta tanigmalarina
olanak saglamaktadir. Oyunun gocugun erken yasta bilgisayarla tanigmasim1 saglamasinin
yaninda onun temel bilgisayar becerilerini oyun oynarken kazanmasini sagladigi ifade
edilebilir. Okul oncesi dénem g¢ocuklarina yonelik hazirlanan bilgisayar destekli oyunlar,
¢ocugun klasik oyun yontemleri ile elde edecegi kazanimlarin desteklenerek arttirilabilmesi
esas almarak gelistirilmektedir. Bilgisayarlar modern teknolojinin sembolleridir. Bilgisayar
kullanma yetenegi gelecekte metin okur yazarliin daha ileride ve Gnemli olacaktir.
Cocuklarmn gittikge geligen bu aragla erken deneyim kazanmalari gerekmektedir.

Bu aragtirmanin amaci, okul oncesi dénem g¢ocuklarnin geleneksel oyun etkinliklerinin
bilgisayar destekli oyunlarla zenginlestirildiginde ve desteklendiginde onlarin duygusal,
biligsel, sosyal ve bedensel gelisimlerinde etkilerinin daha fazla olacagini ortaya koymaktir.
Aragtirmada kullaniimas1 amaciyla gelistirilen anketin kapsam gegerliligi uzman goriigleri ile
saglanmig, glivenirlilik testi ile gitivenilirlik katsayis1 a= 0,7301 olarak bulunmugtur.
Aragtirmanin lgme araci olarak kullanilan anket, 2004-2005 Egitim Ogretim Y1l igerisinde
Sakarya ilinde bulunan okul Oncesi egitimcilerine uygulanmis elde edilen bulgularin
analizinde SPSS 11 programi kullanilmugtir. Birinci alt problemin analizinde frekans ve yiizde
analizleri, ikinci ve {iiglincli alt problemin analizinde t-testi uygulanmigtir. Elde edilen
analizler frekans ve t-testi tablolarinda ayrintilt olarak gosterilmisgtir.

Arastirmada elde edilen verilere gore bilgisayar destekli oyun programlar ile desteklenmis
oyun etkinlikleri yoluyla gocukta biligsel, bedensel, yaraticilik, sosyal, duygusal, problem
¢bzme gelisimi, toplumsal ve kiiltlirel gelisimlerinde &nemli oranda fayda sagladif
sOylenebilir. Elde edilen bulgular 15181nda okul dncesi 6gretmenleri ve yoneticilerin bilgisayar
destekli oyun programlarmin kullanimina ydnelik algi ve beklentilerine iliskin sonuglari,
Sonug ve Cneriler boliimiinde ortaya konulmus ve arastirma neticelendirilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi Egitim, Bilgisayar Destekli Egitim, Bilgisayar Destekli
Ovyun Programlari, Egitimcilerin Alg: ve Beklentileri
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Department: Computer and Instructional Technology Education

Todays technology improves quickly and using effective in human life for everywhere and
also in educational area a lot of newnes are used. Prepared educational programmes beside
computer based games have been presented usage of children. The basic of the education,
development personality of child what is called early childhood term playing is very
important. It is doubtless that; appropriate of child age, development of creative, strengthen to
solve problem, express himself these are contents and appropriate time for child's level with
computer, environment and activities enable child development. According to academic
workings the effective way of children's education is playing. Child learns by himself
neccessary beleviour for life, knowledge, abilitly something like these in the play. Child's
personality seems clearly and develops in the play. Because of all these properties in early
childhood education the clearest means is playing game.

Prepared computer based educational games for early childhood term children provide not
only something they learn with games but also meeting technology in early ages. It is
expressed that meeting computer in early ages provide the child gaining skills of computer
while playing games. Computer based games towards early childhood term children have the
skills that the child gets with classic playing methods are prepared by supporting and with this
method increasing skills targeted. Computers are symbols of modern technology. Using
computer skill will be more important and better than reading&writing in the future. It is
neccessary to get the early experience for children with this tool which develops day by day.

The aim of this investigation is when preschool children's traditional games activities enrich
and support with computer based games their emotional, cognetive, social, physical
developments effects become much more. The comprehension validity of the questionnarie
which developed for the purpose of using in the investigation has been provided by
apprehension of specialists and with reliability test its reliability coeficient number founded as
0.7301. The questionnarie which was used as a measuring tool for investigation in 2004-2005
school year in Sakarya where the early childhood educators have been applied and analyses of
findings which have been obtained SPSS 11 Programme has been used. In the analys of the
first lower problems: Frequency and percantage analyses, in the second and third lower
problems t-test has been applied. The analyses which were got frequency and t-test have been
shown in details in thier tableaus.

According to the datas which were got from investigation it can be said that play activities
which were supported with computer based play programmes the child cognetive, physical,
creative, social, emotional problem solving and in cultural developments they provide a lot of
benefits. The early childhood teachers's and adminastrators's perceptions and expectations
about results towards computer based game programmes have been achieved in the result and
suggest part so the inverstigation has finished.

Key Words: Preschool Education, Computer Based Learning, Computer Based Game
Programs, Perceptions and Expectations of Educators.




GIRIS

Giintimiizde olduk¢a yayginlagan ve yapilan aragtirmalar sonucunda ortaya ¢iktigi gibi
insan hayatinin 6nemli evrelerinden biri okul &ncesi dénemdir. Okul 6ncesi egitim insan
yasaminin temelini olusturur, ¢linkii bu dénemde gocugun saglif ve beslenmesi kadar
aile ortaminun ona sagladig sevgi, sefkat gelecek yasaminda 6nemli bir rol oynayacak

olan egitim siireci son derece 6nemlidir.

Okul oncesi donemdeki yasantilar cocugun gelecekte hayata bakig agisim da Snemli
Olgiide etkiler. Okul Oncesi egitim kurumlarinda gosterilen anadili etkinlikleri
cocuklarin yeni kelimeler 6grenerek kelime dagarciklarimin geniglemesine, kelimeleri
yerinde ve dogru kullanabilmelerine, diislincelerini dil aracilig: ile ifade edebilmelerine
yardim etmektedir. Bu etkinlikler; bilmeceler, tekerlemeler, siirler, hikayeler, masallar
ve parmak oyunlari ile canlandirmalar ¢ocuklarin yaraticiliklarinin gelistirilmesinde
Onemli bir yer tutar.(Cakir, 2004b: 139-162). Saglikli, mutlu, yaratici insanlar
yetistirebilmek i¢in bu dénemi iyi tammak ve en iyi sekilde degerlendirmek gerekir.
Istenilen davramiglara sahip ve hem ruhsal hem de bedensel olarak saglikli bireyler
yetistirmek, onlarn gelisim &6zelliklerini ve bu &zellikler dogrultusunda ihtiyaglarinin
neler oldugunu bilmeye baghidir. Okul dncesi donem gocuklarinin gelisim &zelliklerini
bilmeden onlara verilecek egitim, hem alabildigince problemli ve glic hem de tamamen
tesadiiflere kaldig1 icin hata yapilmasina ve istemeyerek de olsa onlarin zarar gérmesine
neden olabilmektedir.

Yetiskinlilerin basit bir etkinlik olarak dislindiikkleri ve bu gekilde yaklagim
sergiledikleri oyun etkinlikleri g¢ocugun gelisim basamaklarinda ve &grenme
etkinliklerinde ¢ok Onemli bir yer tutar. Cocufun oyun etkinliklerinde sergiledigi
davramglar, istlendigi roller birgok yetiskinin diiglindtigti gibi bos zamanlarim
doldurmalari, salt eglenmeye ¢aligtiklar etkinlikler degil, onlarin yaparak, yasayarak

Ogrenme siireglerinin temelini tegkil eder.

Oyun birgok egitim uzmamnin tizerinde hemfikir oldugu gibi ¢ocugun sosyal ve kisilik
gelisiminin olugmasinda ¢ok Snemli bir yer teskil eder. Cocuk oyunla yasadig: olaylari
canlandirir ve hayallerini ortaya koyar. Kendisini toplumda goérmek istedigi yere koyar.
Cocuk oyun sayesinde paylasimi 6grenir. Oyun arkadaglartyla birbirlerinin haklarinin



oldugunu ve bu haklara saygi gostermek gerektigini Ogrenir. Birlikte bir seyler
bagarabilmeyi ve takim c¢aligmasim 6grenir. Oyun g¢ocugun yaratici diiglincesinin

gelismesini saglar.

Cocuklar oyun oynarken birgok biligsel yetenegi de geligtirirler. Karar verme, bellek,
strateji, gbzlem, mekénsal akil yiiriitme, problem ¢6zme ve yaratic1 diiglince bu nemli
biligsel becerilerden bazilaridir. Oyun kiigtik gocuklarin ruhsal ve bedensel gelisimine
olanak taniyan bir aractir. Cilinkii oyun bir giictlir, gelisimi ilerletme ve kiigiik
¢ocuklarin diinyasinda baglica tecriibedir.

Oyun, egitim programi modelinin temelini olugturur. Oyun, ¢ocuklarin dogrudan kendi
kendine 6grenmesine firsatlar saglayarak ve ¢evre olusturarak onun gelisiminin biitlin
alanlarim etkiler. Oyun ¢ocuklarin &zgiirce hayal etmelerini, kesfetme ve yaratmalarim
saglar. Cocuklar diinyaya hakim olma duygusunu kazanir ve canli dinamik olumlu oyun
tecriibeleriyle kendine sayg1 duyar. Dogallik, kendini ifade, esneklik gocuk oyunlarinin
ozellikleridir. Cocuklarin meraki, yaratict diislincesi ve problem ¢dzme yetenekleri,
kendini ifade etmesi i¢in saglanan ¢oklu yollar ve geleneksel olmayan fikirler, etkin
aragtirmanin  desteklendigi ortamlarda geligir. Cocuklar, oyun sayesinde bedensel
hareketleri yapabilme becerileri kazanir. Oyun etkinlikleri ile g¢ocuklarin basit

hareketleri 6grenmeleri saglanir. Boylece el-géz koordinasyonu ve kas gelisimi
saglanir.

20. ylizyiln ikinci yarist teknolojinin hizla ilerledigi bir donemdir. Bu siiregte
teknolojik yenilikler yasamin her alaminda etkin olarak kullamilmaya baglanmigtir. 1946
yilinda yapilan ilk elektronik bilgisayar gilintimiizde kullandifimz tlirde bir cihaz
olmasa da birgok teknolojik gelisime zemin hazirlamigtir. Ozellikle 20. yiizyilin son
ceyreginde gelistirilen bilgisayar programlari, her alanda oldugu gibi egitimde de aktif
sekilde faydanilmaktadir.

Hazirlanan bilgisayar destekli eitim programlari ile uzaktan egitimden simiilasyon
programlarina kadar birgok tiirde yazilimlar hazirlanmustir. Bilgisayarin bu kadar egitim
alaninda etkin olarak kullanilmasindan okul oOncesi egitimde nasibini almugtir.
Giinlimiizde giderek sayilar1 hizla artan okul Oncesi egitim kurumlarmin amaglar
dogrultusunda basariya ulastirilabilmesi i¢in g¢evrenin egitim Ofretime uygun bir



bicimde diizenlenebilmesi, stirekli defisen teknolojinin verilerinden sistemi
gelistirmede yararlanilabilmesini ve uygulanabilmesini zorunlu kilmaktadir (Cakur,
2004c: 285). Egitimin ilk evrelerinden kabul edilen egitsel oyun etkinlikleri de
bilgisayar destekli bir sekil almaya baglamig, genis bir yelpazede gelistirilen oyunlar
¢ocuklarin basit bilgisayar kullanimiyla gergeklestirecekleri hem eglenceli hem de
egitici bir hale doniigmiistiir.

Bilgisayar destekli oyun programlart gocugun oyun etkinliklerinde bulunmasinin
yaninda temel bilgisayar kullanimini 6grenmesi bakimindan $nemli oldugu séylenebilir.
Cocuk, bilgisayar destekli oyun programlariyla oyunun kendisine kazandiracaklarinin
yaminda seviyesine uygun temel bilgisayar bilgilerini de 6grenmis olur. Bilgisayar
kullanmanin baglangici sayilan agma kapma, fareyi kullanabilme ve bunun gibi temel
bilgisayar bilgilerini ¢ocuk oyun oynayarak kazanir. Cocuk egitici bilgisayar oyunlari
ile oynarken klasik oyunda oldugu gibi oyun arkadag:i ihtiyact yoktur. Kendi bagsina

eglenceli ve aktif olarak zaman gegirir.

Klasik oyunda olabilen, kiskanglik, kizginlik, bencillik gibi sikintilar olmaz. Kendi
bagina istedigi anda istedigi gibi davramsglar sergileyebilme serbestligi vardir. Egitim
uzmanlarimin 6zellikle {izerinde durdugu nokta ¢ocufun kendi bagmna kalmasindan
kaynaklanan sosyallesme sikintisinin ortaya ¢ikabilme olasihigidir. Bir kisim
egitimcilere gore cocuk bilgisayarla arkadas oldugu icin klasik oyunda kazandirilan
paylagma, birlikte ig yapabilme, bagkalarinin hakkina saygi duyma, kurallar1 6grenme,
kurallara uyma gibi birgok davranigin kazandirilamayacagidir. Bu {izerinde durulmas:
bir noktadir ama Onemli olan nokta ¢ocugun bilgisayarla gegirecegi stirenin ne kadar
olacagidir.

Eger ¢ocuk ailesi tarafindan yalmz zaman gegirmesi igin ya da herhangi bir nedenle
bilgisayar baginda tutulursa bu zararli bir durum olabilir. Burada dikkat edilmesi
gereken Onemli noktalardan biri ¢ocugun bilgisayarin basinda gecirecegi zamanin
ayarlanmasidir. Bu sorun ailenin ya da okul 6ncesi dgretmenlerinin siire konusunda

dogru ve yerinde miidahaleleri ile ¢6ztimlenebilir.

Cocuk dogal olarak oyun arkadaglari ile klasik oyun etkinliklerinde de bulunmalidur.
Okul oncesi dénemde ¢ocugun en ciddi ugrasi oyun, en Snemli isi yine oyundur.



Yapilan arastirmalar sonucunda oyun; grenme, yaratma, deneyim kazanma, iletigim
kurma, duygulan ifade etme, 6zgilirce yapilan, haz veren, mutluluk kaynag: olan,
cocugu gelistiren, eglendiren etkinliklerin tiimii olarak tammlanmaktadir. (Cakir, 2003a:
92-93). Bu c¢ocugun rubsal ve bedensel olarak gelisimi igin ¢ok Onemlidir, Ama
bilgisayar destekli egitici oyunlarin 6nemli kazamimlar1 vardir. Bilgisayar destekli
oyunlar, dnceden belirttigimiz gibi dogru zamanlama ve seviyeye uygun dogru oyunlar
secildigi takdirde gocugun oyun etkinlikleriyle 6greneceklerinin yaminda c¢agimizin
gercedi olan ve hemen her alanda etkin olarak kullanilan bilgisayarin temel becerilerini
erken dénemde $grenmesini saglar. Bu, hem oyun etkinliklerinin kazanimlarimin elde
edilmesine hem de gocugun teknoloji ile dogru zamanda kontrollii tanigmasina olanak

verir.

Gelecegimiz olan ¢ocuklarin bugiinden daha fazla bilgisayarla ve bilgisayara dayali
etkinliklerle yagamin her alaninda kars: karsiya kalacag agikg¢a sSylenebilir. Bu yeni
Ogrenme yaklagimlarinin, egitim sisteminde 6zellikle 1980°li yillardan sonra hizla
gelisen uzaktan egitim etkinliklerinden olan “Bilgisayar Destekli Egitim”in (BDE)
O6nemini daha da arttiracagi muhakkaktir.

Okul dncesinde bilgisayar destekli egitimi kullanma sekli ve stiresi oldukca 6nemli bir
konudur. Yalmz bilgisayara dayalt bir okul 6ncesi eZitim g¢ocuga zarar verebilir.
Bilgisayarin gerek okul Oncesinde gerek ilkokullarda egitimciye yardimci bir arag,
egitimsel programlar: destekleyen bir materyal olarak kullanilmasi en uygun olamdir.
Egitimcinin editimdeki rolii higbir zaman inkér edilemez. Bilgisayar sadece etkilesimli
bir makinedir. Bilgisayar, egitimcinin ¢ocuklara verdigi birgok insani degerden uzaktir;
bunun igin de egitimcinin yerini almas: higbir zaman miimkiin olamaz (Ar ve Bayhan,

1999: 8)

Cocuk bilgisayarla egitici oyun etkinligini gergeklestirirken aile ya da Ogretmeni
tarafindan yonlendirilmeli, bilgisayar baginda gegirecegi siire iyi ayarlanmalidir. Bunun
yaninda giintimiizde kullanilan oyunlarin biiyiik gogunlugu Ingilizce temelli oyunlardir.
Bu oyunlar ve simiilasyonlar kullanilirken ¢ocuga oyunun nasil oynanacafim
anlayabilmesi igin rehberlik edilmelidir. Her konu alaninda 6grencilerin ilgisini gekecek
nitelikte ve gercege yakin bigimde simulasyona elverisli pek ¢ok ornek bulunabilir.
Simulasyon, ger¢ek yasama uygun sekilde yeniden olugturulmus bir durum iginde



dgrencileri is birligine girmeye ve yaraticilifa 6zendirir. Bunun yaninda oyunlar basit
mantikla hazirlandigindan dolay: birkag defa yapilacak kilavuzluk yeterli olacaktir.

Aragtirmamizin konusu okul 6ncesi egitimde gok dnemli yeri olan oyun etkinliklerinin
bilgisayar teknolojisi ile desteklendiginde ¢ocugun duygusal, bedensel, sosyal, bilissel,
yaraticilik ve problem ¢ézme gelisimine etkilerinin neler oldugudur. Hazirlanan anket
gercevesinde Bilgisayar destekli oyun programlarinin gocugun ruhsal ve bedensel

gelisimine ne gibi katkis1 oldugu sorusunun cevabi aranmstir.

Bu arastirmanin amaci okul Oncesi dénem g¢ocuklarimin klasik oyun etkinliklerinin
bilgisayar destekli oyun programlar: ile desteklendigi zaman onlarin bilissel, duygusal,
sosyal ve bedensel gelisimlerinde etkilerinin daha fazla olacagim ortaya koymaktr.

Problem Ciimlesi

Okul 6ncesi Sgretmenleri ve yoneticilerinin bilgisayar destekli oyun programlarimin
kullanimuna iligkin alg1 diizeyleri nedir?

Alt Problemler

1. Okul Oncesi Ogretmenleri ve yoneticilerin bilgisayar destekli oyun
programlarinin kullanimina iligkin alg: diizeyleri nedir?

2. Okul 6ncesi 6gretmenleri ve yoneticilerin bilgisayar destekli oyun programlarina
iliskin alg1 diizeyleri arasinda anlamh fark var midir?

3. Okul oncesi Ogretmenleri ve yoneticilerin bilgisayar destekli oyun
programlarinin kullanimina iligkin toplam puan ile;

a. Cinsiyet,

b. Yas,

¢. Kisisel bilgisayar olup olmama durumu,

d. Gorev yaptiklart okulda bilgisayar laboratuari olup olmama durumu,
e. Bilgisayan yogun kullanma,

Degiskenlerine gére anlamli fark var midir?



Varsayimlar

Okul 6ncesi egitim kurumlar 6gretmenlerinin ve yoneticilerinin okul Oncesi egitim
etkinliklerinde bilgisayar destekli oyun programlarina yonelik algi ve beklentilerinin
uygulandig1 betimsel tarama metodu ile test edilebilir oldugu var sayilmigtir.

Bilgisayar destekli oyun programlari ile ¢ocufun kazanacafi davraniglar bilimsel
kavramlardir ve bilimsel yontemlerle Slgiilebilir.

Hazirlanan ankete katilan egitimcilerin verdikleri cevaplar genel anlamda samimi ve

objektif cevaplardir.

Smurhihklar

Yiiksekogretim Kurulu tez tarama sayfasinda yapilan aramalar neticesinde bilgisayar
destekli egitim ile ilgi birgok arastirma olmasma ragmen okul &ncesinde bilgisayar
destekli oyun Ogretimi ile ilgili akademik bir calijmanin olmadifi gOriillmiigtiir
(www.yok.gov.tr).

Yapilan anket ¢aligmasi Sakarya ili Okul Oncesi Egitim Kurumlar ile 2004-2005
Opretim Y1l: Sakarya Ili Okul Oncesi Ogretmenleri ve Yoneticileri ile simrhdir.

Sayithlar

a. Evrenden elde edilen anket sayisi, okul dncesi egitim kurumlarinda gorev yapan

Ogretmenler ve yoneticiler, evreni temsil etmektedirler.

b. Ankette yer alan sorular, okul 6ncesi 6gretmenler ve yoneticilerin okul Sncesi
d6énem ¢ocuklarinin bilgisayar destekli oyun etkinlikleri ile kazandiklarim ortaya
koyabilecek sekilde hazirlanmagtir.

¢. Aragtirmada kullanilan istatistiksel ¢6ztimleme teknikleri aragtirmanin problem ve
alt problemlerine uygundur.

d. Okul dncesi dgretmenlerinin ve yoneticilerinin anketleri igtenlikle cevapladiklar
varsayilmigtir.



Tanmmlar

Okul Oncesi Dénem: Cocugun dogumundan ilkdgretime (temel egitim) baslamasina
kadar siiren donem “Okul Oncesi Dénem” olarak adlandirilir.
Algi: Duyu organlarim uyaran olaylarin, niteliklerin, kiginin g¢evresine iligkin

yasantilarindaki benzerlikleri kavrama ve farkliliklarin, iligkilerin farkinda olma stireci.

Beklenti: Ge¢mis yaganti ve o andaki uyaranlara dayanarak gelecekteki olaylarin

Oncelenmesi ya da kestirilmesi.



BOLUM 1. KURAMSAL BIiLGILER

1.1. Okul Oncesi Egitim
1.1.1. Okul Oncesi Egitim Nedir?

Insan yagamunin en 6nemli evresi 0-7 yas arasim igine alan okul 6ncesi egitim gocugun
zihinsel ve bedensel gelisiminde ¢ok 6nemli bir yer tutar. 0—7 yas aras1 dénem ¢ocugun
ilkdgretim baglangicina kadar hizli bir gelisim gosterdigi, kisilik gelisiminin biiyiik
Olgtide gekillendigi dénemdir. Cocuk bu sliregte daha ilgi alanlarimn, becerilerinin tam
olarak farkinda degildir. Bu noktada ailenin ya da okul 6ncesi 6gretmeninin dikkat
etmesi gereken ¢ocuklarin bu farkinda olmama durumunu iyi kavramalari ve bilingli ve
kontrolls bir sekilde gocugun egitimleri ile ilgilenmeleridir. Cocuga gerekli ilginin
gosterilmesine ve onun bedensel ve ruhsal gereksinimleri dogrultusunda yaklagilmasina
bzen gosterilmelidir.

Okul 6ncesi egitim insan yasaminin temelini olusturur. Bu dénemde ¢ocugun saglhig: ve
beslenmesi kadar aile ortaminin ona sagladigi sevgi ve sefkat de son derece 6nemlidir.
Bu donemdeki yasantilar ¢ocuun gelecekte hayata bakis agisimi da Snemli Slgiide
etkiler. Saglikli, mutlu, yaratic1 insanlar: yetistirebilmek igin bu dénemi tanimak ve en
iyi sekilde degerlendirmek gerekir.

Okul 6ncesi egitim, gocugun dogdugu giinden temel egitime bagladig: giline kadar gegen
yillar1 kapsayan ve gocuklarin daha sonraki yasamlarinda énemli rol oynayan, bedensel,
psikomotor, sosyal-duygusal, zihinsel ve dil gelisimlerinin biiyiik 6lgiide tamamlandigi,
kisiliginin sekillendigi, ailelerde ve kurumlarda wverilen e§itim siireci olarak
tanimlanabilmektedir. Okul Oncesi donem g¢ocugunun gereksiniminin hizlandig
yillardir. Bu dénemde verilen egitim ¢ocugun ileriki yillarina yon verir. Insandaki
potansiyelin en .iist siurlara kadar gelistirilebilmesi ve yararlt kilinabilmesi igin ancak
ona erken gocukluk yillarinda saglanacak zengin uyaranlarla dolu egitim gevresiyle
miimkiin olabilmektedir (Cakir, 2004c: 285). Okul Oncesi Egitimi, dogumdan, zorunlu
egitim yagmna kadar, gocuklarin gelisim 6zellikleri, bireysel farkliliklari ve yetenekleri
g6z Oniine almnarak, ¢ocuklarin saglikhi bir bi¢imde fiziksel, duygusal, dil, sosyal ve
zihinsel yonden geligimlerini saglayici, olumlu kisilik temellerinin atildig1, yaratict



yonlerinin ortaya ¢ikarildigi, g¢ocuklarin kendilerine giiven duymalarinin saglandigi,
ebeveyn ve egitimcilerin etkin oldugu sistemli bir egitim diye tanimlayabiliriz.

Oktay’a gore, genel anlamda ¢ocugun dogumundan ilkégretim (temel egitim)
baglayincaya kadar sliren donem “okul oncesi doénem”; bu dénemdeki egitsel
etkinliklerin ttimiti de “okul &ncesi egitim” olarak adlandirir (Oktay, 1990: 151).

Bagka bir tanima gére ise Okul Oncesi Egitimi, dogumdan, zorunlu egitim yagina kadar,
¢ocuklarin gelisim 6zellikleri, bireysel farkliliklar1 ve yetenekleri g6z niine alinarak,
¢ocuklarin saglikhh bir bigimde fiziksel, duygusal, dilsel, sosyal ve zihinsel ydnden
gelisimlerini saglayici, olumlu kisilik temellerinin atildigi, yaratict ySnlerinin ortaya
¢ikarildigi, gocuklarn kendilerine gliven duymalarinin saglandigi, ebeveyn ve
egitimcilerin etkin oldugu sistemli bir egitimdir (Zembat, 1998: 12).

Milli Egitim Bakanligi, Okul Oncesi Egitim Genel Miidiirliigiine gére ise Okul Oncesi
Egitim, cocugun bireysel 6zelliklerine uygun olarak;

o Tim geligimlerini, toplumun kiiltiirel degerleri dogrultusunda yénlendiren,

o Duygularinin gelisimini ve algilama giiclinii artirarak akil yiiriitme siirecinde ona

yardimei olan ve yaraticiligini pekistiren,
. Onlarin; milli, manevi, ahlaki, kiiltiirel ve insani degerlere baglihgim gelistiren,

o Kendini ifade etmesine, 6z denetimlerini saglayabilmesine ve bagimsizligim

kazanmasina olanak saglayan sistemli bir egitim siirecidir.

Aymi zamanda, okul Oncesi egitim kurumlari, ¢ocuklara Tirkceyi dogru ve giizel
kullanima beceri ve aligkanligi kazanmasim saglar, onlart ilkSgretime hazirlar ve
toplum tabanh aile ve g¢ocuk egitimi yapar. Bu nedenle, egitim sistemimizin ilk
basamagim olugturan okul 6ncesi egitim, cocugun daha sonraki yillarina yén veren bir

sliregtir (www.meb.gov.tr, 29.03.2005).

Giintimiizde okul dncesi egitimin yurt genelinde yayginlagsmas: ve ailelerin okul dncesi
egitimin Onemini kavrayabilmeleri i¢in devlet ve sivil toplum Oorgiitleri g¢egitli

faaliyetlerde bulunmaktadir. Avrupa iilkeleri ve ABD verilerine gore cok diisiik olan



okul oncesi egitime devam eden Ofrenci sayisi bu tlir ¢alismalarla aileler

bilinglendirerek saymun arttirilmasina ¢alisilmaktadir.
1.1.2. Tiirkiye’de Okul Oncesi Egitim

Gilinimiiz kosullar1 egitimde okul 6ncesi dénemin ne kadar Snemli oldugunu ortaya
koymugtur. Tiim gelisim alanlarmin ¢ok hizli gelistifi bu alanda ¢alisan otorite ve
duayenlerin “Yasamin Sihirli Yillar” admm verdikleri okul &ncesi dénem, gocugun
gelisiminin hizlandigy yillardir (Cakir ve Oktay, 2004a: 28). Bati tilkelerindeki okul
Oncesi egitimin kurulusu ve geligmesi lilkemize de yansimus yapilan c¢alismalar ve
hukuksal diizenlemelerle bunun 6nii agimaya calisilmustir. Tiirkiye’de buglinkii
anlamda okul 6ncesi egitim kurumlarimin kurulmasindan 6nce de bu yas gocuklarmin
egitimini Gistlenen bazi kurumlar mevcuttu (Oktay, 2002: 79). Diinyada 6nemi ¢ok iyi
kavranmis ve yayginlagmast igin devlet ve sivil toplum orgiitleri tarafinda biyiik cabalar
ytriitiilen okul dncesi egitim tilkemizde ne yazik ki istenilen seviyede degildir.

Son yillarda gesitli vakiflar ve devletin ilgili kuruluglan aileleri gocuklarim okul dncesi
egitim kurumlarina yollamas: igin bilinglendirme ¢alismalarini siirdiirmektedirler.
Tiirkiye’de okul 6ncesi egitimin kurulmas: ve gelisimi kronolojik strasi ile su gekilde

olmustur:

Ttirkiye Cumhuriyeti kurulmadan énce Osmanli Devleti déneminde bu anlamda faaliyet
gosteren egitim kurumlar1 bulunmaktaydi. Ilk olarak Fatih devrinde agilan Sibyan
Mektepleri gtinlimiizdeki anlamda olmasa da anaokullarimin baglangici olarak bilinir.
Daha sonralari savagta ailelerini kaybeden c¢ocuklarin barindirildigi 1slahaneler,
dariileytamlar olarak da goriilen uygun adiyla Sibyan (Mahalle) mektepleri olarak
bilinen bu ilk6gretim okullarina ebeveynler daha ¢ok oyalanmalari ve evden
uzaklagmalan bahanesiyle kiiglik yastaki gocuklar1 da gonderiyorlardi (Oktay, 2002:
79). Dénemin sartlarina gére egitim veren ve tam anlamiyla kargilamasa da okul dncesi
efitim kurumlarmin baglangici kabul edilen bu kurumlar daha sonra yaygmlasarak
cesitli gehirlerde bu tlir egitim veren okullar agilmigtir. Bu dénem II. Mesrutiyet’in

hemen Oncesindeki dénemdir.

23 Temmuz 1880 tarihinden &nce baz illerde, bu tarihten sonra da Istanbul’da 6zel ana
mekteplerinin agildig: bilinmektedir (Oktay, 2002: 80). Ancak Osmanli Imparatorlugu
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déneminde anaokullartun &rgiitsel kurulusunun 23.09.1913 tarihli “Tedrisat-1
Ibtidaiyye Kanunu”na dayanarak formal egitim sisteminde yer aldif1 goriilmektedir
(Koger, 1995: 21). Gergi bu kanunda mevcut anaokullar1 ve temeli Fatih dénemine
kadar dayanan Sibyan mektepleri ilkdgretim kategorisinde sayiliyordu, ama yasada 47
yas arasimndaki gocuklarin yaslarina uygun yararli oyunlar, geziler, eligleri, tabiat
bilgileri, yurtseverlik bilgilerinin verilecegi ruhi ve bedeni gelisimlerine hizmet eden
kurumlar olarak belirlenen anaokullari i¢in bir nizamnamenin (tiiziik) hazirlanmasi da
Ongoriilmiistiir (Koger, 1995: 21). Osmanli Devleti’nin ¢6kiis dénemlerinde okul 6ncesi
egitim i¢in yapilan galigmalar duraklama d6nemine girmistir. Savasin getirdigi sartlar ve
tilkenin iginde bulundugu ekonomik ve sosyal durum neticesinde egitim ¢aligmalar1 bir
stireligine durmus olmasina ramen 1. Diinya Savag: stirecinde okul 6ncesi egitim ile
ilgili gesitli yasal diizenlemeler (1915°de Ana Mektepleri Nizamnamesi) ile birlikte
biiylik kentlerde anaokulu ve anasimiflarinin agildifi ve sayilarmin hizla gogaldig
gorilmektedir (Akytiz, 1997: 14).

Sayilart her gegen giin artan anaokullarina 6gretmen yetistirmek sorununun giindeme
gelmesiyle 1914-1915 6gretim yilinda anaokullari ve anasiniflarina 6gretmen
yetigtirmek i¢in (Darlilmuallimat) yiiksek 63retmen okulu i¢inde $gretim siiresi bir yil
olan “Ana Muallim Mektebi” bollimiiniin agildigi, dort yil egitim verdikten sonra
Birinci Diinya Savagi nedeniyle 1919 yilinda kapandif1 goriilmektedir (Akytiz, 1997:
15). Gerileme ve ¢6kme donemi siirecinde Osmanli Devleti’nde okul 6ncesi egitimi
gelistirmek icin ¢aba gosterilmigse de, iilkenin iginde bulundugu durum, I. Diinya
Savagt’nin sikintilari, savastan yenilgi ile ¢ikilmasi sonucu toplumun igine siiriiklendigi
siyasi, sosyal ve iktisadi felaketler nedeniyle bu g¢abalar egitimin bu donemdeki
¢ocuklarin tiimiine yayginlagtirilmasi i¢in yeterli olamamustir (Oktay, 2002: 83).
Osmanli Devleti’nin ardindan Cumbhuriyet’in kurulus yillarinda tlkenin iginde
bulundugu sartlar, okuma yazma oranimin ¢ok diislik olmasi, Gzellikle ilkogretime
Oncelik verilmesini gerektirdiginden, var olan kit kaynaklarin Onemli bir bélimii
ilk6gretimin okullagsma ve gelisimine yoneltilmisti.

25 Ekim 1925 tarihli tamimle egitim etkinliklerinde her tirls 6nceligin ilk§gretime
kaydirilmasma iligkin Bakanlik gorisiintin vilayetlere bildirildigi, bunun {izerine
vilayetlerde daha dnce agilan okul 6ncesi egitim kurumlarinin kapatildigi, okul éncesi
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egitimin ailelerin ve yerel y6netimlerin sorumlulugunda kaldigi okul oncesi egitim
kurumlarimn sayisinda ilerleme olmadigi gériilmektedir (Oktay, 2002: 83). Sonraki
yillarda mevcut anaokullarina 6gretmen ihtiyaci dogmus ve bu ihtiyac: karsilanmasi i¢in
1926°da Izmir’de, 1927°de Ankara’da yapilan girisimler sonucunda 1927-28 yilindan
itibaren Ankara’da 2 yillik Ana Ogretmen Mektebi agildigi, bu mektebin 1930-31
egitim 6gretim yilinda Capa Kiz Ogretmen Okulu’na nakledilmistir (Meydan, 1990:
11).

Bu arada yapilan Harf Inkildb {izerine 29 Ocak 1930 tarihinde ¢ikarilan anaokulu ve
anasmuflarinin  agilmayaca@i, biitge olanaklarinin mevcut egitici-6gretici personelin
ilk6gretime kaydirilmasmimn ikinci bir tamimle vilayetlere, okullara bildirilmesi, tiim
Ggretmenlerin Millet Mekteplerinde gorevlendirilmesi lizerine bu okullarm 6grenci ve
Ogretmen yetersizliginden ikinci kez 1933°te kapandigi, herkesin okur-yazar olmas: igin
calismalarin, Odeneklerin ilkogretime aktarilmasi nedeniyle kendi imkénlar ile
calismalarim slirdiiren anaokullarimin da 1937-38 Ogretim yilinda kapandigi

goriilmektedir (Meydan, 1990: 11).

Cumbhuriyet’in ilk yillarinda Bakanligin biitgesi miisait vilayetlerde fabrikalarda, tarim
alaninda ¢aligan ve gocuklarini galigtifi saatlerde birakacaklari kimsesi bulunmayan
analarin bulundugu yerlerde yalniz bu sebebe bagli olarak anaokullarinin agilabilecegi,
yapilan denetimlerde annesi ¢aligmayan gocuk goriiltirse kapatilacag: hiikmiine ve 1930
tarihli “Belediyeler Kanunu”, 1593 sayii “Umumi Hifzissthha Kanunu”, 1936 tarihli
“Is Kanunu”, 1942 yilinda yiirlirliige giren “Is¢ilerin Sagligint Koruma Nizamnamesi”,
6972 sayii “Korunmaya Muhtag Cocuklar Kanunu” gibi ¢esitli yasalarin ilgili
maddeleri hitkmiince Istanbul’da ve bazi biiyiik sehirlerde belediyeler, baz1 igyeri ve
kurumlar tarafindan ¢ocuk yuvalarinin agildigi gériilmektedir (Koger, 1995: 22; Oktay,
2002: 84).

Geng Cumhuriyetin ¢ok partili sisteme gegis stirecinde anaokullarinin Bakanlik diginda
kamu ve dzel kuruluglarca agilmasina yonelik yasal gereklerden kaynaklanan ¢alismalar
ve 1949°da IV. Milli Egitim Sirasi’'nda “aile eitim {izerinde durulmasi, ailede
demokratik egitimin uygulanmas: igin ¢esitli yontemlerden yararlaniimas: geregi”
alinan tavsiye kararlart dogrultusunda; 1952 yilinda hazirlanan “Ana Okullar1 Program
ve Yonetmeligi” ile “Ana Okullarma Ogretmen Yetistirme Gég:ici Yonetmeligi” ve
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“Ana Okullart Yonetmeligi”nin yaymlanmas: okul 6ncesi egitimin 6nemini genis
Olglide belirlemig; 1953°deki V. Milli Egitim Srasi’nda okul oncesi egitim
kurumlarimin agilmasina yonelik mahalli ve 6zel, kamu kurum ve kuruluglarimn yardim
ve tesebbiislerine Milli Egitim Bakanliginin gerekli yardim ve destegi saglayacaginin
belirtildigi ifade edilmektedir (Ozalp ve Atatinal, 1977: 265).

Diinyada gelisen ve deZisen egitim sistemlerine gore Tirk Egitim Sisteminin,
uluslararasi yerini tespit etmek tizere 1958 yilinda “Tiirkiye Egitim Milli Komisyonu”
kurulmus, bu komisyon 18 Temmuz 1959 tarihinde “Tiirkiye Egitim Milli Komisyonu
Raporu” adli belgeyi hazirlamig ve Milli Egitim Bakanlhiina sunmustur. Bu raporda:
“Incelenen yabanci {ilkelerin egitim sistemlerinde gocuklarin ilkdgretime baglamadan
once devlet, mahalli idareler, belediyeler tarafindan anaokullarmin agildigy, 5 yagindaki
¢ocuklarmn bu egitimle zorunlu egitim ¢agina alindifi, sanayi ve tarimin gelistigi
iilkelerde anaokullarinin yogun olarak agildig; Tiirkiye igin, ilkokul ¢agindan 6nceki
yaslarin 6zelligi ve nemi dikkate alinarak, memleketimizde de okul &ncesi gagmn
egitimine gereken Onemin verilmesi, tamamen &zel tesebbiisiin elinde bulunan
anaokullariyla yuvalarin bina, tesisat, egitim araci yoniinden yeterince donatilmadig ve

bu iglerin Devletge denetlenmesi gerektigi” 6nerilerinde bulunulmustur (Oz, 1983: 241).

TBMM’de Egitim alaninda diizenleme yapmay: esas alan 5 Ocak 1961 tarihinde 222
sayih “Ilkdgretim ve Egitim Kanunu” ¢ikarilmis, Kanunun 6. maddesinde ilkogretim
kurumlar1 belirlenirken “okul 6ncesi egitim kurumlar1” ayn1 maddenin istege bagh
olanlar kisminda yer almig, 13. maddesinde “Okul oncesi kurumlarinda mecburi
Ogrenim ¢agmma gelmemis gocuklar egitilir” kaydi konmus; 29 Ocak 1961 tarihinde
egitim sistemini 10 yilda dengeli bigimde yaymak ve gelistirmek amaciyla “Milli
Egitim Planlama Kurulu” kurulmus, kurulan “flk6gretim Komitesi” alti haftalik
¢alismasi sonucunda “Ilkdgretim Komitesi Raporu ve 10 Yillik Plan1” hazirlanmus,
Planda: “Anaokullarinin zorunlu égretim diginda olmakla birlikte yayginlastirilmasinda
devlet destégim'n saglanmasi, yetersiz ¢evrelerde anasiniflarinin agilmasi, 6zel egitime
gereksinim duyan gocuklar igin 6zel egitim yapan anaokullarinin kurulmasi, bu konuda
ozel tesebbiisiin tesviki, anaokulu egitici personelinin uygulama yaparak yetismesi igin
uygulama anaokullarimin agilmasi, sanayi bolgelerinde ¢aligan anne g¢ocuklari igin
anaokullariin agilmas1” onerilmis; 02.07.1961 tarihinde hazirlanarak yiiriirliige giren
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1961 T.C. Anayasasi ailenin ¢ocugun korunmasi (35. md) ve halkin egitimini zorunlu
kilan (50. md) hiikkiimler getirmistir (Cakir, 2003a: 76).

Ilerleyen yillarda yapilan atihimlarla 1961-62 ogretim yilinda 10 ilde agilan
anasiniflarinca ilkégretmen okulu ¢ikigli 20 ilkokul &gretmeni atanmig, 1961 Eyliil
ayinda bu Ggretmenler i¢in hizmet igi egitim kursuna alinmg, sonra bir ayliina

Italya’ya “okul 6ncesi egitim” alaninda seminere gonderilmigtir (Poyraz, 2004: 13).

5-15 Subat 1962 tarihleri arasinda toplanan VII. Milli Egitim Strasi’min okul &ncesi
egitime ilk6gretim bilinyesinde istege baghh okullar olarak deginildigi kararlan
dogrultusunda gerekli mevzuat diizenlemeleri ¢ergevesinde 16 Haziran 1962’de
“Anaokullar1 ve Anasmiflar1 Yonetmeligi” yayinlanmistir. Bunlara paralel olarak 1963—
64 6gretim yilinda ortaokula dayal1 3 yillik meslek okullar: haline getirilen Kiz Meslek
Liselerinde, anaokulu 6gretmeni yetistirmek amaciyla “Cocuk Gelisimi ve Egitimi
Bolimii” agilmig, bu bsliim meslek egitimi yani sira 63retmenlik formasyonu veren
derslerle takviye edilmig, 11.04.1964 tarih ve 120 sayili Talim ve Terbiye Kurulu Karar
ile okul dncesi egitim kurumlarina 6gretmen yetistiren bir boliim haline getirilmis, ayn
yillarda bu béliim 6grencilerinin pratik egitimlerini yapébilmeleri amaciyla kiz teknik
egitim okullan biinyesinde “Uygulama Anaokullar1” agilmistir (Cakir, 2003a: 76).

28 Eyliil — 3 Ekim 1970 tarihleri arasinda toplanan VIII. Milli Egitim $frasi’nin
“Ortadgretim sisteminin kurulusu ve yliksek 6gretime gecisin yeniden diizenlenmesi”ne
yonelik slra Kkararlari dogrultusunda 1970-71 yilinda ilkdgretmen okullarimn
programlari ortaokul lizerine 4 yila gikarilmuig ders programlarina okul 6ncesi egitimle
ilgili dersler konulmugtur (Kantarcioglu, 1994).

Okul oncesi egitim alaninda yapilan hukuksal diizenlemelerin ardindan 1973 yilinda
1739 sayih “Milli Egitim Temel Kanunu™nun ytiriirliige girmesiyle Tiirk Milli Egitim
Sisteminin genel yapisi iginde okul 6ncesi egitime Orglin egitim sistemi igerisinde yer
verilmis (19. md), okul 6ncesi egitimin amag ve gorevleri belirlenmis (20. md), okul
dncesi egitim kurumlarimn agilma sartlar: (21. md) hitkme baglanmig, bu yasa ile tiim
dgretmenlere yiiksek 6grenim gérme zorunlulugu getirilmistir. (Cakar, 2003a: 77).

24 Haziran, 4 Temmuz 1974 yilinda toplanan IX. Milli Egitim S$trast Milli Egitim
Sistemi Butiinltigti iginde Programlar ve Ogrenci Akisim Diizenleyen Kurallarla ilgili
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yapilan goriismeler sonucunda, okul dncesi egitimin ama¢ ve gorevleri Milli Egitimin
genel amag ve temel ilkelerine uygun olarak yeniden belirlenerek okul dncesi egitim
kurumlarimnin bagimsiz anaokullar: olarak kurulabilecegi gibi, temel egitim kurumlarinin
birinci kademesine bagli anasimflar1 veya ilgili diger 6gretim kurumlarima bagh
uygulama siniflar1 olarak agilabilecegi de belirtilmistir (Oktay, 2003: 85).

Okul 6ncesi egitimin gelismesi ve mevcut sayinin artmasina paralel olarak bu alanin
ilk6gretimden ayri bir birimde toplanma zorunlulugu dogmus, bunun sonucunda 16
Mart 1977 tarih ve 16927 sayih Bakanlik onay: ile Ilkdgretim Genel Miidiirltigiinde
“Okul Oncesi Subesi” tesekkiil ettirilerek okul &ncesi egitimle ilgili hizmetler bu sube
tarafindan yiirtitiilmeye baglanmig (Meydan, 1984: 20); 2 Kasnn 1977 tarih ve 61525
sayil1 genelge ile anaokulu ve anasiniflarinda gérevli 6gretmenlerin alanla ilgili hizmet
ici egitim programlar1 diizenlenerek duyurulmustur. 20-22 Mart 1978 tarihlerinde
Ankara’da UNESCO Tiirkiye Milli Komisyonu’nun diizenledigi “Okul Oncesi Egitim
Semineri” ile ulusal ve uluslararas: diizeyde okul dncesi egitimin Snemi dile getirilmis,

bu bilimsel toplant: siiratle uygulamada beklenen etkiyi gdstermistir.

Milli Egitim Bakanlhigica okul 6ncesi egitimin bir proje halinde gelistirilmesine karar
verilerek bu projenin Bogazici Universitesi Idari Bilimler ve Uygulama Enstitiisii
tarafindan yiiriitiilmesi uygun goriilmiis, “Tirkiye’de Okul Oncesi Cocuk Gelisimi ve
Egitimi” adli bu projede Bogazici Universitesi Grubu, Hacettepe Ankara Universiteleri,
Sosyal Hizmetler Akademisi, Milli Egitim Bakanlig1 [Ikdgretim ve Kiz Teknik Egitim
Genel Midiirliikleri, Kiz Teknik Yiiksek Ogretmen Okulu uzmanlarindan ve
uygulayicilardan 6nemli &lctide destek gérerek 6 bilimsel raporu igeren bir yaymn
hazirlanmig ve uygulayicilara ulagtirilmis, proje geregi olarak 12 Eyltl 1979 tarih ve
47742 sayili genelge ile 4. BYKP’nin ilgili hitkiimleri uyarinca 29 ilde “Okul Oncesi
Egitim” pilot uygulamalarina baglanmis, “Egitici Egitimi Semineri” diizenlenmistir
(Yangin, 1991: 10-11).

1979 Uluslararas:1 Cocuk Yili, tilkemizde ¢ocuk konusunu yeniden glindeme getirmis,
1979 yili siiresince okul oncesi egitim déhil olmak tizere pek ¢ok yazilar yayinlanmus,
ozellikle iki 6nemli bilimsel toplant1 diizenlenmistir. Birisi 1979 Uluslararas1 Cocuk
Yili Milli Komitesi onciiliigiinde Hacettepe Universitesi’nde yetmisi agkin bilimsel
tebligin sunuldugu bu ulusal toplanti, digeri de Tiirk Egitim Dernegi’nin diizenledigi
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“Cocuk ve Egitim” konulu bilimsel toplanti ile okul &ncesi egitim alanindaki ¢aligmalar
ve tarihsel gelismeler tilkemizde bu alana karst olan ilgiyi biiylik olglide artirmigtir
(Cakur, 2003a: 78).

Ulkemizde gergeklestirilen askeri ihtilal sonrasinda (12 Eylil 1980) Milli Egitim
Bakanligi’'nda kurulan g¢aligma gruplarinda egitimimizin hemen her alam ile ilgili
caligmalar: kapsayan 41 c¢aligma grubundan biri olarak “Temel Egitim Calisma
Grubu”nca okul 6ncesi egitimi alaninda “Okul 6ncesi ve Temel Egitim Kurumlart Yasa
Tasaris1” hazirlanmis, “Egitim Politikasi Caligma Grubu” raporunda okul 6ncesi egitim
politikas: belirtilmistir (Oz, 1983: 251).

23-26 Haziran 1981 yilinda toplanan X. Milli Egitim Sdrasi’nin Tiirk Milli Egitimini ve
okul Oncesi egitimi bir sistem igerisinde ele alan ve bir plana baglayan kararlari
dogrultusunda: Anasmiflarimin baglangicta zorunlu olmayan ancak zamanla zorunlu
kilinacak bir diizeyde ele alinmasi, okul dncesi egitim siniflarinin kirsal ve gecekondu
yorelerinde Tiirkge egitimine agirlik verilecek sekilde yayginlastirilmasi, uygulanacak
programlara uygun oyun ve §fretim materyallerinin gelistirilmesi, okul 6ncesi ¢ag
niifusu gocuklar1 ve ebeveynler i¢cin kaynak materyallerin hazirlanmasi, okul 6ncesi ¢ag1
cocuklan igin “Ogrenci Gelisme Dosyasi” ile izleme, tanima araglarimin gelistirilmesi,
okul dncesine gretmen saglamada mevcut kaynaklarmn degerlendirilmesi ve tim bu
calismalarin IIkogretim Genel Miidiirliigi’'niin koordinatérliigiinde  stirdiirlilmesi
kararlastirilmigtir (Meydan, 1984: 21).

X. Milli Egitim Stras1 Kararlar1 Uygulama Plani’na gore Ilkogretim Genel Midiirliigi
Koordinatorliigiine verilen konular hakkinda ¢aligmalar yapmak tizere ilgili dairelerin
temsilcilerinden olusan ¢aligma gruplar: ile 11 Ocak 1982 tarihinde yapilan toplantida
okul 6ncesi egitimi ¢aligmalarinin daha saglikli bir gekilde stirdiiriilebilmesi igin alan
uzmanlarindan olugan bir ihtisas komisyonunun kurulmasi karar1 alinmisg, 19 Ocak 1982
tarih ve 2126 sayili Bakanlik onayi ile alan uzmanlarindan olusan Ihtisas Komisyonu
kurulmus, IThtisas Komisyonu teklifi ile Ankara Universitesi, Orta Dogu Teknik
Universitesi Cocuk Evleri Vakfi’ndan okul oncesi egitim konusunda yaptiklari
caligmalar istenmis, toplanan bilgiler etiit edilerek rapor diizenlenmis ve 21 Ocak 1982
tarih ve 2455 sayili genelge ile Valiliklere gonderilen genelge ile 1982—-1983 6gretim
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yilindan itibaren tiim olanaklarin kullamilarak anasimiflarinin agilmas istenmis, genelge
sonucunda 472 anasinifinin ve 1 anaokulunun agilmasi saglanmgtir (Oktay, 2002: 85).

Tiirkiye Cumhuriyetinin 4. Anayasasi olan ve 7 Kasim 1982 tarihinde halk oylamasina
sunularak kabul edilen 1982 T.C. Anayasasinin 41. maddesinde okul &ncesi egitim
kurumlarina yer verilmig, “Devlet ailenin huzur ve refahi ile 6zellikle ananin ve
cocuklarin korunmas: ve aile planlamasinin gretimi ile uygulamasim saglamak igin
gerekli tedbirleri alir, tegkilat kurar” hitkmi getirilmistir (Cakar, 2003a: 80).

Yine 14 Mart 1983 tarih ve 7186 sayili (1983/65) bir genelge ile yeniden tiim
olanaklarin kullamlarak anaokulu ve anasmmflarinin acgilmasi ve buralarda caligacak
dpretmenlerin tespiti ve yaz aylarinda yapilacak okul 6ncesi egitimle ilgili hizmet igi
egitim caligmalarina esas olacak formlar goénderilerek planlamalar tamamlanmus;
Temmuz ve Agustos 1983 aylarinda 150 Ogretmen hizmet i¢i eitim kursundan
gegirilmis, planlama diginda kalan anasmifi 6gretmenleri de 67 il merkezi ve ilge
merkezlerinde 5-15 Eyliil 1983 taribleri arasinda okul Oncesi egitim kurslarindan
gegirilerek yetismeleri saglanmistir (Meydan, 1984: 24).

Yine TBMM tarafindan kabul edilen 12.10.1983 tarih ve 2917 sayih Kanunun 18.
maddesi ile 222 sayili Kanun’un Gegici 8. maddesinde; “Anaokullari ve Anaswmuiflari
icin yeterli miktarda yiiksek &grenim gérmiiy 6gretmen bulunmamasi halinde, Kiz
Meslek Lisesi Cocuk Geligimi ve Egitimi ve bakimi mezunlarindan Devlet Memuru
olma niteliklerini tagtyan ve Milli Egitim Bakanliinca agilacak kurslarda bagari
gosterenler anaokulu ve anasiniflarina 1984 yilindan itibaren gegici 6gretmen olarak
atanabilirler.” hitkkmii getirilerek 6gretmen gereksinimine gegici ¢6ziim olusturulmugtur
(Resmi Gazete, 1983).

27.10.1983 tarih ve 18059 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan 2828 sayih Sosyal
Hizmetler ve Cocuk Esirgeme Kurumu Kanunu’nun 3. maddesinde “Kres ve Giindiiz
Bakimevleri 0-5 yas grubundaki ¢ocuklarin bakimlarim gergeklestirmek, bedeni ve ruhi
saghklarmi korumak ve gelistirmek, bu g¢ocuklara temel deger ve aligkanliklar
kazandirmak amaciyla kurulan ve sundugu hizmetler karsiliginda ticret alan, yatih
olmayan sosyal hizmet kurulugu” olarak tamimlanmis ve kres hizmetleri Saglik ve
Sosyal Yardim Bakanlig1’nin gérevleri igine alnmigtir (MEB, 2000: 249).
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14 Aralik 1983 tarih ve 18251 sayili Resmi Gazete’de yayumlanan 179 sayili Kanun
Hitkkmiinde Kararname’nin MEGSB, Ilkogretim Genel Miidiirliigi’niin gérev ve
sorumluluklarin1 belirleyen 9 uncu maddesinde “Ilkdgretim Genel Miidiirliigii okul
Oncesi (anaokullari, anasmuflar1) ilkokullar, ortaokullar ve diger Ogretim
miiesseselerinin egitim ve ofretimle ilgili tlim gérev ve hizmetlerini ylirlitmekle
gérevlidir” hiikmii getirilmigse de okul oncesi is ve islemlerinde Kiz Teknik Ogretim
Genel Midiirliigt ile igbirligiyle yiirlitilmeye devam edilmigtir (Resmi Gazete, 1983:
4).

Ilgili maddenin 2828 sayili Kanuna dayamilarak gikarilan 26.12.1983 tarih ve 18263
sayth Resmi Gazetede yayimlanan Ozel Kres ve Giindiiz Bakimevleri Kurulus ve
Isleyis Esaslar1 Hakkinda Yonetmelikte, acilacak olan kres ve giindiiz bakimevlerinin
kurulug ve isleyisine iligkin esaslar, ¢aligma, personel sartlari, ticret tarifeleri, denetim

ve kapatma iglem ve usulleri belirlenmistir (Resmi Gazete, 1983: 7).

Milli egitim bakanlig1 Miistesarlik emri tarafindan yayimnlanan 28 Aralik 1983 tarih ve
48399 sayili emir ile X. Slira kararlarinin uygulanmasina yénelik olusturulan ¢alisma
gruplan da verimlilik agisindan tek bir komisyon haline getirilmis (Oz, 1983: 254); 10
Mart 1984 tarih ve 18337 sayil Resmi Gazete’de yayimlanan “MEGS Bakanligina Bagh
Anaokullart ve Anasmuflar1 Y6netmeligi”nin 5. maddesinde yapilan degisiklikle okul
Oncesi egitim kurumlarimin nerelerde ve hangi onceliklere gore agilmasina iligkin
hiikiimler belirtilmistir (Meydan, 1984: 24).

920 Temmuz 1984 tarihleri arasinda Trabzon, Ankara, Aydin ve Samsun’da 600
anaokulu ve anasmifi 6gretmeni; 9—13 Temmuz 1984 tarihleri arasinda Gaziantep’te
150, Kirklareli’'nde 150 olmak iizere biinyesinde anasmifi bulunan toplam 300 ilkokul
miidiirli, 23 Temmuz, 3 Agustos 1984 tarihleri arasinda da Samsun, Amasya ve
Ankara’da 150 anaokulu ve anasimifi 6gretmeni olmak tizere toplam 1050 §gretmen ve
300 okul yoneticisi okul oncesi egitim kurslarina alinarak hizmet i¢i egitimden

gecirilmis ve bu konuda yetigmeleri saglanmigtir.

1985-86-87 yillarinda okul Oncesi egitimin yurt ¢apinda yaygmlastirilmas: ve
gelistirilmesi ¢aligmalarina devam edildigi; kalkinmada 6ncelikli illerde planlanan 1985
yilinda 2265 anaswmnifinin agildifi, ayrica 1986 yilinda 2835 anasmifinin daha
actlmasimn planlandifi, Kiz Teknik Ogretim Genel Midiirliigli ve Ozel Ogretim
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Kurumlar1 Daire Bagkanlifina bagli okul ve kurumlarin yayginlagtiriimas: ¢aligmalari
sonucunda 1987 yilinda da 321 anasimifinin agildig: gorillmektedir (MEGSB, 1986: 72).

1987 yilinda 222 sayili Ilkégretim ve Egitim Kanunu’nun ek gegici 8. maddesi geregi,
ortadgretim ¢ikishi anaokulu ve anasinifi 6gretmenlerinin 6n lisan egitimi projesine
baslandig1 (Gazi-Anadolu ve Marmara) Universiteleri ile isbirligi iginde 1991 yili
sonuna kadar 4000 Ogretmene ©n lisans egitiminden gegirilmesinin planlandig1
goriilmektedir.

18-22 Haziran 1988 yilinda toplanan XII. Milli Egitim Sdrasi’nda Tiirk Egitim Sistemi,
Yitksek 6gretim, Ogretmen Yetistirme Ogretim Programlari konulartyla ilgili olarak
okul oOncesi egitim Ogretmenligi 2 yillik bir yiiksek Ogretim kademesi olarak
belirlenmis, lise mezunlarimin okullarda kendilerine verilecek pedagojik formasyon
sonrast §gretmen yardimcisi veya egitici olarak gorevlendirilmeleri 6ngdriilmiis ve okul
Oncesi egitim programlarin aile ortamindan gelen yetersizlikleri giderecek sekilde
Tiirkiye’nin sartlarina, sosyo-kiiltiirel yapisina, diger sistemlerine uygun olarak
gelistirilmesi karar1 alinmigstir (Oktay, 2002: 85).

16 Mart 1989 tarih ve 38 sayili Talim ve Terbiye Kurulu Karar ile kabul edilen “Okul
Oncesi Egitim Program:”nin yiirtirliige girdigi; 25 Eylil 1989 tarih ve 17192 sayili
genelge ile Valiliklere okul 6ncesi egitimin gereksinimlere karsilik verebilecek seviyeye
ulagtirilmasi i¢in mevzuat yapim ve donatim g¢aligmalarina hiz verildigi gériilmektedir
(Akyol, 1990: 6).

1990-1991 6gretim yili baginda anaokulu ve anaswnifi sayilart 3625, 6grenci sayisi
113.383, dgretmen sayist ise 6624°e ulagsmug; 1991 yilinda 530 anaokulu 6gretmeninin
atamas1 yapilmig ve sadece okul oncesi denetim ve rehberlik hizmetlerinde
yararlanilmak tizere okul dncesi egitim subesinden 10 tane ilkdgretim denetgisinin
alindif1 gortilmektedir (Yangm, 1991: 12). Giderek artan gereksinim ve verilen 6nem
nedeniyle 3797 sayili “Milli Egitim Bakanlig1 Teskilat ve Gorevleri Hakkinda Kanun”la
1992 yilinda Okul 6ncesi Egitimi Genel Miidiirliigti kurulmugtur (MEB, 1992: 3).

14. Milli Egitim Strast (27-29 Eyliil) 1993’de diger slralardan farkli olarak iki temel
glindem konusundan birini okul 6ncesi egitime ayirmistir. Stra’da okul 6ncesi egitimin

6nemi ve yayginlastirilmasi, okul Oncesi egitim igin kaynak temini, okul Oncesi
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programlar1 ve efitim araglari, okul Oncesi egitimde koordinasyon ve isbirligi, okul
Oncesi egitim mevzuati, okul 6ncesi egitim alanina §gretmen yetistirme ve istihdami,
okul Oncesi egitim modelleri alt komisyonlar:t olusturularak galigmalar yapilmasi
kararlart alimmus ve diger kurum ve kuruluslarla isbirligi yapilarak uygulama
caligmalarina devam edildigi goriilmektedir (Oktay, 2002: 85).

Egitimdeki gelisme ve yenilikler is1ginda 1994 yilinda, okul 6ncesi dénem gocuklarimn
biitlin alanlardaki gelismelerini desteklemek, egitim programina temel olusturmak iizere
21 Eyliil 1994 tarih ve 590 sayili Talim ve Terbiye Kurulu Karariyla 1989 Okul Oncesi
Programinin iptali ve yeniden gelistirilen Okul Oncesi Egitim Programlarmin (Kres,
Anaokulu, Anasinifi) 1994-95 &gretim yilindan itibaren denenip gelistirilmek {izere
kabul edilmigtir. Yeni program anlayisinda konularin hazirlanan davraniglarin
kazandirilmas igin birer arag olarak diigtintldiigti, konu amagli programin terk edilerek
cocuk merkezli aktif 6grenme ilkesine dayanan ¢ergeve program gelistirildigi
goriilmektedir (Oktay, 1999: 90).

1995 yilinda Milli Egitim Bakanhg1 diginda okul &ncesi egitim alaninda ¢esitli adlar
altinda a¢ilan kurumlar aym1 amaca yonelik hizmet vermelerine ve temel fonksiyonlar1
egitim olmasina ragmen 6gretmen, yonlendirici program ve denetim yoniinden farklilik
ve dagmikligr gidermek amaciyla Hitkiimet Programu ve Milli Egitim Bakanlig Icra
Plamnda “Okul Oncesi Egitim Alaminda Mevzuat Diizenlemelerinin Yapilmas1”
hiikkmiine yer verildigi ve calismalarin stirdiirtildiigii goriilmektedir (Yilmaz, 2003: 9).

15. Milli Egitim Stras1 (13—-17 Mayis) 1996°da Ilk6gretim ve Yonlendirme, dzellikle
zorunlu egitimin 8 yila ¢ikarilmasi konusuna dier konular yaninda yer vermis, okul
Oncesi egitimin gelecek zaman iginde hi¢ degilse 2 yihimin zorunlu egitim kapsamina
alinmasi1 konusunda ¢ok 6nemli bir karar almigtir. Aym slirada aile katilim programlari,
ana-baba okullarimin yayginlastirilmalar1 konularinda da kararlar alinmistir (Oktay
2002: 86).

21 Temmuz 1996 tarih ve 22703 sayii Resmi Gazetede yeniden giinlin gereksinim ve
kosullarina uygun hale getirilen “Okul Oncesi Egitim Kurumlan Yonetmeligi”

yayimlanarak yiirtirlige girmigtir.
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Okul dncesi egitim hizmetlerinin etkin ve verimli bir gekilde ylirlitiilmesi kapsaminda
daha 6nce ilgili yasa hiikiimlerince ¢alismalan stirdiiriilen “1475 sayili Is Yasasina Tabi
Kurumlarm Kurulus Igleyis Esas ve Usullerini Diizenleyen Tilzik™ 1 Mayis 1997
tarihinde MEB ile Calisma ve Sosyal Glivenlik Bakanlift yetkililerince hazirlanarak
uygulamaya konulmugtur (Ulugbay, 1998: 34).

TBMM’de kanunlasan 4306 sayili Yasa, 18 Agustos 1997 tarih 23084 sayili Resmi
Gazete’de yayimlanarak ylirtirliige girmis, bu yasa geregince 1997-98 6gretim yilindan
itibaren sekiz yillik kesintisiz zorunlu ilk§gretime gecilmis, 1998 yilinda 30 bagimsiz
anaokulu ve degisik okullar bilinyesinde 157 anasmifi agilmig, 6gretmen ihtiyaci
bulunan okul 6ncesi egitim kurumlarinda 1277 gegici usta Ggretici gérevlendirilmisg;
TRT, sivil toplum kuruluglar, vakiflar, 6zel kurum ve kuruluglar ile uluslararast
kuruluglarla igbirligi icerisinde planlanan okul Oncesi egitim hedeflerine ulagilmaya
calisilmistir (Ulugbay, 1998: 35).

Milli Egitim Bakanligi’na bagli resmi ve 6zel okul 6ncesi egitim kurumlarinin kurulus,
yOnetim, egitim, gbrev ve isleyisi ile ilgili esaslarint giintin sartlarina ve mevzuat
degisikliklerine gore yeniden diizenleyen “Okul Oncesi Egitim Kurumlar1 Yénetmeligi”
26 Subat 2002 tarihinde (MEB, 2002: 154) 1994-95 6gretim yilindan itibaren denenip
gelistirilmek {izere uygulamaya konulan “Okul Oncesi Egitim Programlar” yapilan
arastirmalar ve aliman geri bildirimlerden elde edilen bulgularda Ggretmenlerin
programlar1 uygularken konu 6gretimine 6nem verip hedeflere ve kazanilmas: gercken
davraniglara yeterince odaklanamadiklarimin saptanmas: tizerine, c¢agdas program
gelistirme yaklagimlar1 ve giinlimiizde kabul géren psikoloji kuramlart dikkate alinarak
daha onceki deneyimlerin 1g1inda yeniden giincellestirilerek 31.5.2002 tarih ve 270
sayith Talim ve Terbiye Kurulu karar1 ile kabul edilmis, Haziran 20022537 sayihi
Tebligler Dergisi ile duyurularak uygulamaya konulmustur (Cakir, 2003a: 84).

Tiirkiye’de okul dncesi egitimde 2001-2002 6gretim yil itibariyla %11°lere ulagilmus,
20012002 6gretim yilinda yeni agilan 415 anaokulu ve 8524 anasmufi ile 289.118
cocuga egitim olanagi saglanmig, 1992-2002 yillar1 arasinda resmi anaokulu sayisinda
%1431, resmi anasinifi sayisinda %489, ¢ocuk sayisinda %289, §gretmen sayisinda
%250°lik bir artig saglanmigtir. Okul Sncesi kurum, 6grenci ve Sgretmen sayisindaki
artiy, dikkati ¢eker nitelikte olsa da ¢ag niifusunun gercek ihtiyaciu kargilamaktan
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heniiz ¢ok uzaktir. Firsat esitligini saglamak ve aileler arasindaki egitim farklarini aza
indirmek igin aile merkezli, kurum merkezli, toplum merkezli Srgiitlenmelerle gok
amagli okul 6ncesi egitim merkezleri vb. modellerden de yararlanilarak Bakanlik-sivil
toplum kuruluslar isbirliginde Tiirkiye’de okul oncesi egitimin yayginlagtirilmas: ve
kalitesinin iyilegtirilmesi ¢aligmalarina devam edildigi goriilmektedir (Oktay, 2002: 90).

Ancak, konunun &neminin benimsenmesi ve okul Oncesi egitimin yayginlagtirilmasi,
diger egitim kademelerindeki hiza paralel bir gelisme g@stermemistir. Okul Sncesi
egitimi, bugiin {lkemizde %I11°lik okullasma oram ile ¢ok disiik seviyede
bulunmaktadir. Bu oran bazi batili tilkelerde %100’lere kadar ¢gikmaktadir.

1987 yilindan itibaren istanbul’da Marmara Universitesi, Atatiirk Egitim Fakiiltesi’ne
bagh Egitim Yiksek Okulu’'na Ana Okul Ogretmenligi Anabilim Dah agilarak
ilk6gretime Ofretmen yetistiren bir kurumun biinyesinde okul o6ncesi kurumlara
ofretmen yetistirilmeye baglanmugtir. Bu kurum halen Marmara Universitesi, Atatiirk
Egitim Fakiiltesi [lkdgretim Boliimii’ne bagh Okul Oncesi Ogretmenligi Anabilim Dalt
olarak hizmet vermektedir (Cakir, 2003a: 85).

19911992 6gretim yilindan itibaren 4 yila ¢ikarilan ve 1992-1993 6gretim yilinda da
fakiilte biinyesine alinan bu programla Tirkiye’de ilk kez anaokulundan {iniversiteye
kadar her kademede &gretmen yetistiren bir kurum bitlinliigti ortaya ¢ikmug
bulunmaktadir (Oktay, 1994: 76).

Boylece okul dncesi egitimi alaninda ¢ok 6nemli bir gelisme saglanmistir. Okul 6ncesi
egitiminde 4. ve 5. Bes Yillik Kalkinma Planlari’nda hedeflenen okullagma oranlarina
hala ulagilmig degildir. Tiim caligmalara karsin, ¢ag niifusunun ancak % 11°ne egitim
verilebilmistir. Bugiin toplumun tiim kesimlerinde okul &ncesi egitiminin &neminin
anlagilmig olmasi, ¢esitli 6zel ve resmi kuruluglarin bu konuda ¢aligmalar yapmalarinda
O6nemli rol oynamgtir. 2002 yili sonu itibariyle Tiirkiye’de okul Oncesi egitim
kurumlarinmin % 92’si, 68rencilerin % 93°{i ve 6gretmenlerin % 87’si resmi niteliktedir.

Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Egitimi Genel Miidiirl{igii verilerine gore 2004~
2005 Egitim Opretim Yilinda Tiirkiye de okul 6ncesi egitimde okul, simf, 6grenci ve
dgretmen sayilan séyledir (ooegm.meb.gov.tr, 25.05.2005).
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Tablo 1: 2004-2005 Verilerine Gore Okul oncesi egitimde Okul-Smif, Ogrenci ve

Ogretmen sayilar:

OKUL, OGRENCI SAYISI OGRETMEN SAYISI
EGITIM KURUMU SINIF

SAYISI | Toplam | Erkek | Kiz |Toplam | Erkek | Kadm
Okuldncesi Egitimi 16.016 | 434.771 | 226.965 | 207.806 | 22.030 | 1.180 | 20.850
Toplami
Anaokulu ve Anasinift
Toplumi (Resmi+Oel) 14.411 | 392.603 | 204.836 | 187.767| 16.784 | 740 | 16.044
Anaokullar: toplam: 865 | 60.481 | 31.956 | 28.525 | 3.400 | 154 | 3.255
(resmi+izel)
Bagimsiz anaokullar: 539 | 49.110 | 25.946 | 23.164 | 2.428 | 143 | 2285
(resm1)
Bagimstgaabiully 326 | 11371 | 6.010 | 5361 | 981 11 970
(6zel)
Tiirk 321 | 11353 | 5999 | 5354 | 975 11 964
Azinlik 5 18 11 7 6 6
Yabanci 0 0
Uluslar arasi1 0 0 0
Anasimflart toplam 13.546 |332.122172.880 | 159242 | 13375 | 586 | 12.789
(resmi-+6zel)
Anasmniflari (resmi) 13.305 |325.524 | 169.358 | 156.166 | 12.919 | 571 | 12.348
[iksgretim gen. Miid.
Bagli okul. Biinyesinde 12.793 |313.335 | 163.050 | 150.285 | 10.165 | 431 | 9.734
anasinifi
Orta 6gretim genel miid.
Bagl1 okul. Biin. Anasmifi 37 1 374 371 40 4 36

Kaynak: MEB Okul Oncesi Egitimi Genel Miidiirltigii
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Tabloda da belirtildigi gibi Tiirkiye’de toplam 16.016 adet Okul 6ncesi egitime hizmet
veren kurum vardir. Bu kurumlarda 207.806°1 kiz, 226.965°1 erkek olmak iizere toplam
434,771 dgrenciye 22.030 6gretmen egitim hizmeti sunmaktadir.

1.1.3. Okul Oncesi Egitimde Oyun
1.1.3.1. Okul Oncesi Cocugun Geligimi

Cocuklar davramslari, duygu ve diistinceleri ile gelisim &zellikleri bakimindan
yetiskinlerden farkli, degisime yenilesmeye agik son derece alici kendilerine &zgii
varliklardir. Bunun i¢in erken dénemde uyaricilarla karg: kargiya gelmeleri iyi bir egitim

iyi bir egitim ortamlarinin saglanmasi son derece Snemlidir (Kogak, 2001).

Yapilan aragtirmalara gre 17 yasina kadar olan zihinsel gelismenin% 50°sinin 4 yasina,
% 30’unun ise 4 yagindan 8 yasina kadar olustugu, 18 yasina kadar gosterilen okul
bagarilarinin % 33’iinlin 0-6 yagina kadar aldiklari egitime baglh oldugu goriilmistiir

(Kogak, 2001).
1.1.3.2. Okul éncesi Cocukta Oyun Gelisimi ve Kuramsal Boyutlar

Oyun, saglikli bir sosyal, fiziksel ve zihinsel gocuk gelisimi i¢in baglica bilesendir.
Oyun gocugun yaparken Ogrendigi, sosyal ve fiziksel ¢evreyle uzlagtif1 bir iglemdir.
Oyun oynarken ¢ocugun zamanini ve enerjisini hangi kalitede kullandifi &nemlidir.
Nitelikli oyun firsatin1 elde eden ¢ocufun yaratici oldugu, problem ¢dzme konusuna
esnek yaklagtif1, daha iyi sosyal iligkilere sahip oldugu ve fiziksel olarak daha saglikli
oldugu gortiliir.

Ozdogan’a (2000) gére oyun faaliyeti icerik agisindan genel olarak asagidaki Szellikleri
icerir.

a. Oyun kendiliginden ortaya gikar, mutluluk ve rahatlik oyuna eslik eder.

b. Oyun duyu organlarinda, sinir ve kaslarda, zihinsel diizeyde olugur.

¢. Oyunda deneyimler tekrarlanir, cevreyi taklit eder, yeni seyler denenir.

d. Oyun zaman ve mekém kendi sinirlar.

e. Oyun gocugun i¢ diinyasini digtaki sosyal diinya ile birlestirmesine yardim eder.
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f. Oyun diizenli gelisim agamalar1 gosterir.

Yapilan bilimsel aragtirmalar, ortaya konan bulgular 1s1ginda egitimciler ¢ocukta oyun
gelisimi lizerine ¢esitli yaklagimlar sergilemislerdir. Bu yaklagimlar sonucunda

oyunlarin gocugun geligimi agisindan 6nemi su sekilde siralanabilir.
1.1.3.2.1. Cocuk Oyunlarinin Cocugun Egitimi A¢ismdan Onemi

Egitim bilimine gére ¢ocuklarin egitiminde en etkin yol oyundur. Cocuk yagam igin
gerekli olan davrams, bilgi, beceri vb. seyleri oyun iginde kendiliginden &grenir. Insan
iligkileri, yardimlagsma, konugma, bilgi edinme, aligkanlik ve deneyim kazanma,
yasamin (kadin—erkek, ana—baba, 6gretmen—6grenci gibi) rollerini anlama vb. olgular
oyun i¢inde kavrar, benimser ve pekistirir. Cocugun kisiligi oyun i¢inde daha belirgin
cizgilerle ortaya gikar ve gelisir. Cocugun yetenekleri oyun iginde daha iyi goriilebilir.
Goriilen yetenekleri dogrultusunda geligmesi daha iyi yonlendirilebilir (Seyrek ve Sun,
1991: 3).

1.1.3.2.2. Cocuk Oyunlarmin Cocugun Ruh Saghg: Acisindan Onemi

Cocuk, oyunlarinda kendine gére yasadig1 zorluklar: tekrar yagar. Nasil ki yetiskinler,
kendilerini rahatsiz eden yagantilarini, tekrar tekrar konusurlar ve tekrar tekrar
diigiiniirler hatta riiyalarinda goriirler. Bu ge¢mis yasantilar ile uygun bir ¢dziim yolu
buluncaya kadar ilgilenirler. Cocuklar ise bunu oyun yolu ile yapar. Cocugun kiiltlirel
norm ve standartlara uymay1 dgrenmesi bir ¢ok davranigin temelini olugturur. Gergekte
toplumsallagma gocugun toplumun bir iiyesi haline gelme siireci olduguna gore gocuk
basamak basamak kendine has diisiince ve muhakeme yapist olugturmaktadir (Cakir,
2003c: 196-197). Ornegin, eger bir gocuk yasak olan bir seyi yaptigi igin annesi
tarafindan cezalandirilirsa, kizginlik ve sugluluk duygusunun iistesinden rol oyunlarinda
gelir. Rol oyununda kendisi anne olur ve bebeklerini azarlar. Burada artik kendisi suglu
degil, cezalandiricidir (Ozdogan, 2000: 115).

Oyun, bugiin ruh biliminin ¢esitli alanlarinda da biiytik bir 6nem tagimaktadir. Cogu kez
cocugun temel ilgilerini ve egilimlerini tamimada, ruhsal giigliiklerini ¢6zmede yardimci
olur. Psikanaliz biliminin kurucusu Freud ve onu izleyen ¢ocuk ruh hekimleri, ¢ocuklar:
oyun iginde gozleyerek onlarin ruhsal komplekslerini agiklama y&ntemlerini
gelistirmiglerdir (Seyrek ve Sun, 1991: 5).
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1.1.3.2.3. Cocuk Oyunlarmmm Cocugun Sosyal ve Duygusal Gelisimi A¢isindan

Onemi

Cocuk oyunlarinda; ¢ocugun diislincelerini ifade etmeyi 6grendigi, sorunlarim ortaya
koydugu, kendine giivenle estetik begenilerinin gelistigi goriiliir. Duygusal tepkilerini
denetim altina almay1 OFrenir. Sorunlarindan uzaklagir, oyun yolu ile duygusal
sorunlarini ortaya koyar. Kendine giiveni gelisir. Yagitlar: ile birlikte oldugu igin seving

ve hoslanma duyar, sevgi gereksinmesini saglar (Seyrek ve Sun, 1991: 56).

Seyrek ve Sun, (1991: 56) gocuk oyunlarimin, gocufun sosyal gelisimi agisindan
Onemini ise agagidaki maddelerde belirtmigtir:

a. Cocuk oyunla toplumsallagmay: (arkadaslik kurma, saygili davranma gibi) 6grenir.
b. Bagkalarinin hak ve 6zgiirltiklerine saygt gostermeyi dgrenir.

¢. Kendi hak ve 6zgiirliiklerini korur.

d. Yardimlasmayi, paylagmayi, dayanigmayi, birlikte ¢aligmay1 6grenir.

e. Gorgii kurallarini 8grenir ve uygular.

f. Cevresindeki nesne ve canlilar1 korumay: onlara zarar vermemeyi 6grenir.

g. Onder ya da tiye olmay1, kazanip yitirmeyi &grenir.

1.1.3.2.4. Cocuk Oyunlarmm Cocugun Zihinsel Gelisimi A¢isindan Onemi

Cocuk, gevresindeki arag ve geregleri, ¢esitli nesneleri ve bunlarin ne ise yaradiklarim
oyun iginde onlar1 kullanarak &grenir. Cevreyi ve dogayr oyun yoluyla tamir. Sorular
sorarak istedigi bilgileri edinir. Merak duygusunu gelistirir ve giderir. Mantik ytirlitmeyi

Ogrenir. Yargilamay1 8grenmeye, neden-sonug iliskisini sezmeye baglar.

Oyunda ortaya ¢ikan sorunlar gdrmeyi, bunlara ¢6ziim bulmay: Sgrenir. Cocuk
oyunlar1 gocugun, nesneler arasindaki ayriliklar1 ve benzerlikleri, olaylar arasindaki
ayrihiklart ve benzerlikleri kavramasi; diiginme, algilama, kavrama, imgeleme vb.
zihinsel yeteneklerini gelistirmesi yoniinden de biiylik 6nem tagir (Seyrek ve Sun, 1991:
57-60).
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1.1.3.2.5. Cocuk Oyunlarmmn Cocugun Dil Gelisimi A¢isindan Onemi

Cocuk oyunlari ile ¢ocugun sdzciik dagarcigr geligmekte, gocuk diizgiin climle kurma,
rahat konugma ve diiglincelerini agiklama olanagi kazanmaktadir. Bu nedenle ¢ocuk

baslangi¢ sayilir (Poyraz, 1999: 37-38).

Oyun igindeki her nesne ve oynanan her oyun gocukta bir yandan yeni sézciik grenme
ve bir yandan da onlar tasarlama glictinii gelistirir. S6zctik dagarcif1 zenginlestikge ve
nesneleri oyun sirasinda iglevleriyle birlikte tamdikga, ¢ocukta dil ve zihin gilicli
gelismesi birlikte hizlanir (Seyrek ve Sun, 1991: 57).

1.1.3.3 Egitim Kuramcilarimn Okul Oncesi Dénem ve Oyunla Ilgili Goriisleri

Okul oncesi dénem ¢ocuklart igin oyunun ¢ok onemli oldugu kuramcilarin hemfikir
olduklar1 noktadir. Ancak kuramecilar oyunun gocuk gelisimine etkileri konusunda farkl
agilimlar ortaya koymuslardir.

Dr. Maria Montessori (1870-1952), Roma Universitesi Tip Fakiiltesini bitirmis, daha
sonra psikiyatri ve bu dalda uzman olmustur. Zihinsel engelli gocuklarin 6zel bir
egitimden gegirilerek gelismelerine yardimer olunabilecegi kamsina varmus, Itard ve
Seguin’nin ¢alismalarini incelemis, yaptig1 ¢aligmalardan aldig1 olumlu sonuglar {izerine
aym yOntemlerin normal gocuklar i¢in de kullanilabilecegini diislinerek ¢aligmalarim
okul 6ncesi egitim alamna yoneltmistir. Roma’nin yoksullar mahallesinde, okul 6ncesi
egitim cagindaki ¢ocuklar i¢in "Cocuklar Evi" kurmus, burada okul &ncesi dénem
gocuklan igin gelistirdigi metodu uygulamaya baglamis ve bu metot hizla uluslararasi

alana yayilmistir.

Montessori gocuklarin kendi kendilerini egitme iradesine sahip oluslar1 noktasindaki
onemli kesiflerini oyun araglarmin geligtirilmesinde kullanmustir. Duyarlilik dénemi
olarak adlandirdigi okul 6ncesi egitim déneminde gocuBun isi olan oyunun egitimde
degerinin gok biiyiik oldugunu ortaya koymustur (Oktay, 1987: 63).

Rousseau’ya gére gocuk yaradilistan diinyaya temiz olarak gelir. Sonraki yillarda iginde
bulundugu sosyal ortam aileden aldig1 egitim ileri dSnemde nasil biri olacagmin yolunu

cizer. Rousseau gocugun biitlin Szelliklerinin incelenmesi, yeteneklerinin gz Oniine
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alinmasi, toplumdan uzak bir yerde bir egitimci ya da anne — baba tarafindan
egitilmesini savunur (Yalginkaya, 2004: 18). Genel egitim i¢inde beden egitiminin
Onemine, her okulda beden egitimi galigmalar1 igin bir alan bulunmasim istemis, ¢ocu-
gun gelisiminde hareket ve oyunun ¢ok 6nemli bir yeri oldugunu ileri siirmiistiir.
(Seving, 2004: 42).

Piaget oyunun 6zii, 6zellikleri ve iglevleri hakkinda ayrintili inceleme yapan bilim
adamlarindan biridir. Cocukta yetenek ve becerilerin gelismesini iki temel kategoriye
dayanarak agiklamakta, bunlardan birinin uyum, digerinin de &ziimlemedir.
(Yalginkaya, 2004: 15).

Piaget’e gdre oyun gelisimiyle biligsel gelisim arasinda bir iliskinin oldugunu savunur
ve oyun gelisimini farkli evrelerde inceler. Birbirlerini sira ile takip eden oyun evreleri
cocuBun biligsel gelisimi ile paralellik gosterir. Piaget oyunun gelisimini i¢ evrede
inceler bunlar Aligtirma Oyunu, Sembol Oyunu ve Kuralli oyundur.

Aligtirma oyunu evresinde motor faaliyetler en belirgin 6zelliklerdir. 0-2 yaglar
arasinda Bakma, emme, elleri agip kapama ve diger bedensel hareket tiirtindeki basit
davraniglar motor faaliyetleri olustururlar. (Seving, 2004: 42). Bu asamada tiim duyusal
hareket yapilar: oyunsal olarak tekrarlanir.

Sembol Oyunu evresinde gocuk gergek yagsamindaki olaylar1 oyununa konu eder fakat
birebir uyum gibi bir zorunluluk gerektirmediginden ¢ocuk olay: kendi oyununa gore
adapte eder, zor olan durumlar oyuna gére sekillendirerek oyununu zenginlestirir.

Cocugun oyunlarinda, sembollestirme iki sekilde goriiliir.
e Bir faaliyetin bir nesneden digerine aktariimasi.
e Cocugun bagka birbirinin roliinii tistlenmesi.

Bu sembollestirme yeteneginin biligsel gelisimle paralel olarak gelistigi goriiliir (Seving,
2004: 42).

Kuralli Oyun evresinde daha onceki oyunlarin aksine belli bir kurallar diizeninde
oynanan, oyunda ¢ocuklarin birbirleri arasindaki iligkilerin sosyal yagsamda zorunluluk
arz eden durumlarint kapsamaktadir. Oyun kurallart bir gekilde sosyal hayati
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yansittigindan ¢ocuk bu oyunlar sayesinde sosyal hayatin kurallarina da hazirlanmig
olur (Aral ve Dig., 2001).

Friedrich FROEBEL oyun kuramcilar1 arasinda oyunun g¢ocugun gelisimine pozitif
etkilerini en iyi saptayabilen ve bu konuda farkli agilimlar getirebilen kuramcilardandir.
Froebel oyunun c¢ocugun eglence araci olmadifini onun ihtiyaci oldufu iizerinde

durmus, oyun sayesinde gocuga bir¢ok davramisin kazandirilabilecegini savunmusgtur.

Froebel Egitimin amaci yoniinden bireyin toplumsal yasam ig¢indeki "yaraticilik"
giicline inanmaktadir. Bunun i¢in "yaratma gtidiisii" diye bir giidiiden s6z etmistir. Oyun
Froebel’in egitim anlayigin temelini olusturur. Cocugun oyun etkinligi esnasinda
Ogrendiklerinin ¢ok biiylik boliimii kalicidir. Yetiskinlerle iligkilerini oyun icersinde
Ogrendigi metotlarla kurar. Kendi diinyasini, algilamalarim, anlayislarii oyun
sayesinde Ogrendikleriyle gevresine yansitir (Seving, 2004: 43). Cocuk oyunlarina
verdigi Onemden dolay:r Froebel yasadigi cografyaya uygun olarak alman koylii
¢ocuklarinin egitimi iizerine bir oyun okulu agmug, burada cocuklarin oynayarak
Ofrenmeleri igin ¢aligmalar yliriitmiigtiir. Gilinlimtiz modern egitim sisteminde

Froebel’in yaptig1 ¢aligmalardan faydalanilmaktadir.

Sigmund FREUD okul 6ncesi egitimde oyunun roliintin ¢ok énemli oldugunu savunan
kuramcilardandir. Freud’a gére her davramg bir nedene dayanmaktadir. Cocuklarn
oyunlar1 rasgele, sans eseri olugmamakta, bireyin farkinda oldugu veya olmadifs
duygulan belirtmektedir. Insamn duygulari, arzulari, denetimden uzak olan oyunda, dils
ve fantezilerde ortaya ¢ikar. Cocuk gergegi oyundan ayirt edebilmektedir. Freud ve onu
izleyen gocuk ve ruh hekimleri oyunun kisilik gelisimine katkilarim ortaya koymuslar,
¢ocugu tanimada degerli bir ara¢ oldugunu gostermislerdir. Bu 6nemli gelisme, ¢ocugun
rubsal uyumsuzluklarinin tedavisinde etkili bir yontem olan “oyunla tedavinin”
dogmasina yol agmistir (Yalginkaya, 2004: 16).

Psikoanalitik kurama gére oyun, hos olmayan deneyimlerin tekrarlandig: ve bu yolla
gocugun olaylara egemen oldugu bir faaliyet olarak agiklanmaktadir. Bagka bir deyisle,
gocugun zor durumlar kargisinda deneyim kazanmasini saglayan bir etkinlik oldugu
vurgulanmaktadir. Cocuk oyunda yetiskin rolli oynayarak hayal iginde kazandigi
duygulan ileride gergekler karsisinda kullanmak fizere saklamaktadir (Ddnmez, 2000:
20).
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Johann Heinrich Pestalozzi ¢ocugun dofumdan sonra ortaya koydugu ilk fiziksel
hareketlerinin aslinda bir tiir oyun oldugunu sdyler. Cocugun iginde onu etkinlige,
devinime yonelten bir itici giiclin var oldugunu ve bu i¢ giliclin itigiyle ¢ocugun
durmadan kipirdadifini, yerinde oynadigini, ellerini her seye uzattifinmi izlemis ve
degerlendirmistir. Pestalozzi’ye gore oyunun gocugun egitimine destek saglayacak
nitelikte olmasina, onun g¢evresi ile etkilesimini kolaylastirip oyun esnasinda huzur
duyabilecegi, kendini glivende hissedebilecegi bir ortam olusturmak gerekir
(Yalginkaya, 2004: 16).

Insandaki devinim iggiidiistine uygun bir olanak saglamak icin yaradilistan insan
viicudunun her yan: eklemlerle donatilmistir. Cocugun biitlin devinim ve oyunlarimin bu
etkinlik istegine olanak veren eklem aligtirmalarindan, olusacak etkinlikler sistemini
“Elemanter jimnastik” olarak degerlendirir. Bu sistemde kendisinin egitime
kazandirdin kolaydan zora, bilinenden bilinmeyene, dogaldan yapaya diye
Ozetlenebilecek olan basamaklama ilkesine genis sekilde yer vermis, calismalar
sirasinda siirgit bilinen ve gilivenle yapilan devinimlerden baslayip bu devinimleri

sistematik olarak genigletmenin yolunu izlemistir(Yalginkaya, 2004: 17).

Ebu-Hamid GAZZALI islam diinyasinin yetistirdigi en 6nemli diistiniirlerdendir.
Gazzali’nin gocuk geligimi tizerine gelistirdigi yontemler ve ilkeleri yazdig1 “Eyyiihe'l -
veled” adli kitapta toplamistir. Gazzali, ¢ocugun egitiminde oyunu 6nemli bir yeri
oldugunu sdyler. Ona gére oyun c¢ocudu dinlendirir, bellegini yeniler ve 6grenme
glclinii artirir. Gazzali, 6gretimde oyunlarin ve Ggrenime kisa siireli (teneffiis) ara
vermenin roliine deginerek, derslikteki ¢abasindan sonra 6grencinin gene eski durumuna
donebilmesi i¢in uygun bir takim oyunlar diizenlenmesi gerektigini ileri siirer. Ona gore
Ogrencinin eski dingligini kazanmasi ¢aligmalarindan usanmamas: igin bellegini

tazelemek ve enerjisini yenilemek y6niinden oyun gereklidir (Dénmez, 2000: 20).
1.2. Bilgisayar, Tarihsel Gelisimi ve Bilgisayar Destekli Egitim
1.2.1. Bilgisayar nedir?

Insan hayatinda ¢ok o6nemli yer tutan bilgisayar yillarca siiren gelisim ve degisim
evrelerinden sonra glinlimiizde halini almigtir. Bilgisayar énceden hazirlanmig birtakim

verileri verilen komutlar dogrultusunda alan, kaydeden ve yine verilen komutlar dizisine
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uygun olarak bu verileri isleyen, sonuglarimi depolama tinitelerine kaydeden ve yine
verilen komutlar dizisine gére ¢ikig linitesine veren elektronik bir makinedir (Bal ve

Dig., 1999).

Bilgisayar, daha o6nce yliklenmeyen higbir veriyi kullamicisina sunmaz. Yani
bilgisayarin iglem yaparken siralamay: dogru yapabilmesi, istenilen bilgileri
verebilmesi, ihtiya¢ duyulan noktalarda ihtiyaca karsilik verebilmesi tamamen daha
onceden bilgisayar programcilar1 ve operatérleri tarafindan bu programlarin makineye
yiiklenmesi ile miimkiindiir. Bilgisayarin onceden kendisine yliklenmeyen bilgileri
verebilmesi miimkiin degildir.

Bilgisayarlarin toplumdaki sosyal etkileri tizerine yapilan arastirma sonuglarn
bulunmaktadir, Bu aragtirma sonucunda, 18. yiizyilda Ingiltere’de icat edilen
bilgisayarlara bu yiiz y1l i¢inde insanlar ¢abuk adapte olamamiglardir. Bunun sonucunda
da bulus ve yayilma arasinda biiyiik bir zaman dilimi bulunmaktadir. Fakat daha sonra
insanlarda goriilen egitim seviyesindeki artiy ve yeni teknolojilerin toplumlara yavag

yavag girmesi bu arastirma sonucunu degistirmistir.

I¢inde bulundugumuz yiizyil i¢inde yapilan aragtirmalar sonucunda da, yiiksek egitim
seviyesi ve yiiksek teknolojilere sahip olan bireylerin yeni sosyal reformlar i¢in gerekli
olan yeni buluslara ¢abuk uyum sagladiklart goriilmistiir. Glintimiizde artik, sosyal
reformlarin gergeklegebilmesi igin teknolojilere gereksinim bulunmaktadir. Teknolojisiz

etkili reformlar gerceklestirilemez (Isman, 2000: 16).
1.2.2. Bilgisayar Sistemi ve Isleyisi
Sekil 1: Bilgisayar Semasi

Bilgisayar

T

DONANIM YAZILIM
Hardware Software

Kaynak: Cakir (2000: 39)
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Bilgisayar donanim (hardware), yazilim (software) olarak iki kisimdan olusur donanim
kismi bilgisayarin g¢alisan fiziki par¢alarini ihtiva eder bunlar klavye, kasa, monitér,
anakart gibi degisik pargalardir. Yazilim kismu ise bilgisayarin islem yapmasina olanak
veren sistemdir. Son yillarda fakli yazilimlar yiiklenebilen gesitli elektronik cihazlar
yapilmaya baslansa da bilgisayar1 diger elektronik cihazlardan ayiran en Gnemli
Ozelliklerinden birisi yazilim kismudir. Yazilimlar istenildiginde degistirilebilir ya da
ihtiyag duyulan yeni yazilumlar eklenebilir. Bu da bilgisayarin kullanim alaninda sinirsiz

olmasint saglamaktadir.

Bilgisayarlar, yliklenilen yazilimlarla sanal bir beyin vazifesi goriir. Bu beyin daha
Onceden yliklenmis olan yazilimlar yardimiyla temel olarak matematiksel islemler
sayesinde istenilen amaca y6nelik olarak faaliyet g6sterir. Bilgisayarn yazilimlarinda
istenilen degisiklikler yapildign gibi donamm olarak da olasi bir ariza durumunda
kullanilan pargalar1 diger elektronik cihazlarin aksine kullanici tarafindan basit sekilde
degistirilebilir, ilave dzellikler kazandirilmak istendiginde ek pargalar monte edilebilir.
Bilgisayar pargalar1 birbirlerine soket ve fislerle bagli oldugundan degisim sirasinda
ekstra bir takima ihtiyag¢ yoktur.

Bilgisayara verileri klavye, tarayici, disket ya da CD-ROM araciligiyla gireriz.
Bilgisayara girilen verilen merkezi iglem biriminde islenerek, elde edilen bilgiler ekran,
yazici vb. ¢ikis birimleri ile bizim anlayacagimiz dile gevrilir (Akkoyunlu, 2003: 101).

Asagidaki gekilde bilgisayarin ¢caligma sistemi gosterilmigtir.

Sekil 2: Bilgisayarin Calisma Sekli

Girdi Merkezi islem Birimi (MiB) Cikt1
Girig Birimleri l T
Cikig Birimleri
Klavye, tarayici >
Bellek Yazici, Ekran
CD-ROM

Kaynak: Akkoyunlu (2003: 101)
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Teknolojik gelismeler 15131nda yeniden sekillenen sosyal hayat insanoglunun yasamini
kolaylastirmug, onun ihtiyaglarimi giderebilmesini kolaylagtumustir. Bilgisayarlar
glinlimiizde hayatin birgok alaninda kullanilmaktadir. Peki, bu bilgisayar nasil
bulunmustur, giintimtizdeki seklini nasil almigtir ve bilgisayar konusunda gelecekteki

Ongoriiler nelerdir?
1.2.3. Bilgisayarm Tarihsel Geligimi

Bilgisayar bir kisi tarafindan bulunmamigtir. Onun bulunusu ve islevsel olarak
taminmasi evrimsel dzellikler tasir. En 6nemli buluglardan biri logaritmanin Fransiz
Bilim adami1 Blaise Pascal tarafindan Pascal ydntemi olarak uygulamaya konulmas: ve
bunu Gottfried Leibnitz’in bagarili hesap makinesinin kullammu izlemigtir. Sir Samuel
Morland 1660 yilinda toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve bdlmeyi daha iyi yapabilen bir
makineyi gelistirmistir (Ipek, 2001: 3).

Bunun yaninda bilgisayarlarin gelisimi iki temel dénemde ele alinabilir. ilk dénem
gelismelerin yavag oldugu yillardir. Ikinci dénem, 20. yiizyilin 3. ¢eyreginde yapilan
calismalar ve hizli teknolojik gelismelerdir. Bilgisayarin tarihsel geligimindeki 1. dénem
Ikinci Diinya Savasi’na kadar oldugu dénem olarak ele alinabilir. Bu dénem iginde
insanligin ge¢irdigi asamalar, buluslar, sosyal olaylar, degisimler ve gabalar bu dénem
iginde degerlendirilebilir. Ciinkii insanoglunun sosyal yagami, inanglar1 ve neden-sonug
iligkilerini ¢6zme ugrasisi, bireyin tiretkenligi, yaraticiligi, diilnyaya yeniden sekil verme
yarisl, diizenleme ve tasarimi onun psikolojik ortaminin yani sira, doganin karigik yapisi
icinde geligmisgtir.

Oncelikle Yunanlilarin, Misirlilarin ve Babillerin diinya ve diinya sonras: iligkileri
aramak igin gelistirdikleri kuramlar o uluslarin bilimsel, teknik ve uzay ¢aligmalarina
neden olmustur. Matematik ve geometrideki gelismeler ilk hesap makinesinin
gelistirilmesine ve ¢oklu matematik islemlerinin yapilmasina olanak saglayan
makinelerin yapilmasma yardimer olmugtur. Bu gelismeler incelendigi zaman onlarm

gliniimiizdeki bilgisayarin temel yapisimi olusturdugu anlastlacaktir.

Ikinci dénem olarak bilgisayarin gelisimde Ikinci Diinya Savasi sonrasi dénemdir. Bu
dbnem insanligin biitiin sikintilarina ragmen biiylik ilerlemelerin kaydedildigi bir dénem
olarak kabul edilir. Bu donem elektronik bilgisayarlardaki gelismeleri igerir. Bu
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caligmalar kigisel bilgisayarlar ve ana bilgisayarlarda ¢ok Onemli geligmeler olarak
algilanir. Elektronik hesaplayicilar ile ilgili gelismeler ele alindifi zaman, onlarin
modern bilgisayarlara benzemedigi, mekanik ve veri depolamak i¢im kullanilan bir

programin olmadig1 goriiliir.

Bu bilgisayarlar bilimsel problemleri ¢zmek ve Ikinci Diinya Savasi dénemindeki
gereksinimler sonucu, elektronik sayilara dayanan bilgisayar gelistirme gereksinimden
ortaya ¢ikmustir. Alman miithendis Konrad Zuse bir program geligtirerek elektronik
bilgisayarlar1 kontrol etmeye ¢aligmig, fakat yapilan ¢aligmalar savag ortaminda yok
edilmistir. Bu arada Alman ve Ingiliz bilgisayarlar1 arasinda kargilikli etkisiz kilma
savag1 siirmiistiir. Ingilizler bu amagla Colossus adli bir bilgisayar kullanmiglardir.
Amerika’da da savag dénemi ve sonrasi ¢aligmalar devam etmigtir. John V. Atanasoff
“ABC” adi ile tamman ilk elektronik bilgisayar1 1939 ve 1942 yillar1 arasinda
diizenlemis, fakat bitirememistir (ipek, 2001: 4).

Daha sonra yine agirlikli olarak askeri ihtiyaglarin karsilanmasi igin Ailken tarafindan
gelistirilen ilk elektromekanik bilgisayar Mark-I ortaya ¢ikmistir. Bunu 1946 yilinda
Pensilvanya Universitesi’nde yapilan Eniac adi verilen ilk elektronik bilgisayar

izlemistir.

Bu makine;

30 ton agirliktayds,

- 139 m?lik bir alam kapliyordu,

- 1800 vakum ttipe sahipti,

- 1944 yihi 6ncesi gelistirilen bilgisayarlarin en hizlistyds,
- Cok fazla 1s1 tiretiyordu,

- Cok biiyiik ve pahaliydi.

Yukarida bahsedilen 6zelliklerden dolayr bilgisayar ilk gelisim donemlerinde ticari
amagla kullamlamamistir (Bal ve Dig., 1999).

Bu bakimdan 20. yiizyil ortalarinda icat edilen siirekli gelistirilmeye galigilan bilgisayar
o donemlerde gok da faydasi goriilmemigti. Ticari amagl ilk bilgisayar ise 1952 yilinda
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UNIVAC-I adiyla piyasaya striilmiiy ve bunu hizla digerleri izlemistir. 1960°larda
bilgisayarlarda vakum tiipleri yerine transistdr, 1964 yilinda da biitiinlesik devreler
kullamilmaya baglanmistir. 1970°1i yillarsa ise bilgisayarm islem birimi tek bir
biitiinlesik devre haline getirilerek ¢ok hizli gelismeler elde edilmistir. Bu teknolojik
gelismeler agagida siralanan kugaklarin dogmasina sebep olmugtur.

1. Kusak bilgisayarlar (1946 — 1960)
2. Kusak bilgisayarlar (1960 — 1964)
3. Kusak bilgisayarlar (1964 — 1972)
4. Kusak bilgisayarlar 1973 - ?)

Zaman iginde boyutlarin kii¢iilmesi ve maliyetin azalmasi, iz ve kapasitede olaganiistii
artiglarin saglanmasi sonucunda bilgisayarin ticari ve bilimsel anlamda genel amagla
kullanilmas1 hizla yayginlagmugtir. Teknolojinin bu denli gelismesi ve bilgisayarlarin
hayatin her alaminda kullamilma potansiyelinin ortaya ¢ikmasi PC’lerin (Personel
Computer) yaratilmasim saglamistir (Bal ve Dig., 1999).

Giiniimiiz bilgisayarlar ilk gelisim doénemlerinde hem oldukg¢a hantal bir yapiya sahipti
hem de yetenekleri olduk¢a kisitliydi. 20. ylizyilin son ddnemlerinde teknolojik
gelismelere paralel olarak bilgisayar programindaki olaganiistii gelismeler ve gesitlilik
onun her alanda hikim bir kullanima sahip olmasim saglamistir. Ozellikle egitim
alaninda geligtirilen bilgisayar programlar1 egitimde bilgisayarlarin olduk¢a etkili

kullanilmasin: saglamigtir.
1.2.4. Bilgisayar Destekli Egitim

Tirk Milli Egitiminin genel amaci; Tiirk ulusunun tiim bireylerini hiir ve bilimsel
diislince glicline sahip topluma karst sorumluluk duyan yapici, yenilik¢i ve verimli
kisiler olarak yetigtirmektir ( CAKIR, 1999: 5). Son yillarda tizerinde hemfikir olunan
en etkili iletisim ve bireysel 6gretim araci olarak nitelendirilen bilgisayarlarin, donanim
bakimindan boyutlarinin kii¢tilmesine karsilik bellek kapasiteleri ve islevleri artmakta
ve g¢esitleri ¢ogalmaktadir. Yazilim bakimindan ise, sistem yazilimi ve uygulama
yazilimi alamnda Dbiliyik gelismeler kaydedilmekte ve kullamm kolaylig:
saglanmaktadir. Egitim alaninda aragtirma, ySnetim, rehberlik, 6lgme-degerlendirme ve
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Ogretme-O6grenme slireglerinde yararlamlan bilgisayar; §3renciye, Ggretmene, egitim
kurumlarina ve egitim sistemine pek ¢ok yararlar saglamaktadir. Giiniimiiz egitim
sistemi iginde egitim teknolojilerinin kullanilmas: kaginilmaz bir hal almigtir. Aksi
takdirde, egitim teknolojisi kullanmayan okullarimiz akil almaz hizla gelisen ve
teknoloji yogunu olmaya topluma ayak uyduramaz (isman, 2005).

Giinliik yagamumuizin her alamna giren bilgisayarlar, egitimde de etkili bir sekilde
kullamlmaktadir. Egitim kurumlariin iglevlerinden birinin de toplumun gereksinim
duydugu niteliklere sahip bireyler oldugu gz 6niine alinirsa, bilgisayarlarin egitimde
kullanilmasinin gerekliligi ve 6nemi anlagilacaktir (Akkoyunlu, 2003: 101).

Ulkemizde geng niifusun yogunlugundan dolay: &frenci sayismin ve egitime olan
istemin artmasi, bilgi patlamas: ve igerigin karmagik hale gelmesi, bireysel farklilik ve
yeteneklerin giderek daha fazla 6nem kazanmasi, 6gretmen yetersizligi, teknolojik
gelismelerin hizla artmasi gibi nedenlerden dolay1 egitimde bilgisayarlarmn kullanilmasi
zorunlu hale gelmistir. Bu anlamda bilgisayarlarin; Ogretim islevi, egitsel verileri
diizenleme ve degerlendirme islevi ve egitim sektdriiniin ynetimi ile ilgili islevi olmak

tizere li¢ temel islevi bulundugu s6ylenebilir.
1.2.4.1 Bilgisayarm Egitim Araci Olarak Kullanimi

Bilgisayarlarin egitim kurumlarinda kullamlmasi 1960’11 yillara rastlamaktadir. Bu
yillarda 6ncelikle donanim 6n plana gikrs, yazilim arka planda kalmigtir. Zamanla bu
goriis degiserek yerini yazilimlara birakmigtir (Akkoyunliu, 2003: 101).

Bilgisayar ile Ogretim teknigi, “aragtirma bulgularina dayali olarak psikologlarca
gelistirilen 6grenme-ogretme ilkelerinin egitimciler tarafindan, programli 6gretim
yontemleriyle elektronik araglara uygulanmasi esasina dayanan bir 6gretim teknigidir.”
(Aydin ve dig. 1989: 79).

Askar (1991), temel becerilerin §gretimi, pekistirilmesi ve kaliciliimin saglanmasindan
baslayarak problem ¢6zme, model gelistirme, kritik diiglinme gibi st diizey
hedeflerinin gergeklestirilmesinde bilgisayarlarin tartisilmaz bir yeri oldugunu
belirtmekte ve bu 6zellikleri su sekilde siralamaktadir:
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a. Bilgisayarlar, islenmis konularla ilgili alistirma ve tekrar yaptirma amaciyla
kullamlmakta, puanlamanin otomatik olarak yapilmasi ve $grenciye eksigi ile aninda
doniit vermesi, bilgi ve becerinin pekistirilmesi ve kalicitliimin saglanmasinda etkili

sonuglara yol agmaktadirlar

b. Bilgisayarlar, 8grencinin kargisina oturup kendi diizeyine, ilgisine ve hizina gore

Ogrenmesini saglamaktadirlar.

c. Bilgisayarlar, kavram ve ilkeleri sunar, drnekler verir, sorular sorar, 6grencinin
cevaplarina gore doniit verirler. Yapilan aragtirmalar bu tiir yazilimlarin, $gretmenin
anlatimmin arkasindan bir tekrar ve 6zet yapilmasi durumundan daha etkili oldugunu

gostermektedir.

d. Bilgisayarlar, diyaloga dayali modellerin gelistirilmesiyle sordugu sorulara basamak
basamak cevap alir ve her basamakta §grencinin yaptig: hatalar: diizeltmesi i¢in ipuglart
verir ve onu ydnlendirir. Béylece 6grencinin hatalarini goriip onlardan kurtularak dogru
cevab1 bulmasi saglanir. En iyi 6grenmenin insanin kendi hatalarindan ders almasi,
onlarn fark etmesi oldugu diisiiniildiigtinde bilgisayarlarin bu o6zelliginin gbéz ardi
edilemeyecek dlgtide 6nemli oldugu da ortaya ¢ikar.

e. Bilgisayarlar, eglendirici de olabilmektedirler. Yapilan bir aragtirma ¢ocuklar1 oyuna
iten nedenleri su sekilde siralamaktadir: Bagarip bagaramayacagi belli olmayan bir
amacin olmasi, merak uyandirmasi, fantezinin olmasi. Ornegin; iki arkadasin
lunaparktaki oyunlar yolu ile ylizdeleri 6grenmesi, bir bilgisayar oyununda uzayda
gezerken ve savag yaparken hesaplamalar yapmasi. Bu durumda matematik hem fantezi
bir ortamda daha zevkli bir hale gelecek, hem de &grencinin ilgisi yogunlagacagindan
daha fazla verim alinabilecektir.

f. Bilgisayarlar, 6grencilerde problem ¢ozme becerileri gelistirmektedirler. Bu amag
i¢in bilgisayarlar iki tiirlii kullamlmaktadirlar. Bunlar; kapsam bagimli problem ¢6zme
etkinlikleri ve programlama yoluyla problem ¢6zme. Kapsam bagimli problem ¢6zmede
&grenci, bir problem durumu ile karsi karsiya kalmakta, problemi ¢dzmek i¢in ilgili
verileri bilgisayar yardimi ile bulmakta ve istedigi yardimi elde edebilmektedir.
Programlama yolu ile problem ¢6zmede 6grenci, verilen bir problemi bir bilgisayar dili
kullanarak ¢6zmektedir.
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Bilgisayarlar, herhangi bir yazilim sayesinde, &grencinin denencelerini sinamasinda,
grafiklerini ¢izmesinde, defiskenler arasindaki bagintilar1 deneyerek kesfetmesinde
etkili olabilmektedirler.

Bilgisayarlar; egitim c¢agindaki insanlarin niteligini olumlu ydnde artiracak ve
etkileyecek, 6grencilerin derslerde dikkatini artiracak, daha verimli §grenmeye yardimei
olacak, yaraticitlifi ve bagartyr artiran ve dersleri ilging yapan araglardir. BDE
(Bilgisayar Destekli Egitim) denildiginde ise "bilgisayar teknolojisinin egitimde
kullanilmas1" anlagiimaktadir.

Hazirlanan yazilimlar ile bilgisayar ozellikle 20. ylizyilin son ¢eyreginden itibaren
egitim alaninda etkin olarak kullamlmaktadir. Teknolojik kaynaklardan egitimde yogun
bicimde yararlanilmasi gerektigi genig bir kabul gdrmiis ve uygulamalar giderek
artmugtir. Bu ylizden artik hayatin her agamasinda kullanilan bilgisayarlarin egitim
alaninda da kullanilmas1 yadirganamaz (Hizal, 1989).

Bilgisayar programlarindaki gesitlilikten dolayr Hizal (1989) egitim alaninda bilgisayar

kullanimim gruplandirmistir buna gore;

a. Egitim aragtirmalarinda bilgisayar,

b. Egitim hizmetlerinin y6netiminde (yiiriitiilmesinde) bilgisayar,

c. Olgme-degerlendirme ve rehberlik - damsmanlik hizmetlerinde bilgisayar,
d. Bilgisayar egitiminde bilgisayar,

Ogrenme-gretme siireglerinde bilgisayar seklinde gruplandirlabilir.

Bilgisayarlarin  egitim alamnda kullanitminda pratik olarak birkag sekilde
yararlanilabilir. Bu noktada egitim kurumuna laboratuar kurulabilir. Bu yéntemin asil
amaci hedef kitleye bilgisayar okur-yazarligt kazandirmak ve dersleri laboratuar
ortaminda miimkiin oldugunca interaktif olarak sunmaktir. Laboratuarin kuruldugu
egitim kurumunda 6grenci sayisi laboratuarda bulunan bilgisayar sayisindan fazla
oldugundan, Ogrenciler do6niiglimli olarak Dbilgisayarlardan yararlanabilmektedir.
Dolayisiyla; bu yontemde 6grenci bilgisayar ile fazla ¢aliyma imkén bulamamaktadir.

Bilgisayarlar sadece ders esnasinda ve smirli olarak &grencinin kullamimina
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sunulabilmektedir. Ogrenci kendisine ayrlan zaman diliminde bilgisayar
kullanabilmektedir. Bunun yaninda her derslige birer bilgisayarda kurulabilir. Bu
yontemde; her egitim sinifina birer adet bilgisayar, sunum cihazi ve gerekli ¢evre
birimleri kurulur. Ayrica okul bir network ortamu ile biitlinlestirilir. Boylece her ders
teknolojiyle biitlinlestirilmis olur. Bu yontemde amag; &grencilere bilgisayar okur-
yazarligt vermek degil, her dersi bilgisayar teknolojisiyle biitlinlestirerek grenmenin

kalitesini artirmaktir.

Egitici dersine girmeden 6nce derse ilgili konuda gerekli materyalleri bilgisayar
ortaminda hazirlar ve bilgisayar sistemini kullanarak 6grencilerine aktarir. Boylece
Ogrenci her dersi gérerek 6grenmis olur. Boyle bir egitim verebilmek i¢in profesyonelce
hazirlanmig onlarca egitim programlar vardir. Bu programlar klasik egitim sistemi ile
kazandirilacak davramiglarin verilebilmesinin yaninda &grencinin azami zevk alarak

interaktif olarak ders islemesine olanak verir.

Bilgisayarin aktif olarak derslerde kullanilmasi 6gretmenin ylikiinii de oldukca azaltir.
Ama burada unutulmamasi gercken nokta ders etkinliginden &nce Ogretmenin
kullanacagi materyalleri iyi belirleyip ona gore hazirlifin1 yapmasidir. Bu ilk etapta
kiilfet doguracag: diigiiniilse de gerek internet ortamindan yararlanarak istenilen birgok
materyalin elde edilebilmesi gerekse hazirlanan materyallerin uzun miiddet
kullanilabilmesi kiilfet addedilen noktalar1 biiytik 6l¢tide ortadan kaldirdid1 s6ylenebilir.
Her smifa bir bilgisayar y6nteminin yaminda internet yoluyla egitim yontemi de

disiiniilebilir. Bu yéntem senkron ve asenkron olarak iki bicimde gergeklestirilebilir.

Senkron y6ntemde; egitici ve 6grenciler, gercek zamanli olarak video konferans, chat
gibi uygulamalarla giiniin belirli saatlerinde mekindan bagimsiz olarak bir sinif
ortamindaymug gibi egitimi gergeklestirirler. Asenkron ydntemde; dersin igerigi Internet
ortamina aktartlir. Ogrenciler zamandan ve mekéindan bagimsiz olarak Internet sitesine
baglanarak egitimlerini gerceklestirirler. Bu yodntem agik Ogretim programlari igin
kullanilabilir. Bilgisayar destekli egitimin uygulanacag: hedef kitlenin bilgisayar okur-
yazar diizeyi, 6grencinin 6grenmesine olan etkisi iyi derecede incelenmelidir. Egiticinin
egitimi de bu aragtirmaya paralel yapilmali ve egiticinin egitimine gerekli &nem
verilmelidir.

39



Burada dikkat edilmesi gereken en énemli noktalardan biri Bilgisayar destekli egitimin
uygulanacag: egitim kurumlarimin ders miifredatlan incelenmesi ve BDE kapsaminda
gelistirilmesidir. Ayrica BDE sistemlerinin 6gretim amaglarina uygun 6gretim dilinde
yazilmis yazilun ve yeterli donanimlarla desteklenmesi, bilgisayar sayilarinin egitici ve
6grencilerin. ihtiyaglarint kargilayacak diizeyde tutulmasi, yatirimlarin devamli galigir
vaziyette tutulmasi i¢in gerekli bakim-onarim yatirnmlarinin hesaplanip yaptirilmasi ve

her ders igin gerekli kullanici el kitaplarinin hazirlanmasi gerekir.

Unutulmamalidir ki: egitimde bilgisayar kullanmak, egitici ve 6grencilerin bilgisayar
okur-yazarligim1 artirmak degil, egitim ve bilgisayar teknolojisini yogrularak
biitlinlestirilmesi islemidir. Yine unutulmamalidir ki: BDE yatirimlar: yapildiktan sonra
teknolojinin hizla gelisiminden dolay1 hizla teknolojinin gerisinde kalacagindan, bu
yatirimlarin miimkiin oldugunca aktif bir gekilde kullanilmasi ¢ok &nemlidir (Tiirkoglu,
2004).

Egitimde bilgisayardan yaralanma etkinlikleri egitim aragtirmalarinda, egitim
hizmetlerinin  y6netiminde,  &lgme-degerlendirme ve  rehberlik-damigmanlik
hizmetlerinde, bilgisayar egitiminde 6grenme-6gretme slireglerinde olmak {izere bes ana

grupta toplanmaktadir (Hizal, 1992: 27).
1.2.4.2. Bilgisayarla Yapilan Egitimde Ogretmenin Rolii

Bilgisayarlarin 6grenci diizeyine uygun §grenme ortamlarinin hazirlanmasini miimkiin
kilmasi ile §gretmenin yeni bilgi teknolojilerini 6grenmesi zorunlu hale gelmistir.
Ogretmenler bilgi teknolojileri olanaklarindan temelde iki amag icin yararlanabilirler;
Birincisi, arag olarak bilgi teknolojileri: Ogretmenlik mesleginin uygulanmasinda simf
disinda yapilan egitsel ve idari isler i¢in teknoloji kullamimu; ikincisi ise, 6gretim
etkinligi yapilirken bilgi teknolojilerinin ise kosulmas: (Akpinar, 2004).

Bilgisayar bir 6gretim araci olmasinin yaninda kendisinin de etkin olarak egitim ¢gretim
faaliyetlerinde kullanilabilmesi igin nasil kullanildigimin $grenilmesi gerekir. Egitimci
ancak bilgisayar1 yeterli sekilde kullanmayi gergeklestirdiginde istenilen hedefleri
gerceklestirebilir. Bilgisayar destekli 6gretimde geleneksel &gretime nazaran
Ggretmenlerin rolti azalmamakta Biitin {lilkeler degisen modern iiretim tarzlari ve

metotlarina cevap verecek tarzda okul ve 6gretim iglerini yenilemek zorundadirlar.
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Cagimizda ekonomik, sosyal ve teknoloji alanlardaki hizl1 degisim toplumsal kurumlari
etkilemekte ve egitin sistemleri de yeniden olusum ihtiyaci ile karsilanmaktadir
(CAKIR, 1999: 3). Buna 6rnek olarak; Bilgisayar sisteminin temel pargalarimi adi ve
iligki ySnilinden tanima, Ders yazilimlarindan bulunmas: gereken ozellikleri tamma ve
agiklayabilme, Basit kullamm arizalarim ve ¢dziim yollarini1 bilme, Amaca uygun
yazilim temin etme ve segme, Bilgisayarli egitim ortami i¢in simfi organize etme ve

Egitsel yazilimlar derste kullanabilme gosterilebilir.

Bilgisayar destekli ogretimde gérev alacak Ogretmenlerin egitimi ve kazanacaklari
yeterlikler konusunda ulusal ve uluslar arasi diizeyde gergeklestirilmis olan gesitli
aragtirma ve uygulamalar incelendiginde, bu konuda farkli goriis ve uygulamalarin
bulundugu dikkati ¢ekmektedir. Bilgisayar destekli 6gretime yonelik dgretmenlerin
hizmet i¢i egitiminde {ilkelerin kogullarina gore degigen stratejiler uygulanmgtir
(Koksal, 1988: 57-65).

Bilgisayar destekli dgretimde "6gretim" islemi genellikle ihmal edilir. Clinkii hala
birgok insan Ogretme-6grenme siirecinin yazilim tarafindan gergeklestirildigine
inanmaktadir. Oysa 6gretmenin bilgisayar destekli 6gretim igerisinde rolii azalmaz,
aksine geleneksel 6gretim yontemlerine oranla daha fazla artar. Bilgisayar destekli
ogretimde iki temel noktadan biri olarak bilgisayar ders yaziliminin yanisira §gretmenin
de rolii vardir. Bilgisayar destekli ogretimde Ogretmenin rolii alti ana baghkta
toplanmaktadir. Bunlar planlayicilik, yoneticilik, kolaylagtiricihik, damgmanlik,
katilimcilik ve model olmadir.

1.2.4.3. Bilgisayar Destekli Egitimin Avantajlar

Nitelikli ve ne yapacagim bilen egitimciler tarafindan bilgisayar destekli egitim
uygulandifinda elde edilen avantajlar oldukg¢a fazladir. Genel anlamda ele alindifinda

bilgisayar destekli 6gretimin yararlar1 s6yle 6zetlenebilir:

a. Bilgisayar destekli 6gretim, Sgrencilerin stirekli etkin olmasim saglar. Geleneksel
yontemlerle, normal smif ortaminda ytirlitilen Ogretme-68renme etkinliklerinde,
Ogrencileri siirekli etkin kilmak olduk¢a zor olmasma karsin, bilgisayar destekli

Ogretimde her 6grenci, 6grenim stireci igindeki her adim igin, bilgisayarin lretecegi
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sorulara cevap vermesi gerektigi ve ancak konu lizerinde diisiinerek bir sonraki adima

gecebilecegi igin, stirekli etkin olmak durumundadir.

b. Her 6grenci, grendigi konu ile ilgili sorularima cevap almak ister. Oysa normal
smiflarda 6grenci sayilariin fazla olmasi, 6grenciler arasinda ilgi, yetenek ve bilgi
diizeylerindeki farkliliklar, zamanin sinirli olmasi gibi nedenlerle iglenecek konu ile
ilgili 6grencilerce sorutabilecek sorular sorulamayabilir. Oysa ki bilgisayar destekli
Ogretimde Ggrenci, bilgisayarla etkilesim kurarak, istedigi anda konu ile ilgili sorularina
yanit alabilmekte ve istedigi kadar tekrar yapabilmektedir.

c. Laboratuar ortami gerektiren bazi deney caligmalari tehlikeli ya da pahali
oldugundan veya bagka nedenlerle yapilamamaktadir. Bilgisayar destekli 6gretimde ise,
bilgisayara kolayca uygulanabilen benzesim yontemleri ile bu tiir deneyler kolaylikla
yapilabilmekte ve gerekli bilgiler saglanabilmektedir.

d. Bilgisayar destekli 6gretimde, 63retmenden §gretmene degisen Sgretimin niteligi,
yiiksek bir diizeye g¢ikartabilmektedir. Bagka bir deyisle, 6gretmenlerin derslerinde
uyguladiklar1 6gretim yontemleri arasindaki olumlu ya da olumsuz farkliliklar

bilgisayar destekli 6gretim ile en az diizeye indirilebilmektedir.

e. Bilgisayar destekli 6gretimde g¢izimler, resimler, sekiller, sorular ve &teki geregler,
Ogrencilere siras1 geldikge sunulmaktadir. Ekrandaki bu goriintiilemede renk ve ses
faktoriinden de yararlanilmakta, boylece 6grencilerin dersi izlerken hayal kurup bagka
seyler diistinmeleri Snlenerek dikkat diizeyleri oldukga yiiksek tutulabilmektedir.

f. Bilgisayar destekli 6gretimde Ggrenme kiigiik birimlerle saglandigindan, bagsar1 da
bu birimler lizerinde siralanarak adim adim gergeklestirilmektedir.

g. Oprenciyle ilgili kisisel bilgiler ve istatistiksel bilgiler aym ortamda
saklanabilmektedir.

h. Opretimi giiclendirmek igin destekleyici &gretim birimlerinden ve bilgisayar
destekli 6gretim diginda kalan &teki 63retim olanaklarindan (isbirligine dayali 6grenme
yontemi gibi) da yararlanilabilmektedir.
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i. Bilgisayar destekli 63retim, 6gretmeni dersi tekrar etme, 6dev diizeltme vb. rutin
gorevlerden kurtararak ona 6grencilerle daha yalandan ilgilenme ve verimli ¢aligma

zaman kazandirmaktadir.

Bunun yaninda bilgisayar destekli egitimin avantajlarini irdelerken bu avantajlart

Ogretmen, dgrenci ve okul agisindan ele almak miimkiindiir.
Buna gore bilgisayar destekli egitimin §grenci yoniinden avantajlari;

a. Yaraticilhigin ortaya gikmasim saglar. Ogrencinin hayal giicti ile ortaya bir seyler
koymasin saglar

b. BDE sayesinde 6grenci ¢ogunlukla tek bagina olacagindan kendine giiveni artar.
¢. Kendi adimlari ile kendi seviyelerinde caligabilmeleri olanag: saglar.
d. Problem ¢bzme ve dikkatini bir problem tizerine yogunlastirma yetenegini gelistirir.

e. BDE sayesinde &grenci bir program déhilinde galisacagindan Belgeleme, dosyalama

ve belgelere bagvurma aligkanligim kazanir.

f. Bilgisayar 6grenciler tarafindan gekici ve eglenceli bulundugundan dolay1 derse

olan ilginin artmasim saglar.

g. Onceki ¢oziimleri arastirtp bunlart yeni bir ¢6ziim igin kullanabilme yetenegini
gelistirme, yeni ¢6zlim bulmasim saglar.

Seklinde siralanabilir.
BDE’nin &gretmenler agisindan avantajlarina gelince;

BDE konusu giindeme geldiginden beri 6gretmene artik ihtiyag kalmadigi diiglincesi
Ozellikle egitim ¢evrelerinde birtakim huzursuzluklar meydana getirmigtir. Bu
diigtincenin yersiz ve 6nyargili oldugu bir gergektir. Geleneksel egitim sistemimize
kiyasla BDE’de §gretmen agicindan ¢ok fazla bir ey degismemistir. Sadece 6gretmenin
tistlendigi rol degismistir. Ogretmen sadece etkinlikleri kontrol eden kisi konumundadir.
(Cakir, 2000: 10).

a. Bilginin daha ¢ok Ogrenciye daha kisa zamanda daha etkin sekilde ulagmasint
sagladifindan 6gretmenin istenilen hedeflere ulagmasini kolaylagtirir.
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b. Ogrenci tarafindan sikici olarak adlandirilabilecek dersleri kolay ve zevkli hale
getirerek 8gretmene yardimei olur

¢. Sinif ortaminda sunulmasi imkénsiz olan ya da pahali olan resim ya da gériintiilerin
6grencilere sunulmasi olanagini saglar.

d. Ogrencinin derse aktif katiliminin sagladifs igin 6gretmenin isini kolaylastirir.

e. Ogrenci eger mevcut konuyu miifredat dahilinde kagirsa bile BDE daha sonra ona
tekrar olanag1 sagladig: igin 6gretmenin isi kolaylagir.

Bi¢iminde degerlendirilebilir. Son olarak BDE’nin okul agisindan sagladif avantajlart
ele aldigimizda;

a. BDE uygulandig1 okulun bagar1 seviyesini arttirir.

b. Okul i¢inde yapilan ag sistemi sayesinde bilgiye her yerden ulasma imkém artar.
Bunun yaninda okullarin birbirleri ile iletisimlerini arttirr.

¢. Egitimdeki yenilikler daha hizli ve kolay bigimde takip edilebilir. Dolayisiyla es
zamanl olarak diinya ile ayn1 anda paralel olarak ders isleyebilme olanag: saglar.

d. Opretmenler icin yasal zorunluluk olan planlarm daha kolay ve amaci
karsilayabilecek bir sekilde hazirlanmasimt saglar bu Ofretmene bir kolaylik
saglayabileceginin yaninda okullara da biiyiik kolaylik saglar.

e. BDE Zamanin daha etkin olarak kullanilabilmesi sagladigindan okul i¢in bu avantaj
saglayacaktir.

Seklinde siralanabilir.
1.2.4.4. Bilgisayar Destekli Egitimin Dezavantajlar

Daha o6nce ele aldigimiz gibi BDE’nin saglayacagi avantajlarin yaminda birtakim
dezavantaj sayilabilecek noktalarin da oldugu s6ylenebilir. Oncelikle teknolojinin pahali
bir materyal oldugundan yola ¢ikarsak amaca uygun bir sekilde bilgisayar destekli
egitim yapilabilmesi igin gerekli olan cihazlar oldukg¢a maliyetli olmaktadir. Bu da
egitim kurumlarma art1 bir kiilfet getirmektedir. Ulkemizin mevcut ekonomik sartlarim
ve bitgeden egitime ayrilan &denegin miktar1 dustiniildiiglinde durumun sikinti



yaratabilecek boyutlarda oldugu goriilebilir. Son yillarda ozellikle sivil toplum orgiitleri
Kamu kuruluslar ile kampanyalar baglatip okullara bilgisayar kazandirma galigmalar:
stirdiirseler de hala okullarin bilgisayar sayilar: istenilen oranlarda degildir.

Bunun yaninda Eger bilgisayarlarin kullanimi uygun planlanmamig ise 63renciler arasi
sosyal iligkiler gelismeyebilir. Ogrenci-6gretmen, 6grenci-6grenci iliskisinin zayif
olmas1 sosyal gelismeyi olumsuz yonde etkileyebilir. Ozellikle ilkogretimde
faydalanilabilecek bir gretim yontemi olarak kullamilmasinin sakmcélan, faydalarinin
ontine geemektedir. Ilkogretimde Ogrenciler, Ogretmenleriyle karsilikli iletisim
icerisinde olmali, 6grenci degerlendirme sadece sinava dayali olamamali, 6grenci ile

Ogretmen arasinda bireysel iligkiler daha 6n planda olmalidir (Yiiriitticti, 2005).
Bilgisayar destekli egitimin dezavantajlar: su sekilde siralanabilir.

a. Ogrenci zamanim bilgisayarla gegirecegi i¢in sosyallesmesinde birtakim eksiklikler
goriilebilir.

b. BDE ¢ikis1 yeni oldugu i¢in istenilen amaca hizmet edebilecek sekilde hazirlanmig
yazilimlar1 bulmak kolay degildir. Bu zaman alacaktir.

c. Egitimciler bilgisayar konusunda teknik elemanlar kadar basarili degillerdir. Bu da

teknik eleman ihtiyaci dolayisi ile koordinasyonsuzluga neden olmaktadir.

d. Ders islenisi esnasinda meydana gelebilecek ¢esitli yazilimsal yada donamimsal

problemler ders akiginda sikint1 yaratabilir.

e. Eger BDE yapan 6gretmen gerekli bilgisayar kullanma bilgisine sahip degilse bunu

kazanabilmesi ek maliyet ve zaman gerektirecektir.

f. Bilgisayarlarda kullanilan programlarin ¢ok biiylik bir gogunlugu yabanci dil
temellidir. Eger BDE kullanan §3retmenin yabanci dil problemi varsa bu ona sikinti
doguracaktir.

1.2.4.5. Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitim ve Siireci

Bilgisayarlarin egitim alaninda etkin olarak kullamlmaya baglanmasinin ardindan bu
alanda pek ¢ok aragtirmalar yapimig, mevcut durumun tespiti noktasinda egitim
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. teknoloji uzmanlari tarafindan bu alandaki gelismeler donemlere ayrilarak incelenmistir.
Alkan’a (1997) gére egitim teknolojisindeki gelismeler bes dénemde incelenebilir:

1. So6zlti-Yazili Dénem
a. Yaz Oncesi
b. Yaz
c. Matbaa
2. Goriintiili-Sesli Araglar Dénemi
a. Gorsel Isitsel Araglar
b. T.V.
¢. Bilgisayar
d. Programli Ogretim
3. Ikilem Dénemi
a. Ferdi Ogretim
b. Toplu Ogretim
4. Otomasyon Dénemi
a. Ferdi ve Toplu Ogretimin Biitlinlesmesi
5. Sibernasyon Dénemi
a. Geleneksel Okul ve Ogretmenlik Yapisinin Tamamen Degismesi.

Cagimizda ¢ok Onemli yeri olan ve her tiirlii teknolojik gelisimin temelini olusturan
bilgisayar diger tilkelerde oldugu gibi, iilkemize de 19601 yillarda girmistir.
Giinlimiizde ise sanayiden egitime, tiptan ¢ok degisik hizmet sektérlerine kadar girerek
yaygmn bir kullanim alami bulmus ve gerek giinliik yasamimizda, gerekse is
yasamimizda ¢ok Snemli iglevler {istlenen bir arag haline gelmeye baglamagtir.
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Milli Egitim Bakanh@i'nda egitimde bilgisayarin kullamilmasi amaciyla ilk resmi
girisim, 1984 yilinda "Ortadgretimde Bilgisayar Egitimi Ihtisas Komisyonu"nun
olusturulmasi ile baglamigtir. Bu komisyonda, tiniversitelerin ilgili boliimlerinin 6gretim
tiyelerinden bir grup ile Bakanlik yetkilileri gdrev almugtir. Ortadgretimde bilgisayar
egitiminin esaslarin1 ve bununla ilgili donamim: saptamak {izere go6revlendirilen
komisyon, Agustos 1984'de c¢aligmalarina baglamis ve kisa bir silirede ¢aligmalarini

tamamlayarak Kasim 1984'de 6nerilerini iceren bir rapor hazirlamugtir.

Raporda, ortadgretimde bilgisayar egitiminin baslatilmas1 konusu, uygulamaya gegis
programi, uygulama okullarinin segimi, Ofretmenlerin segilmesindeki Olgiitler,
Ggretmenlerin yetigtirilmesi, gretmenlerin yetistirilmesinde uygulanacak programlar,
Ogretim arag-gereglerinin hazirlanmasi, bilgisayar donanimlarinin se¢imi, olurluk
incelemesi, diger kurumlarla igbirligi, degerlendirme, yayginlastirma, sonug ve Oneriler
bagliklari altinda incelenmigtir (MEB, 1984).

Milli Egitim Bakanligi, komisyonun aldigi &nerilerini kismen dikkate alarak 1985
yilinda 550 adet bilgisayarin alimini gerceklestirerek dncelikle Anadolu Liseleri ve Fen
Liseleri olmak iizere 100 okula dagitimim yapmistir. 1991 verilerine gore, gesitli
derecelerde bulunan toplam 395 okulda Bilgisayar Destekli Ogretime gegilmesi igin
altyapt kurulmustur. Bu okullardaki 3862 6gretmen ve yonetici i¢in 23 &zel firma
tarafindan bir iki giinliik kisa siireli kurslar diizenlenmigtir. Milli Egitim Bakanh
tarafindan 1986'da baglatilan hizmet i¢i egitim etkinliklerinde, 1697 6gretmen bilgisayar
egitiminden ge¢mis, bunlarin 750 tanesi "bilgisayar destekli egitim" kursuna tabi
tutulmustur,. Hedef olarak, okul sayisimin 456'ya, yazilimi gergeklestirilecek ders
sayisimin 100'e, egitilecek 6gretmen sayisiin da 4700'e ¢ikarilmasi 6ngoriilmiistiir
(MEB, 1990).

Bilgisayar destekli 6gretime yonelik ¢aligmalar, 1992 yilinda gesitli faktorlere baglh
olarak hiz kaybetmistir. Bu dénemde donanim ve yazilim edinme konusunda belirli ve
organize etkinlikler goriilmemistir. Daha sonra 1995 yilinda Milli Egitim Bakanliginin
Tebligler dergisindeki tebligine gére Bilgisayar destekli egitime gegmeden ve onunla
birlikte Ogrencilerin bilgisayarla tamigmasimu saglayip, glinlik hayatta ve &gretim
stireglerinde bilgisayar1 kullanabilir hale getirmek amaciyla egitimin her kademesinde
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bilgisayar okur-yazarlifinin yaygmnlagtirilmas: (Tebligler Dergisi, 1995/2431) igin
¢esitli galigmalarda bulunmaktadir.

Yapilan biitlin ¢aligmalarin amaci, 6grencilerin ¢ok kisa bir zamanda teknolojik
gelismenin {iriinii olan bilgisayarlarla tamgmalarim saglamaktir (Tebligler Dergisi,
1996/2458). Ilerleyen yilardan giinlimiize gerek MEB gerek sivil toplum orgiitleri
tarafindan ¢esitli ¢aligmalar yapilarak iilkemizin diinya standartlarim yakalamasi igin
ugrag verilmektedir.

1.2.4.6. Diinyada Bilgisayar Destekli Egitim

Diinyada bilgisayar 20. Yiizyilin ortalarinda Amerikanin gelismis birkag¢ tiniversitesinde
egitim amaciyla kullamlmaya baglanmigti. O yillarda bilgisayarlar hacim olarak ¢ok yer
kapliyordu ve maliyeti de olduk¢a yiiksekti. 1970 yillara gelindiginde bilgisayar
teknolojisi 6nceki dénemlere nazaran oldukea gelismisti. Bu yillarda kiigiilen boyutlar
ve nispeten diigen maliyetler neticesinde yeni sistemler ortaya ¢ikmaya basladi. PLATO
(merkezi ders kiitliphanesine bagli egitim ag1) ve TICCIT (bir 6grenci bilgisayarina ders
destegi veren sistem) adi verilen bilgisayar sistemleri kullamilmaya baglandi.
Baslangigta oldukg¢a iddiali hedeflerle yola ¢ikan bu sistemler tam anlamiyla istenilen
seviyede fayda saglayamamiglardi. 1980 yillardan itibaren bilgisayarlar egitim alaninda
oldukea etkin kullanilmaya baglanmisti. Geleneksel egitim metodunu destekler nitelikte
kullanilan ve giintimiize gére etkinlik alami olduk¢a diislik olan bilgisayarlar birgok
aragtirmalar yapildi. Daha sonra ortaya ¢ikan internet teknolojisi bilgisayarin etkililik
diizeyini oldukga tist seviyelere ¢ikardi.

20. yiizyilin sonlarna dofru yayginlasmaya baslayan pocket PC ve Notebook
bilgisayarlar ile wireless denilen kablosuz iletisim sistemleri ile bilgisayar destekli
egitim oldukga geligmistir. Ozellikle bilgisayarin ilk donemleri ile kiyaslanmayacak
kadar kiiglilmesi ve buna karsin igslem hiza ve hafiza kapasitesi olarak olduk¢a
kullamlabilir seviyelere gelmesi egitimde kullamlabilme yelpazesini oldukg¢a
genisletmigtir.

21. ylizyithn baglarinda olusturulan Smart Class olarak adlandirilan akilli siniflarda
olusturulan kablosuz yerel ag ile her dgrenciye tahsis edilen el bilgisayarlan birbirlerine
ve eszamanli olarak internete de bagh olarak kullanilmaya baglanmugtir. Teknolojinin
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geldigi son nokta olan kablosuz ag ile birbirlerine baglanan kiigiik ama iglevsel olarak
oldukg¢a geligsmis bilgisayarlar ile §gretmen ders sunumu yapabilir, 6grencilere ders
notlarin1 dijital ortamda verip hacimsel olarak ¢ok kii¢iik alanlarda ¢ok fazla bilgi
depolayip gerektiginde kullanabilmelerine olanak saglar.

Bilgisayar destekli egitimin simdiye kadar uygulanan bigimleri;

Egitim-6gretim

- Tekrar ve aligtirma

- Opgrenciyi gesitli yénlerden destekleme
- Benzetim programlari ile ¢aligtirma

- Etkilesimli agiklama

- Veri bankasi olarak kullanma

- Verileri gekici bir gekilde gbsterme

- Etkilesimli canli (hypertext) kitap

- Uzman sistemler ve yapay zeka

Bilgisayar uygulamali ve degerlendirmeli testler

Bilgisayar yénlendirmeli 6grenme
Olarak giintimiize kadar kullanildid1 s6ylenebilir (Ergtin, 2005).
1.2.4.7. Bilgisayar Destekli Egitimle Ilgili Tiirkiye’de Yapilmis Calismalar

Ulkemizde Mayis 2005 tarihine kadar yapilan akademik caligmalara bakildiginda okul
Oncesi donemde bilgisayar destekli oyun 6gretimine iliskin alg1 ve beklentileri l¢meye
yonelik bir galismamn olmadig goriilmektedir (www.yok.gov.tr). Yine YOK verilerine
gore Mayis 2005 tarihine kadar Bilgisayar Destekli Egitim ile ilgili yapilan akademik
¢aligmalarin bir boltimii incelenmis, su sonuglarin ortaya koyuldugu gériilmiistiir.

Ibis (1999) da tamamladigt “Bilgisayar Destekli Fen Bilgisi Ogretiminin Ogrenci
Basarisina Etkisi” konulu Ankara ilini evren, Mamak lgesi 60. Y1l ilkgretim Okulu 8.
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siiflari1 Srneklem olarak alan aragtirmasinda: bilgisayar destekli fen bilgisi 6gretimi
yonteminin 6grencilerin basarilari lizerinde gergekten bir etkiye sahip olup olmadigim
saptamak i¢in 6n test puanlar1 degisken alinarak son test puanlari lizerinde kovaryans
analizi yaplhnis ve deney ve kontrol gruplarimin son test ortalama puanlari arasinda
manidar bir farkin oldugu, uygulanan bilgisayar destekli fen bilgisi 6gretim yonteminin
Ogrencilerin fen bilgisi dersine yonelik tutumlar: tizerinde gergekten bir etkiye sahip
olup olmadigimi saptamak igin, 6n test puanlar ortak degisken olarak alinarak son test
puanlar tizerinde kovaryans analizi yapilmis ve deneklerin 6n test puanlarinin son test
puanlar1 lizerindeki etkisi sabitlendiginde deney ve kontrol gruplarinin son test ortalama
puanlari arasinda manidar bir farkin olmadig1 bulgularina ulastlmstir (Ibis, 1999: 34-
36).

Aragtirmac: tarafindan bu bulgulara dayali olarak da; BDE siirecinde biitiinlesik ve
planh kullanimin gergeklestirilmesi, hizli degisim ve gelisime uygun konfigiirasyonlarin
olusturulmasimt ve okullarda internetin yayginlagtirilmas: 6nerileri getirilmistir (ibis,
1999: 39-40).

Olgun (2001) de tamamladig1 “Okul Oncesi Egitim Kurumlarinda Calisan Egitimcilerin
Bilgisayar Destekli Egitim Hakkindaki Gériis ve Tutumlariin Incelenmesi” konulu
Adana Ili okul 6ncesi egitim kurumlan ve calisan egitimcileri evren, Adana ili
merkezindeki 6zel okul 6ncesi egitim kurumlar iginden rastlantisal olarak belirlenen 20
anaokulunda, 75 egitimciyi 6rneklem olarak alan aragtirmasinda: kurumlarin % 85’inde
hem idari islerde hem de egitim amaciyla kullanilirken, % 10’unda sadece idari islerde
kullanildig1, bilgisayann egitim igin kullanan kurumlarin tamami kullandiklari
programlar1 satin aldiklarini, egitim kurumlarinin % 55’inde BDE kurumdan Kkisiler
uygularken, %30’unda ise bunu kurum digindan kigilerin uyguladigi, anaokulunda BDE
programlarinin igeriklerini % 55 oraninda matematik kavramlari olustururken, % 30
oraninda da sekil, renk, zit ve es anlamli kavramlar, mevsimler gibi konularin
olusturdugu, okul dncesi egitimcilerinin % 78,7’si her BDE uygulanmasindan sonra
mutlaka degerlendirme yapilmasi gerektigini diisindtigli bulgularina ulagilmigtir
(Olgun, 2001: 91-92).

Aragtirmaci tarafindan bu bulgulara dayali olarak da; Bilgisayarlarin egitim siirecinde
etkin sekilde yer almasi gerektigi, Bilgisayarin egitimde amag¢ degil ara¢ olmasi
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gerektidi, 6gretmen yetistiren okullarda bilgisayar ve bilgisayar kullanimina yonelik
derslerin yer almasi gerektigi, 68retmen adaylart kendi mesleki egitim slireglerinde
bilgisayar1 aktif olarak kullanmalarina yonelik projelere ySnlenmeleri, egitimcilerin
teknolojik yetersizliklerinin belirlenip, bu yetersizlikleri ortadan kaldirmaya y6nelik
seminer, konferans ya da hizmet i¢i egitimlerin verilmesi, BDE veren kurumlarin
yayginlagtirtimasi, BDE’de kullanilabilecek Tiirkge programlar, yazilimlar gelistirilmesi
Onerileri getirilmigtir (Olgun, 2001: 96-97).

Tirnakgr (2002) de tamamladigi “Egitim Caligsanlarimin Bilgisayar Destekli Egitimi
tamma Diizeylerinin ve Tutumlarinin Tespiti (Sivas Ilinde Bir Arastirma)” konulu Sivas
il merkezinde bulunan MEB biinyesinde bulunan &gretmenler evreninden random
metodu ile segilen 127 6gretmenden olusan 6rneklem grubunu kapsayan arastirmasinda:
egitim alan deneklerin % 47,1’i BDE’nin 6ncelikle genele dgretimi etkili hale getirmek
i¢in uygulanmas1 gerektigini diistindiigti, BDE’nin baglatacagi ders tiirli tercihleri
bilgisayar dersi alan denekler igin % 43,5 gibi yabanci dil, bilgisayar egitimi
almayanlarin % 30 oraninda matematik dersini tercih ettigi, BDE’ye gegilirken egitim
alan deneklerin % 32,7’si ilk 6nce 6gretmenlerin egitilmesini isterken, egitim almayan
deneklerin % 33,3’iiniin tercihi de yine aym y6nde oldugu, bilgisayara karsi olumlu
tutum geligtirmek i¢in yapilmast gerekenler, bilgisayar okur-yazarlik oraminda bilinmesi
gerektifini ve Ofretmen yetistirme programlar1 diizenlenmesi gerektigi, bulgularina
ulagtlmugtir (Tirnakel, 2002: 123-124).

Aragtirmaci tarafindan bu bulgulara dayali olarak da; 6gretmen yetistirmek ile ilgili
mevcut yapin daha verimli hale getirilmesi, BDE igin gerekli olan donanimlarin
saglanmasi1 ve MEB’in yazilim konusunda caliyma yapan birikim sahibi kurum ve
kuruluslarla ortak ¢aligmalar yaparak BDE’nin yazilim ihtiyacim kargilamasi Onerileri
getirilmistir (Tirnake1, 2002: 125-126).

Sulak (2002) de tamamladin “Matematik Dersinde Bilgisayar Destekli Ogretimin
Ogrenci Basart ve Tutumlarma Etkisi” konulu Konya Ili ilkégretim okullari evren,
orneklem grubu olarak Konya Karatay 23 Nisan Ilkégretim Okulu deney grubu, Konya
Karatay Akcesme Ilk6gretim Okulu ise kontrol grubu olarak yaptigi arastirmasinda;
ilkogretim 6. smf matematik dersinin “Agilar ve Uggenler” konusunu, hazirlanmig

bilgisayar destekli 6gretim uygulamas: ile 6grenen Ogrencilerin bagar1 diizeyi, aym
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konuyu geleneksel &gretim yontemiyle §grenen dgrencilerin basar1 diizeyine gore daha
yitksek oldugu, ilkogretim 6. sinifta “Agilar ve Uggenler” {initesini bilgisayar destekli
egitim ile Ogrenen Ogrencilerin matematik dersine kargi olan tutumlari, geleneksel
Ofretim ydntemiyle aymi konuyu 6grenen Ofrencilere gére daha yiiksek oldugu
bulgularina ulagilmistir (Sulak, 2002).

Aragtirmaci tarafindan bu bulgulara dayali olarak da; ilkégretim okullarinin 6., 7. ve 8.
smiflarinda matematik derslerinin tiim konular verilirken bilgisayar yazilimlarindan
faydalanilmasi, BDE konusunda ilkégretim okullarinda géren yapan Ogretmenlerin
hizmet i¢i egitim kurslari ile eksiklerinin telafi edilmesi, okullarda BDE ile
desteklenmis matematik laboratuarlarin kurulmasi, ilk6gretim miifredatinin yeniden
gbzden gegirilerek Ofretim teknolojilerinin kullamimina imkan saglayict tarzda
diizenlenmesit, bilgisayar destekli matematik egitimi i¢in gerekli yazilimlarin saglanmasi
ve bu yazilimlarin hazirlanmast igin gerekli ortamlarin hazirlanmasi Onerileri
getirilmigtir (Sulak, 2002).

Giiney (2002) de tamamladigi “Okul Oncesi Egitim Kurumuna Devam Eden 5-6 Yag
Grubu Cocuklarin Biligsel Usluplann fle Oyun Davramslar1 Arasindaki Iliskinin
Incelenmesi” konulu Ankara Ili okul 6ncesi egitim kurumlarini evren, random olarak
segilen 3 anaokuluna kayitlh 5-6 yas arasindaki 30 gocugun orneklem olarak alan
arastirmasinda §rneklem oyun saatleri arasinda 5 giin boyunca gézlemleyerek; biligsel
oyun simflamasma gore ele alnan fiziksel oyun, kiip oyunu, manipiilatif oyun ve
dramatik oyun tiirleri, oyun davraniglar ile biligsel tislup puanlari arasinda bir iligki
olmadigt, ¢ocuklarin oyun segimini etkileyen etmenlerden biri olan biligsel iislup,
Orneklemde s6zii edilen etkiyi gbstermedigi ve iletisgim becerisi ve liderlik gibi oyun
icindeki davramiglarinda da gocugun biligsel tislubuna goére bir farklilik goriilmedigi,
cocuklarin sahip olduklar: biligsel Usluplarin oyunlarinda belirleyici bir faktor
olmayabilecegi bulgularina ulagilmistir (Gliney, 2002: 57-60).

Arastirmaci tarafindan bu bulgulara dayali olarak da; gocuklarin biligsel Usluplarini
belirleyen etmenler arasinda anne-baba davramglar ve inamglari geldigi ve bundan
dolay1 ebeveynlerin tutumlarini kapsayan bir aragtirmamin yapilmasi gerektigi, oyunun
Ozellikle dramatik oyunun nitelifine gére simiflandiriimasinin daha gergekei sonuglar
verebilecegi ve okul Oncesi 6gretmeninin oyun etkinligi esnasinda gocuklara daha
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dikkatli bir yaklagim sergilemeleri gerektidi ve bunun saglanabilmesi amaciyla
6gretmen adaylarina daha nitelikli bir egitimin saglanmas1 Onerileri getirilmistir
(Giiney, 2002: 60-62).

Sal1 (2002) de tamamladig1 “Bilgisayar Destekli Ogretimde Giidillenme Kaynag1 ve
Yetkinlik Diizeyinin Ogrenci Basar1 ve Tutumlar1 Uzerine Etkisi” konulu Eskigehir li
ilkdgretim okullarin1 evren, Eskisehir Ozel Atayurt Ilk6gretim Okulu ve Ozel Cagdas
[Ik6gretim Okulunu 6rneklem olarak alan arastirmasinda; elde edilen sonuglara gore her
ne kadar icten gilidiilenen Ogrencilerin bagari puanlarmun aritmetik ortalamas1 digtan
giidiilenen 6grencilere gére daha yiiksek olsa da, bunun istatistiksel yénden anlamlt bir
farklilagma olmadigi, tiim gruplarda Ongorilen yetkinlik diizeyi O6grencilerin
beklentilerini etkilemis olabilecegi, igten giidiilenen O6grencilerin digtan giidiilenen
Ogrencilere gére giliven puami ortalamasimn anlamli olarak daha yliksek oldugu ve
bagar1 testi ile giiven puanlar1 arasindaki korelasyonun ise olumlu ve anlamli oldugu,
Ogrencilerin 6gretim materyalini tamamlamak {izere harcadiklar siirenin hem
gidilenme hem de yetkinlik diizeyi degiskenlerinde istatistiksel yonden anlamh
olmadigi, giidilenme kaynai degiskeni g6z Oniline alindifinda, hem genel tutum
puanlarmda hem de ortam ve ¢aligilan konunun igerigi alt boyutuna iligkin tutum
puanlarinda anlamli bir fark bulunamadigs bulgularina ulagilmigtir (Sali, 2002: 104-
114).

Aragtirmaci tarafindan bu bulgulara dayali olarak da; igeriden yada digaridan giidiilenen
Ogrencilerin  yetkinlik diizeylerine gore sunulan bilgileri etkili bir bigimde
kullanabilmeleri ile yas, cinsiyet, yetenek, akademik bagari, biligsel beceri, denetim
odag1, 6grenme bigimi ve Gteki bireysel farkliliklar gibi degiskenler arasinda anlamli bir
iligkinin olup olmadif1 incelenmesi, 6grencilerin, bilgisayar destekli 63renme sirasinda
sunulan igerik alanina iligkin 6nbilgi dtizeylerinin yetkinlik diizeyine ulagma konusunda
etkili olup olmadid1 aragtirilmasi, §grenme-6gretme siirecinde kullanilan giidiileyici
bilgisayar destekli Ggretimin 6grenme basarisit ve kalicilik iizerindeki etkileri, farkli
icerik yada yeterlik alanlarma dayanan aragtirmalarla incelenmesi, igerigin
Ogrenilmesinde 6grencilerin alisilmig 6frenme bigimlerinden mi, yoksa ortamdan m
etkilendikleri stirekli ve kapsamli uygulamalarla aragtirilmasi, Onerileri getirilmigtir
(Sal1, 2002: 115-116).
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Aktiimen (2002) de tamamladip1 “Ilk6gretim 8. Siniflarda Harfli Ifadelerle Iglemlerim
Ogretiminde Bilgisayar Destekli Ogretimin Rolt” konulu Kastamonu ili ilkdgretim
okullar1 evren, Kastamonu merkezde bulunan Merkez Ilkdgretim Okulu ve 23 Agustos
[Ikdgretim Okulunda 8. simfa devam eden 50 &grenciyi orneklem olarak alan
arastirmasinda: harfli ifadelerle islemler konusunun 8gretiminde, BDO y6ntemi ile ders
isleyen 6grencilerle geleneksel 6gretim yontemiyle ders isleyen &grencilerin matematik
ogrenmeleri arasinda anlamli bir fark oldugu, harfli ifadelerle islemler konusunun
dgretiminde, deney grubunda bulunan ve verilen ankette babamn egitim diizeyini
{iniversite mezunu olarak isaretleyen &grencilerle ortaokul mezunu olarak isaretleyen
ogrencilerin matematik Ogrenmeleri arasinda anlamhi bir farkin oldugu, babasi
tiniversite mezunu olup BDO alan Sgrencilerin babasi lise mezunu olan ve BDO alan
dgrencilere gére matematik 6grenmelerinde birinci grubun lehine anlamlt bir farkin
oldugu bulgularina ulagilmistir (Aktiimen, 2002).

Arastirmaci tarafindan bu bulgulara dayah olarak da; BDO uygulamas, her bilgisayarda
biri bagarili digeri bagarisiz olmak iizere iki 6grenci ¢aligacak sekilde diizenlenmesi ve
ogrencilerin bagari istatistiklerinin kargilagtirilmasi, BDO uygulamasinda farkli ekran
renkleri kullanilarak renklerin 6grencilerin basarisina etkilerinin aragtiriimasi, BDO
uygulamasi, internet ortamina aktarilarak uzaktan 6gretim yonteminin kullamlmasi ve
dgrencilerin bagart istatistiklerinin kargilagtirtlmasi Onerileri getirilmistir (Aktlimen,
2002).

Aydin (2003) de tamamladig “Bilgisayar Destekli Ogretimin Sosyal Bilgiler Dersinde
Akademik Basari ve Hatirlama Diizeyi Uzerindeki Etkisinin Incelenmesi” konulu
Tekirdag Ilinin Corlu lgesinde bulunan MEB biinyesinde ki ilkdgretim okullarinda
gbrev yapan Sgretmenleri ve 7. smifta okuyan Sgrencileri evren, Tekirdag Ilinin Corlu
Ilgesindeki Mimar Sinan {lk&gretim Okulu 7-A ve 7-B smnifina devam eden toplam 80
6grenciyi de 6rneklem olarak alan arastirmasinda; aragtirma &ncesi uygulanan deney ve
kontrol gruplar1 arasinda bilgi diizeyi bakimindan bir farkhilik bulunmadifi, “Dogu
Karadeniz Bolgesi” ve istanbul’un Fethi” konularinda deney gruplarinin 6n test puanlart
arasinda anlamli bir fark bulunmadigi, kontrol grubunun “Dogu Karadeniz Bolgesi” ve
fstanbul’un Fethi” konularinda son test puanlar1 arasinda anlamli bir farkin oldugu,
Sosyal Bilgiler Ogretmenlerinin hangi 6gretim yéntem ve tekniklerine ne siklikla yer
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verdiklerini tespit etmeye yonelik soruya tgte biri ders kitaplarimi digerlerine gore
“genellikle” kullandigim belirtirken; yaklagik yarist “sik™ kullandigi, dortte biri ise ¢ok
sik kullandig: bulgularina ulagiimigtir (Aydin, 2003: 74-84).

Aragtirmaci tarafindan bu bulgulara dayal olarak da; aragtirmanin sonuglarina gore tarih
ve cografya derslerinde BDE daha etkili oldugundan bu derslerde BDE’ye agirlik
verilmesi, Sosyal bilgiler dersi etkinlifinde de BDE’nin yayginlagtirilmasi, kullanilan
egitim yazilimlarindan beklenen faydanin saglanabilmesi amaciyla &gretmenlerin
nitelikli yazilimlar1 tercih etmesi, sinif dgretmenleri ve sosyal bilgiler §gretmenlerinin
egitim yazilimi hazirlanmasi, uygulanmas1 ve degerlendirilmesi noktasinda daha ¢ok
calismalar yapmasi, 6gretmenlerin BDO’yti sinifta etkin olarak kullanabilmeleri igin
bilgisayar kullanabilme bilgi ve becerilerinin arttirilmasi, bilgisayar1 iglevsel kilacak
olan dgretmenlerin, egitimde bilgisayardan yararlanma galigmalarinin gergeklestirmeleri
icin dgretmen yetistiren kurumlarin gerekli énlemleri almalari, sosyal bilgiler ve simf
Ogretmenligi i¢in uygun yazilimlarin gelistirilmesi Onerileri getirilmigtir (Aydin, 2003:
84-86).

1.2.5. Okul Oncesi Oyun Etkinliklerinde Bilgisayarm kullanimi
1.2.5.1. Bilgisayarli 6grenme

Teknoloji ve enformasyondaki biiylik gelismeler {izerinde yasadigimiz gezegeni adeta
avuglarimzin igine, parmaklarimizin ucuna getirdi. Insan yagaminmn pek ¢ok alaninda
oldugu gibi bilgisayarlarin egitim amagl kullanmmmi da giderek yayginlagirken ayni
zamanda da tlim egitim kategorilerinde yogunlastigi gozlemlenmektedir. Gelecegimiz
olan ¢ocuklarin bugiinden daha fazla bilgisayarla ve bilgisayara dayali etkinliklerle
yasamin her alaninda karsi karsiya daha fazla kalacag: agikg¢a soylenebilir, (Cakir ve
Kol, 2004: 794)

Diinya hizh bir degisim igindedir ve bu degisimin sonucunda tarim iriinlerinden sanayi
firlinlerine, saglik hizmetlerinden eglence hizmetlerine, haberlesmeden turizme kadar
her alanda oldu@u gibi egitimde de arz-talep dengesizligi s6z konusudur. Diinyadaki bu
degisimi ve biitiin alanlardaki tiretimleri etkileyen temel unsurlardan biri teknolojidir.
Iki turlt etkisi gorlilen teknoloji bir yandan talebin zorlanmasmna yol agarken diger
yandan da tiretimin artmasini saglamaktadir. Egitim talebinin nicel ve nitel artigint
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saglayan teknolojinin, tiretimde etkili bir unsur olarak kullamlamadid: ileri siiriilebilir.
Bunun sonucunda egitim talebini kargilama ihtiyaci 6nemli boyutlarda biiytimiigtiir.

Bilgisayarlar egitimde bireylerle hizla etkilesime girmeyi cesitli bigimlerdeki pek ¢ok
bilgiyi gorsel, isitsel girdiyi diger medya araglanyla birlikte kullanmay:
saglayabilmektedir. Bu d&zellikleriyle bilgisayar egitim 06gretim ortamlarindaki
potansiyelini de ortaya koymaktadir. Cesitli dgretim etkinliklerinde bilgisayarlarin
yogun kullanimi giderek artmaktadir. Giiniimiiz gocuklarinin gelecekte bilgisayarlaria
adeta yagamin her alaninda kars: karstya kalacagi kaginilmaz olarak ortadadr.

Dolayistyla ¢ocuklara bilgisayar egitimi verilip verilmemesinin tartigilmasi anlamsiz
kalmaktadir. Onemli olan bu aracin egitimin her kademesinde ve okul dncesi egitimde
nasil kullamilacag: ve nasil verimli hale getirilecegidir. Okul 6ncesi egitimde bilgisayar
destekli oyun programlar gocuklarin kendi diislinme yeteneklerini gelistirmeleri igin
onlara yardim etmeyi amaglamalidir. Cocuklarin diisiinme yeteneklerini geligtirici
temellere dayanan oyun igerikli programlar hazirlanarak gocuklarin genis bir somut
deneyim ge¢misine sahip olmalar1 saglanabilir.

Buglin egitim sisteminin iginde bulundugu yetersizlik “egitim teknolojisi” konusundaki
cabalarin yogunlagmasina sebep olmugtur. Geleneksel egitim teknolojisi digindaki
uygulamalar, yani ¢agdas teknolojinin kullanimi konusundaki ¢abalar bu sorunlarmn
¢oziimiinde gare olarak goriiliip uygulanmaya baslamistir. Radyo, televizyon ve video
gibi cihazlarin ve yeni egitim anlayislarinin denenmesini de igeren egitim teknolojisi

caligmalari, bilgisayarlarin izl geligimiyle yeni bir imkén ve boyut kazanmigtir.

Egitimde bilgisayarlardan yararlanmanin yollarindan birisi de “bilgisayarlarin dgretme-
grenme amagl” kullamlmasidir. 1980'lerden itibaren bilgisayarin toplumda gesitli
alanlarda yaygm bir sekilde kullanilmas: ile birgok egitim kurumunun da teknolojinin
bu yeni lrlintinii gesitli alanlarda kullanmaya bagladigi goriilmiistiir. Bilgisayarlarin
egitimde kullamlmasi iki grupta ele almnabilir. Bu kullamim gekillerinden birincisi,
bilgisayarlar1 6gretme (Teaching About Computers); ikinci kullamim alami ise
bilgisayarlarla Ggretme (teaching with computers)dir. Bilgisayarlar1 Ogretme alani
donanimlarin (hardware) ve yazilimlarin (software) Ogretimini kapsamaktadir,
Bilgisayarlarla 6gretme alaminda ise, bilgisayar destekli 6gretim (computer assisted

56



instruction) ve bilgisayar yardimiyla (destekli) 6grenme (6grencinin kendi kendine
calismast gibi) olmak {izere iki kullanim alam yer almaktadir (Hong, 1989: 213).

Egitim teknolojisi, Ogrenme siirecini gelistirecek sistem, teknik ve ortamlarin
tasarimlanmasi, uygulanmasi, kullanilmasi ve degerlendirilmesidir. Ingiltere Egitim
Teknolojisi Konseyi’nin (CET) tammmna gére; “Egitim teknolojisi, 6grenme ve
dgretme kosullarina iligkin bilimsel bilgi ve ilkeleri uygulayarak 6gretim ve bir biitiin
olarak egitim etkinlik ve verimliligini ya da deneysel smama tekniklerini kullanarak
dgrenme durumlarim geligtirmedir.” seklinde tammlanabilir.

Ingiltere Programh Ogretim Ulusal Merkezi’ne (NCPL) gore ise; “Egitim teknolojisi
Sgrenme ve iletisim tizerine temellendirilen belirli hedefler gergevesinde &grenme-
dgretme siireglerinin tasarimlanmasi, uygulanmasi, degerlendirilmesi ile egitimin
niteligini yiikseltici insan ve insan dig1 kaynaklarin sistematik sekilde kullanimi.” olarak
tammlarken; ABD Opretim Teknolojisi Komisyonu (CIT) ; “Egitim teknolojisi
dgretmen, ders kitabi ve yazi tahtasi yaninda $gretim maksadiyla kullamlan ortamlara
dayali iletisim devrimi” olarak tanimlamigtir (Simgek, 1998).

Alkan’a (1997) gére “dgretim teknolojisi”, 6gretimin egitimin bir alt kavrami oldugu
anlayisina dayal olarak ve belirli disiplinlerin (fen, yabanci dil, biyoloji vb.) kendine
ozgii yonlerini dikkate alarak diizenlenmis teknolojiyle ilgili bir terimdir. Bu tanima
gbre Ogretim teknolojisi egitim teknolojisinin bir alt dalim olugturmaktadir. Bu yiizden
Bilgisayar Destekli Egitim’in bir alt dalinin da Bilgisayar Destekli Ogretim teknolojisi
oldugu sdylenebilir.

Bilgisayarlarin  egitimde kullamlmas: degisik gekillerde ifade edilmektedir.
Tiirkiye’deki alanyazin incelendiginde; "Bilgisayar Destekli Egitim/BDE", "Bilgisayar
Destekli Ogretim / BDO" (Alkan, 1986; Askar ve Kksal, 1987; Demirel ve Un 1987);
"Bilgisayarll Ogretim" (Un, 1986); Bilgisayarlh Egitim" (Keser, 1988); "Bilgisayar
Denetimli Opretim", "Bilgisayara Dayali Ogretim" (Baykal, 1986); Bilgisayarla
Diizenlenmis Ogretim" (Askar ve Erden, 1986) gibi kavramlarin kullamldig
goriilmektedir. Ingilizce literatiirde “Computer-Assisted Instruction / CAI” olarak gegen
terimin, Tiirkge kaynaklarda genellikle Bilgisayar Destekli Ogretim ya da Bilgisayarl:
Ogretim" olarak gectigi goriilmektedir (Demirel ve Un, 1987:213).
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“Bilgisayar Destekli Egitim” (BDE) kavrami, bilgisayarin kullanim alanina gére bazi
degisiklikler arz etmektedir. Genel olarak bilgisayar destekli egitim Dbilgisayar
teknolojisinin getirdigi olanaklarin egitim siirecinde ise kosulmasidir. Bu, yerine gore
bu bir tasarim olabilir, bir sunu olabilir veya bir oyun olabilir. Bilgisayarin, konu ne
olursa olsun, dgrenciye yardime bir ders araci olarak kullanildig: her tiirlii uygulama
BDE olarak kabul edilmistir.

Hangi amagla kullamlirsa kullanilsin burada asil amag, belirli bir konuyu Sgretmektir.
Ogrenmenin daha etkili ve kalic1 olmasim saglamak amaci ile bilgisayarlarin grenme-
Ogretme faaliyetlerinde kullanilmasi, bilgisayar: bir ara¢ nitelifine doniistiirmektedir.
Bilgisayardan dersin 6znesi olarak degil de, konunun anlagilmasinda yardimei bir arag
olarak yararlanilmasi s6z konusudur. Buna gore BDE’nin tamimu su sekilde de
yapilabilir: Bir bilgisayar donammi araciligiyla bir ders yazilimimin tek veya ¢ok
Ogrencili ortamda &gretmen yardimei olsun ya da olmasin- izlenmesiyle yapilan egitim
yOntemidir.

Bilgisayar Destekli Egitim’de (BDE) 6nemli olan ii¢ unsurun dikkatlice ve ¢nemli gz
Oniinde bulundurulmasi gerekir. Birincisi, egitim-68retim faaliyetlerinde denetim ve
kontrol rol{inii Ustlenen &gretmendir. Ikincisi, 6grenci ile bilgisayar arasindaki
etkilesimi saglayan egitim yazilimlandir, Uglinclisti ise, Ogrenme yasantilarin
gergeklestirme amaci ile tasarlanmis yazilimlarin ¢aligtirilabilecegi bilgisayar

donanimudir,

BDE, egitim sisteminin her kademesinde kullamlabilecegi gibi, 6zellikle 1980°li
yillardan sonra Okul Oncesi Egitim’de Bilgisayar Destekli Egitim konusunda yapilnus
caligmalar ve arastirmalar (Art ve Bayhan, 1999: 10) bilgisayarlarin ve bilgisayar
programlarinin okul Oncesi donem ¢ocuklarinin egitim-6gretiminde biiytik rolii
oldugunu g6stermektedir.

Okul Oncesi Egitim’de, bilgisayar destekli egitim programlar ¢ocuklarin diistinme
yeteneklerini gelistirici i¢in onlara yardim etmeyi amaglamalidir. Cocuklarin diigtinme
yeteneklerini gelistirici temellere dayanan oyun igerikli programlar hazirlanarak, Bu tiir
programlarla, gocuklarin genis bir somut deneyim gegmisine sahip olmalar1 saglanabilir.
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Bilgisayar Destekli Egitim programlari konusunda olduk¢a fazla ¢alismasi olan
egitimcilerden Papert, “LOGO” gibi ¢ok kullanilan bir programlama dili olusturmusgtur.
Ik énce Piaget’le galigmalar yapan Papert; “cocuklarin neyi bilip, neyi bilmedikleri
konusunda karmaganin ¢6ziilmesi halinde en degerli 6grenmenin gergeklesecegini ve
boylece gocuklarn diinyalarinin anlagilabilecegini” tne stirmektedir. Bunun bilgisayarla
saglanabilecegi gorilistinde olan Papert, “mikro diinya” olarak isimlendirdigi diinyada
¢ocugun kendi kendini yonlendirerek, kesfederek dgrenmesi gerektigini savunmaktadir
(An ve Bayhan, 1999: 17).

Walker (1983), Bilgisayar Destekli Egitim konusunda olumlu olabilecek yedi lgiit
oldugunu ileri stirmektedir. Bunlar arasinda Bilgisayar Destekli Egitim’in daha fazla
aktif ogrenmeye olanak saglamasi; daha az zihnen sikici is yapilmasi; duygusal ve
algisal modellerin gesitlenmesine firsat saglanmasi; Ofrenmenin daba fazla
bireysellestirilmesi sayilmaktadir (Ar1 ve Bayhan, 1999: 30).

Hitchcook ve Noonan’in yaptifi aragtirmada bes dgrenme giicliigii olan okul Oncesi
gocufuna {i¢ temel beceri Ofretilmeye c¢aligiliyor. Bu ¢aligma iki kosulda
gergeklestiriliyor. Biri Bilgisayar Destekli Ogretim (CAI) ile etkilesimli yazilimlar ve
Ogretmen Destekli Ogretimdir (TAI) . Her iki 6gretim stratejisinin de ortaya koydugu
onemli yararlan vardir. Bilgisayar Destekli Ogretim’in, Ogretmen Destekli Ogretim’e
karg1 beceri ve katilim agisindan belirgin tstiinliikleri vardir. Aragtirma sonucuna gore
BDO 6grenme giicliigii olan kiiclik gocuklarin temel becerilerinin iyi duruma getirilmesi
ve ilerletilmesinde orta diizeyde etkili oldugu bir ger¢ektir (Hitchcook ve Noonan,
2000: 145-149).

Giinlimiiz hizla gelisen teknolojileri bilgisayara dayanmaktadir. Bu bilgisayar
teknolojileri, 6zellikle egitim sistemini yogun olarak etkilemis ve egitim-6gretim
sisteminde yeni modellerlin ortaya ¢ikmasina yol agmigtir. Bunlarin en énemlilerinden
birisi Bilgisayar Destekli Egitim’dir. Bilgisayar ve bilgisayara dayali egitim modelleri,
6zellikle okul oncesi egitimi de etkilemis ve bilgisayardaki ¢ok boyutlu yazilimlarin
gelistirilmesi ile bilgisayarda gesitli oyun programlar gelistirilmisiir. Bu bilgisayar
oyunlan gocuklarin erken deneyim kazanmalarina yol agmistir. Cocugun yagina uygun
yaraticihgin gelistirici, problem ¢dzme yetenegini giiglendirici, kendini ifade etmesine
olanak saglayici igeriklerle gocugun geligimine 6nemli katk: saglayacag: ifade edilebilir.
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Bilimsel aragtirma ve deneyimler géstermektedir ki, ¢ocuklarin egitiminde en etkin yol
oyundur. Cocuk oyun i¢inde, yagam igin gerekli bilgi, beceri ve tutumlar1 kendiliginden
kazanir (Cakir ve Kol, 2004).

1.2.5.2. Cocuk Oyunlan Ve Bilgisayar

Montaigne, ¢ocuk oyunlarin gocuk i¢in anlam ve islevini belirtmek i¢in, “Cocuklarin
oyunu oyun degil, onlarin en ciddi ugrasisidir.” demistir. Bu ciddi ugras1 gocugun tiim
gelisim 6zelliklerini etkilemektedir. Seving’e gore (2004: 19) Giintimiizdeki egitimciler
ozellikle etkin 6grenmenin insan potansiyelinin biitiiniiyle gelisebilmesi i¢in temel tegkil
etmektedir. Geligimsel agidan uygun Ofrenme durumlari saglayan ortamlarda etkin
ogrenme en verimli gekilde gergeklesebilir. Bu dogrultuda biitiin gelisim alanlarim
(bedensel, psiko-motor, sosyal, duygusal ve biligsel) destekleyen gocuk merkezli genel
bir ger¢eve programinda oyun, en dogaglama ve etkili 6grenme ortamim olusturdugu
belirtilebilir. Bu 6grenme ortamlarinda gocuk oyunlar: 6zellikle gocugun egitimi, ruhsal
saglip1, sosyal ve duygusal gelisimi agisindan gok 6nemli oldugu s6ylenebilir.

Bilgisayarli 6grenme ortamlari okul Oncesi dénem gocuklar i¢in bir uygunsuzluk
olusturmadig1 gibi bilgisayar destekli okul dncesi egitim ortamlar1 okul &ncesi egitimde
diger aktiviteleri destekleyen, giiglendiren bir ortam olarak dier ortamlarin daha iyi
anlagilmasini saglayarak cocuklara kavram gelisimi ve diger gelisim alanlarninda
yardimer oldugu gesitli bilimsel g¢aligmalarla ortaya konulmakta ve savunulmaktadir.
Okul o6ncesi egitimin amaci gocufun biitin gelisim amaglarm desteklemektir.
Bilgisayarlar modern teknolojinin sembolleridir. Bilgisayar kullanma yetenegi gelecekte
okuma ve yazmaktan da ileride ve 6nemli olacaktir. Cocuklarmn gittikge gelisen bu

aragla erken deneyim kazanmalar1 gerekmektedir.

Cocugun yasina uygun, yaraticiliginu gelistirici, problem ¢ézme yetenegini giiglendirici,
kendini ifade etmesine olanak saglayici igeriklerle diizeyine uygun bir slirede
bilgisayarla birlikte olacag: egitim ortam ve etkinlikleri ¢ocuk geligimine ¢ok sey
katacag siiphesizdir. Tiim bilimsel ¢aligma ve deneyimler gostermektedir ki gocuklarin
egitiminde en etkin yol oyundur. Cocuk yasamu igin gerekli olan davrams, bilgi, beceri
ve benzeri seyleri oyun i¢inde kendiliginden &grenir. Cocugun kisiligi oyun i¢inde daha
belirgin gizgilerle ortaya ¢ikar ve gelisir. Tiim bu &zelliklerinden dolay1 okul dncesi
egitim ortamlarinda en belirgin ara¢ oyun olmaktadir.
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Oyun igerikli bilgisayar destekli programlar ¢ocukta dikkat gelisiminin geligmesini
saglar. Onlara dalginlik, sikint1 ve dikkatin dagilmas: gibi istenmeyen durumlar yagama
sans1 vermez. Kavrama glizlinli gelistiricken ogrendikleri kavramlari birbirleriyle
iligkilendirmelerine yardimci olur. Bu da ¢ocugun kolay unutmasini engeller, zihinde
kalicilik saglar. Bu anlamda bilgisayar destekli oyun etkinlikleri okul &ncesi egitimin
amacina etkili bir sekilde ulasmasina yardimei bir yéntem olmaktadir.

Giniimilizde ozellikle bilgisayarin gelisimi ile bu oyunlar bilgisayar ortaminda
oynamaya baglamugtir. Bilgisayar, okul &ncesinde oyun amagh dgrenmeden daha genis
bir anlam ifade eder. Sadece bilgisayara dayali bir okul Oncesi egitim gocu@a zarar
verebilir. Bilgisayarin gerek okul 6ncesinde gerek ilkokullarda egitimciye yardime: bir
arag, efitimsel programlart destekleyen bir materyal olarak kullamlmasi en uygun
olamdir. Egitimcinin egitimdeki rolii hi¢bir zaman inkar edilemez. Bilgisayar sadece bir
makinedir. Bilgisayar, egitimcinin ¢ocuklara verdigi birgok insani degerden uzaktir ve
bunun iginde egitimcinin yerini almasi highir zaman miimkiin olamaz (Ar1 ve Bayhan,
1999: 8).

Giiniimlizde tartisilan temel konulardan biri gocuklarin bilgisayara hangi yasta
baslamalar1 gerektigidir. Orenmeyi kolaylastiran etkenlerden biri olan ilgi ve merakin
yogun oldugu bir dénem olmasi sebebiyle okul 6ncesi egitimde bilgisayar destekli
egitime baglanabilir (Ar1 ve Bayhan, 1999: 8). Bu donem gocugu heniiz okuma yazma
bilmediginden, bilgisayar: kullanabilmesi i¢in anlayabilecegi &zel yazilimlara ihtiyag
vardir. Ayrica bilgisayar kullamminin gocuga saglayacagy kazanglar kadar, ne tiir
mahsurlari olabilecegi de 6nceden diisiiniilmelidir (Oktay, 1999: 244).

Okul Oncesi Egitim’de uygulanacak egitim programlarimin nitelikleri ¢ok Snemlidir.
BDE programlarin hangi amaglara yonelik kullanilacaginin saptanmasi ve amaca uygun
egitim programunin segilmesi gerekmektedir. Egitim prqgramlan gocugun gelisim
ozelliklerine uygun, geleneksel egitim programlarina kaynastirilacak sekilde olmalidir.
Uygun diizenlenmis BDE programlan ile gocuklar bireysel 6grenme yapabilecekler,
kendi hiz ve bilgi diizeylerine gore ilerleme kaydedebileceklerdir. Cocuklar, BDE
programlari ile kegfederek dgrenmeye firsat bulabilecekler, kendi bilgi ve deneyimlerini
ortaya koyarak oyun iginde 6grenebileceklerdir.
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BDE de ama¢ oyun i¢inde Ogrenmek oldugu icin, ¢ocuklar fark etmeden
ogrenmektedirler. Ayrnica BDE programlari okul 6ncesinde ve ilkokullarda birgok
alanda kullamilmaktadir: Aligtirma becerilerinde, biligsel gelisimde, sayma ve
matematikte, okuma-yazma becerilerinin 6gretilmesinde, BDE’de ¢ocuklara aninda
doniit verilmesi §grenmeyi kolaylastirmakta, problem ¢dzme becerilerini artirmaktadir
(An ve Bayhan, 1999: 9).

Schneider, bilgisayarlarin sosyal iliski kurmada gii¢litk ¢eken ¢ocuklar igin de gekici bir
arag¢ oldugunu belirtmektedir. Bu gocuklar bilgisayarla olan iligkilerinde, insanlar arasi
iliski olmamasindan son derece memnun olduklar1 belirtilebilir. Ciinkii insanlar arasi
iliskilerde mevcut olmayan seyler bilgisayarda mevcuttur (Spencer, 1989).

Bilgisayarli 6grenme ve en Onemli aracilarindan olan bilgisayar oyunlari, gocuklara
kiiciik yasta farkli kulttirler ve kahramanlarim tamma, farkli kiltiirlerin insanlar1 ile
iletisim kurma gibi olanaklar da saglar. Bdylece ¢ocuklar sosyo-kiiltiirel geligimleri de
olumlu yénde etkilenebilir.

Bilgisayarla egitim, cocugun oyun icinde O&grenmesini saglamaktadir. Cocuk
bilgisayarda belli tuslar: kullanarak, ekranda goriintliler elde edebilir ve farkli sekiller
ortaya ¢ikarabilir. Bu sekillerin aym olanlarimi bulma, farkli olan sekilleri ayirma ¢ocuk
igin bir oyundur. Aymt anda gocuk, geometrik sekilleri tanima, eslestirme ve ayirt
etmeyi 6grenmektedir. Buna benzer uygulamalarda sekil, sayi, renk gibi daha birgok
kavramu ¢ocuk, oyun iginde daha kolay ve ¢abuk &grenecektir. Programin farkli zorluk
diizeylerinde olmasi, her gelisme diizeyindeki g¢ocufun uyum gostermesini
saglamaktadir (Anselmo, 1997).

Bilgisayarda oyun ile 6grenme temelde i¢erden motive edilen bir egitimdir. Bu sekilde
egitime harcanan zaman daha fazla olacaktir. Ancak daha iyi 6grenilecek ve gelecekte
daha fazla kullamlacaktir (Tharally, 1991).

Bir oyunu ya da igten yonlendirilen egitim ortamim ¢ekici kilan ti¢ 6zellik vardir:
“Miicadele, fantezi ve merak.” Giinlimiizde kullanilan oyunlarda bu ii¢ temel Szellik
uyum ig¢inde bir araya getirilmistir. Bu oyunlarla ¢ocuklar anlama, problem ¢dzme,
degerlendirme yapabilme, yaraticilik gibi yetenekleri, ayrica motor becerileri ve el-goz

koordinasyonlar: gibi geligim alanlar1 desteklenmektedir. Kleiman (1981) Bilgisayarin
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motivasyon giicliniin, kisa dikkat siiresi olan ¢ocuklara kalem ve kagit kullanmadan
bilgisayarda akademik caligmalar yapmak igin daha fazla zaman harcayacaklarindan
daha yararli olabilecegine inanmaktadirlar.

Cocuklar genellikle bilgisayara bir kigilik vermektedir. “Simdi neden bdyle yapt1?, Beni
kandirtyor!” gibi insanca ifadeler bilgisayarla iletisimlerinde siklikla kullanilmaktadir.
Ancak, uygun olarak programlanmis bilgisayar sonsuz sabra sahiptir. Oynamaya her
zaman hazir ve isteklidir. Eglence ve eglendirme i¢in sonsuz kapasiteye sahiptir ve
genellikle kullanicisinin arzularina saygi gostermektedir. Gergekte iyi bir arkadagin pek
cok zelligine sahiptir (Dence, 1985).

Cocuklar bilgisayarn iki temel sekilde kullanmaktadir; Birincisi, kendi kendine
kullanmadir. Ogrenmenin temel yararlar, giigli motivasyon ve 6zgiir hareket
edebilmedir. Cocugun duracak, diislinecek ve tekrar deneyecek vakti vardir. Eger
basarth olmazsa bunu yalnizca 6gretmeni ve kendisi bilebilir. Ikincisi ise sosyal igerige
sahiptir. Iki ya da daha fazla ¢ocuk birlikte caligirlar, fikir aligverisi yaparlar, sorular
sorarlar. Bu ¢ocugu problemleri tartiyma ve olast ¢dztimler konusunda birbirine yardim
etmeye iter. Giinlimiizde ¢ocuklar1 ve bilgisayarla etkilesimini inceleyen caligmalarin
¢ogu okullar gercevesinde devam etmektedir. Bu caligmalar yararli olmasina ragmen
bilgisayarlarin ¢ocuklar {izerinde olumlu ya da olumsuz bir etkisi oldufunu
gOstermekten uzaktirlar (Cakir ve Kol, 2004).

Bilgisayarin ¢ocuk ve oyun yolu ile egitim konusunda bu tiir olumlu etkilerinin yam sira
olumsuz noktalarinda oldugu Dbelirtilebilir. Nitekim elestirel bir yaklagimla
bilgisayarlarin gocuklar i¢in diger herhangi bir etkinlikten fazla bir sey ifade etmedigi
sOylenebilir ve bunun yaninda bilgisayarlarin sosyal iligkileri sinirlandirdigi, ¢ocuklarin
ilerde sosyal davramiglarinda problemlerin ortaya ¢ikmasimin muhtemel oldugu
diisiiniilebilir (Cakir ve Kol, 2004).

Bu elestiriler c¢ocuklarin bilgisayara aligmalarindan ve diger etkinliklere
katilmamalarindan kaygilanirken, son zamanlarda okul dncesi egitimle ilgili bilgisayar
calismalar1 bunun giiclii bir okul dncesi ¢evresi igin 6nemli bir problem olmadigina
isaret etmektedir (Killian, ve dig, 1986).
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1.2.6. Bilgisayar Destekli Oyun Programu Ornekleri

Giinlimlizde bilgisayar programlariyla hazirlanmis okul dncesi ¢ocugu igin hazirlanmig
eglenceli olmasmin yaminda egitici birgok oyun programi mevcuttur. Bu oyunlar
bilimsel agidan gocugun gelisim evrelerini destekleyen onlarin oyun aracilig ile
Ogrenmelerini saglayan tiirde oyunlardir. Cocuk oynarken aktif olarak da Ogrenir.
Burada 6rneklerini sunacagimiz oyunlar bu tiir oyunlarin bir kismini ele almaktadir.
Oyunlarimz Tiirkge olmakla beraber bir kismu Ingilizee igerikli oyunlardir. Ingilizce
icerikli oyunlar oynamrken aile ya da okul 6ncesi 6gretmeni ¢ocuga rehberlik etmesi
gerekecegi sOylenebilir. Mevcut oyunlarda istenilen oranda Tirkge igerikli oyunlarin
bulunabilmesi noktasinda bu alanda ¢aligmalarim slirdiiren bilgisayar oyunu
yazilimcilarimiza gorevler diigmektedir. Giintimiizde etkisini gdstermekte olan bu tiir
problemlerin kisa bir siire igersinde agilacaf diigtintilmektedir. Egitici igerikli okul
dncesi dénem ¢ocuklar i¢in hazirlanmis Bilgisayar destekli oyunlarin bir kismma goz

atalim.
Resim Boyama

Bu oyunlar klasik boyama Kkitaplannin iglevselligini kargilamak igin bilgisayar
programlar1 ile hazirlanmig oyunlardir. Cocuk sadece fareyi kullanarak boyama
etkinliklerinde bulunabilir. Gergek boyama kitaplarindakinden aksine bilgisayarin
sagladii bir zenginlik ve sans olarak daha &nce boyadifi yerlerin renklerini sonsuz
sayida degistirebilir, renkler arast uyum saglamak istemesi agisindan tiirlii ayni gekil

iizerinde alternatifler tiretilebilir.

Bu tiir etkinlikte ¢ocuk sadece fareyi kullamr ve bu sayede oyunla kazandirilacak
davramglarin, 6grenmelerin yan1 sira temel bilgisayar becerilerini de 6grenmis olur.
Oyun esnasinda gerekli komutlar ¢ocuga bilgisayar tarafindan verilir. Arka planda
olusturulan animasyonlar ve ¢ocugun ilgisini ¢ekecek sekilde hazirlanmistir ve miizikler
onun yaptig1 ige olan motivasyonunu artirrr. Cocuk oyun etkinligi esnasinda eglenirken
farkinda olmadan birgok sey 6grenmis olur.

Renkleri Kargtirma

Bu oyunda gocuk ekranda bulunan ana renkleri birbirine karigtirarak ara renkleri elde

eder. Bilgisayar sesli komutlarla 6nce segtigi renklerin ne oldugunu daha sonra
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karigimdan elde edilen rengin hangisi oldugunu sOyler. Cocuk gerek kendisini
ydnlendiren ses gerekse ekrandaki animasyonlar sayesinde oyuna ilgisi en iist seviyeye
kadar gikar. Cocuk eglenirken ana renklerin neler oldugunu, karigtirildiklarinda hangi
renklerin ortaya ¢iktifimi $grenir. Oyun etkinliklerinin kazandirdiklarimin yaninda
faaliyet bilgisayarla yapildid: icin bilgisayar da dolayl: olarak &grenilmeye baglanmis

olur.

Kiip Oyunu

Bu oyunda birer birer azalarak basamak seklinde dizilen ve her siranin farkli renkte
oldugu kiiplerden olusan bir diizenek ekranda bulunur. Bu merdiven seklindeki grafikte
en Ust basamakta bir ¢izgi film karakteri bulunur ve merdiven basamaklarindan biri
eksiktir. Cocuktan rengine gére olarak hangi kiplin eksik olan yere getirilecegini
bulmaya galigir.

Dogru se¢imlerde ¢ocugu tesvik edecek alkis sesleri duyulur. Yanlis segimlerde ise
¢izgi film karakterinde tziintii sesleri duyulmasiyla beraber mimikleri goriiliir ve
gocugun tekrarlamasi istenir. Bu oyunla ¢ocugun sekleri algilamasinm yaninda renkleri
eslestirme becerisini kazanmasi da saglanmug olur. Her basarili siralamanin ardindan
cocuk tebrik edilerek ekranda tekrar oynayabilmesi i¢in bir buton belirir. Oyun renkli
animasyonlarla ve g¢ocugun seviyesine uygun miiziklerle desteklenerek g¢ocugun

gerceklestirilen faaliyetle eglenerek 6grenmesi saglanur.
Sekilleri Tespit Etme

Bu oyunda ekranda atiy hedefi geklindeki bélimde tiggen, kare, dikdortgen, daire
sekillerinden tigi bulunur ve baglama butonuna basinca saf tarafta bu geometrik
sekillerin biri belirerek eslestirme yapmasi istenir. Cocuk eslestirme yaptiktan sonra
ekrandaki animasyon seg¢ilen gekle dogru bir cisim firlatir. Eger se¢im dogruysa alkig
sesleri yiikselir ve ¢ocuk tebrik edilir. Se¢im yanlig ise hatali se¢im yaptig1 belirtilerek
tekrar seg¢im yapmas: istenir. Yine renkli animasyonlar, hos miiziklerle ¢ocugun

motivasyonu arttirilmaya ¢aligilir.
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Dikkat Oyunu

Bu oyunda ekranda i¢i oyuncaklarla dolu bir sandik, gevreye yayilmig oyuncaklar ve bir
abajur bulunur baglangicta bilgisayar gocuga sandiktakilere dikkatle bakip abajurun
151811 ag1p kapatmasini sGyler. Cocﬁk bu islemi tamamlayinca ¢evredeki oyuncaklarin
biri sandigin igine girer ve gocuktan bunu bulmas: istenir.

Yanlis segimlerde hayal kiriklim: hissettiren bir ses tonuyla yanlis nesne oldugu, tekrar
segmesi gerektigi s6ylenir. Dogru se¢imlerde ise gocuk sesli olarak tebrik edilerek oyun
tekrarlanir. Bu sekilde ¢ocugun dikkat seviyesi arttinlir, degisik figlirlerdeki oyuncak
nesneleri ile bilgi hazinesi gelistirilir. Cocuk heyecanla hangi nesnenin sonradan
sandifa girdigini bulmaya ¢alisirken bilgisayar1 kullandifi i¢in temel becerileri de

kavramus olur.
Eksigi Bulma

Ekranda hazirlanmig bir yemek masasi vardir. Masanin Uistlinde bulunan dort kigilik
mutfak gereglerinden birisi eksiktir ve gocuktan bunu bulmas: istenir. Cocuk eksik olan
nesnenin olmasi gerektigi yeri fareyle tikladigi zaman nesne belirir ve ¢ocuk bilgisayar
tarafindan tebrik edilir. Yanlis esya se¢iminde ¢ocuk dogrusunu bulana kadar tegvik
edilir.

Cocuk eksik olan egyay1 kesfetme faaliyetini siirdiirlirken dogruyu bulmanin yaninda
yemek masasinda olmasi gereken egyalarin neler oldugunu da 6grenir. Bu sayede ¢cocuk
oyun esnasinda sadece eglenmekle kalmayip yasami ig¢in Onemli olan bilgileri yas

seviyesine gére §grenir.
Geometrik Sekillerle Resmi Tamamlama

Bu oyunla gocuk ekrandaki karigik bicimde bulunan resim pargalarinin bilgisayarin
yonlendirmesi ile tamamlamaya ¢aligir. Bilgisayar resim pargaciklarinin birer geometrik
sekil gibi sunarak gocugun hem matematiksel terimleri 63renmesini saglar hem de
parcalar1 birlestirerek resmi tamamlamasina rehberlik eder. Bulmaca tamamlaninca
gocugun ilgisini ¢eken ve aym zamanda hayvanlan taniyabilmesine olanak veren
degisik hayvan resimleri ortaya ¢ikar. Oyun bitince gocuk alttaki butonu tiklayarak
oyuna devam eder.
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BOLUM 2: YONTEM

2.1. Aragtirmammn Modeli

Bu aragtirmada okul 6ncesi egitimcilerinin, okul &ncesi egitim kurumlarindaki oyun
etkinliklerinde bilgisayar destekli oyun programlarimin kullanimina ydnelik algi ve
beklentilerinin 6l¢iilmesi amaciyla betimsel tarama modeli kullamlmigtir.

2.2. Evren ve Orneklem

Bu aragtirmanin evrenini Sakarya ili Merkezinde bulunan okul 6ncesi 6gretmenleri ve
yoneticileri olugturmaktadir. Aragtirmanin Srneklemini ise Sakarya Merkez ilgesinde
gOrev yapmakta olan 131 6gretmen ve yonetici olusturmaktadir.

2.3. Veri Toplama Aracinm Gelistirilmesi

Bu aragtrmada Okul oncesi dénem c¢ocuklarinin bilgisayar destekli oyunla ilgili
kazanimlarim belirleyebilmek amaciyla aragtirmaci tarafindan anket gelistirilmistir.
Aragtirmaci anketi geligtirirken konuyla ilgili literatiir taramas1 yapmugstir. Konuyla ilgili
okul ©6ncesi Ogretmenleri ve yoneticileriyle goriisiilmiiy, onlardan anketin
hazirlanmasinda gerekli destek alinmistir. Yapilan literatlir taramasi ve Ofretmen
goriislerinin ardindan hazirlanan anket, alan uzmanlari olan Prof. Dr. Aytekin ISMAN,
Yard. Dog. Dr. Cetin BAYTEKIN ve Yard. Dog. Dr. Turan CAKIR’in goriigline
sunulmustur.

Hazirlanan anketin kapsam gegerlilifi uzman goriisleri ile saglanmigtir. Uzman
goriisleri ve Onerileri ger¢evesinde 2 soru anketten ¢ikarilmig, 3 soru amacina uygun
olmas1 bakimindan diizeltilmistir. Hazirladigimiz anketin glivenirligi giivenirlik testi ile
SPSS 11 (Statistical Program for Social Sciences) programi ile test edilmis ve
glivenirlik katsayist o= 0,7301 bulunmustur. Bu 0,70°ten biiylik oldugu i¢in ytiksek
diizeyde giivenilirlige sahip oldugu kabul edilebilir.

Aragtirmada kullamlmak {izere hazirlanan anket iki boliimden olugmaktadir. Birinci
bsliimde kisisel bilgilere yonelik sorular bulunmaktadir. ikinci béliimde ise anketin
genel amaci dogrultusunda okul dncesi 6gretmenlerinin ve ydneticilerinin konuyla ilgili

goriiglerini yansitacak sorular bulunmaktadir.
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Aragtirmada kullanilmak iizere hazirlanan anket sorularina “gok dnemli, dnemli,
kararsizim, énemli degil, hi¢ onemli degil” seklinde besli likert tipi derecelendirme

yapilmugtir.
2.4. Verilerin Toplanmasi

Bu anketin okul dncesi dgretmenleri ve yoneticilerine uygulanabilmesi igin Sakarya
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii tarafindan Sakarya Milli Egitim Midirltigi’ne
29.04.2005 tarihli, 1297 sayili bilgilendirme yazisi yazilmig, ardindan Sakarya Milli
Egitim Midiirliigii tarafindan Sakarya Valiligi’ne 02.05.2005 tarihli 11667 sayili olur
yazis1 yazilmgtir.

Yetkili makamlardan alinan izin ger¢evesinde anket, okul 6ncesi egitim kurumlarinda
Ogretmen ve yoneticilere uygulanmug, 2 anket hatali ya da eksik doldurulduklarindan
gegersiz sayilmigtir. Sakarya ili Merkez ilgesinde toplam 171 okul dncesi 6retmeni ve
yoneticisi bulunmaktadir (SMEM, 2005a). Anketin uygulandigi &rneklem grubu ile
evrene ulasilmaya ¢aligilmustir.

2.5. Verilerin Coziimlenmesi

Yapilan aragtirma sonucunda elde edilen verilerin ¢dzlimiinde yararlamlacak aralik
genigliginin bulunmasi igin seri genisligi 6lgegin diizey sayisina béltinmils ve aralik
genisligi bulunmugtur. Bes dereceli bir 6lgegin aralik genisligi 4/5=0.80 hesaplamur.
Buna gore bes dereceli 6lgekteki birim araliklarinin alt ve tist siurlart agagidaki gibi
cikmaktadir.

Anket, “Hi¢ Onemli Degil (1,00-1,80)”, “Onemli Degil (1,81-2,60", “Kararsizim
(2,61-3,40)”, “Onemli (3,41-4,20)”, “Cok Onemli (4,21-5,00)" seklinde
kategorilenmigtir. Bu istatistiksel aragtirmada 3,41 ve yukan degerler olumlu kabul
edilmigtir. Daha sonra elde edilen anketler SPSS 11 (Statistical Program for Social
Sciences) paket programina girilmis ve analiz edilmigtir. Birinci alt problemin
analizinde frekans ve yiizde analizleri yapilmugtir. ikinci ve Uglincli alt problemin
analizinde t-testi uygulanmigtir. Elde edilen analizler frekans ve t-testi tablolarinda

ayrintih olarak gésterilmistir.
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BOLUM 3: BULGULAR VE YORUM

Bu bolimde kigisel bilgiler, birinci alt problem, ikinci alt problem ve tliglincii alt
probleme iligkin analiz sonuglari tablolar halinde sunulmustur.

3.1. Kigisel Bilgilere iligkin Bulgular

Kisisel bilgilere iligkin bulgular tablo 2-7°da verilmistir

Tablo 2: Ankete Katilanlarim Gorevlerine iliskin Frekans (f) Analizi Sonuglar

Goreviniz f %

Yonetici 60 46,5
Ogretmen 69 53,5
Toplam 129 100,0

Ankete katilan egitimcilerin gérevlerine iligkin frekans (f) analizi sonuglar1 tablo 2°de
sunulmugtur.

Buna gére ankete katilan 129 egitimcinin % 53,5’ 6gretmen, % 46,5°i ise yonetici
olarak okul 6ncesi egitim kurumlarinda gérev yapmaktadir. Bu frekans verilerine gore
ankete katilarin 6gretmen ve yoneticilerin sayilar birbirlerine olduk¢a yakindir.

Tablo 3: Ankete Katilanlarm Cinsiyetlerine iligkin Frekans (f) Analizi Sonuglar

Cinsiyetiniz f %

Bayan 73 56,5
Bay 56 43,4
Toplam 129 100,0

Ankete katilan egitimcilerin cinsiyetlerine iliskin frekans (f) analizi sonuglar1 tablo 3’de

sunulmustur.

Buna gore aragtirmadan elde edilen veriler ankete katilan egitimcilerin %56,5°1 bayan,

%43,4’{i erkektir. Bu frekans verilerine gore egitimcilerin gogunlugu bayandir.

Tablo 4: Ankete Katilanlarm Yaslarma iliskin Frekans (f) Analizi Sonuglar

Yasiniz f %

31 ve Ustii 71 55,0
20-30 58 45,0
Toplam 129 100,0

Ankete katilan egitimcilerin yaslarina iliskin frekans (f) analizi sonuglar tablo 4’te

sunulmusgtur.



Buna gore ankete katilan egitimcilerin 58 tanesi 20-30 yaglar1 arasi, 71 tanesi ise 31 ve

iistli yaslardadir.
Tablo 5: Ankete Katilanlarmn Kisisel Bilgisayarlar1 Olup OlmadiZma iliskin Frekans
(f) Analizi Sonuclari
Kigsisel bilgisayarmiz var m1? f %
Hayir 46 35,7
Evet 83 64,3
Toplam 129 100,0

Ankete katilan egitimcilerin kigisel bilgisayarlar1 olup olmadifina iliskin frekans (f)
analizi sonuglar1 tablo 5’te sunulmugtur.

Buna gére % 64,3°liik kesimin kigisel bilgisayarinin oldugu bunun yaninda % 35,7’lik
kesimin kigisel bilgisayar1 olmadig1 tespit edilmistir. Bu frekans verilerine gére ankete
katilanlarin yaklagik olarak 2/3’niin kigisel bilgisayarlar1 vardir.

Tablo 6: Ankete Katilan Egitimcilerin Okullarinda Bilgisayar Laboratuar: Olup
Olmadigina Iliskin Frekans (f) Analizi Sonugclar:

Okulunuzda Bilgisayar Laboratuar1 Var m1? f %
Hayir 56 43,4
Evet 73 56,6
Toplam 129 100,0

Ankete katilan egitimcilerin okullarinda bilgisayar laboratuar1 olup olmadifina iligkin
frekans (f) analizi sonuglan tablo 6’da sunulmustur.

Buna gore aragtirmaya katilan egitimcilerin % 43,4’{inlin gérev yaptif1 okul oncesi
egitim kurumunda bilgisayar laboratuarn olmadigimi, % 56,6’s1 ise bilgisayar
laboratuarimin  bulundugunu ifade etmigtir. Bu frekans verilerine gore egitim
kurumlarinda istenilen seviyede bilgisayar laboratuar: olmadigini géstermektedir.

Tablo 7: Bilgisayar1 Yogun Kullanma Diizeylerine iliskin Frekans (f) Analizi

Sonuclar
Bilgisayar1 Yogun Kullanabiliyor musunuz? f %
Hayir 55 42,6
Evet 74 574
Toplam 129 100,0

Ankete katilan egitimcilerin bilgisayar: yogun kullanma diizeylerine iliskin frekans (f)

analizi sonuglar1 tablo 7°de sunulmustur.
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Buna gore ankete katilan 74 kisi bilgisayar1 yogun olarak kullandigim belirtirken 55 kisi
ise bilgisayar1 yogun olarak kullanmadigini ifade etmistir.

3.2. Okul Oncesi Ogretmenleri ve Yoneticilerinin Bilgisayar Destekli Oyun
Programlarna iliskin Algi Diizeyleri Arasmda Anlamh Farka iliskin Bulgular

Birinci alt probleme iligkin bulgular tablo 8-31°de verilmigtir.

Tablo 8: Oyun Olgusu Cocugun Yasantisindaki Onemine iligkin Frekans (f)

Analizi Sonuclar ] .
Hig Onomli | Onemli ] Cok
”» - |Kararsizzim | Onemli .
Oyun olgusu Degil Degil 3) @ Onemli
gocugun (1) ) ®)
yasantisinda sizce f 12 13 11 48 45
% 9,3 10,1 8,5 37,2 34,9

Ankete katilan egitimcilere gére oyun olgusunun gocugun yasantisindaki Snemine
iligkin frekans (f) analizi sonuglari tablo 8°de sunulmustur.

Buna gdre oyun olgusunun ¢ocugun yagantisinda “gok dnemli” oldugu ankete katilan
egitimcilerin % 34,9’u tarafindan kabul edilmektedir. Bunun yaninda % 37,2’lik kesim
yani 48 kisi oyunun ¢ocugun yasantisinda “Snemli” oldugu goriistindedir. Egitimcilerin
% 8,5°lik kesimi bu konuda “kararsiz” olduklarim ifade etmektedir.

Tablo 9: Oyunla Egitimin Bir Yéntem Olmasinm Onemine Iligkin Frekans (f)

Analizi Sonuclan
Hi¢ Onemli Onemli Onemli| SOK
Oyunda Egitimin Bir Degil Degil ) Onemli
Yontem Olmasi €Y &) 5
sizce f 11 24 58 36
% 8,5 18,6 45,0 27,9

Ankete katilan egitimcilerin oyunla egitimin bir yontem olmasin 6nemine iligkin

frekans (f) analizi sonuglar1 tablo 9°da sunulmustur.

Buna gore oyunla egitimin bir yntem olmasi % 18,6’lik kesim tarafindan “Snemli
degil” seklinde diigiinmesine karsin 58 kisi yani % 45°lik kesim Oyunla egitimin bir
yontem olmasinin “Snemli” oldugunu, % 27°luk kesimde bunun “gok nemli” oldugunu
belirtmektedir.
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Tablo 10: Etkinlikler Siiresince Oyun Se¢iminin Onemine fliskin Frekans (f)

Analizi Sonuglar ] ]
Hl(,;)(z?ielmh Ol;lzgilll ' |Kararsizim | Onemli Og:rlr(lli
Etkinlikler stiresince (1% ) 3) “4) )
oyun segimi sizce g 7 2 25| 65 | 20
% 5.4 9,3 19,4 50,4 15,5

Ankete katilan egitimcilerin etkinlikler siiresince oyun se¢iminin 6nemine iligkin
frekans (f) analizi sonuglari tablo 10’da sunulmustur.

Buna gore etkinlikler siiresince oyun se¢iminin 6nemine iligkin aragtirmaya katilan
egitimcilgrin % 19,4’ “kararsiz”, % 50,4°1 “6nemli”, % 15,5°lik kesim de Cok Onemli
oldugunu ifade etmektedir.

Tablo 11: Etkinlikler Siiresince Oyun Tasarmmmnmn Onemine iligkin Frekans (f)

Analizi Sonuclan ]
ngDgrglielmh 051:911 ' |Kararsizim| Onemli Oggrlxili
Etkinlikler stiresince B (2%1 3 “4) 5)
oyun tasarumi sizee ¢ 5 17 25 49 33
% 3,9 13,2 19,4 38,0 25,6

Ankete katilan egitimcilere gore etkinlikler siiresince oyun tasariminin dnemine iligkin

frekans (f) analizi sonuglari tablo 11’de sunulmugtur.

Buna gore etkinlikler siiresince oyun tasariminin “gok 6nemli” oldugunu diigiinen 33
kiginin yaninda % 3,9’luk kesim etkinlikler siiresince oyun tasarimina “hi¢ 6nemli
degil” seklinde goriis belirtmislerdir. Ankete katilan 49 kisi de oyun tasariminin

“nemli” oldugunu belirtmektedir.

Tablo 12: Etkinlikler Siiresince Oyuna Ayrilan Siirenin Onemine iliskin Frekans

(f) Analizi Sonuglar ]
Hi¢ Onemli Onemli .| Cok
Onemli| 4
Etkinlikler stiresince Degil Degil @) Onemli
oyuna ayrilan siire (1) (2) (5)
sizce f 7 20 90 12
% 5,4 15,5 69,8 9,3

Ankete katilan egitimcilere gére etkinlikler siiresince oyuna ayrilan slirenin 6nemine
iligkin frekans (f) analizi sonuglari tablo 12’de sunulmusgtur.
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Buna gore aragtirmaya katilan egitimcilerin % 9,3’ti Oyuna ayrilan sitirenin “gok
dnemli” oldugunu diisiinmekle beraber % 69,8’i “tnemli”, % 15,5’ ise “Onemli degil”
seklinde gdriislerini ifade etmektedirler.

Tablo 13: Etkinlikler Siiresince Oyunda Kullanilacak Materyallerin Onemine
Digkin Frekans (f) Analizi Sonuglar

Hig Onemli Onemli .| Cok
Etkinlikler stiresince Degil Degil Kara;smm Onzmh Onemli
oyunda kullanilacak a @) @ | @] s
materyaller sizce f 11 5 46 23 44
% 8.5 3,9 35,7 17,8 34,1

Ankete katilan egitimcilere gore etkinlikler stiresince oyunda kullanmilacak materyallerin
Onemine iligkin frekans (f) analizi sonuglar: tablo 13’de sunulmustur.

Buna gore aragtirmaya katilan egitimcilerin % 34,1°lik kismu etkinlikler stiresince
oyunda kullamlacak materyallerin “cok nemli” oldugunu ifade etmistir. % 35,7’lik
kesimin “kararsiz” oldugu soruya % 8,5’lik kesim “hi¢ 6nemli degil” seklinde goriis
belirtmisgtir.

Tablo 14: Etkinlikler Siiresince Kullanilacak Araglarin Onemine iligkin Frekans

(f) Analizi Sonuclar:
Onemli .| Cok
Etkinlikler stiresince Degil Karags)lznn Orzzgnh Onemli
kullanilacak arag 2) (5)
sizce f 13 48 45 23
% 10,1 37,2 34,9 17,8

Ankete katilan egitimcilere gére etkinlikler siiresince kullanilacak araglarin 6nemine
iligkin frekans (f) analizi sonuglari tablo 14’de sunulmustur.

Buna gore 13 kisi etkinliklerde kullamlacak araglarin “6nemli olmadigini” belirtmis, %
34,9’luk kesimde bunun “Snemli” oldugunu, % 37,2’si “kararsiz” olduklarini ifade
etmistir.

Tablo 15: Oyun Etkinligi Cocuklarm istenilen Hedeflere Ulagmalarmna fligkin
Frekans (f) Analizi Sonuclan

o e Hi¢ Onemli Onemli .| Cok
Oyun etkinligi Dessil Degil Kararsizzm | Onemli Oremli
cocuklarin istenilen ) @) 3) “4) 5)
hedeflere f 11 10 15 76 17
ulagmalarinda Sizce
% 8,5 7,8 11,6 58,9 13,2
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Ankete katilan egitimcilere gére oyun etkinlii cocuklarin istenilen hedeflere
ulagmalarina iligkin frekans (f) analizi sonuglari tablo 15°de sunulmugtur.

Buna gore aragtirmaya katilan egitimcilerden % 58,9’u oyun etkinligi g¢ocuklarin
istenilen hedeflere ulagmalarinda “Onemli” oldugunu diigiinmektedir, % 11,6s1
“karars1z”, % 8,5’1ik kesim ise “hi¢ 6nemli degil” geklinde gériis belirtmistir.

Tablo 16: Okul Oncesi Ogretmeninin Cocugun Oyun Ortamm Cesitli
Etkinliklerle Zenginlestirmemesinin Onemine iligkin Frekans (f) Analizi

Sonuglar:
. o Hig Onemli | Onemli . .| Cok
Okul Sncesi Sgretmeninin Degil Degil Kara(gs)mm Olzzr)rﬂl Onemli
gocugun oyun ortamimn gesitli () Q) (5)
ekinlilecle £] 47 22 25 24 | 11
zenginlestirmemesi sizce
% 36,4 17,1 19,4 18,6 8,5

Ankete katilan egitimcilere gére okul oncesi Gfretmeninin g¢ocugun oyun ortamini
cesitli etkinliklerle zenginlestirmemesinin 6nemine iligkin frekans (f) analizi sonuglar1

tablo 16°da sunulmustur.

Buna gore aragtirmaya katilan egitimcilerin % 36,4’ Okul 6ncesi 6gretmeninin
cocugun oyun ortamini g¢esitli etkinliklerle zenginlestirmemesinin “hi¢ Gnemli
olmadigini” diigtinmektedir, % 19,4’likk kesim ise bu konuda “kararsiz” olduklarini
ifade etmiglerdir.

Tablo 17: Okul Oncesi Ogretmeninin Cocugun Oyun Ortamin: Igi Cekici
Etkinliklerle Zenginlestirmesinin Onemine iligkin Frekans (f) Analizi

Sonuclari _ :
Okul 6ncesi 6gretmeninin }hg:D(Zg?lnﬂl O];l:gillh Kararsizim|Onemli Oggrlfﬂi
gocugun oyun ortamim ilgi 1 5 3) “4) 5
o ) 2 ©)
¢ekici etkinliklerle T 11 12 13 80 13
zenginlestirmesi sizce % 8.5 9.3 10,1 62,0 10,1

Ankete katilan egitimcilere gére okul 6ncesi 6gretmeninin gocugun oyun ortamim ilgi
¢ekici etkinliklerle zenginlegtirmesinin 6nemine iliskin frekans (f) analizi sonuglar

tablo 17°de sunulmustur.

Buna gore aragtirmaya katilan egitimcilerin % 62°lik kesimi okul 6ncesi gretmeninin
¢ocugun oyun ortamini ilgi ¢ekici etkinliklerle zenginlestirmesini “Gnemli” bulurken %
10,1°1ik kesim “kararsiz”, % 9,31tk kesim ise “6nemli olmadigini” belirtmisgtir.
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Tablo 18: Okul Oncesi Ogretmeninin Cocugun Oyun Ortammi Coziim Gerektiren
Etkinliklerle Zenginlestirmesinin Onemine Iliskin Frekans (f) Analizi

Sonuclan .
Okul dncesi 6gretmeninin ngé?gmh O];l:gillh Kararsizim|Onemli Og:rl:ﬂi
¢ocugun oyun ortamini ¢dzlim o 2 3) “4) )
gerektiren etkinliklerle
zenginlestirmesi sizce f 13 11 >0 44 1
% 10,1 8,5 38,8 34,1 8,5

Ankete katilan egitimcilere gore okul Oncesi §fretmeninin gocugun oyun ortamim
¢oziim gerektiren etkinliklerle zenginlestirmesinin 6nemine iligkin frekans (f) analizi

sonuglar1 tablo 18’de sunulmustur.

Buna gére arastirmaya katilan egitimcilerin 13’ yani %10,1°1 okul 6ncesi 6gretmeninin
¢ocugun oyun ortarmm ¢ziim gerektiren etkinliklerle zenginlestirmesini “hi¢ 6nemli
degil” seklinde ifade ederken, 11 egitimci tarafindan “gok 6nemli” oldugu belirtilmisgtir.
Bunun yamnda 50 kisi “karars1z”, 44 kisi de bunun “6nemli” oldugunu ifade etmistir.

Tablo 19: Okul Oncesi Ogretmeninin Cocugun Oyun Ortamm Cesitli
Materyallerle Zenginlestirmesinin Onemine lliskin Frekans (f) Analizi

Sonuglan }
Okul dncesi dgretmeninin ngDgg?lnﬂl Kararsizim | Onemli (")g:rlr(lli
gocugun oyun ortamin: gesitli D 3) “4) 5)
g:;é:ryallerle zenginlestirmesi F o7 12 45 50
% 17,1 9,3 34,9 38,8

Ankete katilan egitimciler gére okul dncesi 6gretmeninin ¢ocugun oyun ortamim gesitli
materyallerle zenginlegtirmesinin 6nemine iligkin frekans (f) analizi sonuglar1 tablo

19’da sunulmugtur.

Buna gére okul oncesi Ogretmeninin ¢ocugun oyun ortaminin gesitli materyallerle
zenginlestirilmesi % 34,9’luk kesim tarafindan “6nemli”, % 17,1°lik kesim “hi¢ dnemli
degil”, %38,8’lik kesim ise “gok énemli” oldugu goriislindedir.

Tablo 20: Okul éncgsi Ogretmeninin Kisisel Bilgisayar Kullanabilmesinin
Onemine Iligkin Frekans (f) Analizi Sonug¢lar

Hig Onemli| Onemli Kararsizim | Onemlil <5

Okul 8ncesi 6gretmeninin Degil Degil 3) ) Onemli
kisisel bilgisayar kullanabilmesi (1) 2) (5)
sizce f 22 1 23 44 39
% 17,1 0,8 17,8 34,1 | 30,2
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Ankete katilan egitimcilere gore okul Oncesi Ofretmeninin Kkigisel bilgisayar
kullanabilmesinin 6nemine iliskin frekans (f) analizi sonuglar: tablo 20°de sunulmustur

Buna gore okul 6ncesi dgretmeninin kigisel bilgisayar1 kullanabilmesi % 30,2’lik kesim
tarafindan “gok 6nemli” oldugu ifade edilmekle birlikte; % 17,1°lik kesim tarafindan
“hi¢ onemli olmadig1” belirtilmistir. % 34,1°lik kesim ise bunun “Snemli” oldugu
goriistindedir.

Tablo 21: Okul Oncesi Ogretmeninin Cocugun Oyun Etkinliklerinde Bilgisayar
Destekli Egitimden Yararlanmasimin Onemine iligkin Frekans (f)

Analizi Sonuglar: ~
Okul 6ncesi 6gretmeninin qui)(zglnm Ogl:gnilll ! | Kararsizim| Onemli OS:III(IH
gocugun oyun etkinliklerinde 1) Q) ©) ) &)

bilgisayar destekli egitimden F 13 2% 75 43 7

yararlanmasi sizce % 10.1 20,2 19,4 33,3 17,1

Ankete katilan egitimciler gore okul 6ncesi 6gretmeninin ¢ocugun oyun etkinliklerinde
bilgisayar destekli egitimden yararlanmasinin Onemine iliskin frekans (f) analizi
sonuglari tablo 21°de sunulmustur.

Buna gore ankete katilan egitimcilerin 43 tanesi gocugun oyun etkinliklerinde bilgisayar
destekli egitimden yararlanmasim “6nemli”, 22 tanesi “¢ok dnemli”, 13 tanesi ise bunun
“hi¢ 6nemli olmadigini” ifade etmigtir.

Tablo 22: Okul Oncesi Ogretmeninin Cocugun Oyun Etkinliklerinde Bilgisayarh
Oyun Programlarindan Yararlanmasmm Onemine fliskin Frekans (f)

Analizi Sonuclan s
Okul &ncesi 8gretmeninin Hi¢ Onemli| Onemli . .| Cok
¢ocugun oyun etkinliklerinde Degil Degil Karags)lzlm Orzzr)nh Onemli
bilgisayarli oyun (D) @) (5)
programlarindan yararlanmasi f 25 4 3 36 61
sizce % 19,4 3,1 2,3 279 | 473

Ankete katilan egitimcilere gére okul dncesi 6gretmeninin gocugun oyun etkinliklerinde
bilgisayarli oyun programlarindan yararlanmasinin 6nemine iligkin frekans (f) analizi
sonuglar tablo 22°de sunulmustur.

Buna gore ankete katilan egitimcilerin 61 tanesi ¢ocugun oyun etkinliklerinde
bilgisayarlt oyun programlarindan yararlanmasinin “gok onemli”, 36 tanesi “Snemli”,
25 kisi ise “hi¢ 6nemli degil” seklinde goriis belirtmistir.
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Tablo 23: Bilgisayar Destekli Oyun Programlarmm Cocugun Ogrenmesi
Agisindan Onemine iligskin Frekans (f) Analizi Sonuglar

. . HicOnemli | Onemli [» . Cok
Bilgisayar destekli Degil Degil Onemli Onemli
oyun programlanm.n (1) ) ) &)
¢ocugun 6gremes1 T 18 13 58 40
agisindan sizce % 14,0 10,1 45,0 31,0

Ankete katilan egitimcilere gore bilgisayar destekli oyun programlarnin gocugun
Ogrenmesi agisindan Onemine iligkin frekans (f) analizi sonuglar1 tablo 23’de

sunulmustur.

Buna gore 58 kisi bilgisayar destekli oyun programlarinin ¢ocugun 6grenmesi agisindan
“6nemli”, 40 kisi “cok Onemli” oldugunu belirtmis, 18 kisi ise bunun “hi¢ Snemli
olmadigini” ifade etmistir.

Tablo 24: Bilgisayar Destekli Oyun Programlar: Cocugun Bilgilenmemesi
'Yoniinden Onemine Iliskin Frekans .(i) Analizi Sonuglari

Hi¢ Onemli| Onemli Kararsizim | Onemlil %K
Bilgisayar destekli oyun Degil | Degil 3) @ Onemli
programlari ¢ocugun (1) 2) ()
bilgilenmemesi yoniinde sizce | f 46 34 19 23 7
% 37,5 26,4 14,7 17,8 5,4

Ankete katilan egitimcilere gore bilgisayar destekli oyun programlari g¢ocugun
bilgilenmemesi yoniinden Onemine iligkin frekans (f) analizi sonuglan tablo 24’de

sunulmusgtur.

Buna gbre aragtirmaya katilan 46 egitimci bilgisayar destekli oyun programlarimn
gocugun bilgilenmemesinin “hi¢ Snemli olmadigini” ifade etmis, 19 kisi ise “kararsiz”
oldugunu belirtmistir.

Tablo 25: Bilgisayar Destekli Oyun Programlarmmin Cocugun Duygusal
Gelisimindeki Onemine iliskin Frekans (f) Analizi Sonuglar:

Bilgisayar destekli oyun HIQD(;gielmh Kararsizim | Onemli Oggrl:ﬂi

programlarinin t;gcugup" ‘ a €)) 4 5)

(Siilé};iusal gelisimindeki 6nemi F o4 3 7 7
% 18,6 47,3 17,1 17,1

Ankete katilan egitimciler gore bilgisayar destekli oyun programlarinin g¢ocugun

duygusal gelisimindeki ©6nemine iliskin frekans (f) analizi sonuglar1 tablo 25°te

sunulmustur.

77



Buna g6re 61 kisi bilgisayar destekli oyun programlarimin ¢ocugun duygusal
gelisimindeki 6nemi konusunda “kararsiz” oldugunu ifade ederken 24 kisi “hi¢ 6nemli
degil”. 22 kisi ise “gok 6nemli” oldugu seklinde goriis belirtmistir.

Tablo 26: Bilgisayar Destekli Oyun Programlarmm Cocugun Sosyal Geligimindeki
Onemine Iliskin Frekans (f) Analizi Sonuclar:

Bilgisayar destekli oyun Hl%(zgielmh Og:gilll " | Kararsizim | Gnemli Og:rlflh
programlarinin gocugun B @ 3 @ (5)
sosyal gelisimindeki 6nemi r 16 8 21 62 22
sizce % 12,4 6,2 16,3 48,1 17,1

Ankete katilan egitimcilere gére bilgisayar destekli oyun programlarinin ¢ocugun sosyal
gelisimindeki 6nemine iligkin frekans (f) analizi sonuglar: tablo 26°da sunulmugtur,

Buna gore % 17,1'lik kesim bilgisayar destekli oyun programlarinin gocugun sosyal
gelisiminde “gok Gnemli” oldugunu belirtirken % 12,4°litk kesim “hi¢ Snemli degil”, %
6,2°lik kesim ise “Gnemli degil” seklinde goriis belirtmistir.

Tablo 27: Bilgisayar Destekli Oyun Programlarmm Cocugun Bilissel
Gelisimindeki Onemine Ih.skm Frekans (f) Analizi Sonuclar:

Hig Onemli| Onemli Kararsiziml Onemli Cok
Bilgisayar destekli oyun Degil Degil 3) @ Onemli
programlarimin gocugun biligsel (D (2) 5)
gelisimindeki Snemi sizce f 11 13 24 57 24
% 8,5 10,1 18,6 442 18,6

Ankete katilan egitimcilere gore bilgisayar destekli oyun programlarinin gocugun
biligsel gelisimindeki Onemine iligkin frekans (f) analizi sonuglar1 tablo 27’de
sunulmustur.

Buna goére % 8,5°lik kesim bilgisayar destekli oyun programlarimin ¢ocugun biligsel
geligiminde “hi¢ Gnemli olmadifini” belirtmis, % 18,6’lik kesim “gok Onemli”
oldugunu, % 18,6’lik kesim ise “kararsiz” oldugunu ifade etmisgtir.

Tablo 28: Bilgisayar Destekli Oyun Programlarinm Cocugun Bedensel
Gelisimindeki Onemine iligkin Frekans (f) Analizi Sonuglan

Hig Onemli[Onemli

Bilgisayar destekli oyun Degil | Degil Kararsizim | Onemli | Cok Onemli
programlarinin gocuun B ) 3 @ ®)
bedensel geligimindeki F 11 30 40 10 38
Onemi sizce. % 8.5 233 31,0 7,8 29,5
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Ankete katilan egitimcilere gore bilgisayar destekli oyun programlarimin gocufun
bedensel gelisimindeki 6nemine iligkin frekans (f) analizi sonuglari tablo 28’de
sunulmustur.

Buna goére 40 kisi bilgisayar destekli oyun programlarmmin ¢ocugun bedensel geligimi
konusunda “kararsiz” oldugunu, 30 kisi “6nemli olmadigimi”, 10 kisi de “6nemli”
oldugunu ifade etmistir.

Tablo 29: Bilgisayar Destekli Oyun Programlarmmn Cocugun Yaraticihk
Gelisimindeki Onemine Iliskin Frekan:ﬂ; (f) Analizi Sonu¢lanr

Bilgisayar destekli oyun Hig Onfamh Onen.lh Kararsizim | Onemli ok

7 Degil Degil Onemli
programlarinin gocufun . o @ 3) @ 5)
zie;r::cﬂlk gelisimindeki 6nemi F 11 ” 9 G o
% 8,5 17,1 14,7 11,6 | 48,1

Ankete katilan egitimcilere gore bilgisayar destekli oyun programlarmin gocufun
yaraticilik gelisimindeki Onemine iliskin frekans (f) analizi sonuglan tablo 29°da
sunulmugtur. '

Buna gore % 48,1°lik kesim bilgisayar destekli oyun programlarinin ¢ocugun yaraticilik
gelisiminde “gok 6nemli” olduBunu belirtirken % 14,7°lik kesim “kararsiz” oldugunu
ifade etmigtir.

Tablo 30: Bilgisayar Destekli Oyun Programlarmin Cocugun Problem Cézme
Gelisimindeki Onemine Iligkin Frekans (f) Analizi Sonuglar

Hig Onemli Onemli Kararsizim | Onemli| 5%
Bilgisayar destekli Degil Degil 3) @ Onemli
oyun programllanmn (1) (2) (5)
gocugun problem
¢ozme gelisimindeki £ 13 12 13 48 43
Onemi stzce % 10,1 9,3 101 | 372 | 333

Ankete katilan egitimcilere gére bilgisayar destekli oyun programlarmmn gocufun
problem ¢6zme gelisimindeki 6nemine iliskin frekans (f) analizi sonuglan tablo 30°da

sunulmugtur.

Buna gore ankete katilan egitimcilerin % 10,1°lik kesim bilgisayar destekli oyun
programlarimin  ¢ocugun problem ¢dzme gelisiminde “hi¢ &nemli olmadigmm”
belirtirken, % 33,3’liik kesim ise “gok 6nemli” oldugunu belirtmektedir.
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Tablo 31: Bilgisayar Destekli Oyun Programlarinin Cocugun Toplumsal ve
Kiiltiirel Gelisimindeki Onemine iliskin Frekans (f) Analizi Sonuglar

Hi¢ Onemti] Onemli Cok

Bilgisayar destekli oyun X 11 K ararstzim|Onemli .

programlarinin gocugun D(el%1 . D(ez%ﬂ 3) “) Ong;m

toplumsal ve kiiltiirel

gelisimindeki 6nemi sizce f 35 4 23 28 39
% 27,1 3,1 17,8 21,7 | 30,2

Ankete katilan egitimcilere gore bilgisayar destekli oyun programlarmin gocugun
toplumsal ve kiiltiirel gelisimindeki 6nemine iligkin frekans (f) analizi sonuglar tablo
31°de sunulmustur.

Buna gore ankete Kkatilan egitimcilerin % 37,6’s1 bilgisayar destekli oyun
programlarinin gocugun toplumsal ve kiiltiirel gelisiminde “gok 6nemli” oldugunu, %
2,2°lik kesim “Onemli olmadigini”®, % 21,5°lik kesim ise “hi¢ &nemli olmadig”
gorlistindedir.

3.3. Okul Oncesi Ogretmenleri ve Yoneticilerinin Bilgisayar Destekli Oyun
Programlarina iligkin Alg1 Diizeyleri Arasmmda Anlamh Farka iligkin Bulgular

Ikinci alt Problem olan “Okul 6ncesi gretmenleri ve yoneticilerinin bilgisayar destekli
oyun programlarina iligkin alg1 diizeyleri arasinda anlamli fark” olup olmadigina iligkin
bulgular Tablo 32°de verilmisgtir.

80




Tablo 32: Okul Oncesi Ogretmenleri ve Yoneticilerinin Bilgisayar Destekli Oyun
Programlarma Iligkin Alg1 Diizeyleri Arasinda Anlamh Farka Iligkin ¢-

testi Analiz Sonuclar:
Soru N X SS sd t p
7 | Yonetici 60 3,85 1,233 127

Ogretmen 69 3,72 1,327 126,431 536 | 579
8 Yonetici 60 3,72 1,250 127

Ogretmen 69 3,59 1,343 126,395 »36 | 593
9  |Yonetici 60 3,58 1,078 127

Ogretmen 69 3,64 1,000 121,341 295 | 768
10 | Yonetici 60 3,53 1,214 127

Opretmen 69 3,81 1,004 114,823 1,406 | ,162
11 |Yonetici 60 3,73 ,989 127

Oiretmen 69 3,52 1,066 26441 | 169 | 24
12 |Yonetici 60 3,53 1,186 127 _

Oiretmen 69 3.75 1,265 126,068 | 1020 | 310
13 |Yonetici 60 3,57 ,871 127

Opretmen 69 3,64 ,923 126,140 449 | 654
14 | Yonetici 60 3,73 972 127

Bgretmen 69 3,49 1,171 36,741 | 275 | 20
15 |Yonetici 60 3,47 1,396 127

Ogretmen 69 3,61 1,353 123,346 585 | ;560
16 | Yonetici 60 3,35 1,219 127 ] "

Bpretmen 69 3,74 902 07422 | 2033 |,044
17 |Yonetici 60 3,30 1,030 127

Opretmen 69 3,16 1,093 26,160 | *L | 4
18 |Yonetici 60 3,77 1,382 127 122 | 903

Opretmen 69 3,80 1,441 125,754 ’ ’
19  |Yonetici 60 3,73 1,376 127

Opretmen 69 3,48 1,378 124,583 1,049 1296
20  |Yonetici 60 3,45 1,254 127 1522 | 131

Opretmen 69 3,12 1,231 123,842 i ’
21 | Yonetici 60 3,93 1,506 127 581 | 380

Ogretmen 69 3,70 1,556 125,532 ’ ’
22 Yonetici 60 3,80 1,299 127

Opretmen 69 3,59 1,438 126,804 834 1,395
23 | Yonetici 60 3,60 1,291 127 _

Opretmen 69 3,77 1,262 123,674 745 | A7
24 |Yonetici 60 3,28 1,303 127

Opretmen 69 3,01 1,219 121,762 1,204 1,231
25 |Yonetici 60 3,72 1,250 127

Ogretmen 69 3,33 1,159 121,344 L797 | 075
26 |Yonetici 60 3,42 1,319 127 1131 | 261

Opretmen 69 3,65 ,997 108,922 ’ ’
27 | Yonetici 60 3,35 1,388 127

Ogretmen 69 3,19 1,287 121,333 682 | 496
28 | Yonetici 60 4,00 1,179 127 *

Ogretmen 69 3,51 1,578 124,209 | 20%° | 045
29  |[Yonetici 60 3,52 1,479 127 _

Osretmen 69 3,94 1,069 105,877 1,847 067
30 |Yonetici 60 3,45 1,692 127

Ogretmen 69 3,07 1,468 117,775 1,344 | 182

* P <0,05
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Okul Oncesi 6gretmenleri ve yoOneticilerinin bilgisayar destekli oyun programlarina
iligkin alg: diizeyleri arasinda anlamli farka iligkin t-testi analiz sonuglar1 tablo 32°de
sunulmusgtur.

Buna goére tablo 32 incelendiginde okul 6ncesi &gretmen ve yoneticilerinin anket
maddelerine verdigi yanitlar arasinda P < 0,05 diizeyinde md. 16 ve md. 28’de anlami1
fark bulunmustur.

Madde 16’da Okul 6ncesi §gretmeninin ¢gocugun oyun ortamuni ilgi ¢ekici etkinliklerle
zenginlestirmesine ydnelik §gretmen goriisleri (3,74), ybnetici goriisleri (3,35) oldugu
gortilmektedir. Bu ortalamalara gére Ogretmen gorlisleri yonetici goriiglerinden daha
yiiksektir. Bu degerlere gére Ogretmenlere gére gocugun oyun ortamimn ilgi gekici
etkinliklerle zenginlestirilmesini daha 6nemli bulduklan gériilmektedir.

Yine Tablo 32 incelendiginde madde 28'de Bilgisayar destekli oyun programlarinin
cocugun yaraticilik gelisimindeki 6nemine y6nelik 6gretmen goriisleri (3,51), ydnetici
goriigleri (4,00) degerleri oldugu goriilmektedir. Bu ortalamalara gore yoneticilerin
goriigleri 6gretmen gorislerinden daha yliksektir. Yani yoneticiler bilgisayar destekli
oyun programlarint ¢ocugun yaraticilik gelisiminde daha 6nemli bulduklari sSylenebilir.

Diger maddelerde ise 6gretmen ve y6netici arasinda P < 0,05 diizeyinde anlamli bir fark

bulunamamugtir.

3.4. Okul Oncesi Opretmenleri ve yoneticilerin Bilgisayar Destekli Oyun
Programlarmm Kullanimina iligkin Toplam Puan ile; Cinsiyet, Yas, Kisisel
Bilgisayarm Olup Olmadifi, Okullarmda Bilgisayar Laboratuar: Olup Olmadig
ve Bilgisayarm Yogun Olarak Kullamlip Kullamlmadigina iliskin Bulgular

Ugtincti alt problem olan “Okul 6ncesi 6gretmenleri ve yoneticilerin bilgisayar destekli
oyun programlarimn kullanimina iligkin toplam puan ile; cinsiyet, yas, kisisel bilgisayar
olup olmama, gorev yaptiklar1 okulda bilgisayar laboratuar1 olup olmama, bilgisayar:
yogun kullanma degiskenlerine gore anlamli fark” olup olmadigmna iligkin bulgular
tablo 33-37°da verilmistir.
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Tablo 33: Ankete Katilan Egitimcilerin Cinsiyetlerine Iligkin Frekans (F) Analizi

Sonuclan
Cinsiyetiniz N X SS F | Sig t sd p
Toplam Bayan 73 | 85,6905 | 11,21033 | ,102 | ,750 | ,865 127 | ,389
veri Bay 56 | 80,0000 | 14,00000 ,699 2,062 | ,555

Ankete katilan egitimcilerin cinsiyetlerine iligkin frekans (f) analizi sonuglar tablo 33’te

sunulmusgtur.

Buna gore Tablo 33 incelendiginde verilen yanitlarda bayanlarin goriislerinin ortalamasi
85,6; erkeklerinin goriiglerinin ortalamasinin 80 oldugu goriilmektedir. Bu ortalama
degerlere gbre arastirmaya katilanlarin goriislerinde (P < 0,05 diizeyinde) cinsiyete gore
anlamli olarak farklilasmadig1 belirtilebilir,

Tablo 34: Ankete Katilan Egitimcilerin Yas Durumlarma iliskin Frekans (f)

Analizi Sonuclar
Yasiniz N X SS F | Sig t sd p
Toplam |31 vetstii | 71 | 85,7465 | 11,28427 | ,039 | ,843 | ,210 127 | ,834
veri 20-30 58 | 85,3276 | 11,29879 ,210 ] 121,855 | ,834

Ankete katilan egitimcilerin yas durumlarina iligkin frekans (f) analizi sonuglar tablo
34°’te sunulmustur.

Buna gore tablo 34 incelendiginde verilen yanitlarda 31 ve iistii yag ortalamasinin 85,7,
20 ile 30 yas arasi ortalamanin ise 85,3 oldugu goriilmektedir. Bu durumda ankette yer
alan yas kategorilerine gore (P < 0,05 diizeyinde) anlamli bir farkliligin olmadig ifade
edilebilir.

Tablo 35: Ankete Katilan Egitimcilerin Kisisel Bilgisayarlar: olup olmadigma
Iliskin Frekans (F) Analizi Sonuclar:

Kisisel Bilgisayarmiz - .

Var mi? N X SS F | Sig| ¢t sd P

Toplam veri Hayir | 46 | 86,7826 | 10,54074 | ,913 | ,341 | ,920 127 1,359
P Evet 83 | 84,8795 | 11,62881 ,946 | 100,971 | ,346

Ankete katilan egitimcilerin kisisel bilgisayarlar1 olup olmadigina iligkin frekans (f)
analizi sonuglar1 tablo 35’te sunulmugtur.

Buna goére tablo 35 incelendiginde kisisel bilgisayar sahibi olmayan egitimcilerin
ortalamasinin 86,7, olanlarin 84,8 oldugu goriilmektedir. Bu degerler bilgisayar destekli
oyun programlarinin kullanimina iligkin egitimcilerin gortislerinin (P < 0,05 diizeyinde)
farklilagmadigini ortaya koymaktadir.
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Tablo 36: Ankete Katilan Egitimcilerin Okullarinda Bilgisayar Laboratuar: olup
olmadigina Iliskin Frekans (F) Analizi Sonuclar:

Okulunuzda Bilgisayar - .
Laboratuan Var m? | X S8 F | Sig| ¢t sd p
Toplam veri Hayir [ 56 | 87,0357 | 11,02388 | ,083 | ,773 | 1,310 127 | ,192
P Evet | 73| 84,4247 | 11,36261 1,316 | 120,195 | ,191

Ankete katilan egitimcilerin okullarinda bilgisayar laboratuar: olup olmadigmna iliskin
frekans (f) analizi sonuglari tablo 36’da sunulmugtur.

Buna gore tablo 36 incelendiginde egitimcilerin gérev yaptiklar okullarda bilgisayar
laboratuari olup olmayanlarin ortalamas: 87; olanlarin ise ortalamasimin 84,4 oldugu
goriilmektedir. Bu ortalama degerler egitimcilerinin goriislerinin (P < 0,05 diizeyinde)
anlamli olarak farklilagmadigim ortaya koymaktadir.

Tablo 37: Ankete Katilan Egitimcilerin Bilgisayar1 Yogun Kullanip Kullanamama
Durumlarma iligkin Frekans (F) Analizi Sonugclar

Bilgisayar yogun

kullanabiliyor N X SS F | Sig t sd p

musunuz?

Hayir | 55| 87,0727 {11,23463 | ,082 |,775 | 1,322 127 | ,188
Evet | 74 | 84,4324 |11,20186 1,322 {116,310/ ,189

Toplam veri

Ankete katilan egitimcilerin bilgisayar1 yogun kullamp kullanamama durumlarina
iligkin frekans (f) analizi sonuglar tablo 37°de sunulmustur.

Buna gore tablo 37 incelendiginde egitimcilerin bilgisayar1 yogun kullanamama
durumuna ortalamasinin 87; kullanabilme ortalamasinin ise 84,4 oldugu goriilmektedir.
Bu ortalama degerler aragtirmaya katilan egitimcilerin goriiglerinin (P < 0,05 diizeyinde)
anlamli olarak farklilagmadigint g6stermektedir.
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SONUC VE ONERILER

Giiniimiizde teknolojik gelismeler her alanda oldugu gibi egitim alaninda da etkin
olarak kullamilmaktadir. Ozellikler egitimde kullanilan bilgisayar yazilimlari son
yillarda hizla yayginlagarak egitim kurumlarinda siklikla kullanilmaya baglandig
sOylenebilir. Egitimin temelini tegkil eden Okul Oncesi egitimde 6zellikle oyun
etkinliklerinde teknolojik yeniliklerden faydalanmilmaktadir. Hazirlanan bilgisayar
destekli oyun programlarmin c¢ocugun oyun etkinligi sliresince basit bilgisayar
bilgilerini de 8grenmelerini sagladig ifade edilebilir.

Yapilan aragtirmadan elde edilen bulgular analiz edildikten sonra ortaya gikan sonuglar
sunlardir.

1. Aragtirmaya katilan egitimcilerin biiylik bir kismi oyunun gocugun yasantisinda
onemli oldugunun diisiinmektedir. Bunun yaminda egitimcilerin bunun 6nemli
olmadigimi diigtinen kesimi olduk¢a azdir. Oyunda egitimin bir y6ntem oldugu
egitimcilerin % 79’u 6nemli bulmaktadir. Sadece %8,5’i bunun hi¢ OGnemli
olmadigim diistinmektedirler. Oyun etkinligi siiresince oyun se¢iminin Snemli
oldugunu arastirmaya katilan egitimcilerin % 66’s1 diistinmektedir. Egitimcilerin %
19,4°1i ise oyun se¢imi konusunda karasiz olduklarimi, % 5,4°ti de bunun hi¢ Snemli
olmadiini belirtmiglerdir.

2. Arastirmaya katilan egitimcilerin % 63,6’lik kesim Etkinlikler siiresince oyun
tasariminin bilgisayar destekli oyun etkinliklerinde 6nemli oldugunu diistinmektedir.
Sadece % 3,9’luk kesim bu durumu “hi¢ 6nemli degil” seklinde diistinmektedir.
Etkinlikler siiresince oyuna ayrilan stirenin Onemine iligkin soruya aragtirmaya
katilan egitimcilerin % 79,2°si 6nemli, %5,4’ti de hi¢ 6nemli olmadig1 goriislinii
belirtmiglerdir. Okul Oncesi dénem oyunlarinda kullanilan materyallerin Snemli
oldugunu % 52’lik kesim diigiinmektedir. Kullamlan materyallerin Snemli
olmadigini ise sadece % 3,9’luk beyan etmistir.

3. Etkinlikler siiresince kullamlacak araglarin 6nemine iligkin analiz sonuglarina gére
% 52,7’lik kesim bunun Onemli oldugunu belirtmiglerdir. Kullamlan araglarin
dnemine yonelik kararsiz olduklarini ise % 37,2’lik kesim ifade etmislerdir.
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. Aragtirmaya katilan egitimcilerin % 58,9’u oyun etkinliinin ¢ocuklarin istenilen
hedeflere ulagmalarinda “Snemli” oldugunu diigtinmektedir. % 8,5°lik kesim de
oyun etkinligi gocuklarin istenilen hedeflere ulagmalarinda “hi¢ Snemli degil”
olmadii diistinmektedir. Cocugun oyun ortaminin okul Oncesi Ogretmeni
tarafindan ilgi ¢ekici etkinliklerle zenginlestirilmesinin 6nemli oldugunu
aragtirmaya katilanlarn % 72,1°1 tarafindan ifade edilmistir. Aragtirmaya
katilanlarin % 8,311 ise bunun hi¢ 6nemli olmadigini diigtinmektedir.

. Okul oncesi §gretmeninin ¢ocugun oyun ortamuini ¢6ziim gerektiren etkinliklerle
zenginlestirmesi aragtirmaya katilan egitimcilerin %' 10,1°i tarafindan “hi¢ 6nemli
degil” diye diigtintilirken, % 8,5’ tarafindan “cok Gnemli” oldugu seklinde goriis
belirtilmigtir. Bunun yaninda % 38,8’lik kesim ‘kararsiz”, % 34,1°’i de bunun
“onemli” oldugunu belirtmistir. Arastirmaya katilan egitimcilerin % 34,9’u Okul
Oncesi  Ogretmeninin  g¢ocufun oyun ortaminin  ¢esitli  materyallerle
zenginlestirilmesini “6nemli” olarak gérmektedirler. Bunun yaninda % 17,1°lik
kesim tarafindan da bunun “hi¢ 6nemli olmadig:” belirtilmistir. %38,8’1lik kesim ise
okul Oncesi Ogretmeninin ¢ocufun oyun ortamim g¢esitli materyallerle
zenginlestirmesinin “gok énemli” oldugu goriistindedir.

. Okul &ncesi 6gretmeninin kigisel bilgisayar kullanabilmesi egitimcilerin %64,1°i
tarafindan 6nemli bulunmustur. %0,8 Snemli degil, % 17,1’i ise bunun hi¢ nemli
olmadigim diigtinmektedir.

. Okul 6ncesi 6gretmeninin bilgisayar destekli egitimden yararlanmasinin gok 6nemli
oldugunu % 17,1’i, 6nemli oldugunu ise %33,3’d diisiinmektedir. Aragtirmaya
katilan egitimcilerin % 10,1’ ise bunun hi¢ énemli olmadigim diiglinmektedir. Okul
Oncesi  Ogretmeninin  ¢ocugun oyun etkinliklerinde bilgisayarli oyun
programlarindan yararlanmasinin &nemini egitimcilerin % 72,1’i beyan etmisgtir.
Egitimcilerin % 2,3’i bu konuda kararsiz olduklarimi, % 19,4’ti ise bunun hi¢
Onemli olmadiginm ifade etmistir.

. Bilgisayar destekli oyun programlarinin ¢ocufun Ofrenmesi agisindan Onemli
g6riildiigii aragtirmaya katilan 129 egitimcinin 98 tarafindan ifade edilmigtir. Bunun
yaninda 13 egitimci bunun Snemli olmadifi, 18 egitimci de bunun hi¢ Snemli
olmadifim belirtmistir. Arastirmaya katilan 46 egitimci tarafindan bilgisayar
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10.

11.

destekli oyun programlarinin ¢ocuBun bilgilenmemesinin “hi¢ 6nemli olmadigt”
belirtilmis, 19 kisi ise “kararsiz” oldugunu beyan etmistir.

Bilgisayar destekli egitimin gocugun duygusal gelisimine etkisini konusunda
egitimcilerin %47,3°lik kesiminin kararsiz olduklar1 goriilmektedir. % 34,2’si
onemli oldugunu, %18,6’s1 da hi¢ 6nemli olmadigim belirtmistir. Bilgisayar destekli
oyun programlarimin ¢ocugun sosyal gelisimine etkisinin ¢ok Snemli olduunu
ankete Kkatilanlarin % 17,1’ tarafindan ifade edilmigtir. % 16,3 kararsiz, % 18,6’s1
ise bunun Onemli olmadifim beyan etmistir. Cocugun biligsel gelisimindeki
Onemine iligkin belirtilen goriislerde ise egitimcilerin % 62,8’i “6nemli” oldugu
goriiglinii belirtmiglerdir. Bilgisayar destekli oyun programlarimin gocugun biligsel
gelisiminde 6nemli olmadigim egitimcilerin %18,6’s1 ifade etmigtir. % 18,6’lik
kesim kararsiz olduklar1 yoniinde goriis belirtmiglerdir.

Bilgisayar destekli egitimin gocugun bedensel gelisimindeki etkisini konusunda
egitimcilerin % 31 kararsizdir. % 31,8°lik kesim ise bu soruyu “Onemli degil”
seklinde cevaplandirmiglardir. Bilgisayar destekli oyun programlarinin gocugun
yaraticthk gelisimine etkisini aragtirmaya katilan egitimcilerin % 59,7°si 6nemli
olarak gormektedir, Egitimcilerin % 8,5’i bunun hi¢ O©nemli olmadifim
diigtinmektedir.

Bilgisayar destekli oyun programlarimin gocufun problem ¢bzme geligimindeki
etkisini 92 egitimci 6nemli gormektedir. Bunun yaninda 25 kisi bunun 6nemli
olmadigim belirtmislerdir. Cocugun toplumsal ve kiiltlirel gelisimini 67 egitimci
onemli, 39 egitimci Onemsiz gormektedir. 23 egitici ise kararsiz oldugunu

belirtmistir.

12. Ankette bulunan “Okul 6ncesi gocugunun oyun ortamimn ilgi ¢ekici etkinliklerle

zenginlestirmesi” ve “Bilgisayar destekli oyun programlarimin ¢ocufun yaraticilik
gelisimindeki 6nemi” sorusuna verilen yanitlarda &gretmenler ve yoneticiler
arasinda anlamli fark bulunmustur. Diger sorularda anlaml bir fark bulunamamigtir.
Aragtirmaya katilan egitimcilerin cinsiyet, yas, kisisel bilgisayarlarn olup olmama,
okullarinda Dbilgisayar laboratuart olup olmama ve bilgisayar1 yogun
kullanabilmelerine iliskin veriler ele alindifinda anlamli bir fark olmadig:
goriilmektedir.
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Oneriler

Giintimiizde teknolojik gelismeler her alanda oldugu gibi egitim alaninda da &zellikle
son yillarda etkin olarak yer almaya baglamugtir. Egitimde kullanilan bilgisayar
yazilmlarinin son yillarda hizla yaygmlasarak egitim kurumlarinda siklikla
kullamlmaktadir. Egitimin temelini tegkil eden okul oncesi egitimde 6zellikle oyun
etkinliklerinde teknolojik yeniliklerden faydalanilmaktadir. Hazﬂlanan bilgisayar
destekli oyun programlar: gocugun oyun etkinligi siliresince bésit bilgisayar bilgilerini
de dgrenmelerini sagladig ifade edilebilir. Bu gergevede ¢ocuk bilgisayar destekli oyun
programi ile oyun etkinlikleri ile istenilen davramsglan kazanirken bilgisayar

kullamiminda temeli teskil eden basit bilgileri de 6grenebilecegi sdylenebilir.

Egitimin ilk agamasi olan okul Oncesi egitimde teknolojik yeniliklerin nasil
kullanilacag1, kullanan kisilerin konularinda ne kadar uzman olduklari ve istenilen hedef
ve davramslari ne kadar kargilayacagimn bilinmesi bilgisayarlarn okul &ncesi
dénemdeki kullanimlarmin ne kadar basarili olacaguu ortaya koyar. Okul &ncesi
donemde bilgisayarin amag degil ara¢ oldugunu ve bilgisayarlarin egitimde ne kadar
etkin ve bagarilt kullanilirsa kullanilsin burada asil gérevin egitimciye diisecegi gercegi
unutulmamalidir.  Yapilan aragtirmada egitimcilerin  bilgisayar destekli oyun
programlarina iligkin alg: ve beklentilerinin neler oldugu ortaya konulmaya galigilmgtir.
Bu agamada aragtirmadan elde edilen bulgulara dayamlarak su dneriler getirilebilir:

1. Okul dncesi kurumlarinda gdrev yapan dfretmen ve ydneticilere mesleki yagamlar
boyunca  bilgisayardan  egitim  ihtiyaglarim  karsilayabilecek  diizeyde
faydalanabilmeleri i¢in egitim fakiilteleri ve ilgili okullarda yeterli bilgisayar

dersleri verilmelidir.

2. Egitimde bilgisayarmn kullanimi istenilen hedef ve davraniglara ulagmada etkili
olacag1 yapilan birgok akademik ¢aligmalarla ortaya konulmustur. Bu durumda
egitimin Kalitesinin arttirilmas1 giintimiizde geldigi noktamn yakalanabilmesi
agisindan okul 6ncesi egitimde bilgisayar kullanimi tegvik edilmelidir.

3. Okul oncesi egitim kurumlarinda bilgisayar destekli oyun etkinliklerinin
gergeklestirilebilmesi igin mevcut olan donamm eksiklikleri tamamlanmalidir.
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. Bilgisayar destekli oyun etkinliklerinin daha nitelikli ve amacina uygun bir durum
kazandirilmas: igin egitim kurumlarindaki bilgisayar kullamtmu ve teknik
eksikliklerin agilabilmesi i¢in yetkili kurum ve kuruluglarin iizerine diigen gérevleri
yerine getirmeleri ve hizmet i¢i eBitim yida seminer vb. etkinliklerle egitimcilerin

bilgisayar kullanimi noktasindaki becerilerinin arttirtlmasi saglanmahidir.

. Egitim kurumlarinda kullamulan bilgisayar destekli oyun programlarinin igerik ve
kullamm bakimindan diizeye uygun olup olmadigi uzman kisiler tarafindan kontrol
edilmeli, gerekli noktalarda egitimciler yénlendirilmelidir.

. Giiniimiizde kullanilan oyunlarin bityiik gogunlugu Ingilizce igeriklidir. Bu durumda
yetkili kurumlarin g6zetimi dogrultusunda Tiirk yazilimcilar1 tarafindan
hazirlanacak Tiirkge icerikli oyunlarin daha faydali olacad igin yetkili makamlar
tarafindan Ttrkge yazilimlarin arttirilmasi saglanmalidir.

. Cocugun bilgisayar basinda gecirecedi siire egitimciler tarafindan iyi ayarlanmasi
gerekebilir. Cocuk, gereginden fazla bilgisayar baginda zaman gegirmemesi ve
klasik oyun ortami igersinde diger arkadaslar1 ile de zaman gegirmesi gelisimi
acisindan 6nemli oldugu diisiincesi ile egitimciler gocugun gereginden fazla

bilgisayar baginda zaman gegirmesini 6nlemelidir.
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EK 1: Anket Formu

SUAT KOL © 2008

Saygideger Okul Oncesi Egitim Kurumu Ogretmenleri ve Yoneticileri,

Bu aragtirmanin amaci; Okul 8ncesi gretmenlerinin ve yoneticilerinin egitim etkinliklerinde bilgisayar destekli oyun
programlarmin kullanimina yonelik alg: ve beklentilerini saptamaya yoneliktir.

Bu aragtirmanin okul dncesi efitim kurumlariyla ilgili yapilacak olan veya yapilmast diginiillen yenilik ve
gelismelere katki saglayacagia inamimaktadir. Bu arastirma sistemin degerlendirilmesine yonelik olup, kisi veya
kisilerin degerlendirilmesine iligkin higbir soru ve gorily igermemektedir. Bu nedenle dgretmenler ve yoneticiler
hakkinda bir yarg1 ve degerlendirme kesinlikle s6z konusu degildir.

Ankette yer alan sorularin her biri degerlendirme i¢in ayni 8nemi tasidiindan, sorularin tamamini cevaplamaniz
bu bilimsel galigmanin eksiksiz yapilmas: ve objektif olmasi igin son derece 6nemlidir. Bu galismanin bilime katkida
bulunabilmesine verdiginiz destek, ayirdigiuz zaman, degerli gérisleriniz ve yardimlariniz igin sonsuz tegekkirler...

Suat KOL
Sakarya Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti
Yitksek Lisans Ogrencisi
1. Goreviniz 2( ) Ogretmen 1( ) Yonetici
2. Cinsiyetiniz 2( )Bay 1( ) Bayan
3. Yasmz 2( )20-30 1( )31 velistt
4. Kisisel bilgisayariniz var mi? 2( )Evet 1( ) Hayrr
5. Okulunuzda bilgisayar laboratuar: var mi? 2( )Evet 1( ) Hayrr
6. Bilgisayar1 yogun kullanabiliyor musunuz? 2( )Evet 1( ) Hayrr
Asafidaki sorular: etkinliklerinizde yararlandifimz oyunlarla ilgili gbzlemleriniz ve ﬁ £ =
bilgisayar destekli oyun deneyimleriniz yniinden cevaplayimz. é = E 2 §
g g E |2
- o W [5S
318|348\
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EK 2: SAU Sosyal Bilimler Enstitiisti Bilgilendirme Yazis1

T.C.
SAKARYA UNIVERSITEST
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU

Say1  : B.30.2.SAU.0.E1.00.00. 50 . 1297 29.04.2005
Komm : Anket Caligmast

ILGILI MAKAMA

Enstitimiiziin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali &grencisi
0260Y18014 numarali Suat KOL, enstitiimiize bagli olarak Yrd. Dog¢. Dr. Turan CAKIR
danigmanliginda “Okul Oncesi Opretmenleri ile Yoneticilerinin Bilgisayar Destekli Oyun
Programlarinm Kullanimma Yoénelik Algt ve Beklentileri” konulu anket g¢alismast
yapmaktadir,

Bilgilerinize arz ederim.

Adres : Esentepe Kampast 54187 Tel.: 0 (264) 346 03 22 - 346 03 24 Fax : 0 (264) 346 03 24 ADAPAZARI
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EK 3: Sakarya Milli Egitim Miidiirligi’niin Sakarya Valiligi’ne Gonderdigi Olur

Yazisi

T.C.
SAKARYA VALILIGI
Milli Egitim Mudurligu

SAY! :B.08.4.MEM.4.54.00.05.01. 070/

KONU : Anket 11667

VALILIK MAKAMINA
SAKARYA

Sakarya Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dall &grencisi
Suat KOL'un, okul dncesi 6gretmenleri ve yoneticilerine yonelik “Okul Oncesi Ogretmenleri ile
Yoneticilerinin Bilgisayar Destekli Oyun Programlarinin Kullammina Yoénelik Algi ve
Beklentileri” konulu anket galismasi istedigini 29.04.2005 tarih ve 1297 sayil yazilaryla
belirtiimektedir.

S0z konusu anketin ilimizdeki Okul Oncesi Ogretmenleri ve Ydneticilerine derslerini ve
idari gorevlerini aksatmamak kaydiyla uygulanmasi, Mudurlagamuazce uygun gértimektedir,

Makaminizca da uygun goruldugu takdirde, tensiplerinizi arz ederim

Vali Yardimcisi
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