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ONSOZ

Egitmen ve 6grencinin ayni ortamda olma zorunlulugunu ortadan kaldiran 6grencinin
kendi 6grenme sorumlulugunu kazandwran “uzaktan egitim”, gecmisi ilk yiizyila
kadar dayanan, giinlimiiz Orgiin egitim sistemine de alternatif bir sistem olarak
bulunan ve gelisen teknoloji ile birlikte basar1 oran1 her gecen giin artan bir egitim

sistemidir.

Gerek web tabanli gerekse geleneksel egitim programlarmim 6nemli bir pargasi da
verilen egitimin O6l¢me ve degerlendirmesidir. Bu c¢alismanin amaci, Sakarya
Universitesi uzaktan egitim programimda verilen derslerin smav yapma ve smnav
sonuglarinin degerlendirilmesi i¢cin web tabanli bir ¢6ziim sunmaktadir. Bu amac1

gerceklestirmek {izere web tabanli bir sinav otomasyonu tasarlanmistir.

Web tabanli smav otomasyon sistemi konulu tezi hazirlarken bilgileri ve
tecriibeleriyle yardimlarini esirgemeyen Yrd. Do¢. Dr. Ahmet ZENGIN’ e,
iiniversite hayatimda bana emegi gecen tiim hocalarima, bu tezi hazirlarken bana
desteklerini esirgemeyen arkadaglarima ve hayatim boyunca her konuda bana

giivenen aileme tesekkiirii bir borg bilirim.
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OZET

Anahtar Kelimeler: Web tabanli siav, internet destekli egitim, sinav otomasyonu.

Web Tabanli Egitim giin gectik¢e egitim sistemleri igerisinde, kendisine daha etkin
yer edinmektedir. Hazirlanan web tabanli egitim materyalleri Ggrenciyi
bilgilendirmeyi hedefledigi kadar, Ogrencilerin bilgi seviyelerini Glgmeyi de
hedeflemelidir. Bilgi seviyesini 6l¢gme, konu sonlarinda kiigiik smavlar ya da genel
degerlendirme seklinde yapilabilir.

Bu calismada web tabanli egitimde uygulanabilen sinav yontemleri, smav
degerlendirme teknikleri ve kriterleri belirlenmistir. Konularina uygun soru tipi
belirleme, sinavda zaman yonetimi, smavlarm genel ve istatistiksel degerlendirmeleri
bu kriterler icerisinde yer almaktadir.

Tiim bunlar géz oniinde bulundurularak, Sakarya Universitesi Teknik Egitim
Fakiiltesi biinyesinde hazirladigimiz Web Tabanli Sinav Otomasyonu iginde yer alan
sinav teknikleri, bununla ilgili degerlendirme ve Onerilerin yani sira arastirmalarimiz
sonucunda ulastigimiz diger sinav uygulamalari ile ilgili 6rnekler de sunulacaktir.
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DESIGNING EXAM AUTOMATION SYSTEM WITH WEB
BASED

SUMMARY

Key Words: Web Based Examination, Internet, Supported Edu, Exam Automation.

Web based education has been taking an effective place among all education
systems. Web based education materials not only aim to inform the students but also
to evaluate their knowledge levels. Evaluate of knowledge is made as quizes at the
end of topics or general exams.

In this study, examination methods that can be applied for web based exam
evaluation techniques and criteria are determined. The criteria consist of determining
questions according to the subjects, time management of exams, evaluation of exams
in general.

Considering all the things above, the examination techniques which take place in the
web based exam automation that has been prepared by us for Sakarya University
Technical Education Faculty, evaluations and suggestions about these with other
example of exam applying techniques that me fount after our researches. Are going
to be presented.
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BOLUM 1. GIRIS

Egitmenler ve 6grenciler yakin zamana kadar hayal oldugunu diistindiikleri egitim
uygulamalariyla yiiz yiize bulunmaktadirlar. Giiniimiizde bilisim teknolojileri (BT)
alanindaki gelismeler ile internet hayatimizin vazgecilmez bir pargasi olmus, internet
teknolojileri tiim sektdrlerde oldugu gibi egitim sektoriine de biiylik oranda katki

saglamistir.

Gilinlimiizde internet teknolojilerinin gelisimi ile birlikte egitim anlayis1 da hizla ve
ciddi bir sekilde degismektedir. Son yillarda uzaktan destekli egitimin gelismesiyle
birlikte; zaman, yer ve ogrenciler arasindaki farkliliklardan dogan engeller ortadan
kalkmakta ve yeni egitim firsatlar1 dogmaktadir. Universiteler, egitim kuruluslar:
web tabanli egitim araglar1 ile kullanicilarma tercih ettikleri hizda, herhangi bir
zamanda, herhangi bir yerden egitim olanagi saglamakta ve ulasim i¢in gereken

zaman ve masraftan tasarruf saglamaktadirlar [1,2].
1.1. Amacg

Bilgisayar teknolojisi ve interneti kullanarak egitimin kalitesini yiikseltmek ig¢in
yapilan ¢alismalar giderek yogunlagsmaktadir. Buradaki amag, 6grenciye kisa siirede
ogrenme, derinligine anlama ve Ogrenme deneyimi kazandirarak egitimden ve
derslerden daha ¢ok zevk duymasina olanak saglayacak araglardan en 6nemlisi olan
bilgisayar destekli ve WEB Tabanlhi Egitimde, verilen bir dersin sinav sorularini ve
alistirma sorularint WEB Tabanli olarak hazirlamak ve uygulamak amacini
tagimaktadir. WEB veri tabani uygulamasi ve animasyon hazirlama yazilimlarini
bilen egitimciler de, kendileri i¢in 6zel smmav ve alistirmalar hazirlayabilir. Bu
teknolojiyi bilenler akilli bilgisayar tabanli sinav uygulamasi ve yonetimi i¢in de

cesitli yontemlerle 6zel yazilimlar gelistirebilmektedir.



Gerek web tabanli gerekse geleneksel egitim programlarinin énemli bir pargasi da
verilen egitimin Olgme ve degerlendirilmesidir. Bu ¢alismanmn amaci, Sakarya
Universitesi dgretim  elemanlarmin  smav yapma ve smav sonuglarmm
degerlendirilmesi i¢in web tabanli bir ¢6ziim sunmaktadir. Bu amaci1 gerceklestirmek

iizere web tabanli bir smav otomasyonu tasarlanmistur.

Daha 6nce bu amagla yapilmis c¢alismalar mevcuttur. igerik ve egitim ydnetim
sistemleri altinda bulunan sinav sistemleri ile 6lgcme ve degerlendirmeye ¢oziim
iiretmektedir. Ornegin Moodle, A¢ik kaynak kod bir uzaktan egitim sistemidir.
Moodle, bir Uzaktan Egitim sitesinde ihtiya¢ duyulabilecek etkinliklerin ¢ogunu
yerine getirebilecek ozelliklere sahip bir ¢evrimi¢i kurs yonetim sistemidir [4].
Moodle internet tabanli ders ve web sitesi olusturmak icin bir yazilim paketidir.
Dersler modiiller halinde kurulmaktadir. Moodle acik kaynak kod sistemi Tiirkiye'de

pek cok egitimei kisi ya da kurulus tarafindan bilinmemektedir.

1.2. Projenin Hedefi

WEB Tabanli Egitimde uygulanacak smav sorulari, konularina gore ayrilabilir ya da
tim dersi kapsayabilir. Egitimde geleneksel olarak hazirlanan smmav ve alistirma
sorularmnin tipleri, WEB Tabanli Egitim i¢in de uygulanabilir. Bu soru tiplerine 6rnek

olarak;

1- Dogru — Yanlis

2- Coktan Segmeli
3- Eslestirmeli

4- Diizenlemeli

5- Kombinasyon

6- Bosluk doldurmali
7- Sozciik bulmaca

8- Sonug¢ yazdirma

verilebilir [4]. Bu sorularda sekil, resim, animasyon, ses, video goriintii ve

simiilasyonlar eklenerek, coklu ortam destekli olarak daha etkili bir sinav ortami



saglanabilir. Bu siav tipleri disinda, 68renciye geleneksel sinava cok yakin 6zelligi
olan problem ¢ozdiirme islemini yapacak 6zel olarak gelistirecek WEB Tabanli akill
sinav sistemi uygulanabilir. Smavdaki sorularin yanitlanma siirelerinin belirlenmesi

icin su islemler yazilimla yaptirilabilir;

1- Tiim sorular igin genel siire verilebilir. Ogrenci kalan siireyi her an ekranda
gorebilir. Ogrenci sorulara farkli siirelerde yanit verebilir.

2- Her soruya esit siire ayrilarak, sorunun bitmesine yakin bir slirede alarm verebilir.
3- Daha sonra diger soru ekrana gelir.

4- Her soru i¢in farkli siire verilerek, sorunun bitimine yakin bir alarm verilerek diger
soru ekrana gelir.

5- Sorular gruplandirilarak farkli siireler verilebilir.

6- Yanitlama siiresindeki sinirlamalar kaldirilabilir.

Buradaki en onemli sorun, Internetin ve Ogrenci bilgisayarmin hizi olacaktir.
Internetin hizinin yavas olmasi sinavin uygulanmasinda sorun yaratabilir. Burada
siirenin neye gore saptanacagi iyi bir sekilde belirlenmelidir. Smavin uygulanmasi

asagidaki bicimlerde yapilabilir.

1- Bir soru bankas1 olusturularak, her 6grenciye farkl sorular rastgele gonderilebilir.
Burada belirli bir tarih ve saate kadar, her 6grencinin istedigi saatte ya da tiim
ogrencilerin ayn1 anda sinav olmasi istenebilir.

2- Soru bankasmndan tiim ogrencilere ayni soru gonderilerek ayni anda sinav

uygulanabilir.

Smav sorularmi 6grencinin yanlis yanitlamast durumunda,

1- Ipucu verilecek bilgi ekrana getirilerek tekrar yanitlamast istenebilir.

2- Ipucu vermeden ayn1 soruyu ikinci kez yanitlamas: istenebilir.

3- Ogrenciye yalnizca bir kez yamit hakki verilebilir.

4- Alistirma sonlarinda 6grencinin ayni soruda dogru yanit1 verinceye kadar tekrar

etmesi olanagi da saglanabilir.



Smav uygulandiktan sonra Ogrenciye dogru, yanlis ve yanitlanmamis sorularin
listesi, sayisi, puant o anda ya da sonra bildirilir. Tiim 6grencilerin smavi sona

erdiginde, egitimciye yararli olacak su bilgiler verilebilir :

1- Her soru i¢in dogru, yanlis ve yanitlanmamais soru listesi,
2- Ogrencilerin aldiklar1 puanlar,

3- Cesitli istatiksel degerlendirmeler.

1.3. Tezin Tanimi

Smav otomasyonu sayesinde herhangi bir ders icerigine uygun hazirlanmis soru
bankasindan istenen sayida, siirede, v.s kriterlere gore birbirinden farkli onlarca simnav
olusturulabilmektedir. Sistem olusturulan her smava farkli bir smmav numarasi
vermektedir. Ayni sinav numarasi ile sinava giris yapan 6grencilere smav sorulari ve

cevaplar1 farkl dizilislerde sunulmaktadir.

Smav otomasyonunun temel 6zelligi smav asamalarinin (soru bankasi olusturma,
smav olusturma, smavin aktif edilmesi, 6grenci islemleri gibi) egitmen tarafindan
web lizerinden olusturulabilmesidir. Sistem editor, egitmen ve Ogrenci olarak li¢
kullanict  grubu tarafindan kullanildigindan, kullanicilar farkli  ekranlara
yonlendirilmektedir. Sinav otomasyonunun islevsel biitiin 6zelliklerine web

iizerinden erigsmek miimkiindiir. Erisimler kullanic1 kodu ve sifrelerle kontrol edilir.

Web Tabanli Sinav Otomasyon Sistemi, giinlimiizde ¢ok sayida kullanicinin erigim
saglayabildigi internet ortaminda, kurumlarm merkezi bir veri tabani iizerinden kolay
bir sekilde oOlgcme ve degerlendirme islemini yapabilmesini saglayan bir web

uygulamasidir.

Web Tabanli Sinav Otomasyon Sistemi O0gretmenler i¢in merkezi soru bankasia
ders, konu, soru ekleme ve diizenleme yetenegi olan kullanim kolaylig1 yiiksek web

tabanl1 bir programdir.



Smav otomasyonu Asp.NET tabanli bir uygulama ve sunucu iizerinde veritabanina
bagl olarak calisan ve bu bilgileri daha fazla sayida ve rolde kullaniciya agmay1

hedefler.

1.4. Tez Cahismasinin Sonucu ve Bilime Katkisi

Egiticiler igin WWW, egitim ve Ogretim i¢in ¢ok biiyiik bir firsat saglamaktadir.
Web Tabanli Sinav Otomasyon Sistemi ile 6grencilerinize bilgisayar basinda sinav
uygulayabilir ve soru bankasindan serbest kullanima agilan sorular iizerinden kendi
kendilerine alistrma yapmalarmi saglayabilirsiniz. Optik okuyucu, optik form, basil
kitapgiklara gerek duymaksizin yapacagmiz sinavlari hemen smmav sonrasinda
degerlendirip duyurabilirsiniz. Boyle kagit tasarrufu saglandigi gibi, basili sonug
karnelerinden daha detayli 6lgme sonuclar1 veli, 68renci ve d6gretmenlere sunulmusg
olur. Ogrencileri kendi serbest kullanimlarma agik olan sorularda istedikleri konuda
istedikleri soru tiirline gore secilen sorularla alistrma testleri yaparak, kendi

kendilerini 6l¢ebilirler.

Web tabanli smnav otomasyon sistemi, uzaktan destekli egitim i¢in bir alt yapi
olusturacak Onemli bir adimdir. Sistemin en Onemli Ozelligi, teknik bir bilgi
gerektirmeden kolayca kullanilabilir olmasidir. Egitmenlerin ¢ok zamanini alan sinav
uygulama ve degerlendirme islemlerinin web {izerinden rahatlikla yapilmasi, okuma
ve degerlendirme gibi zaman alic1 rutin islemlerin ortadan kaldirilarak egitim ve
ogretime Onemli katkilar saglanmigtir. Sistem kullanilarak es zamanli olarak
ogrencileri smavlara katilip sorunsuz bir sekilde smavlarmi tamamlamalari
saglanmis, elde edilen sonuglarin raporlar1 gesitli istatistiklerde kullanilarak egitim

ve Ogretimin kalite ve verimliligi artirilmistir.

Ik olarak Milli Egitim Bakanligi kurumlarindan Hendek Ticaret Meslek Lisesi’nde
verilen derslerin sinavlar1 bilgisayar laboratuarlarinda 6gretmenlerinin kontroliinde

es zamanl olarak gergeklestirilmistir.



1.5. Tez Organizasyonu

Tez organizasyonu asagida 6zetlenen 9 boliimden olugsmaktadir.

1. Boliimde web tabanl sinav sistemleri ile 6l¢cme degerlendirme teknikleriyle ilgili
temel bilgiler, kullanilan metotlar, tez ¢alismasinin amaci, bu konudaki ¢aligsmalara

katkis1 ve tez organizasyonu hakkinda bilgi sunulmaktadir.

2. Bolimde dinamik web teknolojisinden esaslarindan bahsedilmistir. Bu boliimde
amaclanan, tez konusunun daha iyi anlasilmasi i¢in web teknolojileri ve isleyis
modelleri hakkinda temel birtakim bilgilerin verilmesidir. Dinamik web, sunucu
tarafli kodlama, istemci tarafli kodlama, ASP.NET teknolojisi, veri tabani

konularindan olusmaktadir.

3. Boliimde uzaktan egitim sistemleri anlatilmaktadir. Uzaktan egitimin kullanim
alanlar1 isleyisi, modelleri ve Ozellikleri, uzaktan egitimde web tabanli 6gretimin

pay1 ve kullanilis1 konular1 anlatilmagtir.

4. Boliimde web tabanli sinav otomasyon sisteminin mimari yapist ve teknik
ozelliklerinden bahsedilmektedir. Bu c¢alismada yontem, kullamilan teknoloji ve

kullanilan sistemin tasarimi hakkinda bilgi verilmektedir.

5. Bolimde bu tez calismasinin ana boliimii olan web tabanli smnav otomasyon
sistemi uygulamasi ile ilgili gelistirilen yOntemlerin anlatilmasi, tasarlanan

otomasyonun kullanici ara yiizii, ve 6rnek bir uygulamasi bulunmaktadir.

6. Boliimde yapilan ¢alismalardan elde edilen sonuglar degerlendirilerek ¢alismanin
onemi anlatilmig ve gelecekte yapilmasi diislinlilen, tez calismasmin devami

niteligini tagiyabilecek yeni caligmalar dnerilmistir.



BOLUM 2. DINAMIK WEB TEKNOLOJISI

Dinamik bir web sitesinde, farkli icerik ile sunulmasi istenen kisimlar bir
veritabaninda tutulur ve sayfa c¢agrildiginda bu bilgiler veritabanindan almarak
HTML kodlar1 i¢inde sunulur. Sonug olarak sayfayi cagiran bilgisayara giden bilgi
statik bir web sitesindeki ile aynidir, ama istek aninda olusturulmustur. Gosterilecek
sayfalarin genel bir yapist oldugunu ve igeriklerinin degisken oldugunu diisiinelim.
Bu durumda genel tasarim (6rnegin baslik kismi, logo vb.) tek basma veritabaninda
ya da dinamik igerigi olusturacak scriptin (6rnegin PHP, ASP, JSP kodu) icinde
bulunur, ancak igerigin (6rnegin metnin) gelecegi yerde scriptte bir degisken vardir.
Bu degisken her sayfa i¢in karsilik gelen metin veritabanindan okunarak

degistirilmesi i¢in kullanilir.

Ozellikle igerigi sik degisen, ya da genis bir icerige sahip sitelerde bir degisiklik
yapilmak istendiginde sadece veritabanindaki ilgili verinin degistirilmesi sayfanin
degismesi i¢in yeterlidir. Bu sayede kolay ve hizli bir sekilde giincellenebilir ve
gelistirilebilir. Benzer sekilde, sitenin genel goriinimii ile ilgili bir degisiklik
yapilacaksa bu sadece sayfa yapisi lizerinde bir kez yapilir. Yani degisikligi bir kere

yapmak, sinirsiz sayida sayfanin bu degisiklikten etkilenmesini saglar.

2.1. Dinamik Web Sitesi Avantajlar

1- Hizl1 ve Kolay Giincelleme
2- Veritabanina ulagsmak icin bir panel saglanirsa, web yapimciya bagimli olmadan
site giincelleyebilme

3- Web sunucuda daha az yer kullanilmasi



2.2. Dinamik Web Sitesi Dezavantajlan

1- Kiigtik sitelerde daha yiiksek maliyet

2- Veritabani sunan bir hosting (barmdirma) plan1 gerekmesi

2.3. internet Uygulamalarinda Isleyis Modelleri

Internet {izerinde tiim uygulamalar istemci-sunucu modeline gore ¢alisir. Yani,
istemci bilgisayar internet lizerinden bir istekte/talepte bulunur, sunucu bilgisayar bu
istege cevap verir. Tarayicinizda bir internet adresi yazmaniz bir istektir. Bu internet
adresini barindiran sunucu bu siteyle ilgili bilgileri tarayiciniza gondererek talebinize
cevap vermis yani bu istegi karsilayan hizmeti size sunmus olur. En basit internet
sayfas1 sadece HTML etiketlerinden (tag) olusur. Zamanla internet sayfalarini daha
islevsel yapmak amaciyla HTML etiketleri disinda cesitli kodlar kullanilmaya ve

internet sayfalarinin ¢alisma mantiginda degisiklikler yapilmaya baslanmistir.

2.3.1. istemci tarafh (client-side) kodlama

Web sayfalarmin istemci iizerinde calistigr sistemdir. Sunucu bilgisayarlar HTML
dosyalarin1 bulundururlar, barindirirlar (hosting islemi). Bir kullanici internet
tarayicisindan bu sayfanin internet adresini girdiginde (sunucuya talep geldiginde),
sunucu bu sayfanin bir kopyasmi istemciye gonderir. Dikkat edilirse, sunucu sayfa
lizerinde higbir islem yapmadan sayfanin bir kopyasimi istemciye gonderir. Istemci
bilgisayardaki tarayici, gelen HTML kodlarin1 yorumlayarak gdsterir. HTML ile
yapilan basit sayfalar1 gelistirmek, daha fazla amaci gergeklestirmek niyetiyle betik
(script) diller kullanilmaya baslanmistir. Bu sayede net sayfalari daha islevsel,
etkilesimli olmuglardir. Yani kullanict sadece internet sayfalarini goéren kisi olmaktan
¢ikip, sayfayla etkilesim kuran kisi duruma gelmistir. Ornegin, diiz HTML sayfasini
inceleyen bir kullanici, sayfadaki bilgileri okur, resimlere bakar, animasyonlar1
seyreder. Fakat betik dillerin eklendigi bir HTML sayfasinda, kullanicinin
secimlerine, istegine gore degisen meniiler kullanabilir, resim ve animasyonlar
seyredebilir. Boylelikle kullanici sayfayla etkilesim, iletisim halindedir. Istemci
tarafli kodlamada (kullanici tarafli kodlama da denir), betik dillerle giiclendirilmis



net sayfalar1 eskiden oldugu gibi istemci bilgisayarda ¢alisir. Sunucu hala
kendisinden talep edilen sayfada higbir islem yapmadan istemciye gonderir.
Istemcideki tarayict HTML kodlartyla beraber betik kodlar1 da yorumlar, kullanictya
gosterir. Dikkat edilirse yapilan islemler tamamiyla istemci bilgisayarda gerceklesir
ve sunucu bilgisayarn istemci bilgisayardaki islemlerle iliskisi yoktur. Sunucu
sadece kendisinden bir sayfa talep edildiginde o sayfanin bir kopyasini istemciye

gondererek bu talebe cevap verir.

SUNLCU HTML ISTEMC] [~ o 3 ¥
- £ |_s| TARAYICISI R ————e—
HETIK [Yorumlama) TR
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Sekil 2.1. Sayfanin istemci tarayicisinda yorumlanip goésterilmesi

2.3.2. Sunucu tarafh (server-side) kodlama

Web sayfalarmin sunucu iizerinde calisti1 sistemdir. Bu sayfalarda kullanilan betik
kodlar, 6zel belirteglerle sunucuda ¢alisan kodlar olduklarini belirtirler. Net sayfalar1
web sunucuda calistirildiktan, islendikten sonra, HTML bi¢iminde istemciye
gonderilir. Bu durumda sunucu pasif durumdan aktif duruma ge¢mistir. Kullanicidan
gelen bilgilerin  sunucuda islenmesi imkant web sitesi sahibinin islerini
kolaylastirmakta, site iizerindeki denetimini artirmaktadir. Kodlar istemcide
calismadigindan istemci bilgisayarlarda performans artis1 olur. Tabii ki, hizla ¢alisan
sayfalar gorebilmeniz i¢in sayfayr sunan sunucu bilgisayarin yiiksek performanslh
olmas1 gereklidir. Sunucu tarafli programlamanin bir diger avantaji giivenliktir.
Internet tarayicinizda istemci tarafli bir sayfanin kaynagini goriintiileyebilirken,
sunucu tarafli  bir sayfanmn  kaynagmi  goriintiileyemezsiniz.  Kaynagi
goriintiileyemediginizden uygulamanin agiklarint bulmaniz da zorlasir. Sunucu
tarafli uygulamalarin daha giivenli olmasi elektronik ticaret (e- ticaret) kavramini

gelistirmistir.
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2.4. ASP.NET

ASP.NET sunucu-tarafli bir teknoloji olup Microsoft.Net Framework tabanli web
uygulamalar1 gelistirmek i¢in kullanilmaktadir. ASP.NET kodu sunucu tarafindan
okunur ve dinamik olarak istemciye saf HTML / Javascript kodu gonderilir. Sekil 3.1
de gortildiigii gibi tiim kod islemleri sunucu tarafindan yapildigindan dolay1 bu

teknoloji sunucu tarafli olarak isimlendirilmektedir [5].

SUMLCL

(Server)
Istermcd T
1T |
{Chient) _‘E‘f"r

—

ASP.NET "o

=
-

HTML

Sekil 2.2. ASP.NET istemci ile sunucu koordinasyonu

Gilintimiizde web uygulamalar1 gelistirmek icin ¢ok sayida programlama dilleri ve
web teknolojileri kullanilmaktadir. Bunlar PHP, JSP, CGI ve ColdFusion olarak

siralanabilir.

ASP.NET’ 1 diger web gelistirme araglarina gore daha {istiin kilan bazi1 avantajlar1

vardir:

ASP.NET uygulama gelistirmek i¢in Visual Basic .NET, Visual C# .NET ve Visual
C++ .NET olmak tizere yaklasik 20 civarinda programlama dilini desteklemektedir.
Dolayisiyla en uzman oldugunuz bir programlama dili ile uygulamanizi

gelistirebilirsiniz [5].

Gilintimiizde web sayfalarmin ¢ogunda cesitli islemleri gerceklestirebilmek icin
istemci tarafinda calisan script’ler yazilwr. ASP.NET sayfalar1 ise veritabanina

erismek i¢cin sunucu tarafinda g¢alisacak kodlar yazmak i¢in kullanilabilir. Web
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uygulamalarmin giivenligini saglamak i¢in .NET tarafindan sunulan hazir sistemler

kullanilabilir [6].

ASP.NET sayfalar1 derlenirler, yorumlanmazlar. Dinamik sayfa gerektiginde her
zaman kodu okuyup yorumlamak yerine, ASP.NET dinamik sayfalar1 verimli binary
dosyalar1 igerisine derleyerek sunucunun daha hizli ¢alistirmasini saglar. Bu 6zellik

ASP ye gore oldukca biiyiik performans avantaj1 saglar.

ASP.NET tam olarak .NET Framework’ un fonksiyonelligini kullanir. XML destegi,
web servisleri, veritabani etkilesimleri, mail, normal ifadeler ve bircok teknoloji

NET i¢inde mevcuttur.

ASP.NET sayfa igerisinde sunucu tarafli kodu normal HTML kodundan ayrilmasimi

saglar. Kod sayfalar1 ve tasarim sayfalar1 ayr1 ayr1 olarak tasarlanabilirler [1].

2.4.1. ASP.NET ozellikleri

2.4.1.1. ASP.NET icin gerekli sistem ozellikleri

Windows XP Professional, Windows 2000 ya da Windows Server 2003 gibi bir
isletim sistemine ihtiyacimiz var. Bu isletim sistemlerinde IIS (Internet Information
Services) programmin kurulu olmasi gerekir. Fakat Windows 9x (Windows 95,
Windows 98, Windows 98 SE, Windows ME) basta olmak iizere Windows XP
Home Edition da bile ASP.NET c¢alismaz.

2.4.1.2. ASP.NET uygulamalarini gelistirmek icin gerekli olan araclar

ASP.NET uygulamalar1 i¢in IIS ve .NET Framework sisteme kurulmak zorundadir.
ASP.NET uygulamalarinizi en kolay, en pratik ve en hizli olarak Visual Studio .NET
ile gelistirebilirsiniz. Visual Studio.NET kurulu olan bir sisteme .NET Framework

otomatik olarak kurulur. Fakat IIS’ i ayrica kurmak gerekir.
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Ayrica Visual Studio.NET kurmadan da Not Defteri, Web Matrix yada Macromedia
DreamWeaver MX 2004 gibi bir web tasarim araci kullanabiliriz. Ama bunlar1

kullanirken .NET Framework ve IIS ‘i kurmamiz gerekir.

Bunlarin yaninda veri taban1 uygulamalarini gelistirmek icin MSDE(Microsoft SQL
Server Desktop Edition) yada Microsoft Access programlarina da ihtiya¢ vardir.
Sayfalar1 ¢aligtirmak igin Internet Explorer gibi bir tarayiciya da ihtiyag
duyulmaktadir.

2.4.2. internet Bilgi Hizmeti (IIS)

Bir sistemde dinamik igerikli 6rnegin ASP ve ASP.NET gibi sayfalar1 ¢alistirmak
icin yerel web sunucusu (IIS) programinin kurulu olmasi gerekir. IIS de Windows
2000, Windows XP Professional ve Windows Server 2003 isletim sistemleri ile gelir.
Fakat hazir olarak Windows ile beraber otomatik kurulmaz. Kisi onu daha sonra

kendisi kurar [5].

Bu yazilimin yiiklii olup olmadigini gérmek i¢in Denetim masasindaki Y onetimsel
Araglar penceresinde IIS diye bir segenegin olup olmadigina bakilir. Eger yoksa IIS
programini kurmak i¢in Denetim masasindaki Program Ekle Kaldir penceresinden
Windows bileseni Ekle/Kaldir segenegi secilir. Bu pencerede Internet Information

Services (IIS) secenegi isaretlenir ve Ileri diigmesine tiklanir [5].

2.4.3. NET Cercevesi

Uygulama ve web servislerinin olusturulmasini, ¢alistirilmasini saglar. Bu

uygulamalarm ayn1 ortamda ¢alismasina da destek verir. Iki temel yapidan olusur;

Common Language RUNTIME ve Class Library. Bu temel yapilar birden fazla dilin

ayni ortamda ¢aligmasin1 ve ayni Class kiitliphaneleri kullanmasin saglar [7].
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2.4.4. ASP.NET sayfa yapisi

ASP.NET sayfalar1 diiz metin sayfalar1 olup .aspx uzantisina sahiptirler. Internet

ortaminda .aspx uzantili bir sayfay1 istemde bulundugunuzda ASP.NET calisma

zamant 1lgili sayfayr .NET Framework sinifi icerisine derler ve size saf HTML’ den

meydana gelen sayfayr gonderir. ASP.NET sayfalar1 Sekil 3.2° de goriildigi gibi;

yonergeler, kod tanimlama blogu, kod c¢alistrma blogu, ASP.NET sunucu

kontrolleri, sunucu tarafli agiklamalar, sunucu tarafli direktifler, literaller ve HTML

etiketler1 bilesenlerinden meydana gelir [5].

<%Q@ Page Langusge="VB" AutoEventWireup="false" CodeFile="Default.aspx.vh'" -->Durebtifler
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTHML 1.0 Transitional//EN"™ "http://www
E <html xmlns="http: W, W3 . orc/ 1999 xhtml ™ >
[ <head runat="server":>
<LitlerASP.NET</titles
= <script runat="serwver'":>
Sub Page Load(]
lblmesal.cext = "merhaba. .. =¥ od Tarmrnlarma
End Sub B]Dgu
</fscript>
- </ head>
B <hody>
i:l] <form id="forml" runat="server™:>
= cdivs
| <@asp:Label ID="1blMesaj"™ runat="server"></asp:Label> --> Zunucu Kontroli
| <%—— dedigken tanimla wve deder ata —-%> --= Bunucu Tarafh
Acildarna
<% Dim mesalj As 3tring = "ASP.NET ile CONLINE MAKALE"%> = Kod Cahgt:rma
<z=mesali> Blogu
</ /diwv>
</ form>
-/ body > -->HTML Etietler:
~ e/ htmls>

Sekil 2.3. ASP.NET sayfa yapisi

2.4.5. Web formu

Web formlar1 kullanicinin verilerini girmesini, tercihlerini belirtmesini saglayan

grafik bir arabirim olusturan formlardir. Bu formlar klasik olarak html kodlar1 i¢inde

verilip browserda olusturulabilmekteydi fakat bizim buradaki konumuz ASP.NET

tarafindan sunucuda olusturulan formlar olacaktir.



14

Sunucuda olusturulan formlar HTML form elemanlarina ¢evrilerek gonderilirler. Her
tiirlii programatik islem web formlar1 iizerinde yapilabilir. Sonuglar1 html olarak

gonderilir. Bu nedenle biitiin kontrol tasarimcinin elindedir.

Asagidaki ornekte goriildiigii gibi ASP.NET kodlar1 iki grup halinde toplanabilir.
Bunlar sayfada goziikecek elemanlar ve bu elemanlar iizerinde bir olay
gerceklestiginde calistirilacak kodlar. Bu iki kisim fiziksel olarak farkli yerde
bulunsa bile birbirine baglhdir [8].

Ornegin;

<script>

bir olay ger¢eklestiginde ¢alistirilacak kodlar

</script>
<html[>
<head>
</head>
<body>
<form>
sayfada goziikecek elemanlarin olusturuldugu yerler.
</form>
</body>
</html>

Web formlarinda kullanilan kontroller i¢in {i¢ tane temel bildirim mutlaka
verilmelidir. Bunlar kontroliin ismi, kontrolii ayn1 tipteki baska kontrollerden ayiran

ismi, ve sunucuda ¢alisacagini gosteren ifadedir [7].
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Ornegin;

<asp:kontrol tipi id="kontrol ismi” runat=server />

<asp:buton id= “dugmel ” runat= “server” />

Bu kontroliin yaninda eger bir olay tanimlanacaksa olaym adi ve olay
gerceklestiginde calistirilacak prosediiriin ismi yazilir. Bunun yaninda eger kontroliin

iizerinde bir yaz1 yazmasi isteniyorsa Text ifadesi de kullanilabilir [7].

Ornek;

<asp:buton id= “dugmel ” text="mesaj yaz” runat= “server” OnClick= “yaz” />

2.4.6. Web form elemanlanr

Web form elemanlar1 gerek kullaniciya bir seyler gostermek, gerekse veri girmek
icin olsun biitiin kontrol sunucudadir. Gelistirici biitiin dikkatini program gelistirme
mantigina verebilir. .NET her bir1 farkli amaclar i¢in isimlendirilmis onlarca
NameSpace (isim uzay1) den olusur. Her bir namespace ise igerisinde bir¢cok Class
(smif) barindirir. Class’ lar kendisinden olusturulan nesnelerin 6zelliklerini ve

metotlarini (yordamlarini) barmdirir.

2.4.6.1. Etiket

Sekil 2.4 de goriildigi gibi Label, web sayfasini kullanan kisilere mesaj iletmek i¢in
kullanilir. Sadece okunabilir 6zellige sahiptir ve kullanici tarafindan buradaki bilgi
degistirilemez [9].

A Label

Sekil 2.4. Label

Ornegin Sekil 2.5’ deki Kullanici Adi, Parola, Kullanici Tiirii gibi Label’ lar

TextBoxlar’ 1 etiketlendirerek kullaniciya bilgi vermektedir.
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Eullamc Ada
Parola

Kullame Tirii Editor o

Sekil 2.5. Label 6rnegi

2.4.6.2. Buton

Sekil 2.6> de gorildiigi tlizere buton, klasik windows uygulamalarindaki basma
ozelligine sahiptir. Istenirse Submit veya Reset butonu &zelligi kazandirilabilir.
Default olarak AutoPostBack 6zelligi True durumdadir. Yani butona tiklaninca tim
bilgiler otomatik olarak Server’a gider ve bu 6zellik degistirilemez. Ancak istenirse

OnClientClick 6zelligi kullanilarak; Client tabanli scriptlerin tetiklenmesi saglanir

[9].

Butkan

Sekil 2.6. Button

Event’larina kodlar yazilabilir. Bu yap1 direkt kontrol iizerine iki kez tiklamak veya

kod kismindan olay1 se¢mek suretiyle pratik olarak yapilabilir [7].

Sekil 2.7’ daki 6rnegimizde butonun event’ina yazilan asagidaki kodlar yardimiyla

butona tiklandiginda editdr bilgilerinin giincellenmesi saglanir.

[‘EI Kaydet

Sekil 2.7. Buton Ornegi
Ornek;

Protected Sub Button3 Click(ByVal sender As Object, ByVal ¢ As System.EventArgs) Handles
Button3.Click
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Dim ¢ As New OleDbConnection()
Dim d As New OleDbCommand()
Dim baglan As New OleDbCommand()
Dim dr As OleDbDataReader
Dim zamanl, zaman2, zaman3, saat, dakika, saniye, bitissaati As String
Dim tarihim As Date
tarihim = DateTime.Now
saat = tarihim.Hour
If Len(saat) = 0 Then dakika = "00"
If Len(saat) = 1 Then dakika ="0" & saat
dakika = tarihim.Minute
If Len(dakika) = 0 Then dakika = "00"
If Len(dakika) = 1 Then dakika ="0" & dakika
saniye = tarihim.Second
zaman? = saat & dakika
bitissaati=Mid(TextBox24.Text,1,2) & Mid(TextBox24.Text,4,2)
If Val(bitissaati) < Val(zaman2) Then
zaman?2 = TextBox24.Text
End If
zaman?2 = saat & ":" & dakika
deger ="0"
c.ConnectionString = "Provider=Microsoft.Jet.Oledb.4.0;" &
"Data Source=" & Server.MapPath("~/App Data/sorubankasi.mdb")
sorusayisi = 0
¢.Open()
d.Connection = ¢
d.CommandText = "Select * from " & TextBox11.Text & " " & Label5.Text
dr = d.ExecuteReader
Do Until dr.Read = False
" If dr("soruturu") = "Coktan Se¢meli" Then
If dr("cevap") = "Yok" Then
boscevapsayisi = boscevapsayisi + 1
baglan = New OleDbCommand("update " & TextBox11.Text & " " & Label5.Text & " set
kontrol =" & "images\bossoru.jpg" & " kontrol2 ="' & "Bos" & "' where sorukodu ="' &
dr("sorukodu") & """, ¢)
baglan.ExecuteNonQuery()
Else
If dr("cevap") = dr("dogrucevap") Then

dogrucevapsayisi = dogrucevapsayisi + 1
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baglan = New OleDbCommand("update " & TextBox11.Text & " " & Label5.Text & "
set kontrol ="' & "images\dogru.jpg" & "' kontrol2 ="' & "Dogru" & "' where sorukodu =" &
dr("sorukodu") & """, ¢)
baglan.ExecuteNonQuery()
Else
yanliscevapsayisi = yanliscevapsayisi + 1
baglan = New OleDbCommand("update " & TextBox11.Text & " " & Label5.Text & "
set kontrol ="' & "images\yanlis.jpg" & "',kontrol2 ="' & "Yanlis" & "' where sorukodu =" &
dr("sorukodu") & """, ¢)
baglan.ExecuteNonQuery()
End If
End If

sorusayisi = sorusayisi + 1
'End If
Loop
c.close
¢.Open()
netsayisi = dogrucevapsayisi - (yanliscevapsayisi / 4)
notu = (dogrucevapsayisi * 100) \ sorusayisi
baglan = New OleDbCommand("update " & TextBox11.Text & " katilimci set bitis =" &
zaman2 & "', dogrusayisi =" & dogrucevapsayisi & "', yanlissayisi ="' & yanliscevapsayisi & "',
bossayisi =" & boscevapsayisi & "', netsayisi ="' & netsayisi & "', notu =" & notu & "', sonlandirma
="" & "images\aa.jpg" & "' where kullaniciadi ="' & Label5.Text & """, c)
baglan.ExecuteNonQuery()
c.Close()
Session("sinavkodu'") = TextBox11.Text
Response.Redirect("sinavsonucu3.aspx")

End Sub

2.4.6.3. Metin kutusu

Sekil 2.8° de goriildiigii gibi TextBox, kullanicinin bilgi girisine olanak taniyan
kontroldiir. Ozellikle iiye girisi ve sifre dogrulamada yaygin olarak kullanilir [9].

Eéi:-'l_? TextBox

Sekil 2.8. Metin Kutusu
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Bir¢ok 6zelligi vardir. Bu 6zelliklerden bir tanesine deginelim.

1- TextMode="MultiLine” yazilirsa birden ¢ok satir girilebilir.

2- TextMode="Password” yazilirsa karakterler sifre goriiniimii alir.

Sekil 2.9’ da birincisi Text 6zelligi ile ikincisi Password 6zelligi ile olusturulmus iki

farkli TextBox ornegi goriilmektedir.

EKullamc1 A ak}fnl?’ﬂ

Parola - sl

Sekil 2.9. Metin kutusu 6rnegi

2.4.6.4. Acilir liste kutusu

Sekil 2.10°daki gibi ag¢ilir liste kutusu, acilir liste seklinde se¢cim yapmak icin
kullanilir. Hem veri tabani baglantilarinda, hem de normal uygulamalarda
kullanabilecegimiz bir kontroldiir. Aynen ListBox’ a benzer. Tek farki listedeki

elemanlarin hepsini sayfada gostermez. Sadece secili olan1 gosterir [9].
=4 DropDownilist
Sekil 2.10. Agilir liste kutusu

Ornegin Sekil 2.11° da Editér, Ogretmen ve Ogrenci girisi olan bir siteye giren bir

kullanicinin DropDownlList’ i kullanarak se¢im yapmasi istenmektedir.

Ogretmen
Editdr

Sekil 2.11. Agilir liste kutusu 6rnegi
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2.4.6.5. Onay kutusu

Sekil 2.12° deki gibi onay kutusu, birden fazla segenegi secmemize miisaade eden

nesnelerdir. Checked 6zelligi kullanilarak kutu doldurulur veya bosaltilabilir [9].

CheckBox

Sekil 2.12. Onay kutusu

Ornegin; Sekil 2.13° deki gibi Checkbox’ a thick atildiginda kendi kayit ettigi

sorularin ekranda goriintiilenmesi saglanir.

| Kendi kaydettifim sonilar
Sekil 2.13. Onay kutusu 6rnegi
2.4.6.6. Secim kontrolii
Sekil 2.14° deki gibi se¢im kontrolii, se¢im yapilan kontroldiir. Metin kutusundan
farkli olarak, ayn1 grup ismi verilerek birden fazla se¢im kontrolii varsa bunlardan
ayn1 anda sadece bir tanesinin isaretli olmasi saglanir [9].

(%) RadioButton

Sekil 2.14. Segim kontroli

Ornegin; Sekil 2.15° deki Ogrenci ve Ogretmen seceneklerinden sadece birinin

se¢ilmesi istenmektedir.

@ Ogrenci @ Ogretmen

Sekil 2.15. Segim kontrolii 6rnegi
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2.4.6.7. Dosya yiikleme kontrolii

Sekil 2.16” deki FileUpload’ in amaci bilgisayarimizda bulunan bir dosya veya resmi
secerek web servera yollamaktir. Istenirse local veya network yolu da belirtilebilir.
Ozellikle dinamik olarak kayit yapilan sitelere dosya ve resim yollamak oldukca

yaygin kullanilan bir yontemdir [9].
Ty FileUpload
Sekil 2.16. Dosya yiikleme kontrolii

Sekil 2.17° da Go6zat butonu ile sectigimiz resmi soruya ekleme islemi

gerceklestirilmektedir.

Chadem13.bmp| Gozat..

Soruya resim yukle:

Sekil 2.17. Dosya yiikleme 6rnegi

2.4.7. ASP.NET ile web uygulamalan

ASP.NET ile web uygulamasi gelistirmede bircok ydntem kullanilmaktadir. Bu

boliimde proje gelistirmede kullanilan bazi uygulamalar agiklanmaktadir.
2.4.7.1. ASP.NET ile yiikleme islemi

Temel olarak islevi kullanici dosyalarint sunucuya yiliklemektir. Bunun i¢in bir
arabirim sunar. Bu arabirimde bir metin kutusu ve buton tanimlidir. Metin kutusuna
yiiklemek istedigimiz dosyanin yol tanimi yapilmalidir. Bu islemi metin kutusunun
yanindaki Browse butonu ile yapilir. Agilan browser penceresinden dosyay1 sectikten

sonra yiikleme igsleminin ger¢eklesmesi i¢in butonun tiklanmasi gerekir [10].
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Sekil 2.18” de goriilen yiileme islemi projede yazarin makaleyi editore yollamasi

isleminde kullanilmistir. Makaleyi Gonder butonunun kodlar1 asagida verilmistir.

C:ladem13.bmg

Soruya resim yukle:
Sekil 2.18. Yiikleme islemi

Protected Sub Buttonl Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click

Dim ¢ As New OleDbConnection()

Dim d As New OleDbCommand()

Dim dr As OleDbDataReader

¢.Open()

Dim komut As New OleDbCommand()

say = Val(sorukodu) + 1

sorukodu = TextBox13.Text & "/" & say

'MsgBox(sorukodu)

MkDir(Server.MapPath("~/sorubankasi/" & sorukodu))

If RadioButton1.Checked = True Then dogrucevap = RadioButton1.Text
If RadioButton2.Checked = True Then dogrucevap = RadioButton2.Text

If dogrucevap <> "" Or TextBox5.Text <>"" Then
soruturu = TextBox9.Text

If FileUpload1.FileName = "" Then

soruresim = "Yok"

Else

soruresim = "0.jpg"
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FileUpload1.SaveAs(Server.MapPath("~/sorubankasi/" + sorukodu + "/" + soruresim))
End If

komut = New OleDbCommand("insert into sorular
(kurumkodu,kurumadi,bolumkodu,bolumadi,derskodu,dersadi,konukodu,konuadi,ekleyenkisi,ekleyen
kullanici,degisikliktarihi,okunmasayisi,dogrucevapsayisi,yanliscevapsayisi,,sorukodu,soruadi,dogruce

vap,soruturu,soruresim,cevapl,cevap2,cevap3,cevap4,cevap5)

values (" + kurumkodu + "',"" + Label8.Text + ", + bolumkodu + "','" + bolumadi + "',"" +
TextBox11.Text + "," + DropDownList2.Text + "','"" + TextBox13.Text + "'," +
DropDownlList4.Text + "',"" + Label3.Text + ","' + Label5.Text + "', " & Date.Now & ",0,0,0,0,"' &
sorukodu & "', & TextBox5.Text & ","' & dogrucevap & "',"" & soruturu & ",'" & soruresim & "',
& "Yok" & ")", ¢)

komut.ExecuteNonQuery()
TextBox6.Text = "Kayit Yapilmigtir"

—n

'AccessDataSource3.SelectCommand = "select * from sorular"

c.Close()
End Sub

2.4.7.2. ASP.NET ile indirme islemi

Upload adinda olusturulan klasore yiliklenmis olan dosyay: indir butonuna basarak
editor kendi bilgisayarina kayit edebilmektedir. Bu islem “response.redirect” komutu

ile yapilmaktadir [10].

Sekil 2.19’ da projede uygulanan bir indirme islemi goriilmektedir.

Dosya : Ogretim Yintem ve Teknikleri.doc

Ekleme Tarih / Saat : 05.05.2007 12:42:41

Sekil 2.19. Indirme islemi
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Sekil 2.19° daki Indir butonuna basildiginda c¢alisan kodlar asagida verilmistir.

Protected Sub Buttonl Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click

Response.Redirect("~/upload/" + Label47.Text)
End Sub

2.4.7.3. ASP.NET ile e-posta gonderme islemi

Web sayfalarinda iki bigimde mail gondermek miimkiindiir. Bunlardan birincisi direk
bir mail linki vermektir. Bu da kisinin aktif bir mail hesabinin olmas1 ve Outlook ya
da Outlook Express ortammda yapilandirilmis olmasmi gerektirir. Ikinci yol ise
boyle bir hesaba gerek kalmadan direk form mail gonderme seklidir ki oldukca

kullanislt bir yontemdir [1].

Mail yollamada kullanilan ASP.NET kodlar1 asagidaki gibidir.

<% @Page Language="CH#" %>

<% @Import Namespace="System.Web.Mail" %>

<% string strKime = "akyol _adem@hotmail.com";

string strKimden = "computer teacher@hotmail.com”;

string strBaslik = "Asp.Net ile ilk e-Posta";

SmtpMail Send(strKimden, strKime, strBaslik, ” gonderilen ilk e-Postanizi aldiniz."”);
Response. Write("e-Posta Gonderdi"); %>

2.5. ASP.NET ve Veri Tabam

Veri tabani bilgileri belli formatlar ve belli diizen icerisinde sakladigimiz yerlerdir.
Verit tabanlar1 bilgilere daha kolay ulagsmay1 ve yonetmeyi saglar. Yiiz binlerce veri

oldugunda yonetim zorlagsmaktadir. Veritabanlar1 veriler iizerinde her tiirli iliskiyi,
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sorgulamayi, diizenleme yapmamizi miimkiin kilar. ASP.NET ortami veritabani ile

ilgili bir¢ok yenilik ve kolayliklar getirmektedir.

2.5.1. Temel kavramlar

1- Veri (Data): Bilgi olarak en ufak bdliime veri denir. Ornegin bir kisinin ad1 ve
soyad1 birlikte tek seferde istenirse bu ikisi veri olur ya da isim ayr1 soy isim ayri
istenirse bunlarin her biri veri olur.

2- Veri kaynagi (Datasource): Verilerin saklandigi ortamdir. Bu diizenli olarak
bilgilerin yazildig1 bir text dosyasi olabilir, ya da bir XML dosyas: olabilir ya da
Access gibi bir veri tabani olabilir [11].

3- Tablo, satir, siitun, kayit, alan kavramlar1: Access gibi bir veritabani bilgileri tablo
icinde saklar. Bu tabloda satir ve siitunlar vardir. Bir satirdaki bilgilerin tamami bir
Kayit’1 olusturur. Tablodaki her bir hiicreye Alan denir.

4- Ozel anahtar (Primary key): Bunu 6rnekle aciklayalim. Ornegin Isim alanlarina
girilen isimlerin her birinin birbirinden fakli olmast i¢in bir 6zel anahtar
belirleyebiliriz.

5- [lliskilendirme (Relationship): Farkli iki tablonun birbiriyle baglantismin
kurulabilmesidir. Bir veri tabaninda birden fazla tablo bulunabilir. Giigli
veritabanlar1 bu tablolar1 iliskilendirebilme yetenegindedir [11].

Veritaban1 olarak basit ve her bilgisayarda bulunmasi nedeniyle MS Access
veritabani kullanilacak.

6- SQL (Structred Query Language): Veri tabanlar1 i¢in gelistirilmis standart bir
dildir. Verilerin elde edilmesi, eklenmesi, silinmesi, sorgulanmasi gibi bir islem
yapilir. Biitiin veritabani programlarinca kullanilir ve kabul edilir. SQL genis bir
konudur. Birka¢ deyimini &grenerek bircok islemimizi gerceklestirebiliriz. SQL

deyimleri ASP.NET sayfamizin i¢inde kullanilir [12].

2.5.2. Temel SQL deyimleri

Onemli SQL deyimlerini ve agiklamalarini verilmektedir.
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I- SELECT deyimi: Veri tabanindan verileri okumak i¢in kullanilir. Kosullar
belirtilip buna uyan verilerin getirilmesi saglanabilir. Format1 (Biiylik harfler SQL

ifadeleri, [..] koseli parantezler secimlik ifadeler);

SELECT listeleme sekli FROM database tablosunun adi [WHERE
arama_kosulu] [ORDER BY siralanis_bildirimi ASC veya DESC]

Ornekler:

SELECT * FROM isimler

[fadesi isimler tablosundaki biitiin verileri (biitiin siitiinlar1) getirir.

SELECT ad FROM isimler

[fadesi isimler tablosundaki ad siitiiniina ait biitiin verileri getirir.

SELECT * FROM isimler WHERE soyad="Akyol”
Ifadesi isimler tablosundan soyad siitiinunda Akyol bulunan biitiin kayitlar1 (biitiin

satirlar1) getirir [13].

SELECT * FROM isimler WHERE soyad="Akyol” ORDER BY ad ASC
Ifadesi isimler tablosunun soyad siitiinunda aktas bulunanlar1 A dan Z ye olacak
sekilde siralayarak biitiin kayitlar1 getir. Burada siralamayr Z den A ya istersek

DESC deyimini kullanmaliyiz [13].

SELECT * FROM isimler WHERE soyad="Akyol” AND ad="Adem”
[fadesi isimler tablosunun soyad siitiinunda Akyol ad siitununda Yusuf bulunan biitiin

kayitlar1 getirir.

SELECT * FROM isimler WHERE soyad="Akyol” OR ad="Adem”
Ifadesi isimler tablosunun soyad siitiinunda Akyol yada ad siitununda Adem bulunan

biitiin kayitlar1 getirir.
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SELECT * FROM isimler WHERE ad LIKE ‘a™’

Ifadesi isimler tablosunun ad siitununda a ile baslayan biitiin kayitlar1 getirir.

SELECT * FROM isimler WHERE ad LIKE ‘*er*’

[fadesi isimler tablosunun ad siitunun icinde “er” ile baslayan biitiin kayitlar1 getirir.

Not: Tirnak i¢indeki * isareti yerine MS SQL Server ve MS Access tipi databaseler

kullanilirken % isareti kullanilir.

SELECT * FROM isimler WHERE ad LIKE * aman’
[fadesi isimler tablosunun ad siitunun iginde ilk karakteri herhangi bir harfle baslayan

ve devami “aman” seklinde biten biitlin kayitlar: getirir.

SELECT * FROM isimler WHERE ad LIKE *_n’
Ifadesi isimler tablosunun ad siitunun iginde ii¢ harfli ve sonu “n” ile biten biitiin

kayitlar1 getirir.

2- INSERT deyimi: Veritabanma yeni bir kayit eklemek i¢in kullanilir. Formati su
sekildedir.

INSERT INTO tabloun_adi [verinin eklenecegi siitlin isimleri] VALUES
(eklenecek degerler)

Ornek:
INSERT INTO isimler (ad, soyad) VALUES (‘adem, ‘akyol)
[fadesi isimler tablosunun ad ve soyad alanlarma adem ve akyol kelimelerini ekler.

Boylece yeni bir kayit eklenmis olur.

3- UPDATE deyimi: Kayitlar1 giincellemek i¢in kullanilir. Formati su sekildedir.

UPDATE tablonun_ad1 SET siitun_ismi [ WHERE arama_kosulu]
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Ornekler:

UPDATE isimler SET ad="adem’ WHERE soyad="akyol’
Ifadesi soyad1 “kara” olan kisilerin adm1 “ahmet” olarak degistirir. Eger bir den fazla
varsa hepsi degisecektir. Eger hicbir kosul yazilmazsa ad siitiiniin biitiin alanlarini

“ahmet” le degistirecektir.

4- DELETE deyimi: Kayitlar1 silmek i¢in kullanilir. Formati;

DELETE FROM tablonun_adi [WHERE arama kosulu]

Ornek;

DELETE FROM isimler WHERE soyad="topal’

Ifadesi isimler tablosununda soyad1 “topal” olan biitiin kayitlart siler.

2.6. ADO.NET

ADO.NET Database’ den bilgilere kolay bir sekilde ulasip, yonetim islemlerini
gerceklestirmek i¢in programatik bir arayiiz sunar. ADO.NET daha Onceki
siirimlerde ASP ile kullanilan ADO’ dan epey farkli ve onun gelismisidir [14].

ADO.NET databaseden bilgileri alip kendi i¢cindeki DATASET nesnesine aktarir ve
databasele artik higbir iliskisi kalmaz. Bu esnada veriler sunucunun hafizasindadir
ve onlarla diledigimiz islemi yapabiliriz. Eger istenirse veriler tekrar diizenlenip

iizerinde igslemler yapilip database kaydedilir [15].

ADO.NET nesneleri kullanilarak calisma esnasinda programatik bir veri tabani
olusturulup bunu veri tabani mantig1 ile kullanabiliriz. Yani programatik olarak
tablolar, kayitlar (row), iligkiler kisaca veritabani ile ilgili biitiin islemleri yapabiliriz

[15].

Veriler DATAGRID nesnesi i¢inde gorintiilenebilir. “DataAdapter” Dataset ile

Veritabani arasinda bir kopriidiir.
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“OleDb” ise veritabani ile baglantiy1 gergeklestirir ve bu yondeki standartlar1 belirler.
OleDb ile biitiin veritaban1 programlar: ile (Access, Oracle) baglantiya gegebiliriz.

Yalnizca “SQL Server” databasenin 7.0 ve iistii olmas1 gerekir.

Eger SQL Server 7.0 izeri bir database kullamiyorsak sayfamiz
System.Data.SqlClient namespaceni dahil etmeliyiz. Bunun disinda bir database
kullamiyorsak sayfamiza System.Data.OleDb namespaceni dahil etmeliyiz. Bu

ikisinden birisini veritabanimizda baglant1 ve baglantinin yonetimi i¢in kullanabiliriz

[].

[lgili kodlar1 sayfaya dahil etme islemi asagidaki gibi yapilir.

<% (@ import Namespace="System.Data.OleDb” %> yada,
<% (@ import Namespace="System.Data.SqlClient” %>

Her iki namespace i¢in yapilan bildirimler aynidir. Sadece ifadeler SQL veya OleDb
ile baglar [1]. Biz burada Access veritabanini kullanacagiz ve dolayisiyla OleDb

baglantisini gergeklestirecegiz.

2.7. Microsoft Access

Access, Iliskisel Veri Taban1 Yonetim Sistemi ile ¢alisan bir veri tabani olusturma
programudir. Iliskisel Veri Tabani Yonetim Sistemi sisteminde bir veri tabani
dosyasinda birden fazla tablo olusturulabilir ve bu tablolar arasinda birbirleriyle iliski
kurulabilir. Kurulan iligkiler sayesinde farkli tablolardaki veriler sanki ayni

tablodaymis gibi kullanilabilir.

Microsoft Access bir Iliskisel Veri Taban1 Yénetim Sistemi uygulamasidir. Bir veri
tabanimi olusturmak ve kullanmak Access ile diger veri tabani uygulamalarina gore
cok daha kolaydir. Bunun nedeni Access’in, Windows ortamimin Grafiksel Kullanici
Arabiriminin sagladig1 avantajlarin tlimiinden yararlanma imkani vermesidir.
Grafiksel Kullanict Arabirimi, karmasik komut dizilerini 6grenmeyi gerektirmeden,

ekran tlizerindeki nesneler ve simgeler yardimiyla, fare desteginden de yararlanarak
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kullanicnin ~ galismasma olanak  verir. Ornegin, geleneksel veri tabani
uygulamalarinda iki tablo arasinda baglant1 kurmak icin olduk¢a karmasik komut
dizileri yazmak gerekirken, Access’te bu 1is basit bir fare hareketiyle

gerceklestirilebilir [16].

2.7.1. Tablo olusturmak ve diizenlemek

Veri tabani igerisinde bir tablo olusturmak istendiginde veri tabani penceresinin
Tablo diigmesine tiklanir. Veri tabanindaki mevcut tablolarin listesi goriintiilenir.
Ardindan Yeni diigmesine tiklanir. Ayni islem Ekle meniisiiniin Tablo segenegi ile
de yapilabilir. Sekil 2.20° da goriildiigi gibi agilan dialog penceresinde Tablo

olusturabilecegimiz yontemler bulunur [17].

;I Dosya Dozen Gardnlm Ekle Araclar Pencere  Yardim

3 . y o= 3 . 7 - - T —
_.ijr_,t_—ll i | __?l;; == _il 'lf‘J'l?ﬁ'l-_" |_-|I§_'|'QJE
Ufar... B Tasars [ venl]| 7 | 2o
Mesneler @L] Tasarim gérindminde tablo alugtur
| 1 Tahlolar lz.zu Sihirbaz kullanarak tablo olugtur
@ S @L] Weriler girerek tablo alugtur
= Formlar Yeni Tablo
i3 Raparlar (=
@& | Tasarim Garandmd
| Sayfalar | Tabla Sihirbaz
| Tabla Al
& Makrolar | Tablo Badla
Veri sayfas gdrinaminde weni bir
@ Madiller tabla alustur.,
Gruplar
& Sk Edla...
|
[ Tarnarn ] [ iptal ]

Sekil 2.20. Tablo olugturma

2.7.2. Veri sayfasi goriiniimii yontemi kullanarak tablo olusturma

“Yeni Tablo” penceresinden “Veri Sayfast Gorinimi” secilir ve “Tamam”
diigmesine basilir. Ardindan karsiniza bos bir “Excel” tablosuna benzer sekilde bos
bir tablo acilir. Veri tabaninda agilan tabloya kayitlar aynen “Excel” tablosunda

oldugu gibi girilmeye baslanir.
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Sekil 2.21° deki gibi karsimiza agilan “Veri Sayfasi Goriiniimiinde” alan adlari
“Alanl, Alan2...”seklindedir. Alan Adlarmi degistirmek i¢in; ad1 degistirilecek Alan

siitununa gelinir ve Bi¢im meniisiinden “Siitunu Yeniden Adlandir” komutu segilir

[17].

Tablo 2.1. Veri sayfasi goriiniimlii tablo 6rnegi

Microsoft Access - [Tablo1 : Tablo]

jl Doswa Dlgen  Gordndm  Ekle  Bigim  Kawitlar  Araclar  Pencere  Yardim
3 VAR ™ Wis WIS W W A IREET W W [N RS A W e :|-|@!
Alant | a2 | Alen3 | Aland | Mans | AlanB | AlanF |

i3

Tablo kayit edildikten sonra kayitlar istenirse girilebilir. Tabloyu kapatmak i¢in
Dosya meniisiinden Cikis komutu secilir. Tabloyu Tasarim Goriiniimii modunda agip
tabloda bulunan alanlarin O6zelliklerini degistirilebilir, yeni alanlar ekleyebilir,

silinebilir vs. yapilabilir.
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BOLUM 3. UZAKTAN EGIiTiM

Genel olarak geleneksel okul ve smif 6gretimi yonteminin karsisinda, ogretici ile
ogrencilerin fiziksel olarak birbirinden ayr1 mekanlarda bulunmasi zorunlulugu
nedeni ile Ogretim siirecinin gerceklestirilmesini saglayan, egitim bilesenlerinin

biitlinlestirildigi bir yontem olarak tanimlanabilir. [18]

Firsat esitligine ¢6ziim getiren, isteyen herkese yasam boyu egitim saglayan ve
bunlarin yan1 swa egitimin bir dizi bireysel ve toplumsal amagclarmin
gerceklesmesine katkida bulunabilen, egitim teknolojilerinden yararlanmaya ve daha

cok kendi kendine 6grenmeye dayali olan bir disiplindir.

Uzaktan egitim, geleneksel 6grenme-6gretme yontemlerindeki smirliliklar nedeniyle
smif i¢i etkinliklerin yiiriitiilme olanagi bulunmadig1 durumlarda egitim ¢aligmalarmi
planlayanlar ve uygulayanlar ile 6grenenler arasinda iletisim ve etkilesimin 6zel
olarak hazirlanmig 68retim tiniteleri ve cesitli ortamlar yoluyla belli bir merkezden

saglandig1 bir 6gretim yontemidir.

3.1. Uzaktan Egitimin Ozellikleri

1- Egitim 6grencilerin degisik zeka ve 6grenme yeteneklerine gére olmayip grubun
genel seviyesine gore diizenlenir.

2- Ogrenciler kendi bilgi seviyesine, 6grenme ve algilama yeteneklerine, algilama
hizlarma gore konularini isleyebilir. Boylece kendilerine uygun zamanda egitim alma
olanagina sahiptirler.

3- Ogrenciler, 6gretmenin etkisi altinda olmaksizin, egitimi kendi istekleri ile alirlar.
4- Ogretmen ile 6grenciler egitim siirecinde farkli mekanlarda bulunur.

5- Ogretmen ve Ogrenciler arasindaki iletisimi saglamak amaciyla bilgisayar,

televizyon, radyo, telefon vb. iletisim teknolojilerinden faydalanilir.
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6- Ogrencilerin  performanslar1  bilgisayarlar tarafindan otomatik olarak

degerlendirilir.

3.2. Uzaktan Egitimin Avantajlan

1- Egitim ve 6gretimi zamandan bagimsiz gerceklestirebilmek.

2- Egitim firsat ve imkan esitligini saglayabilmek.

3- Konularla ilgili farkli yerleskelerde bulunan alan uzmanlarma erisebilmek. Klasik
egitim sistemdeki bireye 6zgii becert, ilgi ,hiz ile ilgili smirlamalarini giderebilmek.
4- Bireysel, cografi, fiziksel ve sagliksal nedenlerle eksik kalan egitim ihtiyaglarmi
karsilayabilmek.

5- Egitim hizmetlerini genis kitlelere ulastirabilmek.

6- Kitle egitimini kolaylastirmak.

7- Egitim programlarinda standart saglamak.

8- Egitimde maliyeti diislirmek.

9- Bireysel 6grenmeyi saglamak.

10- Ik kaynaktan bilgi saglamak.

11- Uzmanlardan daha fazla kisinin yararlanmasini saglamak.

12- Yasam boyu egitim saglamak.

3.3. Uzaktan Egitimin Kisitlamalarn

1- Ogrencilerin sosyallesmesini engelleme,

2- Yardimsiz ve kendi kendine 6grenme aligkanligi olmayan 6grencilere yeterince
yardim saglayamama,

3- Calisan 6grencilerin dinlenme zamanini alma,

4- Beceriye yonelik 6grenmelerin gerceklesmesinde etkili olamama,

5- Iletisim teknolojilerine bagimli olma,

6- Yiiz yiize etkilesim, ortam ve olanaklarini saglayamama,

7- Ogrenme siirecinde karsilasilan dgrenme giigliiklerinin aninda ¢oziilememesi,

8- Aninda doniit eksikligi

9- Kendi kendine ¢alisma aliskanlig1 olmayan ve bu yetenegi gelismemis bireyler

icin planlama zorlugu,



34

10- Ogrenci sayisindaki fazlalik nedeniyle iletisimdeki sinirliliklarin ortaya ¢ikmast,
11- Ogretmenlerin dgrencileri klasik egitimdeki gibi kontrol edememesi,

12- Ulasim olanaklarina bagimli olma

13- Biligsel kazanimlarda etkili olasina karsin devinigsel ve duyussal nitelikteki

davranislarin gelistirilmesinde sinirli kalmasi.

3.4. Uzaktan Egitimin Modelleri

Uzaktan egitimin uygulanma bi¢gimi ve uzaktan egitimde kullanilan araglarin
ozellikleri dikkate alindiginda kullanilan modelleri tek yonlii iletisim ve ¢ift yonli

iletisim modelleri olmak {izere iki grupta toplamak miimkiindiir [19].

3.4.1. Eszamanh(Senkron) uzaktan egitim

Cevrimici ya da eszaman egitim olarak da adlandirilan bu model, genellikle bir ders
seansinin ¢oklanmasi seklinde gerceklenir. Bu modelde bilgi, hedef kitleye tiretildigi
anda eristirilmis olur. Etkilesimli bir egitim i¢in 6gretim elemani ile Ogrenciler
arasinda c¢ift yonlii bir haberlesme kanali olmalidir. Bilginin ve sorularin karsilikli
olarak aninda iletilmesi gereken bu modelde, egitim ancak elektriksel cihazlarin
kullanilmasiyla gerceklenebilir. Dersin verildigi ve alindigi noktalarda ses ve
goriintliyli elektriksel isarete, elektriksel isareti de ses ve goriintiiye doniistliren
cithazlara ihtiyag¢ vardir. Ayrica, alict ve verici konumundaki bu noktalar1 elektriksel
olarak baglantili yapmak gereklidir. Ogrenciler ve dgreticiler sohbet, ger¢ek zamanli
ses ve bilgisayar konferanslar ile iletisimde bulunabilirler. Ancak 6grenci sayisinin
cok oldugu durumlarda bunlarin kullanimi, 6zellikle bilgisayar konferanslarinin
kullanimi  zorlagsmaktadwr. Ciinkii teknoloji ve koordinasyon problemleri

olusabilmektedir.
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Sekil 2.21. Eszamanl uzaktan egitim

3.4.2. Farkh zamanh (Asenkron) uzaktan egitim

Farkli zamanli egitimde egiticiyle 6grencilerin aynit zaman dilimi i¢inde ve ayni
mekanda olmalar1 gerekmemektedir. Bu tarz bir egitim, tamamen zaman ve
mekandan bagimsiz olarak verilebilecegi gibi, belirli zamanlarda, zaman ve mekana
bagimli olarak da verilebilir. Ancak, belirli zamanlarda, egitimi alan kisiler yiiz yiize
egitime ve simavlara aliniyorsa, bu tip egitim zamandan yar1 bagimsiz egitim olarak
adlandirtlir.  Ogrencinin  dersi kagirma veya dersin tekrarmi kendi istegi
dogrultusunda gerceklestirilebilmesi miimkiindiir. Derslerin tekrarinda bilgileri
bilgisayarma kaydederek ulagsmasi miimkiindiir. Bu yiizden dokiimanlarm kapladigi
biiylikliikte Onemlidir. Farkli zamanli egitimde Ogrenci, dokiimanlarmna istedigi
zaman ulasmasiyla egitimini gergeklestirmis olur. Uzaktan egitimi alacagi dersi

bilgilerini belirtilen yerden ulasarak ders takibini gerceklestirmis olur.

Sekil 2.22. Farkli Zamanli uzaktan egitim
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3.5. Uzaktan egitimde yararlanilan araclar

1- Basili malzemeler (ders kitaplari, ders planlari, 6devler)
2- Ses teknolojileri (ses kasetleri, radyo, ses telekonferansi)
3- Goriintii teknolojileri (videokaset, televizyon, video telekonferans)

4- Bilgisayar teknolojileri (yazilim paketleri, senkron ag, asenkron ag)

Tablo 2.1’ de gelismis ve gelismekte olan iilkelerde, egitim araclarinin kullanim

orani gosterilmektedir.

Tablo 2.2. Uzaktan egitimde 6gretim materyallerinin kullanimi

Gelismekte Endiistriyel

Olan Ulkeler (%) Ulkeler (%)
Basili Materyaller 100 99
Isitsel Materyaller 86 67
Video 77 82
Bilgisayar tabanli medya 43 50
Coklu ortam 7 30

3.6. Web Tabanh Ogretim

Web — tabanli 6gretim, Ogretimin uzaktaki kigilere verilmesi amaciyla internet
teknolojilerinin bir ara¢ olarak kullanildig1 yeni bir yaklasim olarak goriilebilir.
Ogretim, 6grenenin belirli amaclara ulasmasmi kolaylastiran faaliyetler olarak
tanimlanabilir. Ogretimin web iizerinde tasarlanip yiiriitiilmesi ciddi bir analizi

gerektirir.
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Web — tabanli 6gretim, Ogrenimin tesvik edildigi ve desteklendigi anlamli bir
ogrenme ortami olusturmak icin WWW iizerindeki kaynaklar1 kullanan hipermedya

tabanli bir 6grenim programi olarak tanimlanabilir [20].

Bir web — tabanli 6grenme ortami bir ¢cok kaynagi ve destegi icermektedir. Bilesenler
bir web — tabanli 6gretim sisteminin i¢ parcalaridir 6zellikler, bir web tabanli
ogretimin bu bilesenleri tarafindan desteklenen karakteristikleridir. Bilesenler tek
olarak ya da birlikte bir ya da daha fazla dzellige katkida bulunabilirler. Ornegin, bir
web tabanli 6gretim programinda e-posta  (bilesen) Ogrenciler ve Ogretmene
asenkron iletisim (6zellik) saglayabilir. Benzer sekilde e-postalar, e-posta gruplari,
haber gruplar1 konferans araclari, vs. (bilesenler) birlikte web lizerinde sanal bir
toplulugun (6zellik) kurulmasia yardim edebilirler. Web gelistikce bilesenler ortaya
cikacak, ayn1 zamanda halihazirdaki bilesenler gelisecektir. Bunun sonucunda web

tabanli 6gretimi zenginlestirecek yeni 6zellikler ortaya ¢ikacaktir.

3.6.1. Web tabanh ogretim bilesenleri

1- Igerik Gelistirilmesi
a) Ogrenme ve dgretim teorileri
b) Ogretim tasarimi

c¢) Miifredat gelistirilmesi

2- Coklu Ortam Bilesenleri
a) Metin ve grafik
b) Ses
¢) Video
d) Grafik Kullanic1 Arabirimi — karakter modu yerine ikonlari, grafikleri ve bir
isaret aygitin1 kullanir.

e) Sikistirma teorisi

3- Internet Araglar
a) Iletisim araclar1

- Asenkron : e-posta, e-posta gruplari, haber gruplari vs.



1i- Senkron : Metin tabanli (6rnegin sohbet, IRC, MUD vs.) ve ses-video

(6rnegin, Internet teleonu, vs.) konferans araglari

b) Uzaktan Erisim Araglari
i- Telnet, Dosya Trasnfer Protokolii (FTP), vb.

c) Internet Gezinme Araclar1 (Veritabanlarina ve web belgelerine erisim)

1- Gopher, Lynx, vs.

d) Arama ve Diger Araglar
1- Arama motorlari

11- Sayict Araclar

4- Bilgisayarlar ve Depolama Aygitlari
a) Unix, Windows ve Macintosh iletisim sistemlerini ¢alistiran bilgisayarlar

b) Sunucular, manyetik ortamlar, CD-ROM’lar, vs.

5- Baglantilar ve Servis Saglayicilar
a) Modemler
b) Dial-in (telefon hatlari, ISDN, vs.) ve adanmig(56 K, T1,vs.) servisler.

c) Gateway servis servis saglayicilar, Internet serviw saglayicilar, vs.

6- Yazarlik Programi
a) Programlama dilleri (6rnegin HTML, VRML, Java, Java scripting,vs.)
b) Yazarlik araglar
¢) HTML doniistiirticiiler

7- Sunucular
a) HTTP sunucular, HTTPD yazilimi, Web sitesi, URL, vs.
b) CGI — http ya da web sunuculari ile etkilesimin bir yolu

8- Browserlar ve Diger Uygulamalar

a) Metin—tabanli browserlar, grafik—tabanli browserlar, VRML browserlar
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b) Baglantilar (6rnegin hipertext, hipermedya, 3-D baglantilar, vs.)

c) Web browserlara eklenen eklenti (plug-in) uygulamalari

3.6.2. Web tabah 6gretim ozellikleri

Iyi tasarlanmis bir web — tabanli 8gretim programi dgrenmeye ve dgretime olanak
saglayan bir¢cok ozellikler saglayabilir. Bu 6zellikler WWW’deki uzaktan egitimle
alakali pedagojik, teknolojik, organizasyonel ve ahlaksal konular1 kapsar. Web
tabanli 6gretim bilesenleri arttikca bize daha fazla 6zellikle sunacaktir. Web — tabanli
ogretim iki temel smifa ayrilabilir : (1) anahtar 6zelikler ve (2) ilave ozellikler.
Anahtar 6zellikler web’in dogasinda olan web — tabanli 6gretim tasariminda igsel
olarak yer alan 6zelliklerdir. Bunun tersine, ilave 6zellikler, web tabanli 6gretimin
tasarimmdan bagimsizdir. Ilave dzelliklerin etkisi bilyiik dlciide anahtar dzellikle
web — tabanli 6gretimin tasarimina olan katkisi ile iliskilidir. Sekil 2.25’de web

tabanli 6gretimin tamamlanmasi sematik olarak gdsterilmistir.

Uygun olamayan

materyal Tart]lg.ma
H gruplan Yardimen
$ - / g Geribesleme /1 i
i orttolvo Degerlendirme Lgrenen
Kullanma hakki o g = S /' m”ﬂj'
v\ Sorgulama Ogretmen _w \ o
) Bilgi
Kavit 4— Giivenlik Hetisimi olusturucu
‘\\ Web-Tabanh ‘-C'-;.grenci/' Bilgi
Oryantasyon Ogretimin titketicisi

Tamamlanmast  Kendinden Roller—

Kagt T &
ma]zemeENDr:ﬁtek / \' yonlendiffe \ gretmen

/ ¥~ Bakim Baglanti Bagimsiz
Yardim hatt / Bilgi
bbs N =
) T fax Sistemler Erjgsim\\f olusturucu
- D\‘ Sistemler — g e-posta
sesl e-posta ail ’
e-mal Dagitim A 0 Ana
Web sistemleri D,E'“E BRI e falar
2 sistemleri sistemler
sayfalar

Cokluortam

Sekil 2.23. Web tabanli gretim
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3.6.2.1. Anahtar o6zelikler

Etkilesimli, coklu ortam, agik sistem ¢evrimi¢i arama, aygit-mesafe-zaman bagimsiz,
her yerden erisebilir, elektronik yaymlanma, ¢cevrimici kaynaklar, dagitilmis, degisik

kiiltiirlerin etkilesimi, endiistri destekli, 6§renen kontrollii, vs. olarak siralanr.

3.6.2.2. ilave ozellikler

Ilave &zellikler uygunluk, kolay kullanim, online destek, gergekei, ders giivenligi,
ders gelistirme kolayligi, birlikte 6§renme, resmi ve resmi olmayan ¢evreler, online

degerlendirme, sanal kiiltiirler, vs. olarak siralanabilir.

3.2.2.3. Zaman ve yer kavram

Tiim 6grenciler belirli bir zamandaki, belirli bir yerdeki, belirli bir siiftaki belirli bir

derse giderler. Internet ve web bu aliskanligi degistirmeye baslamistir.

Web Internet iizerinde sanal topluluklarm olusmasmna yol agmistir. Aslinda bu
topluluklar gercektir sadece zaman ve yerden bagimsizdir. Bundan dolay1 siberuzay

icerisindedir.

3.6.2.4. Bir 6gretim araci olarak web

Ogretim teknolojisinin gelismesinin ilging bir hikayesi vardir. Ses kasetinin 1962°de
Philips tarafindan gelistirilmesi herkesin kolayca ses kaydetmesini miimkiin
kilmistir. Sony tarafindan beta formatinin gelistirilmesi benzer sekilde bir ¢ok
insanin kullanimima ortak bir video formati sunmustur. Daha sonra VHS’nin
gelistirilmesi ve lisanin JVC tarafindan satilmasi VHS formatim1 yaygin hale
getirmistir. Benzer sekilde Leica tarafindan 1932°de gelistirilen 35 mm kartus

formati glinlimiizde tiim fotograf makinelerinde kullanilir.

Bu teknolojiler iki nedenden dolayr yaygin hale gelmistir: (1) format standart hale

gelmistir ve (2) yeni teknolojinin kullanilmasi daha kolaydir. Bu durum web i¢in de



41

gecerlidir. Hipertext transfer protokolii (HTTP) diinyada adresleme i¢in kullanilan
standart formattir. Bu format web icin kararli bir erisim saglar. Ayrica Archie ve
Veronica gibi arama servislerine gore daha basitti. Web bu servislerin
karmagikligini ortadan kaldirmistir. Lycos, Infoseek, Yahoo, WebCrawler gibi arama
motorlar1 sayesinde basit bir kelime girisi ile bir ¢ok bilgiye ulasilabilir. Bundan
dolayr web kullanicisi, metin, grafik, video, ses gibi verilerin yaninda standart

protokollere ve basitlige erisim saglar.

Tiim dgrencilerin hemen hemen ilk kullandig1 Internet servisi e-postadir. Hizldur,
istendigi zaman okunabilir ve ucuzdur. Ayrica saklanabilir ya da silinebilir. E-posta
bircok 6grenciye yeni bir iletisim ortamui saglamistir. Diistinceler daha 6nceden bir
araya getirilip daha sonra gonderilebilir. Ogrencilerin bir ¢ogu ayrica telnet, fip,
gopher gibi uygulamalar1 kullanmasin1 da 6grenmektedir. Bir ¢ogu Usenet ve

tartisma listelerinin farkindadir.

Web ¢ok farklidir. Sadece dnceki Internet servislerinin kullanilmasini saglamakla
kalmaz, ayrica ortama renk, grafik, video ve ses karar. Verilere degisik tipteki

donanim ve yazilimlar tarafindan ulasilabilir.

3.6.2.5. Kaygilar

Tim 6gretim teknolojilerinde oldugu gibi web’in de 6zel karakteristikleri vardir. Bu
iletisim sisteminin kullanilmas: dikkat gerektirir. Web ve Internet en biiyiik
kiitliphaneden daha fazla bilgi tasir. Halihazirdaki arama motorlar1 ¢cok gii¢lii erisim

kabiliyetleri saglarlar. Ayrica web tarafindan saglanan bilgi bas dondiiriictidiir.

Birgok &gretmen Internet ve web iizerindeki bilginin gergekligi ve giivenilirligi
kaygilidir. Web’de basit bir gezinti bile bir¢ok yanlis anlamaya yol agacak bilgi
ortaya koyabilir.

Web bir 6gretim teknolojisi olarak yalnizca bilgi tasimakla kalmaz, bu bilgi tasima
islemi global koy tizerinde her yerden gerceklestirilebilir. Web siiphesiz simdiye

kadar ki en genis iletisim araci olmaya adaydir.
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BOLUM 4. WEB TABANLI SINAV OTOMASYON SIiSTEMIi

4.1. Giris

Gerek web tabanli gerekse geleneksel egitim programlarinin énemli bir parcasi: da
verilen egitimin Olciilmesi ve degerlendirilmesidir. Bu derece gelistirilen Web
Tabanli Smmav Otomasyon Sistemi, giinlimiizde ¢ok sayida kullanicinin erisim
saglayabildigi internet ortaminda, kurumlarin merkezi bir veri tabani lizerinden kolay
bir sekilde Olcme ve degerlendirme islemini yapabilmesini saglayan bir web

uygulamasidir.

Web Tabanli Smav Otomasyonu ile Ogrencilere bilgisayar basinda sinav
uygulayabilir ve soru bankasindan serbest kullanima agilan sorular iizerinden kendi
kendilerine alistirma yapmalar1 saglanabilir. Optik okuyucu, optik form, basili
kitapgiklara gerek duymaksizin yapilacak smavlar hemen smav sonrasinda
degerlendirilip duyurulabilir. Boyle kagit tasarrufu saglandigir gibi, basili sonug
karnelerinden daha detayli 6lgme sonuclar1 veli, 6grenci ve 6gretmenlere sunulmus
olur. Ogrencileri kendi serbest kullanimlarma agik olan sorularda istedikleri konuda
istedikleri soru tiirline gore secilen sorularla alistrma testleri yaparak, kendi

kendilerini 6l¢ebilirler.

Smav otomasyonu sayesinde herhangi bir ders iceri§ine uygun hazirlanmis soru
bankasindan istenen sayida, siirede, v.s kriterlere gore birbirinden farkli onlarca simnav
olusturulabilmektedir. Sistem olusturulan her smava farkli bir sinav numarasi
vermektedir. Ayni siav numarasi ile sinava giris yapan 6grencilere smav sorulari ve
cevaplar1  farkli dizilislerde sunulmaktadwr. Bir sonraki bdliimde smav

otomasyonunun islevsel ve teknik 6zellikleri anlatilmaktadir.
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Smav otomasyonunun temel 6zelligi smav asamalarmin (soru bankasi olusturma,
smav olusturma, smavin aktif edilmesi, 6grenci islemleri gibi) egitmen tarafindan
web iizerinden olusturulabilmesidir. Sistem editor, egitmen ve Ogrenci olarak ii¢
kullanict  grubu tarafindan kullamildigindan, kullanicilar farkli  ekranlara
yonlendirilebilmektedir. Smav otomasyonunun islevsel biitiin Ozelliklerine web

iizerinden erigsmek miimkiindiir. Erisimler kullanic1 kodu ve sifrelerle kontrol edilir.

Smav otomasyonunda kullanilan dinamik icerikli web sayfalar1 Visual Studio 2005
editorii ile dinamik sorgulama dili Asp.NET kullanilarak hazirlanmistir. Veri tabani
yonetim sistemi olarak Access tercih edilmistir. Ayrica web sayfalar1 ilizerinde

kullanilan goriintii 6geleri Fireworks editorii kullanilarak hazirlanmigtir.

4.2. Sinav Sistemi Ozellikleri

I- Online kullanicilar kendilerine verilen sifrelerle sisteme girebilir.

2- Soru girebilecek, sinav olabilecek ve egitim alacak kullanicilar yetkilerine gore
fonksiyonlara erisebilmektedir.

3- Online smav sistemi istenilen grup, ders ve/veya konudan istenilen sorularla
alistirma yapmalarmi desteklemektedir.

4- Online smav sistemi, ¢oktan se¢meli, bosluk doldurmali ve dogru-yanlis tipi
sorular1 desteklemektedir.

5- Ders ve konu kategorisinde soru tiiriine gore alistirma sorusu ¢ozebilmektedir.

6- Online smavlarda smav siliresi otomatik tutularak smav ekraninda
gosterilmektedir. Siire bitiminde testlerde test bitmekte ve sistem yanitlamaya
izin vermemektedir.

7- Internet baglantis1 problemiyle smavini bitiremeyen dgrencinin ¢dzmiis oldugu
sorular degerlendirilir ve bu Ogrenciler 6gretmenin smav sonucu ekraninda
belirtilir.

8- Sinav siiresinde smavdan ¢ikan kullanici, bilgilerini kaybetmeden kaldig1 yerden
devam edebilmektedir.

9- Online smav ekraninda kullanici istedigi soruya kolayca geri donebilmekte ve

bos biraktig1 sorular1 gérebilmektedir.
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10-Online smavin siiresi, sorular tamamen yiliklenmeden yiiriitiilmemekte, diisiik
baglant1 hizinda etkilenmemektedir.

11-Kullanic1 stiresi bitmeden smavi kendi istegiyle bitirebilmektedir. Bitirilen
sinavdaki dogru,yanlis,bos,net ve 100 lizerinden notu ekrana bastirilir.

12- Smav 6gretmen tarafindan sonlandirildiginda soru analizlerini gorebilir.

13- Yoneticiler, smav siiresini, sinavin hangi tarihler arasinda alinabilecegini ve
siava kimlerin katilabilecegini belirleyebilmektedir.

14- Y oneticiler, anlik olarak kimlerin sinavi aldigini izleyebilmektedir.

15- Online kullanicilar, Windows 98, 2000, NT veya Linux isletim sistemi ile sinav
olabilmektedir.

16- Kullanicilar istedikleri zaman sisteme girerek, hangi siavlari aldiklarini ve sinav
sonuglarin1 gérebilmektedirler.

17-Smav sonuglarinda Ogrenci ders, konu analizleri, smav puanlart (kullanici
tanimli) ve bolim dogru, yanlhs, bos degerleri verilmeli, siralamalar
gosterilmektedir.

18- Ogrenciler birden fazla test i¢in kiimiilatif olarak ders ve konu analizlerini
alabilmektedir.

19- Ogretmen ders, konu, soru ve sinav basar1 analizini yapabilmektedir.

20- Ogretmen ders smavi ve dersin istenilen konularinda smav hazirlayabilmektedir.
Sorular c¢oktan se¢meli, dogru-yanlis, bosluk doldurmali tiirlerinde say1
belirlenerek smnav hazirlanir.

21-Ogretmen istedigi ders ve ders konularindan soru segerek genel bir smav
hazirlayabilir.

22-Smav 6gretmen tarafindan sonlandirildiginda, sorularin ve katilimcilarin basari
analizi yapilabilir.

23- Editor kurum/boliim ekleme ve diizenleme hakkina sahiptir.

24- Editor kurum/boliim smav, ders, konu analizi yapabilmektedir.

25-Ogrenci kullanicisi sisteme kendisi kayit olmakta ve editdr tarafindan onayi
verilmektedir.

26- Ogretmen kullanicisin sisteme editdr kayit etmektedir.

27-Ogretmen smav tarihinin &ncesinde sinav hazirlayabilir ve bu smavi daha sonra

yapmak i¢in saklayabilir.



45

28-Daha onceden aktif hale getirilen sinav ilgili kurum/boliim de duyurular kismima
otomatik olarak eklenir.

29- Yapilacak smavlarda hem sorularm yerleri hem de cevaplarin yerleri rastgele
olarak degistirildiginden tam olarak dogru ve adil bir 6lgme ve degerlendirme
yapildigindan emin olunabilmekteyiz.

30- Ogrenciler sinav sonucunu aninda dgrenebilmekte, verdikleri yanlis cevaplarla
ilgili hazirlanmis ise geri beslemeleri okuyabilmekte ve dogru cevaplari

ogrenmeleri saglanabilmektedir.

4.3. Soru Bankasi

Uzaktan soru bankasi yoOnetimi ile merkezi veritabanina kullanicilar internet
iizerinden soru kaydedebilir ve bu veritabanindaki sorulardan test hazirlayabilirler.
Uzaktan yoOnetim sistemini kullanacak kullanicilar sadece yetkilerinde olan
kategorilere = soru  ekleyebilmekte @ ve  yetkilerindeki  alanlardan  test
hazirlayabilmektedirler. Uzaktan test hazirlama verilen kriterlere gore segilen

sorularla yapilabilmektedir.

4.3.1. Soru bankasi ozellikleri

Web tabanli sinav otomasyonu ile kullanicilar ¢ok sayidaki ve bir¢ok alana ait ve
farkli tiplerdeki (coktan se¢meli, dogru/yanlis, bosluk doldurmali) sorular1 gelismis
bir editor ile diizenleyerek, smiflandirilmis bir veritabaninda tutabilirler. Sistem,
olusturulan soru bankasi igerisindeki sorulardan birgok sekilde testler iiretmeyi ve bu

sorular1 verimli bir sekilde kullanmay1 saglar.

Web tabanli sinav otomasyonu ortaminda olusturdugunuz soru bankasinda tarama
yaparak genel, ders, konu smavlari, soru tipi gibi kriterler vererek istediginiz

nitelikleri tastyan bir testi birka¢ dakika igerisinde hazirlayabilirsiniz.

Web tabanli smav otomasyonu, bilgisayar ortaminda ogrencilerin sinanmasi veya

laboratuarda kendilerini denemeleri i¢in de soru bankasinin kullanimina olanak tanir.
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Sistem hem sorularin girilmesinde, smiflandirilmasinda, taranmasinda hem de test
iretmede kullaniciya bircok kolayliklar sunar. Sistem, pek cok farkli nitelik ve
boyuttaki egitim kurumunda (dershaneler, okullar, kurslar, bankalar, personel egitimi

veren kurum ve sirketler vb.) programdan etkin bir bigimde yararlanilmasin1 saglar.

4.3.2. Siiflandirma

Grup-ders-konu-soru tiirti seklinde hiyerarsik, kullanici tanimli miifredat bilgisi
girilmesine ve diizenlenmesine izin verir. Sadece ders seviyesinde bir tasnifleme
yapabilecegi gibi, konu ve soru tiirlerine kadar detaylandirabilir, boylece hem soru
arama ve test olusturmada hem de degerlendirme asamasinda bu detaydan

yararlanilabilir.

4.3.3. Soru yazim editorii

Web tabanli sinav otomasyonu kendi i¢inde barindirdigi bir yazim formu ile sorulari
yazilmasmi saglar. Karakter (yazi tipi, kalin, italik, alt1 ¢izi vb) ve paragraf
bicimlemeye (sol, sag girinti, 6n-son bosluk, hizalama vb) olanak saglar. Soru
editoric. GIF, PNG, JPG,WMF,EMF formatindaki resimleri destekler. Kopyala-

yapistir ile metin aktarmaya izin verir.

4.3.4. Soru ozellikleri ve soru segme

I- Sistem sorularla ilgili olarak pek c¢ok bilgiyi veritabaninda tutarak, test
hazirlamada ve havuzun yonetiminde bunlari se¢im kriteri olarak kullanmay1
saglar.

2- Coktan se¢meli, dogru-yanlis ve bosluk doldurmali sorular desteklenmektedir.

3- Sorunun yazildigi, en son kullamildigi, en son giincellendigi tarith sistem
tarafindan otomatik olarak tutulur.

4- Paragraf tipi soru gruplar1 desteklenmektedir.

5- Belirli bir grupta, derste veya konuda olan sorular gesitli 6zelliklerine gore

sorgulanabilmekte ve goriintiilenebilmektedir.
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6- Belirli  kriterlere uygun sorular rastgele secilerek otomatik  test
olusturulabilmektedir: Belirlediginiz kriter listesini isim vererek saklayabilir ve
ayn1 sablondaki bir testi ¢ok kisa silirede hazirlanilabilir.

7- Sorularin  smiflandirma  Ozellikleri  ve  diger  Ozellikler1  topluca
degistirilebilmektedir: Boylece miifredat degisiklikleri gibi bir¢ok soru iizerinde
topluca yapmaniz gereken islemler kisa bir siirede gercgeklestirilerek, en yiiksek
verimlilik saglanir.

8- Icinde gegen sozciiklere gdre soru aramasi yapilabilmektedir.

9- Bir soruya “benzer” sorular sorgulanabilmektedir.

4.4. Guvenlik

Kullanicilar sisteme sifre ile erisebilmekte ve sadece tanimli yetkileri dahilindeki
fonksiyonlara erigsebilmelidir.
Kategori temelli erisim yetkileri tanimlanabilmektedir: Boylece kurum i¢inde farkli

ziimrelerin sadece kendi ilgi alanlarindaki alanlar1 gormeleri saglanabilmektedir.

4.5. Genel Ozellikler

Altyap1 olarak bir SQL destekli veritabani kullanilmaktadir. Soru, ders, konu vb
nesneler i¢in sayisal sinirlar bulunmamaktadir. Yiiz binlerce sorudan olusan, yiizlerce

dersi yOnettiginiz bir soru bankas1 miimkiindiir.

Smav otomasyonunda kullanilan dinamik icerikli web sayfalar1 Visual Studio 2005
editorii ile dinamik sorgulama dili Asp.NET kullanilarak hazirlanmistir. Veri tabani
yonetim sistemi olarak Access tercih edilmistir. Ayrica web sayfalari iizerinde

kullanilan goriintii 6geleri Fireworks editorii kullanilarak hazirlanmigtir.

4.6. Web Tabanlh Sinav Sistemleri

Otomasyon web tabanli bir mimari lizerine kurulmus olup, 6gretmenler ve 6grenciler
sisteme internet lizerinden erisebilmektedirler. Sistem egitmenlerin ¢oktan se¢meli

soru bankasi olusturma, smav hazirlama ve degerlendirmelerine yardimci olmakta,
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ogrencilerin de es zamanli olarak olusturulmus smavlara katilmalarina olanak

saglamaktadir.

4.6.1. Teknik ozellikler

Smav otomasyon sistemi web tabanli bir mimari lizerine kurulmus olup, gerek
ogretmenler, gerekse Ogrenciler sisteme internet lizerinden -erigebilmektedirler.
Sistemin genel mimari yapist Sekil 3.1° de verilmistir. Sunucu tarafinda ise bir web
server sunucu ve iliskisel veritabani1 sunucusu bulunmaktadir. Veritabani ile iletisim

ODBC aracilig ile gerceklesmektedir.

Ogrenciler

Ogretmen

istemci
Sunucu
o] =
= =
= =
Veritabani Web Server
Sunucusu

Sekil 3.1. Sistemin genel mimari yapist

Sisteme girisler kullanici1 kodu ve sifrelerle kontrol edilir. Bir sinava giren veya
smavint sonlandrran 6grenci yeniden smnava girememektedir. Ancak egitmen
tarafindan sinavi aktif edilen 6grenci smava tekrar ulasabilir. Ayrica smava giren
ogrencilere ait tarih, saat bilgileri veri tabanina kaydedildiginden, 6grencilerin sinav
esnasinda yasal olmayan yollara bagvurmalarina karsi 6nlemler alinmaktadir. Sinav
siiresince Ogrenciye ait Ozliikk bilgileri 6grencinin  sinav soru sayfasinda

goriintiilendigi i¢in bagkasinin yerine sinava girme engellenmis olmaktadir.



49

Soru bankasindaki her sorunun en az dort yanlis cevabi ve en az bir dogru cevabi
olmak tlizere daha fazla segenek girilebilir. Ayni sekilde her sorunun birden fazla
sunus sekli de olabilir. Sorulara ait tiim farkli soru sunus sekilleri, dogru ve yanlis
cevaplar sistem tarafindan tek bir ID numarasi ile numaralandirilir. Herhangi bir soru
sinav i¢erisinde kullanilmak istenildiginde sorunun farkli sunum sekilleri igerisinden
rastgele biri segilir. Ve ayn1 sorunun yanlis cevaplari icerisinden rast gele dort tane
ve dogru cevaplar igerisinden de rast gele bir tane secilir. Boylelikle farkli smav
kagitlarinda ayni sorunun tekrar ¢ikmasi ithtimali azalmis olur. Ayrica herhangi bir
sinava giren Ogrencilerin her birine ait sorular ve cevaplar farkli dizilislerde
sunulacagi i¢in Ogrencilerin birbirlerine bakmalar1 engellenmis olur.  Gelistirilen

otomasyon sisteminin kullanimi asagidaki asamalara boliinebilir;

1- Soru bankas1 olusturma,

2- Smav olusturma,

3- Sinavin aktif edilmesi,

4- Ogrenci islemleri ,

5- Smavin yapilmasi,

6- Sonuglarm degerlendirilmesi

7- Web lizerinden gercgeklestirilmesi

Sistem editor, Ogretmen ve Ogrenci olarak {i¢ kullanict grubu tarafindan

kullanilmaktadir.
4.7. Veritaban1 Mimarisi
Web tabanli sinav otomasyon sistemi i¢in veritabani tanimlamasinda Microsoft

Office Access 2003 kullanilmaktadir. Projede “kurum”, “bolum”, “ders”, “konu” ve

“soru” adlariyla tablolar tanimlanarak hiyerarsik veritabani olusturulmustur.

KURUM |—> | BOLUM |—®| DERS |—*»| KONU |—»| SORU

Sekil 3.2. Soru bankasi veritabani
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Olusturulan veritabani sekil 3.2. deki gibi bir yapiya sahiptir. Soru bankasina eklene
bir soru kurum, bolim, ders, konu bazinda kategorize edilebilmektedir.
Veritabanindaki bu hiyerarsi kullanici tiirlerinin yetki ve sorumluluklarini da

belirlemede kolaylik saglamistir.

Ayrica “smavlar” ve “kullanicilar” adlariyla tablolar tanimlanarak kullanici

veritabani olusturulmustur.

Editor —» Ogretmen — Ogrenci

Sekil 3.3. Kullanici veritabani

4.7.1. Kurum tablosu

Smav otomasyonunda kullanilan, kurumlarin bilgilerinin kaydedildigi veri tabani

tablosu Sekil 3.4° de gosterilmistir.

Tablo 3.1. Kurum tablosu

kurumkodu kurumadi bolumsay| derssay| konusay| sorusay| ogretmensay| ogrencisay| ekleyen| ekleyenkisi |degisiklil dy|bd{cs2|cs

1 Hendek Ticaret Meslek Lisesi

0/ akyol78 Adem AKYOL10:24:21 0 0 0 3

3 Sakarya Universitesi 3 0
4 Karabiik Universitesi 1 0 0 0 0 0 akyol78 Adem AKYOL 233426 0 0 0 0
* [:omatikSayi) 0 0 0 0 0 0 00 00

4.7.2. Boliim tablosu
Smav otomasyonunda kullanilan, béliim bilgilerinin kaydedildigi veri tabani tablosu

Sekil 3.5’ de gosterilmistir.

Tablo 3.2. B6liim tablosu

| | bolumkodu | bolumadi | derssay| konusay| sorusay| ogretmensayis| ogrencisayisil ekleyen| ekleyenkisi | degisiklik| dy| bd|cs2|cs|
» 4/ Biligim Teknolojilen 7 28 4210 4 akyol78 Adem AKYOL 10:45:26) 4 0 038
5 Elektronik ve Bilgisayar Egitimi 2 5 10 0 akyol78 Adem AKYOL 1045440 0 0 0 1

6/ Makine Egitimi 0 0 00 0 akyol78 Adem AKYOL  10:47:11. 0 0 0 0

T Muhasebe ve Finansman 1 1 10 0 akyol78 Adem AKYOL 104800 0 0 0 1

8 Genel 3 5 160 1 akyol78 Adem AKYOL  00:38:37 0 1 013

24 Bilgisayar ve Biligim Mihendisligi 4 5 20 0 akyol78 Adem AKYOL  18:13:24 0 0 0 2

25 Elektronik ve Bilgisayar Egitimi 0 0 00 0 akyol78 Adem AKYOL 18:21:24 0 0 0 0
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4.7.3. Dersler tablosu

Smav otomasyonunda kullanilan, ders bilgilerinin kaydedildigi veri tabani tablosu

Sekil 3.6° da gosterilmistir.

Tablo 3.3. Dersler tablosu

derskodu | dersadi | ekleyenkisi |ekleyenkl| konusayisi|sorusayisi| degisikliktarihi |okunma| dogruceua;\yan\iscevap|
10/BTT 10/Bilisim Teknolojilerinin Temelleri Adem AKYOL adem 617 +2009 16:37-36 107 56 51
10/Geo 10/Geometri Adem AKYOL  adem 11 22009 00:32:10 2 2 0
10/KUB 10/Kurumsal Bagvuru Adem AKYOL adem 10 12009 23:43:03 0 0 0
10/Mat Matematik Adem AKYOL |adem 34 15.06.2008 40 21 19
10/MGE 10/Mesleki Geligim Adem AKYOL |adem 10 2.2009 16:55:45 0 0 0
10/Muh 10/Muhasebe Adem AKYOL |adem 11 1.2009 01:47-36 0 0 0
10/PP 10/Paket Programlar Adem AKYOL |adem 421 3.2008 11:07:33 350 197 1583
10/TEQ 10/Temel Elektronik ve Olgme Adem AKYOL adem T3 3.2008 12:53:33 23 15 1
10/TRES 10/Teknik ve Mesleki Resim Adem AKYOL adem 22 1.2008 16:05:49 22 16 6
11/Geo 11/Geometri Adem AKYOL adem 10 12009 15:07:50 0 0 0
11/Web 11/Web Tasanm ve Programlama Adem AKYOL adem 95 3.2008 16:16:44 45 30 15
BSM/BGM  BSM/Bilgisayar Gérmesi ve Makine Ogrenmesi | Adem AKYOL | adem 10 12009 23:59:51 0 0 0
BSM/SAG | BSM/Sanal Gerceklilik Adem AKYOL |adem 10 2.2009 00:10:10 0 0 0
BSM/YSA | BSM{Yapay Sinir Aglan Adem AKYOL adem 20 12009 18:17:06 0 0 0
EBE/MDU  EBE/Mikrodenetleyici Uygulamalan Adem AKYOL adem 10 12009 16:43:30 0 0 0
EBE/MIK | EBE/Mikroislemciler Adem AKYOL |adem 410 22009 11:48:55 0 0 0
4.7.4. Konu tablosu

Smav otomasyonunda kullanilan, konu bilgilerinin kaydedildigi veri tabani tablosu

Sekil 3.7 de gosterilmistir.

Tablo 3.4. Konular tablosu

konukodu | konuadi | ekleyenkisi |ekleyenku|\an|c| deg|5|k\|)-ctar|h|| SOTUSayisi | 0kunmasay|3|| dogrucevapsayisi |yan|\scevapsay| dysorusa
10/BTTA Bellekler Adem AKYOL adem 3.2008 11:05:19 0
10/BTT/3 CPU (iglemciler Adem AKYOL | adem 3.2008 11:49:57 3 6 6 0
10/BTT/4 Anakartlar Adem AKYOL  adem 3.2008 11:54:58 8 91 51 40
10/BTT/5 Donanim Kartla) Adem AKYOL adem 3.2008 21:55:11 0 0 0 0
10/BTT/6 Isletim Sistemly Adem AKYOL | adem 1.2009 02:50:44 6 55 24 kLl

4.7.5. Soru tablosu

Smav otomasyonunda kullanilan, soru bilgilerinin kaydedildigi veri tabani tablosu

Sekil 3.8’ de goriilmektedir.
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Tablo 3.5. Sorular tablosu

sorukodu \ soruadi | resimadresi | cevapl \ cevap2 | cevap3 | cevapd \ cevaph | dogrucevap | soruturu
10/TRES/M/2  Bir cismin, belir Soruya resim e Resim Gélge izdogiim Gizim Olcek Izdiigim Coktan Secm
10/TEOD/6M Zamana gére yi Soruya resim e Dogru Akim Alternatif Akim | Sinls Akimi | Kare Dalga Ak Akim Dogru Akim Coktan Secm
11/Webf/2 Asagidakilerder Soruya resim e Tirkce karakter Ozel karakter k Kiigiik Biitik H Kodlar "<" ile bi Etiketler igten ¢ Kiigik Bitik H Coktan Secm
11/Web/21 Asafidakilerder Soruya resim e img src="resim image source=""resim_adresi”  picture image img src="resim Coktan Secm
10MEDITA Zamana gare yi Soruya resim e Akimilatar Kondansatar Si| Dogru Akim Alternatif Akim  Sink Akimi Alternatif Akim  Coktan Secm
10/PP/3M1 Microsoft Office| Soruya resim e pot ppi ppt doc xls ppt Coktan Secm
11Web//3 DMNS nedir? Soruya resim e Alan ismlerine | Arama Motorud Mac adres tabld Internet ortanun Bilgisayanin ag Alan ismlerine | Coktan Secm
10/PPA/5 Word programir Soruya resim e Dosya Dizen Gérinim Arac Cubuklan  Araclar Géariinim Coktan Secm
10/BTT/3M1 Asgagida verilen - CPU MIB RAM Central Process Mikroiglemci || RAM Coktan Secm
10/PPA/3 Word programir images/ikon1_jp Dizen Dosya Tablo Pencere Araclar Dosya Coktan Secm
11WebMM Asagidaki etike - html sayfa body head title sayfa Coktan Secm

4.7.6. Smavlar tablosu

Smav otomasyonunda kullanilan, smavlarin bilgilerinin kaydedildigi veri tabani

tablosu Sekil 3.9” da gosterilmistir.

Tablo 3.6. Smavlar tablosu

kururr| bolumk dersadi | konuadi | derskodu | konukodu | sorusayisi | cssorusayiq dysorusayis| bdsorusayisi| sinavtarihi | sinavsuresi| sinaviolust

4 10/Biligim Teknolojilerii Genel 10/BTT  Genel 5 3 2 0/23.03.200¢ 5 Adem AKN
1 4 10/Paket Programlar | Genel 10/PP Genel 10 10 0 0/02.04.200¢ 10 Adem AKN
1 4 10/Biligim Teknolojilerii Anakartlar 10/BTT  10/BTT/4 ] 2 2 1/02.04.200¢ 5 Adem AKN
1 4 10/Biligim Teknolojilerii Genel 10/BTT  Genel 10 9 1 0/05.04.200¢ 15 Adem AKN
1 4 10/Paket Programlar | Genel 10/PP Genel 16 16 0 0/05.04.200¢ 16 Adem AKY
1 4 10/Biligim Teknolojileril CPU (islen 10/BTT 10/BTT/3 3 3 0 0/06.04.200¢ 25| Adem AKY
1 4 10/Paket Programlar | Genel 10/PP Genel 15 18 0 0/06.04.200¢ 15 Adem AKY
1 4 10/Paket Programlar | Genel 10/PP Genel 20 20 0 0/11.04.200¢ 30 Adem AKN

4.8. Uygulamada Kullanilan Sinav Tiirleri

4.8.1. Kisa cevaph (tamamlamal, bosluk doldurmal) testler

Diiz anlatimli bir climlenin i¢inden 6nemli bir kavram, bir isim, tarih vs ¢ikartilir ve

ogrencinin bunu hatirlayip yazmasi istenir. Soru 6zellikleri;

1- Bosluk miimkiin oldugu kadar ciimle sonuna birakilmali

2- Bosluklar standart ve cevabin sigacagi kadar olmali ama cevabi da belli
etmemelidir.

3- Her soruda tek bosluk olmalidir.

4- Bosluga bir veya an fazla iki kelime yazilmalidir.
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4.8.2. Dogru-Yanbhs testleri

Kritik bir climlenin dogru veya yanlis olduguna karar verme 6l¢iiliir. Sans faktorii en
yiiksek Olgmedir. Bu nedenle “diizeltme” veya sans faktoriini azaltma formiili
kullanilmali (her yanlis bir dogruyu gotiiriir). Yalniz bu tiir sorularla smav

yapiliyorsa, soru sayisi en az 50 olmalidir. Soru 6zellikleri;

I- Cilimlelerin yarist dogru, yarist yanlis hazirlanmalidir.

2- Srralanmalar1 da belli sistematiklere gore olmalidir.

3- Sorular gramatik agidan dogru ve agik olmalidir.

4- Ciimle “dogru” veya “yanlis” olmalidir.

5- Cilimleler uzun olmamalidir.

6- Ayrintilar degil, ana konu ve noktalar sorulmalidir.

7- Sorular birbirinin cevabini icermemelidir.

8- Ciimlenin yanlis1 6nemsiz bir noktada olmamalidir.

9- Aracin baginda mutlaka kac yanlisin bir dogru cevabi gotiirecegine dair agiklama
olmaldir.

10- Bu sinavda kopya ¢cekme kolaydir.

11- Ancak ¢ok sayida soru ile dersin her tarafinin 6l¢iilmesi saglanmis olur.

4.8.3. Eslestirme testleri

Test maddeleri iki siitun halinde siralanir. Sol tarafta ifadeler, sag tarafta cevaplar
bulunur. Ogrenci, ifadelerle cevaplar1 eslestirmelidir. ifadelerin basma cevaplardaki
harfleri getirerek veya bazen c¢izgilerle birlestirerek de yapilmaktadir. Soru

Ozellikleri;

1- Ifadeler biraz uzun ciimlelerle yazilabilir, ama cevaplar kisa olmalidir.
2- Cevaplar ifadelerden biraz fazla olmalidir, yoksa sondaki cevaplar kendiliginden
ortaya cikar.

3- Eslestirmeli soru miimkiin oldugunca ayni konuda sorulardan olusmalidir.
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4.8.4. Coktan secmeli testler

Gilinlimiizde en yaygin Olcme aracidir. Hatirlama diizeyinden en yiiksek
degerlendirme diizeyine kadar ve karmasik bilgileri 6l¢ebilir. Sans faktorii % 20-

25’lere kadar indirilebilir. Hazirlanmasi zor, uygulanmasi kolaydir.

Coktan se¢meli sorular iki kisimdan olusur;

1- Soru kokiu

2- Celdiriciler ve dogru cevap.

Soru kokii olustururken dikkat edilecek hususlar;

1- Soru kokii miimkiin oldugunca bir soru climlesi olmalidir.

2- Kok belirsiz olmamali, a¢ik ve anlasilir olmalidir.

3- Soru kokii olumsuz olmamali, eger olumsuz olacaksa olumsuz ifade koyu
yazilmali veya alt1 ¢izilmelidir.

4- Cevaplarm hepsi kismen dogru ise, en dogru cevabin se¢ilmesi istenmelidir.

Coktan se¢cmeli cevap siklarmin 6zellikleri;

1- Se¢meli cevaplar i¢inde bir tane dogru olmalidir.

2- Sec¢meli cevaplarin hepsi birbirine yakin uzunlukta olmalidir.

3- Secmeli cevaplar dilbilgisi agisindan kok ciimleye uygun olmalidir.

4- Dogru cevap ipucu tasir nitelikte olmamalidir.

5- Secmeli cevaplar belli bir sistematikle yazilmalidir: ya alt alta ya da yan yana.
Burada estetik ve ekonomiklik 6nemlidir.

6- Her sorudaki secenek sayis1 ayni olmalidir. En uygunu 4 veya 5 sikli olanlardir.

7- Dogru cevaplar biitiin test i¢ine karigik dagitilmahidir. Siklara esit dagitma sart
oldugu gibi, dogru siklarin siralanmasi da karisik yapilmali (hali deseni vs
cizilmemelidir).

8- Sayisal secenek kullanilacaksa “siral’” konmalidir.
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9- “Yukaridakilerin hepsi” veya “yukaridakilerin hicbiri” secenegi fazla
kullanilmamalidir.

10- Sorular i¢inde kolay ve orta olanlar oldugu gibi zor sorular da bulunmalidir.

11-“Atma, sallama” cevaplar1 engellemek i¢in “diizeltme formiili” (ka¢ yanlis bir
dogruyu goétiirecek) kullanilmalidir.

12- Testin ayr1 bir degerlendirme kagidi olmalidir.

13- Sorularin niteli§ine gore, teste uygun bir cevaplandirma siiresi verilmelidir.

14- Testin bagina mutlaka bir agiklama konmal1 ve burada test ile ilgili temel bilgiler
(stire, puanlama, diizeltme formiilii vs) bulunmalidir.

15- Cevap kagitlar1 iizerine kimlik bilgilerinin mutlaka yazilmasi saglanmali, test
kagidina da higbir sey yazmamalar1 saglanmalidir. Ama miimkiinse bu testler
alistirma i¢in kullanilmaly, tekrar sinav araci olarak kullanilmamalidir.

16-Uygulama c¢ok sikisik yapilacaksa testler harflerle gruplara ayrilmali ve

dagitimda (oturma diizeninde) ayni testlerin yan yana gelmemeleri saglanmalidir.

4.8.5. Test sinavlarinin avantajlan

Degerlendirilmesi kolay ve objektiftir. Soru Bankasi genis ise hazirlanmasi kolaydir.
(uygulamasi o kadar kolay degildir) Cevaplandirmasi da diger smavlara gore kolay
ve kisadir. Cok cesitli alanlar1 ve 6grenme diizeylerini 6lgebilir. Her kademe ve

diizeyde kolaylikla kullanilabilir. Madde giicliikleri istatistiksel yollarla yapilabilir.
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BOLUM 5. ORNEK UYGULAMA

5.1. Kullanici Giris Ekram

b el
Ad ve Sovad o
Kullamiel Ad1 : [Sinay

Tiirii : Genel THorEe

\ & / ‘I

Kullanter Giris Ekeram

Eul. Adu:
Parola:
Kul Tiirii:  Orenci -
Yeni Kullanic1 Igin
Sifremi unuttum.
fla EROsI

Sekil 5.1. Kullanici giris sayfasi

Sistemin ana sayfa goriinimii Sekil 5.1° daki gibidir. Ana sayfada, sisteme giris

boliimii ve yeni kullanict kaydi formlar: bulunmaktadir.

Sisteme giris boliimii; kullanicinin, bulundugu pozisyona(6grenci, 6gretmen, editdr)
gore kullanic1 adi ve sifresiyle giris yapmasini, eger heniiz sisteme iiye degilse
sisteme iiye olmasini, sifresini unuttuysa sifresini Ogrenebilmesini saglayan
kisimlardan olugsmaktadir. Sisteme yeni kayit olan kullanici yOneticinin onay1 ile
sisteme dahil edilmektedir. Ogrenci, 6gretmen ve editor kullanicilar: yetkilerine gore

erisebilecekleri fonksiyonlardan olusan sayfalara yonlendirilmektedir.
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Ogrenci kullanicisi, sistem iizerinde kendi kurum béliimii dahilinde bulunan ders,
konu ve sorular1 inceleyebilen, alistirma yapabilen ve aktif olan smavlara katilabilen

kullanicidir.

Ogretmen kullanicisi, kayith oldugu kurum/bdliim altinda ders acar ve bu derste tam
yetkiye sahip olur. Derslere konu ekleyerek sistematik bir soru bankasi olusturabilir.

Y 6netimindeki derslerde ve konularda siav hazirlayabilir.

Editor kullanicisi, soru bankasmi olusumunda, kurum ve bdliim islemlerini
gerceklestiren kullamicidir.  Ogretmen ve Ogrenciler arasmdaki etkilesimin

kurulmasiyla ilgili sorumluluklar1 vardir.

5.2. Editor

Editor  kullanicisi, sistem iizerindeki en yetkili kullanicidir.  Sistemin
yapilandirilmasi, kurum, bolim ve kullanici islemleri bu kullanici tarafindan
yuritilir. Editdr smav sisteminin olugmasinda kurum/boliim ekleyerek sistemin
olusumundaki ilk iglemi gerceklestirir. Bu islemin ardindan 6gretmen kullanicilarimi
da boliimlerin altinda tanimlanacaktir. Ogretmen, kayith oldugu béliimde ders
acabilir ve bu derste tam yetkiye sahiptir. Sistemdeki soru bankasi, 6§retmeninin
actig1 ders ve konulara ekledigi sorular ile sistematik bir sekilde olusturulacaktir.
Sistem, olusturulan soru bankasi igerisindeki sorulardan bir¢ok sekilde testler
iretmeyi ve bu sorular1 verimli bir sekilde kullanmay1 saglar. Editér bu asamadan

sonra sistemde izleyici ve gerektiginde miidahale edebilecek konumdadir.
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Bashlk: Yayin Tarihi:
038 Soru ve Cevaplan 16.07.2008 00:00:00
088 Actklaniyor 15.072008 00:00:00
2008 OSS Smavi 15.06.2008 00:00:00
ID: Sinav: Tarih: Saat: Kanlim:
Dreamweaver Modul 33 4, 7009 20:00 2
Smavi
12 Pardus 23.04.2009 19:30 0
13 Btt2. Yanh 23.04.2009 20:10 2
Veni kullameilanm onay islemler igin tdaymz. (7)) Eurum / Bolim eldemek igin tidayumz.
Ozretmen kullamcis: eklemek igintidaymmz. Fournum / Bélitm / Ders / Konu analiziicin - tiddayumz.
Duyurn (Haber: |
Dy Ekle / Diizenle iglemlen igin  tiklayuuz.
Haber Ekle / Diizenle iglemlen igin tiklavyimz.

Sekil 5.2. Kullanici editor sayfasi

Ogretmen kullanicis1 editor tarafindan olusturulur. Ogrenci, ana sayfa iizerinden
kayit ol baglantisini kullanarak sisteme kayit olacaktir. Sisteme kayit olan 6grenciler
editoriin verecegi onay ile sisteme giris yapabilmektedir. Editér sayfasinda son
eklenen haberler goriintiilenmekte, duyuru/haber ekle linkleri kullanilarak genel ve
kurum/boliim duyurular1 yapilabilmektedir. Aktif olan smavlar editdr sayfasindan
takip edilebilir. Aktif siav iizerinden o sinavla ilgili ders, konu, soru tiirlerine gore
soru sayilari, sinav tarihi, saati ve kimlerin smava katildiklar1 gibi smavin 6zellikleri
editor tarafindan incelebilmektedir. Editdr bu smavlarin 68renci ve soru basari

analizine ulagarak yapilan sinavlarla ilgili anlik olarak bilgi sahibi olur.

Editor kullanicist sistemin yoneticisi olup, sistemdeki tiim hareketi izleyebilen ve
miidahale edebilen kullanicidir. Kayitli kullanicilarm analizlerini sayisal tablolarla ve
grafiksel ekranla gorebilir. Sekil 5.3.°deki sayfada editdr kurum ve boliim bazinda
sayisal verileri inceleyebilmektedir. Bu ekran ile kurum ve bdliimlerdeki 6gretmen,
ogrenci, ders, konu sinav, soru ve soru tilirlerine gore sayisal verilere ulasabilir.

Sayisal verilerle birlikte kurumdaki boliimler ve boliimdeki dersler gosterilmektedir.
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Kurum : Hendek Ticaret Meslek Lisesi -
Bilim ﬁlﬁrehnen ﬁé‘renci Ders Konu Soru Coktan Dogru Bosluk Sinav
Sayisa Sayis1 Sayisa Sayis1 Sayisa Sayisa Secmeli Yanhs @ Doldurma @ Sayisa
3 3 30 13 35 845 320 445 43 13

Biliim Kodu | Bilim Ad

|4 Biligim Teknolojileri

|7 Mluhasebe ve Finansman

|8 Genel
Bilim : Biligim Teknolojilen -
ﬁé;retmen l:-}é;renr_i Ders Konu Soru Coktan Dogru Bosluk Sinav
Sayism Sayis1 Sayisa Sayisa Sayis Secmeli Yanhs Doldurma = Sayisy
3 3o 9 51 818 431 350 47 13
10.FP 10/Paket Prozramlar Adem AKYOL
[11/'Web 11/"Web Tasanm ve Programlama Adem AKYOL
| 10BTT 10vBiligim Teknolojilerinin Temeller Adem AKYOL
: 11/AGT 11/AE Temelleri Avbiike OZZADM
[11/ACK 11/A gtk Kaynak Isletim Sistemi Nur SATKIM

Sekil 5.3. Kurum/Boliim sayisal verileri

Tabloda gosterilen degerler soru bankasmin son durumuna gore alinmaktadir. Soru
bankasina kayit edilen veya silinen her bir ders, konu, soru, sistem tarafindan bir {ist
seviyedeki tabloda da giincellenmektedir. Bu yap1 ile sistem soru bankasinin konu,
ders, boliim ve kurum hanesinden alinan degerler giincel bilgi olup, soru hazinesini

ayrmtili olarak yoneticiye sunmaktadir.
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Ders : 11AWeb Tasanm ve Programlama -
Ders Yinetieisi Konu Soru Coktan Dogru Bosluk Simav
(OEretmen’) Sayvisa Savisi | Seemeli Yanhs Doldurma = Sayvisa
Adem AKYOL 9 164 38 106 0 6

Ciriilmiiy|| Dogru || Yanhy
Sora Cevap Cevap

% |Basan=% 61 [N

| Tiim Kullamicilar " 67 " 41

11" Web/2 HTML 2

11/ Web/1 HTML 1

11/Web/3 Web Tasanm Editoni 1

11"Webh/4 Web Tasanm Editérii 2
. 11/ Web/3 Web Tasanm Editorii 3

11/'Web/6 Web Tasanm Editorn 4

11" Web/7 Etkilegimli Web Uvgulamalan 1

11/ Web/8 Etkilesimli Web Uygulamalan 2
. 11/ Web/® Etkilegimli Web Uvgulamalar 3

Konu : Etkilegsimli Web Uygulamalan 1 -
Ders Yineticisi Soru Coktan Dogru Bosluk Sinav
(Dgretmen) Sayisa || Secmeli | Yanhs | Doldurma @ Sayisa
Adem AKYOL a5 ] As 0 4

Comilmiis|| DroErm Yanhy
Sorm Cevap Cevap

2 |Basan-v 75

| Tiim Kullamicilar ” 8 ” fi

Sekil 5.4. Ders/Konu sayisal verileri

Sekil 5.4.’deki tabloda ders ve konu bazinda analiz yapilmaktadir. Bu ekran ile ders,
konu smav, soru ve soru tiirlerine gore sayisal verilere ulasabilir. Elde edilen veriler,
ders ve konularla ilgili basar1 durumunu da gostermektedir. Sistemdeki tiim
kullanicilarin o ders ve konudaki cevaplandirmis olduklar1 sorularin dogruluguna
gore soru, konu, ders istatistigini tutmaktadir. Bu grafiksel gdsterim, yOneticiye

dersteki basariy1 gorsel olarak sunmaktadir.

Editor kullanicisi, bu tablolarla sistemin geneli hakkinda bilgiye sahip olabilecektir.
Editor, smav sisteminde kayitli kurumlarla ilgili sunulan sayisal veriler sayfasinda,

genelden 6zele dogru giden bir tabloyla karsilasir.
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5.3. Ogretmen

Ogretmen kullanicis1, kuruny/bdliim dahilinde ders, konu, soru ekleme/diizenleme ve
genel, ders ve konu smavlar1 hazirlayabilen kullanicidir. Editor sistemin en

tepesindeki kullanic1 olup, sistemdeki tiim hareketi izleyebilen ve miidahale edebilen

kullanicidir.
adiilh Kurum : Hendek Ticaret Meslek Lisesi Adve Soyad  : Adem AKYOL =
. Biiliim : Bilisim Teknolojileri Kullamici Ady : adem ey
JII Tiri : Ogretmen ——
""" Menii z:::::

== [Anasayfa

Bashk: Yavin Tarihi:

’ == Duyurular
l
l

l
)
== Hisisel ]
l

058 Som ve Cevaplan 16.07.2008 00:00:00
085 Actidantvor 15.07.2008 00:00:00
<< Sinavlar 2008 OSS Smavy 13.06 2008 00:00:00
= Smav Sonuglar
> Smav Hazirla ID: Sinav: Tarih: Saat: Katilim:
A 14 Islemeiler Modil Smav: 06.04.2009 0220 0
> Smavlar
[ == Ekle | |IDuyur Exte / Diizente itemteriigin_ toklayinsz. Ders / Konu / Sou iglemler.
[ »» Mesajlar J Haber Eide / Ditzenle iglemler igin tidayimz. Ders / Konu analizi igin tildaymz.
’ == Cikig ]

Sekil 5.5. Ogretmen sayfasi

Ogretmen kullanicisinin giris yapmasiyla Sekil 5.5.°deki &gretmen ana sayfasi
karsisia gelir. Bu sayfanin iist kisminda bulunan profil bilgileri kullanicinin hangi
kurum, boliime dahil oldugunu belirtmektedir. Sayfa igerisindeki duyurular
kullanicinin bagli oldugu kurum ve boliimiin duyurular1 olup, yoneticilerin mesajlar1
ve sinav duyurular1 bu kisimda yaymlanmaktadir. Haberler bolimii tiim sistemdeki
kullanicilar1 ilgilendiren duyurularin yaymlandigi ve tiim kullanicilarin gorebildigi

kisimdir.

Sol kisimda bulunan meniilerin igerikleri 6gretmen kullanicisina gore sekillenmekte

ve bu menii panelini kullanarak diger sayfalara ulagabilmektedir.

Duyurular panelinde sistemdeki tiim duyuru, haber ve sistemde en c¢ok sorulan

sorular1 gorebilecegi sayfalarin baglantilar1 bulunmaktadir.
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Kisisel menii panelinde kullanicinin profil bilgisini diizenleyebilecegi, parolasini
degistirebilecegi sayfalarla birlikte, kayithh oldugu kurum/boliim temelinde ders,
konu ve smav basar1 analizini yapabilecegi istatistik sayfasina da bu panelle

ulasabilir.

Smavlar menii panelini kullanarak sistemde kayitli olan smavlara ve sinav hazirlama
formuna ulasabilir. Ekle menii panelinde bulunan ders, konu ve soru sayfalarma olan

baglantilar ile ekleme, diizeltme islemlerini yapabildigi menii grubudur.

5.3.1. Yeni ders eklenmesi

Ogretmen kullanicis1 kayithi oldugu boliim altinda ders agarak soru bankasini
olusturmaya baglar. Soru bankasi hiyerarsik bir yapiya sahiptir. Derslerin altinda
konular, konularin altinda da tiirlerine gore sorular tutulmaktadir. Soru ekleme
isleminin yapilabilmesi i¢in 6gretmen ders ve konu agmalidir. Sorularin derslerin

altina kayit edilmesi sorularm, siifl bir sekilde saklanmasini saglar.

Ders ekleme asamasinda, dersin kodu ve ad1 girildikten sonra “Ders Ekle” butonuna
basilarak ders kayit edilir. Ders kodu 6gretmen tarafindan belirlenmelidir. Belirlenen

ders kodunda bagka bir dersin sisteme kayit edilmesi engellenmistir.

Ogretmenin eklemis oldugu ders, bdliim ve kurum tablolarina islenerek bdliim ve
kurumdaki sayisal veriler anlik olarak giincellenir. Ogretmen eklemis oldugu derste
tam yetkiye sahiptir. Yonettigi derslerle ilgili sayisal verilere de editor ve kendisi
haricindeki hi¢bir kullanic1 ulasamaz. Ogretmen ders altinda agmis oldugu konu ve

sorular1 yine bu ekrani kullanarak inceleyebilir.
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Ders Kodunu Giriniz: | Om: 10/PP, 11/MAT, 12/808 ..

Ders Adim Giriniz: Ders Ekle
Ders kodunu ve adim giriniz.

Ders aduun tamamiu veya bir kasmim girerek "Ara"
butonuna basmz (Om: "Bilgisayvar”,"Tekno")

Ders kodunun tamamun veya bir kasmun girerek "Ara"
butonuna basmuz (Om: "10","BTT"."10/PP")

Kendi fepderi s dees o Tiim Dersleri Gostermek Igin Listele
Dersler:
Ders Kodu  Ders Ad Konu Say.  Soru Saynisi eklevenkisi

Sec 10PP 10/Paket Programlar 4 21 Adem AKYOL
Se¢ 10TEO 10/ Temel Elektronik ve Olgme T 3 Adem AKYOL
Sec 10/TRES 10/ Teknik ve Mesleld Fesim z o Adem AEYOL
Seg 11'Web 11" Web Tasanm ve Programlama o 3 Adem AKYOL
Sec 10/MGE 10/Mesleka Geligim 1 0 Adem AKYOL
Se¢ 10/BTT 10VEilisim Telnolojilerinin Temeller 6 17 Adem AKYOL

Sekil 5.6. Dersler sayfasi

Boliimde kayitl olan dersler Sekil 5.6.’deki ders ekle sayfasinda yer alan “Dersler”
tablosunda listelenir ve bu tabloda o dersle ilgili konu ve soru sayilar1 gosterilir.
Tablo tizerinde bulunan “Se¢” linki kullanilarak o dersin sayisal verilerine ulasilabilir

(Sekil 5.7.).

Ogretmen bu sayfa iizerinden dersteki konu ve soru sayisini, kategorilere gore kag
defa ¢ozlldigil, dogru ve yanlig cevaplanan soru sayilarini tablo halinde kullaniciya
sunmaktadir. Elde edilen verilere gore bu dersteki basarmnin grafigini de ekrana
bastirmaktadir. Tablo tizerindeki veriler ders altinda agilmis konular ve konulara

eklenmis/silinmis sorulara gore anlik olarak giincellenmektedir.
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|Ders Kodu ||10BTT ||Dersa@:  ||10/Bilisim Teknolojilerinin Temelleri |
Konu Sayis: : 5 FkleyenKisi: ||Adem AKYOL
|En Son Giincelleme : ||26.02.2009 16:37:36 |
| Coktan Sermeli || Coktan Secmeli -2 || Dogrn/Yanhy || Bosiuk Doldurma || Toplam |
Forsme 1[5 | O A (R A
Gamsen o o s o
ey N R R DR
T R DR R DR R
| BuDerstekiBasan= 52 [ |

Sekil 5.7. Ders sayisal verileri sayfasi

5.3.2. Yeni konu eklenmesi

Ogretmen dersi ekledikten sonra, konu ekleme islemi gergeklestirebilir. Konular
derslerin alt basamagmi olusturmakta ve sorularin sistemli bir sekilde
saklanabilmesini saglamaktadir. Konulara gore girilen sorular, daha sonra sorulara
ulagmada kolayliktir. Konu olusturularak, istenilen bir davranigi sinayan sorularin bir
arada tutulmasiyla, belirli hedefi 6lgmek i¢in sinav yapilabilmesi saglanir. Bu sekilde

konular halinde gruplandirilan sorular hakkinda daha net bir bilgiye ulasilabilir.

Ders Adi : 10/Biligim Teknolojilerinin Tr *  pers Kodu: 10/BTT Dersteki Konu Sayisi:

Konu Adi : Konu Ekle

Konu adwun tamamum veya bir kasmu girerek "Ara"
butonuna basmuz.(Om: "Bilgisavar,"Telno')

Konu kodunun tamamu veya bir lasmuru girerek "Ara”
butonuna basmz (Om: "10","BTT"."10/PF")

Ara

| Kondi teaydatriim lonular Tim Konulan Gﬁstermekul;gin Listele

EKonu Adi Ders Ad1 E:m'n eklevenlkisi
Sayisi :
Se¢ 10BTI/l Bellekler e G i i 0 Smid
Sec 10BTI/3 CPU (Iglemciler) 10/BTT }Znﬁl’gﬁiﬁ‘ A Seop deiwim 3 iﬁi%i
Se¢ 10/BTT/4 Anakartlar 10BTT ;ﬁjﬂf k. g :i;flf'{‘ﬂ

Sekil 5.8. Konu ekle sayfasi
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Konu ekleme islemi i¢in Oncelikle listeden ders segilir. Secilen derse gore Sekil
4.8.deki gibi konular tablo halinde listelenmektedir. Bu liste kullanilarak istenilen
konudaki soru sayisi ve basarisi gibi sayisal verileri goriilebilir. Konu ad1 girildikten
sonra “Konu Ekle” butonuna basilir. Sistem ders koduna ve daha 6nceden eklenmis

konulara gore konu kodunu iiretmektedir.

Kayitl olan konular sayfada listelenir ve konulardaki soru sayilar1 gosterilir. Tablo

iizerinde bulunan “Se¢” linki kullanilarak o konunun sayisal verilerine ulasilabilir
(Sekil 5.9).

Ogretmen bu sayfa iizerinden, konudaki soru sayismi kategorilere gore kag defa
¢oziildiigii, dogru ve yanlig cevap sayilarini tablo halinde kullaniciya sunmaktadir.

Elde edilen verilere gore bu dersteki basarinin grafigini de ekrana bastirmaktadir.

|Ders Kodu || 10/BTT ||Ders Az |[10/Biligim Teknolojilerinin Temelleri |
|Eunu Kodu : ” 10/BTT/4 ”Eunu Adi: "}'-‘makartlar |
|Suru Savisi: ”B ”Ekl&y&n Kisi: "Adem AKYOL |

|En Son Gincelleme : ||29.08.2008 11:54:58 |

|Coktan Secmeli || Coktan Secmeli -2 ||Dogru / Yanhs __||Bostuk Doldurma _|[Toplam |
vl O E [ Ik |
[Cotcnsor: 3 b s s [
[Dogru Cevaplanan: _||51 & |ER € |51 |
[ compinen |z O £ |
|

| Bu Dersteki Basan =% 56 |

Sekil 5.9. Ders sayisal verileri sayfasi

5.3.3. Yeni soru eklenmesi

Ders ve konu ekleme islemlerinin ardindan, o6gretmen soru ekleme iglemini
gergeklestirebilir. Sistem bunun i¢in Sekil 5.10°da gosterilen sayfadan soru tiirii

secilerek, segilen soru tiirline gore soru ekleme sayfasina yonlendirilir.
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pers Adi : 10/Bilisim Teknolojilerinin Temelleri + gonuwadi @ Anakartlar -
Ders Kodu : 100BTT Konu Kodu: 10/BTT/4
Dersteki Soru Sayisi 17 Konudaki Soru Sayigi: B

| SomEe | Dese | Komuya _Jl__ Somtaa | _ SomCor |
| [<Eie>] (o> ] [e» ] [e=] |

| Goktan Secmeli « |

Coktan Secmeli
Coktan Secmeli-2
Dogru / Yanhs

Bosluk Doldurma

Sekil 5.10. Soru ekle sayfasi

5.3.3.1. Coktan secmeli sorular

Coktan se¢cmeli sorular, ¢cok sayidaki cevaplardan yalnizca birinin dogru veya yanlis
oldugu soru c¢esididir. Giinlimiizde en yaygin 6lgme aracidir. Hatirlama diizeyinden

en yuksek degerlendirme diizeyine kadar ve karmasik bilgileri 6l¢ebilir.

Soru: Coktan Segmeli

Gozat..

»

A) = [ Gézat... |
B) .
) s [ Gozat.. |
D) .
E) s Gozat..
Dofru Cevap: ©A BB ©G¢ @D OE
l Soru Ekle ] [ Temizle I l << Geri Don

Sekil 5.11. Coktan segmeli soru ekleme sayfasi

Sekil 5.11°de gosterilen ¢oktan segmeli soru ekleme sayfasidir. Bu sayfa ile secili

olan ders ve konuya soru ekleme islemi gerceklestirilir. Soru ve siklar girildikten
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sonra “Soru Ekle” butonuna basilarak soru kayit edilir. Coktan segmeli sorularda,
sorulara ve siklara resim eklenebilmektedir. Soru ve siklarm yanlarinda bulunan

“Goz at” butonlar1 kullanilarak resim segilerek resimli sorular hazirlanabilir.

5.3.3.2. Dogru/yanhs sorular

Kritik bir ciimlenin dogru veya yanlis olduguna karar verme 6l¢iiliir. Soruya yalnizca
dogru ve yanlis cevabiin verildigi bir soru tiirtidiir. Sans faktorii en yiiksek ve diger

soru tiirlerine gore cevaplanmasi daha kolay olan bir 6lgmedir.

Soru: Dogru f Yanhs

Dogru " Yanhs Soru Ekle || Temizle || << Geri Ddn Gozat... |

Soruya resim yukle:

Sekil 5.12. Dogru/Yanlis soru ekleme sayfasi

Sekil 5.12°’de dogru/yanlis tiiriinde soru ekleme formu gosterilmistir. Dogru/yanlis
tiirtindeki sorular1 kayit etmeden 6nce ders ve konu se¢imi yapilir. Soru girilir ve
cevap olarak “Dogru”, “Yanlis” siklarindan biri segilerek soru sisteme kayit edilir.
Yine c¢oktan se¢meli sorularda oldugu gibi dogru/yanlis sorulara da resim

yiiklenebilir.

5.3.3.3. Bosluk doldurmah sorular

Diiz anlatimli bir climlenin i¢inden 6nemli bir kavram, bir isim, tarih vs ¢ikartilir ve
ogrencinin bunu hatirlayip yazmasi istenir. Bosluk doldurmali sorular, soru {izerinde
bosluk birakilarak veya soruya cevap aranarak kelime girilmesi istenen soru

tirleridir.
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Soru: Bosluk Doldurma

| ]

Soruya resim ekle.

- _ . P Soruya cevap -
* Dogru Cevap_1: ~| olabilecex
wveya hatala
-
Dogru Cevap 2 : | vazilmasa
ihtimal olan
Doz Cor . » | cewvaplari
ogrm Levap . : = | vandaki metin
Eutularina
Dogrn Cevap 4 : : yazmimiz.
- - i N
Dogrn Cevap 5: i

I Soru Ekle ] [ Temizle ] [ <= Geri Don

Sekil 5.13. Bosluk doldurmali soru ekleme sayfasi

Bu sorular1 kayit ederken soruya cevap olabilecek veya hatali yazilabilecek cevaplar
Ogretmen tarafindan kayit edilir. Soru c¢oziilirken bu cevap kutularmma girilen
cevaplar temel alinarak degerlendirilecektir. Diger soru tiirlerinde oldugu gibi bu

sorulara da resim eklenebilir.

5.3.4. Sorular

Sekil 5.14’de Ogretmen sorularin dogru ve yanlis cevap sayilariyla birlikte,
basarilarin1 grafiksel olarak gorebildigi bir sayfadir. . Soru temelinde yapilacak
analiz ile yOnetici sorunun aywrt ediciligi hakkinda bilgi sahibi olmaktadir. Elde

edilen bilgi dogrultusunda soru iizerinde gerekli diizeltmeleri yapabilecektir.

Ders Kodu : 10/PP Ders Adi: 10/Paket Programlar

Konu Kodu : 10/PP/M Konu Adi : Kelime islemciler

Soru Kodu : 10/PPM/E Ekleyen Kisi : Adem AKYOL |

SoruTiiri: || Goktan Secmeli |(Giimcelleme : || 02.02.2009 170925 |

Okun Sayis1: 9

Dog. Cer. Sayiss 1| 2 Bu Sorudaki Basan =% 22 [ |

Yan. Cev. Sayisa: || 7

Sekil 5.14. Soru analiz sayfasi
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5.3.5 Sinav hazirlanmasi

Smav otomasyonu sayesinde herhangi bir ders icerigine uygun hazirlanmis soru
bankasindan istenen sayida, siirede, v.s kriterlere gore birbirinden farkli onlarca simnav
olusturulabilmektedir. Sistem olusturulan her smava farkli bir sinav numarasi
vermektedir. Ayni sinav numarasi ile sinava girig yapan 6grencilere sinav sorulari ve

cevaplar1 farkl dizilislerde sunulmaktadir.

Ogretmen, daha &nceden olusturmus oldugu soru bankasmndan sorular1 segerek
istedigi ders veya konuda sinav hazirlayabilir. Bu islem i¢in smavin 6zellikleri sinav
hazirlama formuna iglenerek smav olusturma islemi gergeklestirilir. Sinav hazirlama
formu Sekil 4.15teki gibidir. Oncelikle ders veya konu smavi secenegiyle smavin
kapsami belirlenir. Ogretmen sinav tarihinin dncesinde sinav hazirlayabilir ve bu

sinavi daha sonra yapmak i¢in saklayabilir.

Form ekraninda listelenen derslerden smav yapacagi dersi secerek o dersteki sorulari
goriir. Eger ders smav1 yapilacaksa, se¢ili olan dersteki soru tiirlerinde bulunan soru
sayllarma gore coktan segmeli, dogru/yanlis ve bosluk doldurmali soru sayilari
kutulara yazilarak “Ekle” butonuna basilir. Girilen sayilara gore soru bankasindan o

dersin sorular1 rastgele segilerek gegici bir tamponda tutulur.

Sinay Taran Sesiniz- [ENMMMNN | ) Konu Sman |

Ders Adi : 10/Paket Programlar * Ders Kodu: 1q0/PP -1

Konu Adi : | Kelime Islemciler Konu Kodu: -

Eklemek istedigimz soru savisiu agagidaki kutulara ginmz - Soru tlirdenndels soms sayilanm dikkate alarak ging

ve Ekle butonuna bastuz. VapHuz.
Soru Tiiri Toplam -
Goktan Segmeli -|20] | s o2
Dogru / Yanhg : | | Y. -0
Bogluk Doldurmah :| | B0 -0
Yukandald kutulara giris vaptiktan sonra Ekle
Ekle butonuna basiuz.

Sekil 5.15. Sinav hazirla sayfasi
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Sinav Sorulare

kod dersadi konuadi cssorusayisi dysorusayisi bdsorusayisi  sorusayisi

Kaldir 1 10/Paket Programlar  Tiimii 20 0 0 20

Sekil 5.16. Gegici smav sorular1 tablosu

Istenirse yukaridaki islem farkl bir ders segilerek soru ekleme islemi yapildiginda,

birden fazla dersten de soru segilerek genel bir sinav hazirlanabilir.

Sinav Sorulare

konuadi cssorusayisi dysorusayisi bdsorusayisi sorusayisi

Ealdir 1  10/Paket Programlar Timii 20 0 0 20

10/Bilisim Teknolojilerinin

Tamallan

10

h
(=]
L=

Tiimii

Sekil 5.17. Gegici genel sinav sorulari tablosu

Konu smav1 yapilmak istenildiginde, ders se¢iminin ardindan o dersin altinda agilmis
olan konulardan se¢im yapilir. Segilen konunun soru bankasinda ki soru rezervine
gore coktan se¢meli, dogru/yanlis ve bosluk doldurmali kategorilerinde sorular

kutulara islenerek “Ekle” butonuna basilir. Eklenen sorular bir tamponda tutulurlar.

Ders Adi : | 10/Paket Programlar - | Ders Kodu: 10/PP -7

Konu Adi : -I;(.éiime"i'gléméiler I —— 10/PP/1 13

Ellemek istedifiniz sor sayvisum agafidali kutulara ginniz Soru tirlerindeld sor savilanm dikkate alarak ging

ve Ekle butonuna basiuz. VAPHHT.

Soru Tirii Toplam 12
Goktan Segmeli :|1D | ¢.5 112
Dogru ! Yanhg :l | DY. -
Bogluk Doldurmali :| | BD. -0

Yukandaldi kutulara girig vaptiktan sonra Ekle
butonuna basumz.

Sinav Sorular:

Sekil 5.18. Konu smav1 hazirla sayfasi
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Sinav Sorulare:

kod dersadi konuadi cssorusayisi dysorusayisi bdsorusayisi sorusayisi

Kaldir 1 10/Paket Programlar Kelime I5lemciler 10 0 0 10

Sekil 5.19. Gegici smav sorular1 tablosu

Istege bagli olarak farkli bir konu segilerek yukaridaki islem tekrarlanir ve smava

farkli konularinda sorular1 eklenebilir.

Sinav Sorulari:
konuadi cssorusayisi dysorusayisi bdsorusayisi sorusayisi
- 10/Paket __ .
Kaldir 1 e Eelime Islemciler 10 0 0 10
- 10/Paket Elektronik Tablolama - -
Kaldir 2
re Programlar Programi . ) v .

Sekil 5.20. Gegici genel sinav sorulari tablosu

Tamponda tutulan sorulardan istenilen ders veya konunun sorular “Kaldir” linki ile

tampondan ¢ikarilir.

Yukaridaki islemlerden sonra sinavin adi, siiresi ve tarih bilgisi forma islenerek sinav
olusturulur. Smavdaki soru basina 1 dakikalik siire verilerek sinav siiresi
hesaplatilmistir. Istenirse sinav baslatilmadan siiresi degistirilebilmektedir. Soru
sayilar1 daha onceden tampona eklenmis olan soru sayilarina gore sistem tarafindan
forma islenir. Sinavin tarihi igin sag tarafta bulunan takvim kullanilarak sinav giinii

belirlenerek formdaki veriler tamamlanir.
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Sinav Sorulari
konuadi cssorusayisi dysorusayisi bdsorusayisi  sorusayisi
Kaldir 1 10/Paket Programlar  Timii 20 o 0 20
Sinav Ad : |Paket Programlar 1.Sinav

Sinav Siresi (dakika) :

Soru Sayist (G.5-0.¥-B.D-Top): 20 |fo [0 ][z0

11.04.2009

Sinav Tarihi :

Cumartesi

Sinav Gunu :

Sinav Olustur

Tarih seciniz.

Soru eldeme iglemi tamamlandiktan
sonra Smav Olstur butonunu

kallanmmz.

Sekil 5.21. Sinav olusturma sayfasi

Bilgiler forma islendikten sonra

“Smav Olustur” butonu kullanilarak smav

hazirlama islemi sonlanir. Olusturulan smavlar “Sinavlar” sayfasinda baglatilmak

tizere beklemededir.

Beklemedeki Sinavlar:

Smav Smav

Tarihi Saati

Sec 16 Paket Programlar 4y 549000 00:00
1.8imnav

Sekil 5.22. Beklemedeki sinavlar tablosu

S:l.ulf Smav Sahibi Katlm Durum
Giinii
: Adem y
Cumartesi AKYOL 0 Bellemede

Segilen smavin sorular1 bu ekranda goriintiilenir. Ogretmen beklemedeki sinavlarin

ismi, tarihi, saati ve siiresinde degisiklikler yapabilir veya smavi iptal edebilir.

Beklemede bulunan sinavlar 6grenciler tarafindan goriilmemektedir.



73

Sinav Kodu: 16 Simay Ad: |F'aket Programlar 1.Sinav I
Kurum Kodu: 1 Kurum Adi: Hendek Ticaret Meslek Lisesi
Bilim Kodu : 4 Biliim Adi : Bilisim Teknolojilen
Smav Siiresi (dk): [30 | Ders Adi: 10/Bilisim Teknolajilerinin Temelleri
Smav Tarihi:  [11.04.2009 | Konu Adu: Genel
Smav Giinil: |Cumartesi | Mart Nisan Mays
Eklenme Tarihi:  11.04.2009 13:52:06 e S A
0 3 i Z & &, -3
Smav Durumu: Beklemede 5 7 g 0 10 m 12
Katilim: 0 13 14 15 16 17 18 19
. 200 21 22 23 M 25 26
Simmav Saati: |13:5[] | 77 28 20 30
Orn: 12:00, 14:30, . 3 7
Coktan Secmeli Coktan Secmeli-2 Dogru/Yanhs  Bosluk Doldurma Toplam
Soru Sayvisu: 20 i] 0 20
Sinawvi baglatmadan sinav saatini giriniz. Smnav tarihinde we siresinde degisiklik yapabilirsiniz.

Sinavi Baglat Guncelle] [ <= Ger Din

Sekil 5.23. Sinav diizenleme sayfasi

Sekil 5.23’deki sayfada smavin dzellikleri, sorular1 gosterilmektedir. Ogretmen,
sinav1 baglatmadan Once tarih, saat ve smavin siiresi gibi form tlizerinde belirlenmis
alanlarda gilincelleme yapabilir. Smavin tarih ve saatini giincelledikten sonra, “Sinavi
Baglat” komutuyla smav baslatilir. Smav mail yollanarak ve 06grencilerin ana
sayfasinda duyurular bolimiine eklenerek 6grencinin sinavdan haberdar olmasi

saglanir. Ogrenciler smav giinii ve saati geldiginde smava giris yapabilirler.

Baslatilan sinavlar aktif smav olarak listelenmektedir. Ogretmen “Smavlar” sayfasmi
kullanarak aktif sinavlar1 gorebilir. Aktif smava olan katilim, katilimcilarin net
durumlari izlenebilmektedir. Sinav siiresi doldugunda 6gretmen bu ekrani kullanarak
sinavi sonlandirarak dgrencilerin smav sonuglarini goriintiileyebilir. Ogrenciler bu
asamadan sonra smavda cevaplandirdiklart  sorularm  ayrmtili  analizini

yapabilmektedir.

Sonlandirilan smavlar sonuglanmis sinavlar listesine aktarilacaktir. Sonuglanmis

sinavlarin sorularmin basar1 analizleri yapilabilmektedir.
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Simav sonlandirildiginda katilimcilarin sinav bilgileri sekil 4.24°deki gibi net sayisina
gore siralanacaktir. Katilimcilarin dogru, yanlis cevaplandirdiklar1 ve bos gectikleri

soru sayilar1 verilmistir. Bu sayilara gore net ve 100 iizerinden notlar1 hesaplanmistir.

Liste net sayisina gore azalan swralamayla swralanmistir. Kullanict siiresi bitmeden

smav1 kendi istegiyle bitirebilmektedir. Bitirilen smavdaki dogru,yanlis,bos,net ve

100 tizerinden notu ekrana bastirilir. Smavini kendisi sonlandiran 6grenciler i¢in ®

isareti kullanilmistir. Smav esnasinda problem yasayarak siire igerisinde sinavini

sonlandiramayan 6grenciler £ isareti ile gdsterilmistir. Internet baglantis:
problemiyle smavini bitiremeyen 6grencinin ¢ozmiis oldugu sorular degerlendirilir

ve bu 6grenciler 6gretmenin sinav sonucu ekraninda belirtilir.

Simav Kodu: 16 Sinav Adi:  Paket Programlar 1.Sinav
Ders Adn: 10/Bilisim Teknolojilerinin Temelleri Konu Adi:  Genel
Simav Tarihi: 11.04.2009 Katilhm: 4 Soru Sayisi: 20 Ort.Net: §

e ———

| Erol SULU ogrenci’ 13 0 1125 65 &
| OvaBASARIR ogrencil 16 11 2 0 8,75 53 &
._-'Umlet CANAN ogrenci3 16 10 2 1 7,75 50 &
._-'J.Ji sU ogrencil 16 g 10 2 5.3 40 &

Sekil 5.24. Sinav sonuglar1 sayfasi

Ogretmen sonuglanmis smav ekraninda katilimcilarm vermis olduklar1 cevaplara

gore sorularin bagar1 analizlerini gérebilmektedir.
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Soru Tiivid | Bagar (20)

i 10/PR/L/T Belzevi defizik bir isimle saklamak igin agafidald sikdardan hangisi Coktan 135
ST kllambe? Secmeli )
ooy Asadidakilerden hangisi Ms Office Word programi menii arag Coktan =

2 10/PP/1/1 . . 23

cubugunda voktur? Secmeli
oo s Wword programinda eklemelk veva gikarmak istedifimiz arag gubulklan  Coldan -

3 10PP/1S = a = . 30

igin hangi meniiyil kullaninz? Secmeli

4 10/PR/24 Ag aZﬂdahﬂseu;eneklerden hangisinde hilcre adresi doZm olarak {;nkta.ﬂ_ 100

vazlmigt? Secmeli

Sekil 5.25. Sinav sorular1 basari tablosu

5.4. Ogrenci Sayfasi

R EEEEEE——.
. " Wb e
Kurum : Hendek Ticaret Meslek Lisesi Adve Soyad : Ali SU
S Biliim : Bilisim Teknolojileri Kullame1 Adi Egrencil [Sinay
\ Tiiril : Ozrenci
------ Menii ::::::n..
’ << Anasayfa ] Duyurular :
= Anasayfa Bashk: icerik Yayin Tarihi:
> Kurum Bilgisi Sec SINAV : Paket 11042009 / Cumartesi giinii saat 13:30 de 10/Bilisim Teknolojilerinin 11.04.2009
> Sayisal Verller " Programlar 1. 8iav ~ Temellen dersi Paket Programlar 1 Smav smavi yapilacaltr. Bilgileninize.  13:39:33
=11 1'1 e e SINAV : Paket 06042000 / Pazartesi ziinii saat 02:00 de 10/Paket Programlar dersi Paket  06.04.2009
i e d " Programlar Programlar sinavi vapilacaktr. Bilgilerinize. 02:01:23
’ == Duyurular ] Geg SINAV : Paket 06.04.2009 / Pazartesi giinii saat 02:00 de 10/Paket Programlar dersi Paket 06.04.2009
’ == Kisisel ] * Programlar Programlar smavi vapilacaktr. Bilgileninize. 02:00:32
’ << Sinavlar ] b

> Smavlar

= Smav Somuglan Haberler :

= Soru Céz Bashk: Yaymn Tarihi: |

’ == Ekle ] 058 Soru ve Cevaplan 16.07.2008 00:00:00 I
Z 085 Apklamyvor 135.072008 00:00:00

| >> Mesajlar oo i e 15.06.2008 00:00:00 |

’ == Ciksg ]

Sekil 5.26. Ogrenci sayfasi

Ogrenci kullanicisinin giris yapmasiyla sekil 4.26°daki gibi 6grenci ana sayfasi
kargisina gelir. Bu sayfanin iist kisminda bulunan profil bilgileri 6grencinin hangi
kurum, bolime dahil oldugunu belirtmektedir. Sayfa igerisindeki duyurular
kullanicinin bagli oldugu kurum ve boliimiin duyurulari olup, yoneticilerin mesajlar1
ve smav duyurular1 bu kisimda yaymlanmaktadir. Haberler boliimii tiim sistemdeki
kullanicilart ilgilendiren duyurularin yaymlandigi ve tiim kullanicilarin gorebildigi

kisimdir.
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Sol kisimda bulunan meniilerin igerikleri 6gretmen kullanicisina gore sekillenmekte

ve bu menii panelini kullanarak diger sayfalara ulagabilmektedir.

Duyurular panelinde sistemdeki tiim duyuru, haber ve sistemde en ¢ok sorulan

sorular1 gorebilecegi sayfalarin baglantilar1 bulunmaktadir.

Kisisel menii panelinde kullanicinin profil bilgisini diizenleyebilecegi, parolasini
degistirebilecegi sayfalarla birlikte, kayitli oldugu kurum/bolim temelinde ders,
konu ve smav basar1 analizini yapabilecegi istatistik sayfasima da bu panelle
ulasabilir.

Smavlar menii panelini kullanarak sistemde kayitli olan sinavlara ulasabilir.

5.4.1. Aktif sinavlar

Bolum Sinavlar:

Smav Adu
; Islemeiler Modiil A . Adem Aletif

Sep 14 S 06.04 2000 02220 Pazartesi AKYOL 0 esip

Paket Programlar : . Adem Alrif
Sec 16 1.Smay 11.04.2009 13:50 Cumartesi AKYOL i) T
Genel Sinavlar:

Sinava Katil

Sinav Kodu @ |15 | Sinav Tarihi : |1 1.04.2009 |
Sinav Adi: |Paket Programilar 1.Sinav | snav Giinii : [Cumartesi |
Ders Adi: [10/Bilisim Teknolajilerinin Temeller| Sinav Saati : [13:50 |
Konu Adi: IGE”E| I Sinav Siiresi: |3|:| I
Sinavi Olugturan: |Adem AKYOL | soru Sayisi(CS-DY-BD-Top): |20 |fo |lo |[z0 |

Sekil 5.27. Ogrenci aktif smavlar tablosu

Ders yoneticileri tarafindan hazirlanan sinavlar, 6grenci kullanicisinin “Sinavlar”

sayfasinda listelenmektedir. Ogrenci aktif olan smavla ilgili bilgilere bu sayfayi
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kullanarak ulasir. Se¢ili olan smavin tarih ve saati geldiginde “Sinava Katil” butonu

kullanilarak sinav baslatilabilmektedir.

Kullanict smava dahil oldugunda 6grenciye gore yeni bir sinav tablosu olusturulmus
olur. Bu tablodaki sorular ve siklar her 6grenciye gore fakl bir dizilimle gosterilir.
Kullanict sinava katildigi anda bu dizilim olusturulur ve 6grenci sinavdan ¢ikip

tekrar giris yapsa bile bu dizilim degismez.

Smavini bitirmis bir 6grenci sinava tekrar giris yapamaz. Sinavin degerlendirmesini
dogru,yanlig,bos net sayilar1 ve sinav notu seklinde goriir. Ayrmtili analiz smav
siiresi sonunda Ogretmenin smavi degerlendirdikten sonra yaymlanir. Dogru ve
yanlis yaptig1 sorular analizinin smavini bitiren bir 6grenci tarafindan yapilmasi,
smavint bitirmemis bir Ogrenciye kopya bilgi verebileceginden dolayr sakli

tutulmustur.

5.4.2. Sinav ekrani

Online smavlarda smav siiresi otomatik tutularak smav ekraninda gosterilmektedir.
Siire bitiminde testlerde test bitmekte ve sistem yanitlamaya izin vermemektedir.

Smav ekranida bir soru goriintiilenir ve bu ekran soru ¢oktan se¢gmeli, dogru/yanlis
ve bosluk doldurmali sorulara gore sekillenir. Coktan se¢cmeli sorularda tek bir dogru
veya yanlig cevap aranir. Dogru/yanlis soru tipinde iki se¢enekten biri dogru cevap
olan soru tipidir. Bosluk doldurmali sorularda girilecek kelime, dogru cevabin
alternatifleri veya hatali cevaplar1 olabilir. Sistem bosluk doldurmali sorunun
yonetici tarafindan eklenen dogru cevaplarinin hepsini kullanarak dogrulugunu tespit

eder.

Ogrenci sinava katildig1 andan itibaren smav bitis saatine kadar smav sorularmni
yanitlama hakki verir. Simav bitis saati geldiginde smav sistem tarafindan

sonlandirilir.
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p}.‘? b\ Kurum : Hendek Ticaret Meslek Lisesi Adve Sovad : Ali SU
AR Biliim : Bilisim Teknolojileri Eullanic1 Adz : rT-_grellcii
/ Tiiri : Ogrenci
il | e |5mav Kodu :”16 ||Smav Adi :"F‘aket Programlar 1.Sinav | Siire: '1359{20"39 '
Cok. Seg. || 20 18
Dog. Yan. |0 0 Microsoft Office Excel programinda hazirlanan belgelerin
= dosya uzantis1 asagidakilerden hangisinde dogru
Bog. Dol. ||o 0 D B Onayla et Titic?
[ sorw | erilimistir’
Toplam 20 18
ECEIE]
A @
Cevapladifimz sorilan O 1. >10/PP/22 ) encel
"Onayla" butonuna basarak B
it ediniz. = ! B} @ ss
Son olarak sorularm ¢oziimi O 3. >10/PP/23 =
tamamlandiktan sonra ;
"Siwnaw1 Bitir" butonu ile O 4.>10/FP/1/12 ) @ doc
smavimzy sonlandirmz. O 5.>10/PP/1/1 i
Bagaridar ...
D) © ppt
[ Snavinck | 0@ O @ O
20926 _ B O
Gll-nﬂ.ﬂli’i.
11 :
Misan Cevabi Sil

Sekil 5.28. Sinav sayfasi

Ogrenci sorunun cevabni isaretledikten sonra “Onayla” butonunu kullanarak cevabi
kayit eder. Onayla butonuna basildiginda siklardan biri segilmis ise kayit edilir ve bir

2 ¢

sonraki soruya gegilir. Eger cevaplanmadan “Onayla” ‘ya basilirsa bir sonraki soruya

gecilir.

Coziilen sorularin cevaplar1 degistirilmek istenildiginde yeni cevap sikki isaretlenir
ve onayla butonuna basilir. Cevap silinmek isteniyorsa, ¢oziilmiis sorunun altinda
aktif olan “Cevab1 Sil” butonuna basilir ve soru bos gegilmis olur. Online smav
ekraninda kullanict istedigi soruya kolayca geri donebilmekte ve bos biraktigi

sorular1 gorebilmektedir.

Cevaplandirilan sorular soru 5’erli olarak listelenen sorularin alt kisminda igaretli
olarak gosterilir. Soru listesi kullanilarak istenilen soruya gegis yapilabilir. Sorular
5’erli gruplar halinde goriintiilenmis ve iistte bulunan ilk(<<)-6nceki(<)-sonraki(>)-
son (>>) butonlar1 ile diger gruplara gegis yapilabilir. Sinav ekraninda br soru

goriintiilenir ve bu soru ¢oziildiigiinde kayit altina alinir. Bu sorunun kayit altina
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alimmas1 olabilecek internet baglantis1 problemlerinde c¢oziilen sorunun sinavi
bitirmemis olsa bile cevaplanmis oldugunu gosterir. Soru listesindeki sorular

secilerek de istenilen soruya gecis yapilabilir.

Smav siiresinde sinavdan cikan kullanici, bilgilerini kaybetmeden kaldigi yerden
devam edebilmektedir. Sinavdan c¢ikmak istenildiginde “Sinavdan Cik” butonu
kullanilarak ¢ikis yapilabilir. Smavdan ¢ikan 6grenci heniiz slire bitmemis veya
sinavini bitirmemisse sinava tekrar giris yapabilir. Smavini siire bitmeden bitiren bir
ogrenci “Sinavi Bitir” butonunu kullanarak smavi sonlandirir ve simav sonucunu bir

ekran araciligiyla gortir.

Smav siiresinde sinavini tamamlayamayan ve soru ¢ozmeye devam eden 6grenci,
cevaplandirdigr son soruyu onaylama kisminda smavi sonlanacaktir. Bu sekilde
smavi sonlanan Ogrenciler, smavini kendisi bitiren Ogrencilerle aynmi sekilde

degerlendirilirler ve sinav sonuglarii ekranda goriirler.

Smav olurken baglant1 problemi yasayan 6grenciler siire heniliz tamamlanmamissa
sinava tekrar girig yaparak smava devam edebilirler. Siiresi biten smava 6grenci giris
yapamayacagindan dolay1r bu 6grenciler sinavini bitiremeyeceklerdir. Bu 6grenciler
o0gretmen smavi sonlandirdiginda sinav sonuglarini gorebilirler. Bu sekilde smavini

sonlandiramayan 6grenciler 6gretmen ekraninda isaretlenerek belirtilirler.

Smav bilgileri boliimiinde smavla ilgili soru tiirlerine gore kag soru oldugu ve soru

tiirlerinde katilimecinin ¢6zdiigii soru sayilarini verir.

Smav siiresi dolmadan smavini bitiren 6grenciler sonu¢ ekraninda, 6gretmen smavi
sonlandirana kadar dogru, yanlig, bos, not, net ve ortalama net gibi sayisal verileri

izleyebilirler.
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Smav Kodu: 16 Smav Ad::  Paket Programlar 1.5nav

Ders Adu: 10/Bilisim Teknolojilerinin Temel Konu Adi:  Genel

|]}nn§nl Say: B ”Ya.n].l.@ Say: 10 "B-ua Say: 2 Net: 5,5 "Nut: 40 Ort. Net: 6 |
Cevaplar: Seginiz

Smav sorularmm analizleri smav sonlandigmda gésterileceldir.

Sekil 5.29. Ogrenci smav sonug sayfast

Ogrenciler, sinavin analizini 6gretmen smavi sonlandirdiginda dogru, yanlis ve bos

sorularini sinav sonug ekrani ile ayrintili bir sekilde goriintiileyebilirler.

Ayrintili olarak sinavin analizi agagidaki sekilde verilmistir. Soru, cevap ve 6grencini
soruya vermis oldugu cevap seklinde bir form ekrani ile sinavda yaptigi dogru, yanlis

sorularini izleyebilir ve geri doniit alabilir.

Smav Kodu: 16 Simav Adi:  Paket Programlar 1.Sinav

Ders Adu: 10/Paket Programlar Konu Adi:  Genel

|]}uéru Say: 8 Yanhs Sav: 10 "Baq Sav: & Net: 93,9 "Nﬂ-t: 40 "D:rt Net: & |
Cevaplar: Tiimii

b

Microsoft Office Excel programinda
hanrlanan belgelerin dosya uzantisi Goktan

1 asagidakilerden hangizinde dogm Secmeli i e
verilmigtir?
Bir belgedeld savfalann i Numatatun sayfa
Z numaralandinimasi: agamasmda gﬂhai. E:I;msm Al althilgisi komamu x
agagidakilerden hangisi vapilamaz? e tanmlanabilir
Seqili olan hilcremin sag alt kisesmnden
3 (kulp) fare + oldugunda stiriiklenirse g;;a;]li Kopvalama Yok o

asagidakilerden hangisi gerceklesir?

Sekil 5.30. Sinav sonuglar1 soru analiz sayfasi
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5.4.3. Alstirma sorular

Ogrenciler smav haricinde bdliimlerinde ders ve konu secimi yaparak alistirma

sorular1 ¢ozerek kendilerini sinava hazirlayabilmektedirler. Ogrencinin ¢6zmiis

oldugu alistirma sorular1 6grencinin ve dersin basari grafiginde etkilidir.

Alistirma sorular1 sinav ara yliziine benzer bir ekranda coziilmekte ve c¢oziilen

sorunun dogru/yanlis cevap oldugu ¢6zlimiin ardindan ekrana bastirilmaktadir.

Alistirma sorusu ¢ézmeden Once ders, konu ve soru tiirii segilerek soru ¢dzme

sayfasina gecis yapilabilir.

pers Aci : 10/Bilisim Teknolojilerinin Temelleri + gonu aae = Anakartlar -
Ders Kodu : 10/BTT Konu Kodu: 10/BTT/4
Dersteki Soru Sayisi @ 17 Konudaki Soru Sayisi: 8

Sekil 5.31. Alistirma sorular1 sayfasi
5.4.3.1. Coktan secmeli soru ¢ozme ekrani

Sekil 5.32°de ¢oktan se¢meli soru ¢ézme ekrami gosterilmistir. Sorular ders ve
konulara gore ekrana bastirilarak alistirma sorusu ¢ozmek i¢in kullanilan bir ara
ylizdiir. Sorulara (sekil 5.32) ve siklara (sekil 5.33) resim eklenebilir. Bu tiir

sorularda farenin imleci ile resmin iizerine gelindiginde resim biiyiitiilerek ekrana

bastirilir.



IWBTT/41 Onayia
JDﬂ.‘l

O 1. >10/BTT#H1
QO 2. =10/BTT/4/6
QO 3. >10/BTTH/7
O 4 =10/BTTH/S
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Asagdald resimde verilen anakarila ilgili Gzellilderden
hangisi vanhstr

Ao Tiimlesik ses karti
B) © 2 adet Ram slotu
C) @ Via Chipset(Yonza)

D) @ sata destegi

E) @ PCIExpress

Sekil 5.32. Coktan segmeli resimli soru drnegi

ll}'BTT 61

CEC

O 1. >10/BTT/6/2
O 2 >10/BTT/6/1

Asamda verilen ikonlardan hangisi Linux isletim sistemi icin
kullambmistir?

Sekil 5.33. Coktan se¢meli soru drnegi

5.4.3.2. Dogru/yanhs soru ¢6zme ekrani

Sekil 5.34’de dogru/yanlis soru tiirtinde soru ¢dzme ekrani gosterilmistir. Sorular

ders ve konulara gore ekrana bastirilarak alistirma sorusu ¢ézmek i¢in kullanilan bir

ara ylizdiir.

JD'B'IT-‘t-Ji

I:‘-TLI

E]

O 1. =10BTT/42
O 2 =1WBTTL/A/S
O 3. =10/BTT/4/4

Yanaki anakart modeli AGP 8X ekran kart slotuna
sahiptir.

@ Dogm

Yanhsg

Sekil 5.34. Dogru/yanlis soru drnegi
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5.4.3.3. Bosluk doldurmal soru ¢oziilmesi

Sekil 5.35’de bosluk/doldurmali soru tiirlinde soru ¢6zme ekrani gosterilmistir.
Sorular ders ve konulara gore ekrana bastirilarak alistirma sorusu ¢ézmek icin
kullanilan bir ara yilizdiir. Yine bu tiirdeki sorulara sekil 5.34’deki gibi resim

eklenebilir.

e ——— arasmndald isleyisi saglavan binmdir.

___________ . analcartm yapismda bulinan, donanmm birmleri
Unayla

* Cevap :

O 1. >10/BTT/4/8

Sekil 5.35. Bosluk doldurmali soru drnegi
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BOLUM 6. SONUC

Web tabanli smnav otomasyon sistemi, uzaktan destekli egitim i¢in bir alt yapi
olusturacak Onemli bir adimdir. Sistemin en Onemli ozelligi, teknik bir bilgi
gerektirmeden kolayca kullanilabilir olmasidir. Egitmenlerin ¢ok zamanini alan sinav
uygulama ve degerlendirme islemlerinin web {izerinden rahatlikla yapilmasi, okuma
ve degerlendirme gibi zaman alic1 rutin igslemlerin ortadan kaldirilarak egitim ve
ogretime Onemli katkilar saglanmistir. Sistem kullanilarak es zamanli olarak
ogrencileri smavlara katilip sorunsuz bir sekilde smavlarini tamamlamalar1
saglanmis, elde edilen sonuglarin raporlari gesitli istatistiklerde kullanilarak egitim

ve Ogretimin kalite ve verimliligi artirilmistir.

WEB Tabanli Egitim smavlarinda, WEB iistiinden uygulanabilecek ¢esitli teknikler
vardir. Sinavin amacina gore, bu tekniklerin se¢imi egitimciye aittir. Bu smavlar
zaman ve mekandan bagimsiz olarak, 6grencinin kendi kendisini sinamasina olanak
saglar. Ancak sertifika smavi, vize, final gibi 6grencinin basarisini ispatlamasi
gereken smavlarda, giivenlik nedeniyle, iletisim hatlarinda ya da bilgisayar
sistemlerinde olusabilecek aksakliklar nedeniyle online sinavlar tercih edilmeyebilir.
En azindan ana merkezde olmasa bile bir gorevlinin tayin edildigi, belirli ve sinirlt
sayidaki mekanlarda, smav sisteminin soru ve siklarm dizilimini karistirmasi ile
online smavlar yapilabilir. Bu gibi durumlarda ise meydana gelebilecek aksakliklara
kars1 onceden ¢Oziimlerin {iretilmis olmasi, olumsuz etkileri en aza indirgeyecektir..
WEB Tabanli Egitimin diinyada giderek yayginlagmasi ile gelecekteki egitim
modellerlinden biri olarak yerini daha yaygin bicimde iilkemizde de alacaktir. Bu
egitimin smavlarmin da WEB Tabanli yapilmasi i¢in, glivenlik ve egitimin kalitesine
olabilecek  bozucu etkileri gidermeye yoOnelik c¢aligmalar  yapilmasini
gerektirmektedir. Ozellikle WEB Tabanli akilli siav sistemi ve ydnetimi konusunda

yapilacak calismalara destek verilmesi gerekmektedir.
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