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Bu aragtirma her gecen giin gelisme kaydeden modern ceviribilim arastirmalarina
bagl olarak, yliksekogretimde geviri egitimi alaninda dijital medya arag, gere¢ ve
kaynaklarimin  ¢eviri  edingleri baglaminda tanitilmast ve kullanilmasini
amaclamaktadir. Bu baglamda, kitle iletisim, medya ve internet ve web teknolojileri
kavramlarinin tanimlart yapilmis ve bu kavramlarin diinya ve Tirkiye’deki gelisme
stirecleri detayli bir sekilde irdelenmistir. Ardindan, dijital medyanin ne oldugu,
kapsam alani, islevleri, bilgisayar, akilli cep telefonu uygulamalari, sosyal medya
program ve uygulamalar1 tanimlanmistir. Dijital medya araglarin dil egitiminde ve
bazi diger disiplinlerde kullanildig1 gibi ceviri egitiminde de kullanilabilecegini
gostermek ve belirginlestirmek tez ¢alismasinin temel hedefi olmustur.

Ulkemizde bulunan yiiksekdgretim kurumlarinin temel bilesenleri olan fakiilte ve
yiiksekokullarda, Miitercim-Terclimanlik ve Ceviribilim Boliimleri ve Uygulamali
Ingilizce ve Cevirmenlik Programlari biinyesinde egitim alan dgrenciler, okuduklart
boliimlerden mezun olduktan sonra iiretim ve hizmet sektdriinde ihtiya¢c duyulan
yiiksek nitelikli ara elemanlar olarak is hayatina atilmaktadirlar. Bu nitelikli
elemanlarin is hayatlarinda, egitim hayatlar1 boyunca edindikleri bilgi ve becerilerin
yani sira teknolojiyi de yeterli ve etkin bir sekilde kullanmalari gerekmektedir.
Cevirmenlik egitimi alan 6grencilerin kullandiklar1 bilgisayar yazilim programlari,
akilli cep telefonlarinda yer alan dil ve ¢eviri egitimine yonelik mobil uygulamalar,
iletisim, eglence ve daha pek cok farkli amag i¢in kullanilan sosyal medya kanallar1
ve forumlarin ¢eviri egitimine yonelik kullanim alanlar1 ve amacglari mevcut
arastirmanin kapsaminda yer almaktadir.

Ceviri egitiminde ceviri edinci basligi altinda yer alan alt edinglere ek olarak, dijital
medya araclarinin geviri egitiminde kullaniminin agiklanmasini amaglayan dijital
medya edinci Onerisi sunulmaktadir. Tez kapsaminda yiiriitiilen literatiir arastirmasina
ilaveten Ogrencilerle yiiriitiilen bir anket caligmasi dolayisiyla, 6grencilerin dijital
medya araglar1 ve geviri teknolojileri kullanimi1 hakkindaki davraniglart ve tutumlar
Olclilmiis ve tutum Olgegl gelistirilmistir. Bu baglamda elde edilen veriler
dogrultusunda dijital medya edincinin ¢eviri egitiminde yer almasina yonelik “Ceviri
ve Dijital Medya I-11” dersleri 6nerisi yapilmistir.
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This research aims at introducing and using the digital media tools and sources within
the concept of translation competencies during the translation education in higher
education, based on the contemporary translation studies researches developing day by
day. In this regard, the concepts of mass communication, media and internet and the
web technologies were described. The improvement processes of these concepts
around the world and in Turkey were examined. Then, the digital media concept, its
coverage and functions, computer programs and smart phone applications, social media
programs and applications are described. The fundamental aim of this research is to
indicate and concretise how to use the digital media tools during the translation
education as it is used in language education and in other disciplines.

In the main components of higher education institutions, faculties and higher schools,
in our country, the students who have translation education in Translation and
Intrepretation Departments, Translation Studies Departments and Applied English and
Translation Programs begin to work as high-grade intermediate staff in manufacturing
and service sectors after their graduations. These staffs are required to acquire
knowledge and skills during their education and besides, using technology adequately
and effectively is another necessity for their business life. The translation education
focused on usage of computer software, language and translation mobile applications
in smart phones, social media channels and forums used for communication and
entertainment used by students are in the scope of this research.

In addition to the sub-competencies under translation competence, digital media
competence, which aims to introduce the usage of digital media tools during the
translation education, was offered in this thesis. In addition to the literature research,
within the scope of dissertation, via a survey study carried out with the participation of
students, the attitudes and behaviours of students about digital media tools and
translation techologies are measured, and an attitude scale is developed. In accordance
with the data received, the course proposals for “Translation and Digital Media I-117,
with the purpose of involving digital media competence in translation education, are
offered.
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GIRIS

Ceviri tarihinde yapilan tanimlamalar incelendiginde, ¢evirmen/terciiman kavraminin
gostergeler arasi, daha sonra diller ve kiiltiirler arast bir koprii kuran ve anlagilmayani
anlagilir kilan kisi olarak betimlendigi goriilmektedir. Bu baglamda, Antik Yunan ve 16.
yy. aras1 donemde siyaset, ticaret, sosyoloji, dilbilim, edebiyat, psikoloji ve askeriye
gibi alanlar ile etkilesim halinde olan ve farkli diller, toplumlar, kiiltiirler arasinda
iletisim saglamak amaciyla kullanilan bir koprii, bir ara¢ olarak goriilen ¢evirinin, 17.
yy ve 20. yy. zaman araliginda artik kendi arastirma alanlari, kuramsal yaklasimlar1 olan
disiplinler aras1 bir bilim dali halini aldig1 goriilmektedir. Disiplinler arasi bir ¢alisma
alan1 olan Ceviribilim, kuramsal anlamda farkli pek ¢ok disiplinle i¢ ige olmasinin
yaninda artik ¢eviri uygulamalari ve g¢eviri egitimi alanlarinda her gecen giin hiz
kesmeden ilerleme saglayan teknoloji destegini alarak pratikte de kendini

gostermektedir.

Hieronymus’un 6gretileri dogrultusunda ciimlelerdeki s6z diziminin bile kutsal sayildigi
ve kiliseye bagli kalinan uzun bir déonemde, 20. yy’a kadar yapilan ceviriler agirlikli
olarak kutsal metinlerin ¢evirilerinden olusmaktaydi. Ceviribilimin bir bilim dali olarak
kabul gormesi ve kutsal metinler disinda edebi metinlerin g¢evirileri {iizerine
odaklanilmasi 20. yy. ortalarmi bulmaktadir. 20. yy.’da ¢eviri artik erek dil ve kiiltiir
icin yapilmaya baslanmistir. 20. yy.’mn ilk yarisinda, ¢eviri sadece ¢evirmenin kendi
diisiinceleri ve bilgi birikimine bagliyken, ikinci yarisindan gilinlimiize kadar olan
siirecte ise ceviri yapabilmek icin iletisimde ve etkilesimde olunan {ilkelerin dil ve

kiiltiirel bilgilerine de hakim olmak gerekmektedir.

1940l yillarda tam da Ikinci Diinya Savasi donemlerinde, iletisim kurulmasi amaciyla
bilgisayarlarin kullanilip kullanilamayacagini1 arastiran arastirmaci ve bilim insanlari,
SSCB ve ABD arasindaki uzay yarislar1 baglayana kadar kayda deger bir ilerleme
saglayamamigladir. 1950°1i yillarda Rusga-Ingilizce dil ¢ifti arasinda sinirli bir sdzciik
dagarcigini cevirebilecek bir makine iiretilmis, ardindan Fransa, Ingiltere ve Japonya
gibi llkeler tarafindan c¢eviri arastirma programlart ilerleme kaydetmistir. 1950’1
yillarin sonlarina dogru makine g¢evirisinin gelistirilmesi hakkinda oldukga yiiksek bir
ilgi varken, ilerlemeler yavas olmustur. Belki de 1950-60 doéneminde g¢eviri

teknolojilerinin bugilinkii halini tahmin etmek olduk¢a zordu.



20.yy.’in ikinci yarisindan itibaren yontemsel ve kuramsal c¢aligmalarin artmasi,
diinyadaki kiiresellesme  hareketlerinin  hiz  kazanmasiyla dogru orantilidir.
Kiiresellesmenin beraberinde getirdigi toplumsal degisimler, teknolojideki biiyiik ¢apli
ilerlemeler farkli kiiltiirlerin birbiri ile daha sik iletisime gegcme isteklerini ve
gerekliliklerini ortaya ¢ikarmis ve bu sayede geviriye olan ihtiyaci da kat kat arttirmistir.
Bugiin i¢inde bulundugumuz modern ¢agda ceviri teknolojisinin harikalariyla g¢evrili
oldugumuz asikardir. Bir zamanlar sadece insanlarin zihinsel ve dilsel siirecine bagl bir
sekilde kagit ve kalem araciligiyla ya da detayli ozellikleri bulunmayan sozciik
islemciler iizerinde yiiriitillen ¢eviri isleri, simdilerde yerini makinelere, program ve
uygulamalara birakmistir. Zamanin ilerlemesi ve teknolojinin her gegen giin artan bir
hizla gelismeye devam etmesiyle beraber ceviri sektoriinde yer alan bireylerin ve
kurumlarin akillarinda beliren ciimle aynidir: Ya bir giin ¢evirmenlere gerek kalmazsa!

Yasadigimiz iilkenin jeopolitik konumu ve gelismekte olan tilkeler arasinda yer almasi
nedeniyle, askeri, siyasi, ticari egitim ve saglik alanlarinda farkli {ilkelerle iligkili
olunmasi dolayisiyla ceviri ihtiyacinin siirekliligi s6z konusudur. Ceviri ihtiyacinin
bireysel ya da kurumsal, resmi ya da gayri resmi sekilde talep edilmesinin yani sira,
olabildigince kisa siirede, diisiik maliyetle ve hatasiz bir sekilde teslim edilmesi
beklenmektedir. Ceviri teknolojileri triinleri, 6zellikle de makine ¢evirisi araciligiyla
yapilan g¢eviriler, insan c¢evirmenlerin haftalarmi hatta aylarini alabilecek binlerce

sozcligli birkag dakika gibi kisa bir siirede ¢evirmeye yardimci olmaktadir.

Ates yakarak dumanla haberlesilen eski zamanlardan bugiinlere, iletisim ve haberlesme
alaninda oldukca biiyiik yol kat edilmistir. Ozellikle 20. yy ve sonrasi dénemden
giinimiize kadar olan siiregte, dliinyanin bir ucundan diger ucuna ulasarak iletisim
kurabilmek ve insan hayatin1 olduk¢a kolaylastirmak miimkiin hale gelmistir. Bir
zamanlar yazili iletilerin posta yoluyla gonderimi aracilifiyla iletisim saglanirken,
sonralar1 radyo, video ve televizyon yayinlari araciligiyla iletisime gegcmek ve diinyanin
oteki ucunda olan bitenlerden aninda haberdar olmak miimkiin olmustur. 21. yy.’a
gelindiginde ise internet medyast ve Web teknolojilerini kapsayan dijital medya
teknolojilerinin gelisimi O6n plana ¢ikmigtir. Bu sayede Web teknolojilerinin ilk
asamalarinda etkilesim kurmadan yalnizca salt bilgiye ulasmak miimkiinken, Web 2.0
teknolojilerinin  gelisimiyle MySpace, Facebook, Twitter, Youtube, Whatsapp,
Instagram vb. gibi iletisim kurma ve/veya igerik paylagimi imkani taniyan teknoloji

araclarinin ortaya ¢ikmasiyla, kiiresel cagin gerekleri dogrultusunda iletisim ve



etkilesim ortamlarinin kullanimi boyut degistirmistir.

Kiiresellesen diinyanin pargasi olan lilkeler ve bu iilkelerde yasayan vatandaslarin
siyaset, ekonomi, egitim, saglik alanlariyla simirli kalmayan farkli pek ¢cok alanda artan
taleplerine karsilik verebilmek amaciyla, siirekli bir sekilde gelisimine devam eden
teknoloji triinleri iiretilmektedir. Bir zamanlar sadece belli bashi kurum ve kuruluslarda
belirli sayida bulunan bilgisayarlar ve internet baglantis1 bugiin ilkokula giden bir
cocugun saatindeki ozellikler sayesinde de ulasilabilmektedir. Kisisel bilgisayarlar,
tablet bilgisayarlar, akilli cep telefonlar1 ve akilli saatler gibi tasinabilir akilli teknoloji

tirtinlerine erigim, iiriin ve fiyat cesitliligi dolayisiyla olduk¢a kolay hale gelmistir.

Teknolojinin gelisimi ve ¢eviri uygulamalar1 beraber degerlendirildiginde, dijital
ortamlarda etkilesimli iletisim saglayan Web 2.0 teknolojisinin gelisimiyle beraber
farkli boyutlara gecildigi ve yeni bir iletisim paradigmasinin  dogdugu
sOylenebilmektedir. Bu agidan bakildiginda, 6zellikle Google tarafindan {iretilen ve
giinbegiin giincellemeler ve yeniliklerle karsimiza ¢ikan yazili ve sozlii geviri
programlar1 ve uygulamalarinin yazilimlari, akilli cep telefonlarma indirilen mobil
ceviri uygulamalari, ¢eviri yapabilen akilli klavyeler, Skype i¢inde entegre bir bigimde
calisan yazili ve sozlii cevirmen 6zellikleri ¢evirmenler de dahil olmak tizere ¢eviribilim
disipliniyle ilgisi olmayan ama ceviriye ihtiya¢ duyan kisiler tarafindan rahatlikla

kullanilmaktadir.

Teknolojinin bu denli hizli ve ¢ok yonlii bir sekilde ilerleyisi ¢evirmenlerin isgiicii,
zaman, maddi kazan¢ ve miisteri memnuniyeti gibi faktorler agisindan avantajli
olmalarim1 saglarken, ytriittiikkleri islerin kontroliinii de yapabilmeyi saglamaktadir.
Tiim bu avantajlarin yan1 sira, makine g¢evirisi ara¢ ve programlarinin birer yapay zeka
iriinii olduklarin1 unutmamak gerekir. Duygusal zekd yoksunu olan bu tiir araglarin
halihazirda pek ¢ok metin tiiriinde noksan biraktigi yerler mevcuttur. Dolayisiyla,
cevirmenler hi¢bir zaman igsiz kalmayacaklari, ancak zamanla dijital ortamlarda
tamamu ¢evrilen ve hatta yazim ve dilbilgisi agisindan kontrol edilen erek dilde yeniden
olusturulan metinlerin diizenlemesini yapan editorler halini alacaklar1 6ngoriilebilir.
Yani, herhangi iki dil arasinda yiiriitiilen bir ¢eviri isinde son noktayr yine insan
cevirmenler koyacaktir. Onemli olan, ¢eviri siireci oncesi ve ceviri siirecinde

cevirmenin hangi dijital medya araglarini nasil ve ne amagla kullanacagini bilmesi, is



yiikiinii hafifletmesi, daha kisa siirede daha ¢ok maddi kazang elde etmesi ve erek dilde

uretilen metnin alicisina hatasiz tiriin teslim edebilmesidir.
Tezin Amaci

Tez kapsaminda iilkemizde bulunan yiiksekdgretim kurumlarinda yer alan fakiilte ve
yiiksekokullarda, “Miitercim-Terciimanlik, Ceviribilim ve Uygulamali Ingilizce ve
Cevirmenlik” bolim ve programlart biinyesinde egitim alan ogrencilerin, bir¢ok
ceviribilim arastirmacis1 tarafindan farkli sekillerde simiflandirilabilen ve tez
kapsaminda bir iist eding olarak kabul edilen ¢eviri edinci ve bu edincin yap1 taslarini
olusturan dil edinci, kiiltiir edinci, uzmanlik alan bilgisi edinci, ¢eviribilim kuramsal
bilgisi, metin iiretimi edinci ve teknoloji edinglerinin degerlendirilmesi yapilmistir.
Tezin amaci ise yiiriitiilen bu kapsamli degerlendirmeyi temel alarak, ¢eviri egitiminde
yer alan eding siniflandirmasinda yer alan teknoloji edincinin kavramlar ve kapsami
acisindan  yeniden  sekillendirilerek, yine  giiniimiz  kosullar1  agisindan
degerlendirildiginde ceviri egitiminde yer almasmin gerekli oldugu savunulan dijital

medya edinci kavraminin dnerilmesidir.

Tez g¢aligmasi kapsaminda, dijital medya kavramini detayli bir sekilde inceleyerek,
dijital medya araglarinin ve kanallarinin tiniversite ve meslek yiliksekokullari
biinyesindeki mevcut ¢evirmenlik egitimi veren bolim ve programlardaki derslerin
icine entegre edilmesi ve bunun yani sira “Ceviri ve Dijital Medya” baslig1 altinda
akademik c¢eviri egitimi icinde yer almasi gerektigi diisiinlilen bir ders dizisi i¢in genis
kapsamli bir miifredat ciktis1 hazirlanmasi amaclanmaktadir. Bu baglamda, ceviri
egitiminde “Dijital Medya Edinci” kavramimin Onerilmesi hedefler arasindadir.
Yiiriitiilecek olan doktora tezinin basarili bir sekilde tamamlanmasindan sonra, mevcut
tez ¢alismasindan faydalanarak yukarida belirtilen “Ceviri ve Dijital Medya” adli ders
dizisinde kullanilmasi planlanan, “Bilgisayar Destekli Ceviri, Ceviri ve Teknoloji,
Ceviri ve Medya vb.” derslerin miifredatlarinin elestirel bir bicimde gdézden gegirilip

revize edilmesiyle, en az bir ders kitabinin yayinlanmasi amaglanmaktadir.

Bahsi gecen kitap ya da kitaplarin ayn1 zamanda, halen bir¢ok iiniversitenin Miitercim-
Terciimanlik, Ceviribilim Boéliimleri ve Uygulamali Ingilizce ve Cevirmenlik
Programlarinda verilen Bilgisayar Destekli Ceviri, Ceviri ve Teknoloji ve muadili

dersler de de okutulmas1 dngoriilmektedir.



Tezin Onemi

Ceviri egitiminde kendinden onceki ¢alismalarda elektronik araglarla ilgili bilgi, aragsal
eding, araclar ve arastirma edinci teknolojik eding ve teknik eding basliklar: ile
incelenen eding tiirleri Onerilerinin agirlikli olarak bilgisayar programlari, sézlik ve
biitlincelerin kullanimu ile ilgili oldugu goriilmektedir. Calismanin 6zgilin degerlerinden
birisi olarak, dijital medya ile ¢eviri egitimi konusunda Tiirkiye ve Diinya ¢apindaki en
giincel fotograf ¢ekilecek ve mevcut durumun ileri taginabilmesi igin katkida
bulunulacaktir. Bu arastirmanin amaci, medya kavraminin smirlarini dijital medya
kavrami igerisinde sinirlandirarak, modern ¢agin cevirmenlik 6grencilerinin aldiklari
akademik ceviri egitimi iginde, giinliik hayatlarinin biiylik bir kismini1 eglence, egitim
vb. farkli amaglarla harcadiklari, akilli cep telefonlari, tablet ve bilgisayar uygulamalari,
cok sayida mobil uygulama, e-ticaret uygulamalari, konsol, ¢evrimi¢i ve g¢evrimdisi
bilgisayar oyunlari, web siteleri, animasyonlar, sosyal medya mecralari, videolar, e-
devlet uygulamalar1 gibi dijital ortamlardan yararlanarak akademik ¢eviri egitimleri
icinde “dijital medya edincine” sahip olmalarm1 ve bu edingler dogrultusunda
cevirmenlik hayatlarina atildiklart gesitli sektorlerde daha bilingli ¢evirmenler olarak
calisabilmelerini hedeflemektedir. Bu amaglar dogrultusunda yapilan literatiir
taramasinda yabanci dil egitiminde bir kisim dijital medya araglariin islendigi ancak
ceviri egitiminde dijital medya konusunun etraflica islenmedigi goriilmektedir. Bu
bilimsel ¢alisma igerisinde ¢eviri egitimi ve dijital medya konusunun islenmesine yine

caligmaya 0zgilin deger katmaktadir.
Tezin Konusu ve Literatiir Ozeti

Bu arastirma dijital medya edincinin geviri egitimi igerisindeki roliinii sorgulamaktadir.
Edin¢g konusunda ¢eviribilim literatiirii tarandiginda dijital medyanin ¢eviri egitimi
icerisinde yeteri kadar vurgulanmadigi, Onemine ayrintili bir bicimde dikkat
cekilmedigi, bu acidan da bakildiginda ceviri egitimini revize edici bir bigimde
islenmedigi goriilmektedir. Oysa dijital medya gliniimiizde bir¢ok farkli disiplin
icerisinde bir egitim aract olarak kullanilmaktadir. Salt egitim araci olmanin tesinde
cevirmenlerin meslek icra etmelerinde bir arag-gerec islevi olma 6zelligine sahip oldugu

da soylenebilir.

Bu ¢alismanin literatiir taramasi dijital medya arag-gereclerinin ¢eviri egitiminde, ¢eviri

egitimin dnemli bir bileseni olan teknoloji edincine yonelik 6nemli katki sunabilecegini
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gostermistir. Bu ¢ercevede incelenen aragtirmalarin yontemlerinden esinlenmek
suretiyle mevcut aragtirmaya katki saglanmasi hedeflenmistir. Diger taraftan bu gibi
onlarca aragtirmanin varligindan bahsedilebilir. Literatiir taramasi kapsaminda belirtilen
kaynaklara rastlanmistir, ancak hali hazirdaki arastirmaya en fazla katki saglayacagi
diistiniilen asagidaki arastirmalarin icerigi ve yoOntemi hakkinda bilgi vermekle

yetinilmigtir.

Mevcut bilimsel arastirmanin birinci boliimiinii olusturacak olan ceviri egitiminde
Ogretilmesi  gereken  edingler kapsaminda  belirli  referanslarin  alinmasi
hedeflenmektedir. Albrecht Neubert, Christina Schaffner, Mine Yazic1 ve Oktay Eser’in
birbirlerinden bagimsiz sekilde One siirdiikleri, ceviri siiresinde gerekli oldugu
diistiniilen Neubert’e gore ¢eviri parametreleri, Schaffner ve Yazici’ya gore ise geviri
edingleri ya da alt-edingleri olarak adlandirilan eding tiirleri incelenerek, mevcut
arastirmaya katki saglayacaklari ve kuramsal temel olusturabilecekleri diisiiniilerek
literatiir arastirmas1 kisminda bu kavramlara yer verilmesi diisiiniilmiistiir. Neubert
(Neubert, 2000, s. 6-10), Dil edinci, Metin edinci, Konu edinci, Kiiltiir edinci, Aktarim
edinci olmak tizere bes farkli geviri parametresini 6ne siirerken, Schaffner (Schaffner,
2000, s.146-148), Dil edinci, Kiiltiir edinci, Metin edinci, Alan/Konu edinci, Aragtirma
edinci, Aktarim edinci siniflandirmasini geviri alt edingleri olarak ileri siirmektedir.
Diger bir yonden, Yazici ise (Yazici, 2007, s. 139), -Kaynak ve erek dil/kiiltiir bilgisi, -
Kuramsal bilgi, -Cok dilli ¢evrilebilecek metin olusturma bilgisi, -Arastirmaya yonelik
iist bilgi ve beceri, -Elektronik araglarla ilgili bilgi, -Proje tasarimi bilgisi, -Pazarlama
bilgisi seklinde bir siniflandirma yaparken, Oktay Eser’in de doktora tez ¢aligmasinda,
Oneri Cevirmen Edinci Modeli bashigi altinda, Ceviri Edinci ve Yénetim Edinci sekilde
iki alt baslik verdigi goriilmektedir. Ceviri Edinci baghg altinda, iki dillilik alt-edinci,
Kiiltiir alt-edinci, Metin alt-edinci, Konu alt-edinci, Stratejik alt-eding, Arastirma alt-
edinci, Kuramsal alt-eding, Aragsal alt-eding maddeleri yer alirken, Yo6netim Edinci
bashig altinda Kavramsal alt-eding: Planlama, Orgiitleme, Denetim, Insan iliskileri alt-
edinci: Yoneltme gibi bir siniflandirma yaptigr goriilmektedir (Eser, 2013, s. 150).

Mevcut bilimsel arastirmanin ikinci bolimiinde kitle iletisim kavrami, kitle iletisimin
islevleri ve kitle iletisim araglari baglaminda yazili basin ve gorsel-isitsel iletisim
araglart incelenmistir. Medya kavraminin bagli bulundugu kitle iletisim alani ile ilgili
genel tanimlamalar ve aciklamalar yapildiktan sonra, medya tanimlarina, medya

tiirlerine, diinyada ve Tiirkiye’de internetin tarihgesine deginilerek, Web 1.0 ve Web 2.0



teknolojileri hakkinda agiklamalarda bulunulmustur. Bu boliimde son olarak tasinabilir
bilgi teknolojileri konusuna deginilerek ve bir sonraki bolimii ve mevcut doktora tez
caligmasinin asil hedef ve amaglar1 dogrultusunda anlatilmasi hedeflenen dijital medya

araciligiyla ¢eviri egitimi boliimiine gecilmistir.

Mevcut arastirmanin {igiincii kismin1 olusturacak olan dijital medya araciligiyla g¢eviri
egitimi baslig1 kapsaminda, dncelikle dijital medya kavraminin tanimi1 yapilmistir. Daha
sonra dijital medyanin egitim bilimleri i¢indeki yeri hakkinda kaynaklara ulasilmis ve
ilgili baglantilar kurulmaya calisilmistir. Bu béliimiin son kisminda ise dijital medya
araglarin ¢eviri egitimindeki yeri ve gereklilikleri belirtilmistir. Bu baglamda, dijital
medya denilince akla gelmesi gereken temel Ogeler arasinda yer alan bilgisayar, akilli
cep telefonlar1 ve sosyal medya kanallar1 hakkinda genel bilgi edinilecek kaynaklara
basvurulmustur. Bu kapsamdaki kaynaklara bilgisayar oyunlar1 ve dil egitimi, akill
telefonlara indirilebilen dil ve ¢eviri uygulamalari, sosyal medyada yer alan kanallar
araciligiyla egitim, eglence ve farkli amaglarla kullanilabilen sarki sézleri, film, dizi,
reklam vb. 0Ogelerin, bunlarin disinda iletisim amaciyla kullanilan sosyal medya
program ve araclar1 hakkinda genel bilgi elde edilecek Ingilizce ve Tiirkge dilinde

kaynaklar taranmistir.

Bu bilimsel arastirma kapsaminda, tiim bdliimler i¢in incelenen kaynaklar
dogrultusunda elde edilen bilgiler 1s181inda, dijital medya ogelerinin akademik ceviri
egitimi igerisine nasil entegre edilebilecegi ve bu ¢eviri egitimi siiresince belirtilen
Ogelerden nasil faydalanilabilecegi hususunda bilgilendirici olmasi, mevcut ¢alismay1

onemli hale getirmektedir.
Tezin Arastirma Sorulari

Tezin arastirma sorular1 asagidaki sekilde siralanmaktadir:
e Dijital medya edincinin ¢eviri egitimi i¢indeki rolii ve yeri nedir?
e (Ceviri odakli teknoloji edincinin kapsami nedir ve ¢eviri yazilimlari ve geviriye
yardimci yazilimlar siniflandirmasi nasil yapilmalidir?
e (Ceviri egitimi alan Ogrencilerin ¢eviri yazilimlar1 ve ¢eviriye yardimcei
yazilimlar hakkindaki davraniglari ve tutumlar1 ne yondedir?
e (Ceviri egitimi alan 6grencilerin dijital medya araclarini kullanimlar1 hakkindaki

davranis ve tutumlar1 ne yondedir?



e Tez kapsaminda ceviri egitimi i¢inde yer verilmesinin gerekliligi savunulan
dijital medya edincinin edinimini saglamak amaciyla egitim miifredatina

ders(ler) eklenebilir mi? Bu ders(lerin) igerigi nasil olmalidir?
Tezin Yontemi

Tez kapsaminda nicel arastirma yontemi ve betimleyici analiz yontemi kullanilmistir.
Nitel aragtirmalar belirli bir gozlem, miilakat ya da anket yoluyla toplanan verilerden
faydalanilarak yiiriitiilmektedir. Nitel aragtirmalar, neden, nasil ve ne sekilde sorularina
yanit ararken, arastirmaya konu olan kisilerin kanaatleri, tecriibeleri, algilar1 ve
duygular1 gibi verilerle de ilgilenmektedir (Arikan, 2017, s. 21-22). Nitel arastirma
yontemlerine gore elde edilen veriler belirli bir aragtirma plani dogrultusunda toplanir,
simiflandirilir ve yorumlanarak asil sonuglar elde edilir (Arslanoglu, 2016, s. 78). Nicel
arastirma yonteminde ise kuramsal dayanaklar ve hipotezler temel alinarak, olaylarin ve
olgularmn 6l¢iimlenmesi, gézlemlenmesi veya deneye tabi tutulmasi suretiyle, betimleme
ya da nedensellik araciligiyla netice elde etmek miimkiindiir (Arikan, 2017, s. 21-22).
Nicel aragtirma yonteminde Ozetle, evren, orneklem ve hipotezlerin bulunmasi ve
verilerin gozlem, goriisme, anket ve testlerle elde edilmesi ve elde edilen verilerin
istatistiksel Olgme ve degerlendirme teknikleri dogrultusunda analiz edilmesi soz

konusudur (Arslanoglu, 2016, s. 78).

Tez kapsaminda yiiriitiilen literatiir arastirmalar1 neticesinde, tezin birinci boliimii olan
Ceviri Egitiminde Gerekli Olan Edingler, ikinci boliimii olan Kitle iletisim ve Medya
Kavramlar1 ve Giglincii boliimi olan Dijital Medya Araglariyla Ceviri Egitimi i¢in elde
edilen veriler siniflandirilarak betimleyici analiz yontemi kullanilarak yorumlanmis ve
cikarim ve sonuglara ulagilmistir. Tezin dordiincli boliimii olan Dijital medya ve Cevir
Teknolojileri Tutum Olgegi ve Ceviri ve Dijital Medya I-II Ders igerigi Onerisi
boliimiinde ise nicel arastirma yontemi kullanilmistir. Evren ve 6rneklemini akademik
geviri egitimi alan 6grencilerin olusturdugu bir anket ¢alismasi yiiriitiilmiis, SPSS 21
istatisttk  programi  kullanilarak elde edilen verilen istatistiksel analiz ve
degerlendirmeleri yapilmis ve bu baglamda Ceviri ve Dijital Medya I-II ders igerigi
Onerileri sunulmustur.

Tezin icerigi ve Boliimleri

Tez kapsaminda yer alan I. Boliimde, g¢eviri egitiminde edinilmesi gereken edingler

kapsaminda ¢eviri egitimi, dil edinci, kiiltiir edinci, uzmanlik alan edinci, metin iiretimi
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edinci ve teknoloji edinci kavramlarinin tanimlarinin  betimleyici aragtirma
yontemlerinden faydalanilarak yer almasi hedeflenmektedir. Bu bdliimde yiiriitiilen
literatiir taramasinda elde edilen verilerden farkli olarak, c¢eviri odakli teknoloji edinci
kavraminin icerigi ¢eviri yazilimlart ve ¢eviriye yardimci yazilimlar seklinde bir
siiflandirmayla daha belirgin hale getirilmistir. I. boliim kapsaminda, ¢eviri edinci bir
ist eding olarak kabul edilmis ve dil, kiiltir, uzmanlik, kuramsal, metin tretimi,
arastirma, ceviri odakli teknoloji ve dijital medya alt edinci 6nerileri sunulmustur. Tez
caligmasiin ceviribilim alaninda yenilik olusturan kisimlarindan birisi olan c¢eviri
odakl1 teknoloji alt edinci ceviri yazilimlar1 ve ceviriye yardimer yazilimlar seklinde
simiflandirilmigtir. Bu siniflandirma dogrultusunda, g¢eviri yonetim sistemleri, makine
cevirisi, ¢eviri bellekleri, terim bankalari/terminoloji yonetim sistemleri ve yerellestirme
yazilimlart ¢eviri yazilimlar1 bashigi altinda yer alirken, sozciik islemciler, ¢evrimigi
dokiiman yonetim sistemleri, ¢evrimi¢i not defterleri, belge doniistiiriiciiler, dijital
sozliikler, biitiinceler, transkripsiyon programlart ve son-bigimleyiciler ceviriye
yardimci yazilimlar baslhigi altinda yer almaktadir. Son olarak, tezin bel kemigini

olusturan dijital medya edinci Onerisine yer verilmistir.

II. boliim kapsaminda taranan kaynaklar dogrultusunda, dijital medya kavramini ve bu
kavramin ve dijital medya arag¢larinin geviri egitimindeki yerine deginmeden 6nce, kitle
iletisim kavrami, kitle iletisimin islevleri ve kitle iletisim araglar1 baglaminda yazil
basin ve gorsel-isitsel iletisim araglar1 incelenmistir. Medya kavrami ise basili medya,
gorsel-isitsel medya ve dijital medya seklinde siniflandirilarak, web teknolojileri ana
hatlartyla agiklanmaya calisilmistir.  Son olarak ise, tasinabilir bilgi iletisim

teknolojilerine yer verilmistir.

III. boliim kapsaminda dijital medya aracilifiyla ceviri egitimi vermenin gereklilikleri
irdelenmistir. Bu kapsamda, dijital medyanin egitim bilimlerindeki yeri, ag toplumu ve
baglanticilik kurami, mobil 6grenme, mobil uygulamalar, web siteleri, sosyal medya
araclar1 ve bilgisayar oyunlar1 incelenmis ve bahsi gecen dijital medya araglarmin

betimleyici aragtirma yontemi aracilifiyla agiklanmugtir.

IV. boliimde ise diger boliimlerden farkli olarak akademik ¢eviri egitiminde yer almasi
diisiiniilen “Ceviri ve Dijital Medya” baglikli ders dizisinin miifredat Onerisi
yapilacaktir. Bu boliimde Diinyada ve Tirkiye’de ceviri egitimi ve dijital medya

kavramlariin mevcut “Bilgisayar Destekli Ceviri, Ceviri ve Teknoloji, Ceviri ve
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Medya vb.” derslerin miifredatlar1 igerisindeki yerleri elestirel bir bigimde gézden
gecirilecek ve (karsilagtirmali ¢6ziimleme ve yorumlamaya dayanan) nedensel aragtirma
yontemi baglaminda incelenmistir. Ayrica, betimleyici arastirma yontemi kullanilarak,
yukarida bahsi gegen mevcut dersler ve muadillerinin giiniimiiz gelisen ve modern
kosullart dogrultusunda gelistirilmesi ve katki saglanarak bir adim daha 6teye taginmast

hususunda onerilerde bulunulmustur.
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BOLUM 1: CEVIRI EGITIMINDE GEREKLI OLAN EDINCLER

Bu boliim kapsaminda 6ncelikle ¢eviri egitimi daha sonra ¢eviri egitimi altinda alinmast
gereken edinglere yer verilecektir. Ceviribilim arastirmacilari tarafindan, bir ¢gevirmenin
ceviri yapabilmesi i¢in gerekli goriilen ve pek ¢ok farkli kaynakta yeti, yeterlik ve
yetenek olarak da adlandirilan ancak siklikla ¢eviri edinci basligi altinda toplanan g¢eviri
alt edinglerine yer verilecektir. Ceviri edinci ¢eviribilim aragtirmacilari tarafindan farkl
sekillerde smiflandirildigi, kimi kaynakta daha kisith basliklarla anlatilirken kimi
kaynakta detayli bir sekilde gruplandirildigi goézlemlenmistir. Christina Schaffner
(2000) dil edinci, kiltir edinci, alan/konu edinci, metin edinci, aktarim edinci ve
arastirma edinci, Albrecht Neubert (2000) dil edinci, kiiltiir edinci, konu edinci, metin
edinci ve aktarim edinci, Margret Ammann (2008) kiiltir edinci, metin edinci,
arastirma, Mine Yazic1 (2007) kaynak ve erek dil bilgisi, kiiltiir bilgisi, ¢ok dilli
cevrilebilecek metin olusturma bilgisi, arastirmaya yonelik {ist bilgi ve beceri, kuramsal
bilgi, elektronik ara¢ bilgisi, proje tasarimi bilgisi, pazarlama bilgisi, Sakine Eruz
(2008) dil edinci, kiiltiir edinci, uzmanlik bilgisi, metin edinci, arastirma yontemleri,
ceviribilimsel bilgi, Oktay Eser (2013) iki dillilik alt edinci, kiiltir alt edinci, konu alt
edinci, metin alt edinci, arastirma alt edinci, kuramsal alt eding, aragsal alt eding,
stratejik alt eding, kavramsal alt eding, planlama, orgilitleme, denetim, insan iliskileri alt
edinci seklinde siniflandirmaya gitmistir. Diger bir yandan ¢eviribilim arastirmalarina
onemli Olciide destek olan arastirma gruplarindan TRANSCOMP (2009) en az iki dilde
iletisim edinci, alan edinci, araglar ve arastirma edinci, aragsal alt eding, stratejik eding,
psikomotor eding, ¢eviri rutini etkinlestirme edinci, EMT (2009) dil edinci,
kiiltlirleraras1 eding, konu edinci, bilgi aragtirma edinci, teknolojik eding, ¢eviri hizmeti
saglama edinci, PACTE (2011) iki dillilik alt edinci, dil dis1 alt eding, ceviri bilgisi alt
edinci, aragsal alt eding, stratejik alt eding, psiko-fizyolojik bilesenler seklinde
simiflandirma yapmistir. Tez kapsaminda ise arastirmanin smirhiliklarini olusturmasi
acisindan ceviri edinci bashigi altinda, anadil ve yabanci dil alt bagliklariyla dil alt
edinci, kaynak ve erek kiiltiir alt bagliklartyla kiiltiir alt edinci, uzmanlik (alan) alt
edinci, kuramsal alt eding, metin {iretimi alt edinci, ¢eviri odakli teknoloji alt edinci
betimlemeleri yapilacak ardindan tezin asil amaci dogrultusunda ¢eviri egitiminde yer

almasi Onerilen dijital medya alt edincine yer verilecektir.
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1.1. Ceviri Egitimi

Disiplinleraras1 orgiileri kurmaya yarayan etkili bir iletisim aract olarak kabul edilen ve
kiltlirleraras1 kurulan kopriilerin baglarini olusturan ¢evirinin aslinda gercekten bir
bilim dali olarak kendi varligin1 kabul ettirmesi uzun zaman almistir. Pek ¢ok sozliikte
ya da ansiklopedide ¢eviri bir dilden baska bir dile yazil1 ya da sozlii olarak kelimelerin
ya da metinlerin aktarimi seklinde tanimlanmaktadir. Bu disiplinlerarast ¢alisma
alaninin egitim alaniyla da dogrudan bir baglantis1 oldugu agiktir. Ozellikle uygulamali
dilbilim c¢ercevesinde, yabanci dil egitiminde ¢eviriden ve ¢eviri yontemlerinden

faydalanarak pek ¢ok yontem gelistirilmistir.

1972’de kaleme aldig1 “Ceviribilimin Adi ve Dogasi (The Name and the Nature of
Translation Studies)” adli bildiriyle James Holmes, geviri egitiminin disiplinlerarasi
ozelligini yitirmeden dilbilim ve yazinbilimden o6zerk bir bilim dali oldugunu
belirtmistir. Diger alanlardan bagimsiz olarak akademik c¢eviri egitimi verilmesinin
tarihi ise Ikinci Diinya Savasi’nin sonlarma dogru ortaya ciktigi belirtilebilir. Diinya
capinda daha onceleri 6zel okullarda ve meslek okullarinda verilen ¢eviri egitimi zaman
icinde meslek yiiksekokullari, tiniversitelere bagl fakiiltelerdeki boliimlerde faaliyete
geemis ve ardindan 6zellikle 80’11 yillardan sonra ¢eviribilim alaninda yiiksek lisans ve
doktora egitimi verilen pek ¢ok bolim agilmistir (Eruz, 2003, s. 70). Tirkiye’de de
ceviri egitiminin gelisim siirecinin  diinya ¢apindaki siirecten farkli olmadigi
sOylenebilir. Tiirkiye’de fakiiltelerde akademik ¢eviri egitiminin temelleri 80°1i yillarin
baslarma denk gelmektedir. Bu anlamda ¢eviri egitimine ilk adimi atan iiniversiteler
Bogazi¢i ve Hacettepe Universiteleridir. Siire¢ Ingilizce Miitercim Terciimanlik
Boliimlerinin agilmasiyla baslamistir ve pek ¢ok iiniversitenin Fen Edebiyat Fakiilteleri,
Yabanci Diller Yiiksekokullart ve Sosyal Bilimler Enstitlilerine bagli boliimlerde
Ingilizce, Almanca, Fransizca ve daha pek ¢ok farkli dilde Miitercim Terciimanlik ve
Ceviribilim Boliimlerinin agilmasiyla da gelismeye devam etmektedir (Eruz, 2003, s.
96).

Fakiiltelerden farkli olarak, Tirkiye’de gilin gectik¢e sayisi artan yiiksekokullar da
egitimin 6nemli bir parcasidir. Yiiksekokullar biinyesinde acilan programlarin amact
alaninda yetkin yiiksek nitelikli teknik elemanlarin yetistirilmesidir. Mesleki ve teknik
yiiksekokul 6grencilerinin egitimlerinin giincel olmasi ve bu okullarda egitim veren

ogretim elemanlarinin da yeterli donanima ve piyasa tecriibesine sahip olmasi 6zel bir
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onem arz etmektedir (Isseveroglu ve Gencoglu, 2011, s. 25). Bu baglamda, Tiirkiye’de
ceviri egitimi veren bir diger yapt ise meslek yiliksekokullarinda yer almaktadir.
Fakiiltelerin veya yiiksekokullarin biinyesinde 1 yil zorunlu hazirlik egitimi aldiktan
sonra 4 yillik bir siliregte tamamlanan Miitercim Terciimanlik ve Ceviribilim
egitimlerine ek olarak meslek yiiksekokullar1 biinyesinde ¢eviri egitimi veren
Uygulamali Ingilizce ve Cevirmenlik Programlari da son yillarda 6grenciler tarafindan
tercih edilen gézde boliimlerden biri olmustur. Tirkiye’de ilk defa 2011 yilinda ¢eviri
egitimi vermeye baslayan bu programlarm ilki Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi
Caycuma Meslek Yiiksekokulu biinyesinde agilmistir. Bugiin onlarca devlet ve vakif
{iniversitesinde Uygulamal1 Ingilizce ve Cevirmenlik Programi egitim vermeye devam
etmektedir. Yazili ve sozlii ceviri egitimi veren bu boliimler 1 yil zorunlu hazirlik ve
ardindan tamamlanan 2 yillik egitim siirecini kapsamaktadir. Bu programlardan mezun
olan &grenciler de fakiiltelerin Miitercim Terciimanlik ve Ceviribilim Bdliimlerinde
egitim alan diger 6grenciler gibi ¢eviri biirolari, turizm sektorii, haber ajanslari, gazete
biirolar1, ithalat ve ihracat ile ilgilenen dis ticaret sirketlerinde dil asistant ya da
¢evirmen pozisyonunda ara eleman olarak istthdam imkanina sahiptirler. Fakiiltelerde
verilen Miitercim Terciimanlik ve Ceviribilim egitimlerinin 2 yila sikistirilmis bir
versiyonu olarak kabul edilebilecek Uygulamal1 Ingilizce ve Cevirmenlik Programlari
mezunlari 6zel sektorde fakiilte mezunlariyla hemen hemen ayni istihdam olanaklarina
sahiptirler. Istekleri dogrultusunda Universiteler arasi Dikey Gegis Sinavi’na (DGS)
girerek fakiiltere bagli Miitercim Terciimanlik, Ceviribilim, Ingiliz Dilbilimi, ingiliz
Dili ve Edebiyat1 ve Amerikan Kiiltiir ve Edebiyati gibi boliimlere gecis yapma
olanaklar1 vardir (Tiirkmen ve Can, 2017, 522).

Margret Ammann’in belirttigi gibi ¢eviri egitimi yabanci dil egitiminden farklidir.
Cevirmen sadece dillerle ugrasmakla kalmaz, kiiltiirel farkliliklari, bu farkliliklardan
kaynaklanabilecek sorunlari, yeni ¢agdas yaklasimlar: ve kuramlar1 da takip etmek ve
harmanlamak durumundadir. Cevirmenlik meslegini icra eden kisilerin kendi
kiiltiirlerini, ¢eviri yapacaklar1 erek dilin ait oldugu kiiltiirii bilmek metin liretmelerinde
fayda saglamaktadir. Bunlarin yani sira, ¢evirmenlerin bilgisayar ortaminda metin
olusturma, diizeltme, literatlir listeleri olusturma ve veri bankalar1 hazirlamak gibi

yetkinlikleri de olmalidir (Ammann, 2008, s. 22-24).

Ceviri egitimi siirecinde ¢evirmen aday1 6grencilerin edinmesi gereken edingler pek ¢ok
kaynakta edinilmesi gereken bilgi ve beceriler siniflandirmasiyla ele alinmistir. Ceviri
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egitiminde sahip olunmasi1 gerekli olan edinglerin Hiiseyin Ersoy tarafindan kaleme
alman Kavram, Kuram ve Siire¢ A¢isindan Terciime Etkinligi adli eserinde terclimanin
sahip olmas1 gereken becerileri baghigi altinda incelendigi goriilmektedir. Bu eserde
cevirmen becerileri anadil ve yabanci dile ve bu dillerin kiiltiiriine hakimiyet, diinya
bilgisi birikimi, duyma becerisi, konusma becerisi, anlama becerisi, takim ¢aligmasi, ilgi
duyma ve aragtirma istegi becerisi, elektronik ara¢ gereclerin kullanimi, analiz yapma
becerisi, duygusal ortamlarda etki altinda kalmadan terciime yapabilme ve becerilerini

giincelleme becerisi seklinde siniflandirilmistir (Ersoy, 2012, s. 127-133).

Honig ceviri egitiminin diger bilim dallarinda verilen akademik egitimlerle benzer
oldugunu belirtir. Buna bagli olarak, ceviri egitiminin mesleki bir egitim olmakla
kalmadigini, 6grencilerin toplum, dil ve diislince iicgeni arasindaki baglar1 gérmelerini
ve fikir edinmelerini sagladigini vurgulamaktadir (Honig, 1992, s. 33). Bu dogrultuda,
ceviri egitiminin sadece c¢eviri pratigi ile smirlandirilamayacagi, bu pratigi
destekleyecek ve erek dilde daha saglikli metinlerin iiretilebilmesi igin geviri egitimi
boyunca g¢evirmenin kiiltiir, dil bilgisi, uzmanlik gerektiren alan bilgisi, ¢eviribilim
kuramlari, metin iiretimi, ¢eviri teknolojileri ile sinirli kalmayarak burada belirtilenler

gibi farkli alanlarla ilgili edinglere sahip olmasi gereklidir denilebilir.

Tez calismasi kapsaminda yer alan Birinci Boliimde ceviri egitiminde alinmasinin
gerekli oldugu diisiiniilen eding kavramlar1 tekrar incelenecek ve bu edingler arasinda
eksikligi goriilen ve dnemi vurgulanacak olan dijital medya alt edincinin kapsami, yeri
ve Onemi belirtilecektir. Sirastyla ¢eviri edinci, anadili ve yabanci (ikinci) dili kapsayan
dil alt edinci, kaynak ve erek kiiltiirii kapsayan kiiltiir alt edinci, alan bilgisini kapsayan
uzmanlik (alan) alt edinci, kuramsal alt eding, metin iiretimi edinci, c¢eviri odakl
teknoloji alt edinci bu boliim altinda yer alacaktir. Son olarak tez kapsaminda gerekliligi
ve Onemi sorgulanan ve savunulan dijital medya alt edincine yer verilecektir. Ayrica
yiirlitiilen literatiir aragtirmas1 kapsaminda yer alan ve kaynaklarda farkli isimlerle
siniflandirilsa da ¢eviri odakli teknolojiyi edincini savunan goriislere ve detaylarina yer
verilecek ve dijital medya alt edincinin bahsi gegen ceviri odakli teknoloji alt

edincinden farklilastig1 noktalar vurgulanacaktir.

1.1.1. Ceviri Edinci

Bu bolim kapsaminda, eding kavrami betimlemeleri incelendikten sonra, tez

caligmasinin temel yap1 tasini olusturan ¢eviri edinci kavrami detayli bir sekilde
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irdelenecektir. Pek ¢ok kaynakta genel olarak ¢eviri yapabilmek i¢in gerekli olan bilgi
ve beceriler biitlinli seklinde tanimlanan ¢eviri edinci tez kapsaminda da bir iist eding
olarak kabul edilmistir. Tez kapsaminda, ¢eviri edinci altinda dil, kiltiir, uzmanlik
(alan), kuramsal alt eding, metin iiretim alt edinci, ¢eviri odakli teknoloji alt edinci
betimlenecek ve ardindan tezin bel kemigi olan dijital medya alt edinci Onerisi

detaylandirilarak sunulacaktir.

Sozliiklerdeki tanimlartyla oncelikle eding kavraminin ne oldugu incelenmistir. Oxford
Cevrimigi Sozliik’te belirtilen tanimlara gore, eding 1) bir seyi basarili ya da etkili bir
sekilde yapabilme, dilbilim alanindaki anlamina gore ise 2) kisilerin ilk dillerindeki
konusma bicimini olusturan bilingalt1 bilgilerdir!. Diger bir kaynakta ise eding, kisisel
gelisim ve deneyimlerimizin faydasina olan ihtiya¢ anlamina gelmekte ve herhangi bir
alandaki zorluklar atlattigimizda, yeni seyler 6grendigimizde ve kendimizi uzman
olarak hissettigimizde bu durum tamamlanmis olur seklinde betimlenmektedir (Righy
ve Ryan, 2016, s. 35).

Ceviri edinci kavrami ¢eviribilim arastirmalarini yliriiten arastirmacilar tarafindan uzun
yillar boyunca farkli basliklar altinda hemen hemen ayni1 anlamda kullanilacak sekilde
simiflandirmislardir. Ceviri edinci kavrami Orozco ve Hurtado Albir tarafindan
yiriitiilen Measuring Translation Competence Acquisition (2002, s. 375) baslikli
calismada yer alan siniflandirmada su bagliklar altinda incelendigi goriilmiistiir: aktarim
edinci (Nord, 1991, s. 161), ¢evirisel eding (Toury, 1995, s. 250-251; Hansen, 1997, s.
205; Chesterman, 1997, s. 147), g¢evirmen edinci (Kiraly, 1995, s. 108), ceviri
performanst (Wills, 1989, s. 129), ¢eviri becerisi (Lowe, 1987, s. 57; Pym, 1993, s. 26)
ve geviri yetenegi (Lowe, 1987, s. 57). Tez ¢alismas1 kapsaminda ise tiim bu Oneriler ve
kullanimlar yerine, modern arastirmalardaki yaygin kullanimi1 nedeniyle ¢eviri edinci

kullanimu tercih edilmistir.

Pek cok kaynakta ve aragtirmada ceviri edinci kavraminin 6neminden, ¢evirmenlik
yapabilmek i¢in gerekliliginden bahsedildigi ancak detayli bir sekilde tanimlamasinin
yapilmadigr ve acgiklanmadig: tespit edilmistir. Ulasilabilen kaynaklara goére geviri
edinci i¢in bazi tanimlar burada betimlenecektir. Bell, bir ¢eviri isini yiiriitebilmek i¢in

¢evirmenin sahip olmasi gereken bilgi ve yetenekler biitiinii (Bell, 1991, s. 43) seklinde

! Oxford Cevrimigi Sozliik, “Eding”, (2019, 7 Ocak). Erigim adresi:
https://en.oxforddictionaries.com/definition/competence.
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bir tanim yaparken, Albir, nasil ¢evirecegini bilme becerisi (Hurtado Albir, 1996, s. 48)
olarak tanimlamaktadir. Diger bir yandan Wills daha detayli bir sekilde, birbirinden
bagimsiz detayli kaynak dil ve erek dil bilgisini temel alan ve metin-pragmatik
boyutunda en yliksek seviyede iki tek dil alt edincini biitiinlestirme becerisini kapsayan

dillerarasi bir iist eding seklinde tanimlamastir (Wills, 1982, s. 58).

Genel bir sekilde yapilan tanima gore ise ¢eviri edinci, ¢evirmenin ¢eviri yapmaya
baslamadan Onceki siiregte yaptigi ¢evirinin bilincinde olmasi seklinde betimlenmistir
(Yazici, 2010, s. 175). Ceviri edincinin ilgili bir diger arastirmada dil, konu, metin,
aragtirma bilgi ve becerilerini kapsamasinin yani sira, cevirinin kiiltlirler arasinda
kurulan bir iletisim etkinligi oldugu ve bu c¢evirinin belirli normlar ¢ergevesinde yine
belirli bir islevi yerine getirmek {izere, bir erek kitleye yonelik yapildigi
vurgulanmaktadir (Baydan, 2013, s. 107). Son yillarda g¢eviribilim aragtirmalarina
katkilart goz ardi edilemeyecek derecede dnemli olan Antony Pym ise ¢eviri edincini 4
ana baslikla smiflandirmigtir. Bu basliklar su sekilde siralanmaktadir: 1) Dilbilimsel
analize acik olan iki dillilik durumu, 2) tarihi ve sosyal degisimlere bagli pazar
taleplerine yonelik bir soru, 3) dilbilimsel, kiiltiirel, teknolojik ve profesyonel becerileri
iceren ¢ok bilesenli bir eding ve 4) geriye kalan tiim edinglerin {izerinde bir siiper eding
(tst eding) (Pym, 2003, s. 481). Christina Schaffner tarafindan ceviri edinci erek kitleler
icin belirtilen islevini uygun bir sekilde yerine getiren bir erek metnin liretimi i¢in tiim
ilgili faktorler hakkinda farkindalik ve bilingli bir karsilik iceren karmasik bir kavram
seklinde tanimlanmaktadir (Schaffner, 2000, s. 146).

PACTE arastirma grubu?, ¢eviri edincini geviri yapabilmek icin gerekli olan bilgi ve
yeteneklerin olusturdugu bir sistem seklinde tanimlamistir (PACTE, 2000). PACTE
tarafindan yapilan bu tanim dort alt madde ile tamamlanmigtir: 1) ¢eviri edinci farkli
durumlarda farkli yollarla gergeklesir, 2) esas olarak islemsel bilgiyi igerir, 3)
stratejilerin ¢eviri edincinde 6nemli bir yeri vardir, 4) herhangi bir uzmanlik alaninda

oldugu gibi, ¢ogu geviri edinci siiregleri otomatiktir.

2 PACTE: 1997 yilindan beri var olan rekabetgi bir aragtirma grubudur ve 2002 yilindan beri (Generalitat
de Catalunya tarafindan taninan) konsolide bir grup olarak faaliyet gostermektedir. PACTE grubunun
arastirma alanlar1 su sekilde siralanmaktadir: 1. Ceviri becerisi ve yazili ¢eviride edinimi iizerine deneysel
temelli aragtirmalar. 2. Ceviride yeterlilik seviyelerinin belirlenmesi 3. Terciiman egitimi. 4. Ceviri
caligmalarinda ampirik ve deneysel arastirma. 5. Ceviri arastirmalarinda yeni teknolojilerin kullanimi.
Daha fazla bilgi i¢in  websitesi incelenebilir: (2019, 28 Ocak). Erisim adresi:
http://grupsderecerca.uab.cat/pacte/en/content/publications.
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Ceviri edinci hakkinda yiiriitiilen arastirmalar ve yapilan tanimlar elbette burada
belirtilenlerle sinirli degildir. Farkli {ilkelerden pek cok diger arastirmact kisi ya da
gruplarin da ¢eviri edinci hakkinda arastirmalar yiiriittigi tez kapsaminda yapilan
literatiir arastirmalar1 silirecinde gozlemlenmistir. Tez ¢alismasinin  smirliliklarmi
asmamak adina g¢eviri edincinin ne oldugu, aragtirmacilar tarafindan nasil
tanimlandigini belirtmek {izere bu baslik altinda verilen tanimlarla yetinilmistir. Ceviri
edinci, yapilan tanimlardan da anlasildigi iizere, diger edinglerden bagimsiz tek basina
bir eding degildir. Ceviri edinci, bir ¢evirmenin ¢eviri yapmaya baslamadan 6nce ya da
tam da ceviri siireci igindeyken edinmesi gereken, kuramsal bilgi, dil (ana dil ve yabanci
dil), kiltiir (kaynak ve erek kiiltiir), metin {iretimi, uzmanlik (alan) bilgisi ve ¢eviri
teknolojileri hakkinda donanima sahip olmasi gerektigini savunan bir {ist eding olarak

kabul edilmektedir.
Sekil 1: Ceviri Edinci ve Alt Edincler

—  Dil Alt Edinci

H Kaltdr Alt Edinci

| [Uzmanlik (Alan) Alt
Edinci

H Kuramsal Alt Eding

| | Metin Uretim Alt
Edinci

Ceviri Edinci

Arastirma Alt
Edinci

| | Geviri Odakh
Teknoloji Alt Edinci

|_| Dijital Medya Alt
Edinci

Sekil 1°de Ceviri Edinci kavramu iist eding olarak kabul edilerek, bu edinci tamamlayan
parametreler alt edingler seklinde siniflandirilarak verilmistir. Bu boliim kapsaminda
Sekil 1’de yer alan alt edingler betimlenecek ve tezin temel yapi tas1 olan Dijital Medya

Alt Edinci Onerisi sunulacaktir.

1.1.1.1. Dil Alt Edinci

Ceviri egitimi siirecinde yer almasinin gerekli oldugu diisiiniilen ve pek ¢ok ceviribilim
arastirmacisi tarafindan da ¢eviri edinci iist edinci altinda yapilan siralamalarda en 6nde
gelen edinglerden birinin dil alt edinci oldugu goriilmektedir. Tez kapsaminda, dil alt

edinci baglaminda yiiriitiilen literatiir arastirmasinda incelenen eserlere bakildiginda, dil
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edinci (Schaffner, 2000; Neubert, 2000; Eruz, 2008; EMT, 2009), kaynak ve erek
dillerde dil bilgisi ve dil edinci (Yazici, 2007), en az iki dilde iletisim edinci
(TRANSCOMP, 2009), iki dillilik alt-edinci (PACTE, 2011; Eser, 2013) basliklariyla
yer aldig1 goriilmiistiir. Ayrica Tiirkiye Cumhuriyeti Basbakanlik Idareyi Gelistirme
Bagkanlig1 tarafindan 2015 yilinda hazirlanan Tiirkiye’de Cevirmenlik Meslegi
Arastirma Raporu’nda (TCMAR) dil alt edinci yerine g¢evirmenlerin sahip olmalar
gereken yetiler arasinda ana dili iyi kullanma becerisi seklinde yer verildigi goriilmiistiir

(Eser, 2015, s. 6).

Dil alt edinci, tez ¢alismas1 kapsaminda geviri edinci altinda yer alan ana dil alt edinci
ve iki dillilik alt edinci seklinde iki temel alt baslik kapsaminda incelenecektir. Baz1
arastirmacilar tarafindan dil alt edinci denildiginde sadece erek dil ya da yabanci dilin
anlagilmamas1 hedeflenmektedir. Ceviri edinci baglaminda, g¢eviri egitimi siiregleri
incelendiginde, pek ¢ok arastirmada da yer aldigi gibi, ¢evirmen adaylarinin sadece
kendi dillerini ya da sadece erek dili iyi bilmeleri yeterli gelmemektedir. Cevirmenin
hem ana dili hem de ¢eviri yapacagi erek dili iyi bilmesi gerekir. Bir dili iyi bilmek ise o
dili iyi konusabilmek, o dilde konusulanlar1 anlayabilmek ve hatta yorumlayabilmek,

dilbilgisi ve yazim kurallarin1 bilmek ve aktif bir sekilde kullanabilmekle miimkiindiir.
Ana dil edinci

Ceviri egitimi kapsaminda ele alinan dil edincinin ¢eviribilim aragtirmacilar: tarafindan
siklikla ¢eviri yapilacak erek dil kastedilerek ele alindig1 goriilmektedir. Bir ¢evirmenin
ceviri yapmaya baslamadan Once elbette Oncelikle ana diline olan hakimiyeti 6nem
tasimaktadir. Tez kapsaminda fakiilte ve meslek yiiksekokulu diizeylerinde ¢eviri
egitimi alan Ogrencilerle yiiriitilen anket ve goriismelerden elde edilen sonuglar
dogrultusunda, 6grencilerin ana dilleri hakkinda da eksik hissettikleri ya da ¢eviri siireci

icindeyken zorlandiklar1 noktalar bulundugu gézlemlenmistir.

Bugiin arastirmalart dilbilim ve geviribilim arastirmacilarinin bulundugu mecralarda
kabul goren, N. Chomsky’nin ileri siirdiigii teorilerden hareketle, insanlarin dil 6grenme
yetilerinin dogustan geldigi ve bu yetilerin yaraticihlk ve etkilesim yoluyla
gelistirilebilecegi bilinmektedir. Onemli olan da ceviri egitimi boyunca 6grencilere
bahsi gecen etkilesimi ve yaraticiliklarint  gosterip kullanabilecekleri  ortami
saglayabilmektir. Cevirmen adayi bireylerin ana dilde yazma, okuma, konugma ve ifade
etme konusunda yeterli olduklari, ancak kiiltlirel a¢idan yoksun olduklar1 konularda
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yorumlamada bulunurken ve yazim-imla kurallarina uygun bir sekilde metin iiretirken
sorun vyasadiklar1 gorilmiistiir (Can ve Tiirkmen, 2018, s. 45-61). Bu acidan
bakildiginda, ¢eviri egitimi alan 6grencilerin ¢eviri edinci kapsaminda dil edinglerini
kazanmalar1 ve bu sayede erek dile aktarimda daha basarili geviriler elde etmeleri
gerekmektedir. Cevirmenlerin ana dil disinda bir diger dili 6grenirken, ana dildeki dil,
islup, dilbilgisi kullanimlar1 ve hatta sozciik tercihleri hakkinda gerekli donanima sahip
olmalar1 beklenmektedir. En son 2015 yilinda giincellenen Tiirkiye’de Cevirmenlik
Meslegi Arastirma Raporu’nda da ¢eviri alt edingleriyle baglantili olarak ¢evirmenlerin
sahip olmasi gereken nitelikler bagligi altinda, kendi ana dillerini ¢ok iyi

kullanabilmeleri ayr1 bir madde olarak sunulmustur (TCMAR, 2015).

Akalin ve Akalin tarafindan kaleme alinan Ana Dil Edincinin Derinlesmesinde Ceviri
Uygulamalarimin Olas1 Rolii baslikli bir diger arastirmada ise ceviri egitimi alan
Ogrencilerin temelde yapi ve anlam diizeyinde calisabileceklerini vurgulamaktadir.
Ceviri aracilifiyla, 6zne-yiiklem iligkileri, eylemlerin yapist ve ¢atisi, tiimce ve sdzciik
tiirleri, es anlam, zit anlam, yan ve mecaz anlamlarla kalip sozciiklerin de calisilmasi
gerekli goriilmektedir. Bu sayede bir dile dair yapisal ve anlamsal 6zelliklere hakimiyet
saglanabilecektir (Akalin ve Akalin, 2017, s. 846). Turgay Kurultay, ceviri amagl
ogretimde, ana dil ve erek dilin ¢ok 1y1 bilinmesi gerekliligini vurgularken, bir dilin
ogrenilmesinde gerekli tiim standart ve toplumsal ortak dil 6gelerinin ve kullanim
normlarinin bilinmesini belirtmektedir. Bunlarin yani sira, dil bilgisi ve kurallarin
yeterli olmayacagini, dili iyi bilmenin, normlart tanimanin ve iglevine uygun dogru ve
etkili kullaniminin, sosyalektler ve idiolektlerin taninmasinin, gerekli durumlarda dil i¢i
ceviri yapabilmenin ve iletisim kurabilmenin ve iislup farkliliklarina hakim olmanin

gerekliligini vurgulamaktadir (Kurultay ve Birkandan, 1997, s. 27).
Iki dillilik edinci

Ceviri egitimi kapsaminda dil alt edinci incelenirken, ¢evirmenin ilk 6nce ana dil
edincine hakim olmasi ve ardindan erek dil ya da dillerde edince sahip olmasi
beklenmekte ve ¢eviri yapabilmek i¢in temel gereksinim olarak goriilmektedir. Cift dilli
kisiler 6nce kendi kendilerine daha sonra da bagskalar1 i¢in ¢eviri yapmaya baslarlar, bu
sliregte tercimanlarin yaptig1 gibi temel gereklilikleri yerine getirmeleri gerekir (Pym,
2003, s. 483). Burada dogustan ¢ift dilli kisilerin kastedildigi goriilmektedir. Ancak

ceviri egitimi baglaminda yiiriitiilen literatiir taramasi sirasinda iki dillilik edinci
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incelendiginde arastirmacilarin, ¢evirmenlerin ¢eviri yapacaklart dil ¢iftinden (erek dil
ve kaynak dil) bahsettikleri goriilmiistiir. Werner Koller ¢eviri edincini “her iki dilde de
kazanilan dil edinglerini bir araya getirebilme yetenegi” olarak tanimlamaktadir (Koller,
1979, s. 40). Bu kapsamda, Sakine Eruz’un ceviri egitimi alan Ogrenciler i¢in bu
egitimin On kosulu olarak anadillerini ve ¢eviri yapacaklar1 yabanci dili (dilleri) yazil
ve sozlii bir sekilde iyi derecede kullanabilmeleri gerektigini vurguladigini da belirtmek
gerekir. Bu dilleri 1yi kullanmak, dillerin yapisal ve kullanimsal 6zelliklerine hakim
olmakla ilgilidir (Eruz, 2003, s. 73). Mine Yazici’'nin geviri edinci modeli
incelendigindeyse, kaynak ve erek dil/kiiltiir bilgisinin beraber islendigi goriilmiistiir.
Yazici’ya gore, ¢evirmen hem erek hem kaynak dille ilgili dilsel bilgiye hem de kiiltiirel
bilgiye sahip olmalidir (Yazici, 2007, s. 139). Yazic’nin ¢eviri edinci modelinden de
anlagilacag tizere, ¢evirmen igin sadece ana dili iyi bilmek ya da sadece erek dili iyi
bilmek yeterli degildir. Bu oneri de c¢eviri edinci baglaminda iki dillilik edincini

destekler niteliktedir.

Albrecht Neubert, dil edincini s6zliikk ve benzer ¢aligmalar i¢inde kaynak ve erek dile ait
kismen yansitilabilen siirekli degisimlerin farkindaligi seklinde vurgulamaktadir.
Ozellikle, 6zel amaglar dogrultusunda dillerin iceriklerinin, dil bilim edincinin bir
pargasi seklinde sdzdizimsel ve morfolojik olarak bir araya getirilmesini kastetmektedir
(Neubert, 2000, s. 7-8). Bu fikirlere paralel olarak Schaffner ise dil edincinin
cevirmenlerin hem ana dillerinde hem de ¢eviri yapacaklari erek dillerde dilbilgisi
yapilarina ve iletisimsel kullanimlara odaklanan dil yetenekleri modiilleri oldugunu
belirtmektedir (Schaffner, 2000, s. 147). PACTE arastirma grubuna gore, iki dilli olmak
farkli iki dilde tiim dilbigisi kurallarina ve daha fazlasina hakim olmak seklinde
tanimlanirken, iki dillilik edinci ise iki farkli dilde iletisim kurmak i¢in gerekli olan
sosyo-linguistik, pragmatik, metinsellik, dilbilgisi ve sozciiksel yapilari kapsayan
bilgiler biitiinii olarak tanimlanmaktadir (PACTE, 2011, s. 4-6).

Yine aym diizlemde ilerlemek gerekirse, iki dillilik edincinin tanimlanmasi hakkinda
bilgi edinilebilecek bir diger aragtirma da 2009 yilinda “Cok Dilli ve Coklu Medya
lletisiminde Yer Alan Profesyonel Cevirmenlerin Ceviri Edingleri” bashgiyla EMT

Arastirma Grubu® tarafindan yiiriitiilmiistir. Bu arastirma kapsaminda, profesyonel

3 EMT Hakkinda: Temel hedefi, yiiksek 6grenime yonelik AB oncelikleri ile tamamen uyumlu, geng dil
profesyonellerinin isglicii piyasasi entegrasyonunu artirmak ve tercliman egitim kalitesini artirmaktir.
Avrupalt uzmanlar tarafindan hazirlanan EMT yeterlilik ¢ergevesi projenin merkezinde yer almaktadir.
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cevirmenlerin sahip olmasi gereken ceviri alt edingleri kapsaminda dil alt edinci
basligina yer verilmistir. Bu kapsamda, ¢eviri yapilacak olan dil ¢iftinde yer alan her iki
dilin dilbilgisi, sozciik bilgisi ve deyimsel yapilarinin yanm sira bu iki dilin ¢alisma
kurallari, yapt ve gerekliliklerini kavramak ve dillerdeki degisimlere duyarlilik

gelistirebilmek 6nem tagimaktadir (EMT, 2009, s. 5).

Ceviri edinci baglaminda dil alt edinci igerigine dair literatiir calismalarinda Susanne
Gopferich’in TransComp* arastirma projesi kapsaminda sundugu ¢eviri edinci modeli
incelendiginde, merkezde stratejik eding ve motivasyon bulunan modelin psikolojik
motor eding, alan edinci, ¢eviri rutini etkinlestirme edinci, araglar ve arastirma alt edinci
ve en az iki dilde iletisim edinci gibi edinglerle beslendigi goriilmektedir. Bu kapsamda
yer alan, en az iki dilde iletisim edinci de iki dillilik edinci ile benzer 6zellikler
tagimaktadir. Bu edince gore, ceviri yapilacak olan dil ¢iftindeki her iki dilde sozciik ve
dilbilgisi kullanimi, kaynak metnin alimlanmasiyla kaynak dilde iletisim edinci
kazanilmasi ve buna paralel olarak erek dildeki alimlama stireciyle de iiretilecek olan
erek metnin kalitesi belirlenecektir (Gopferich, 2009, s. 21; Gopferich ve Jaaskelainen,
2009, s. 184; Eser, 2013, s. 38).

Ceviri egitiminde geviri alt edinglerinin yerini ve islevlerini sorgulayan ¢aligsmalariyla
Oktay Eser doktora tezinde ¢evirmen edinci iist edincini 6nermekte ve bu list eding
altinda c¢eviri ve yonetim edinglerini sunmaktadir. Eser’in ¢caligmasinda dil alt edincinin
yeri sorgulandiginda ise g¢eviri edinci altinda yer alan iki dillilik alt edinci
goriilmektedir. Eser, iki dillilik alt edincini, “kaynak ve erek dilde iletisim kurabilmek
icin gerekli becerileri kapsayan, iki dilde dil kullanimsal, toplum-dilbilimsel, metinsel,
dilbilgisel ve sozliiksel bilgisinden olusan” bir eding seklinde tanimlamaktadir (Eser,
2013, s. 197). Ergun’a gore, yabanci dil alt edincinin saglanmasi i¢in yabanci dilde
iletisim kurma becerisi, dilsel donanim, anlam olusturabilme, metinsellik 6zelliklerine

bagl olarak uyumlu ve tutarli metinler olusturabilme kosullarinin da yerine getirilmesi

Cevirmenlerin bugiiniin piyasasinda basarili bir sekilde caligmasi igin ihtiya¢ duyduklari temel
yetkinlikleri tanimlar. Avrupa Birligi’nin 6tesinde daha fazla tiniversite programlarini tasarlamak i¢in bir
model olarak kullanilmaktadir. EMT, dil endiistrisi ile yakin is birligi ig¢inde yiiksek vasifli terciimanlari
egiterek, uzun vadede AB'deki tiim geviri mesleginin durumunu iyilestirmeyi hedeflemektedir. Daha fazla
bilgi i¢in: (2019, 30 Ocak). Erisim adresi: https://ec.europa.eu/info/resources-partners/european-masters-
translation-emt/european-masters-translation-emt-explained_en adresini inceleyiniz.

4 TransComp Hakkinda: TransComp, 3 yil boyunca 12 ceviri dgrencisiyle ceviri edincinin gelisimini
arastiran ve 10 profesyonel ¢evirmen ile karsilastiran siire¢ odakli bir ¢aligmadir. Daha fazla bilgi igin:
(2019, 30 Ocak). Erisim adresi: http://gams.uni-graz.at/fedora/get/container:tc/bdef:Container/get adresini
inceleyiniz.
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gerekmektedir (Ergun, 2011, s. 122-124). Elbette bu durum, ¢eviri egitimine bagl dil alt
edinci s6z konusu oldugunda yalnizca yabanci dilde edinilmesi gereken dil alt edincini
kapsamamaktadir. Cevirmenlerin kaynak dili olusturan ana dillerinde de bu 6geleri
yerine getirmeleri ¢eviri siirecinin dogal bir 6gesi olarak kabul edilmektedir. F. de
Saussure’tin “dil bir dizgedir” ilkesi temel alindiginda, ¢eviri egitimi alan dgrencilerin
dil edinglerini saglamalarinin da bir dizge i¢inde yer almasinin gerekliligi diigiiniilebilir.
Ceviribilim ve dilbilim aragtirmacilarinin ileri siirdiikleri teoriler ve oneriler goz Oniine
alindiginda, c¢eviri iist edinci altinda yer almasi gerekli goriilen ilk siradaki alt eding dil
edincidir. Ceviri egitimi alan Ogrencilerin ve profesyonel ¢evirmenlerin kaynak dil
olarak en azindan kendi ana dillerini dilbilgisel, yapisal ve anlatimsal agilardan tiim
detaylariyla bildikleri ve bu alanlara hakim olduklar1 kabul edilmektedir. Tez calismasi
baglaminda ele alinan ana dil alt edinci bu 6zellikler etrafinda sekillenmektedir. Ayni1
sekilde ¢evirmen aday1 6grenciler ve profesyonel ¢evirmenlerin ana dilleri disinda en az
bir yabanci dilde de bu hakimiyete sahip olmalari gerekir ki c¢eviri siirecini
baslatabilsinler. Ceviri yapmak icin ana dil disinda herhangi bir yabanci dili iyi
konusuyor olmak elbette ¢eviri edinci kapsaminda incelendiginde yeterli gelmeyecektir.
Tez kapsaminda ana dil alt edinci ardindan iki dillilik edinci irdelenmeye caligilmistir.
Bu alt eding ile kastedilen ise yalnizca yabanci dil alt edinci degil ¢eviri egitimi alan
Ogrencilerin ya da profesyonel ¢evirmenlerin sahip olmasi gereken hem ana dil hem de
yabanci dil alt edincidir (ya da geviri yapilacak olan dil ¢iftinde yer alan diller).
Gortinen o ki, bir dili iyi bilmek demek yalnizca o dili iyi konugsmak demek degil, o
dilde duyulani, okunani anlamak, o dilde dilbilgisi ve yazim kurallarina hakim olmak,
anladiklarin1 yorumlayarak aktarmak ve bu sayede yazili ve sozlii bicimde etkili iletisim
kurmak anlamlarina gelmektedir. Tez kapsaminda yer alan ceviri edinci baglaminda yer
alan dil alt edincinin geregi ise ¢eviri yapilacak dil ¢iftinde yer alan iki dilde de (ana dil
ve erek dil) burada belirtilen o&zellikleri ve gereklilikleri yerine getirebilmek

amaglanmaktadir.

1.1.1.2. Kiiltiir Alt Edinci

1988 yilinda “Ceviri Yaklasimlar: (Approaches to Translation)” bashigiyla yayimladigi
calismasinda Peter Newmark, kiiltiirii " bir toplumun yasam bic¢imi ve o topluma 6zgii
ifade araci olarak kullanilan belirli bir dilin tezahiirleri" olarak tanimlamistir (Newmark,
1988, s. 81-91). Bu sayede her dil grubunun kendine ait kiiltiirel 6zellikleri oldugunu

kabul etmek gerekir. Ceviri egitimi kapsaminda kiiltiiriin yeri sorgulandiginda ise,
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cevirmen adayi kisilerin ya da profesyonel ¢evirmenlerin ¢eviri yapacaklari dil ¢iftinde
yer alan kaynak ve erek dilin ait oldugu kiiltiirlere hakim olmalar1 beklenmektedir.
Diger bir deyisle, ¢evirmen adayir Ogrencilerin ve profesyonel ¢evirmenlerin hem
kaynak hem de erek kiiltiir hakkinda bilgi sahibi olmalar1 ¢eviri edinci agisindan da

Onem arz etmektedir.

Newmark'a gore, ¢cevirmen kaynak metindeki etkiyi erek metinde kaybetmeden aktarim
saglayabilir ve kiiltiirel icerikli kaynak metinde yer alan sanatsal ve islevsel 6zellikleri
koruyabilir. Cevirmen kaynak kiiltiire ait metni gevirirken, bahsi gegen kiiltiirel 6gelerin
erek dile nasil aktarilacagina iliskin aktarma, uyarlama, nétrlestirme, agiklama, islevsel
esdegerlik verme ya da silme gibi ¢eviri yontemlerine karar verir (Newmark, 1988, s.
81-91). Diger bir yandan Gideon Toury’nin ¢evirmenin karar verme siirecinde dnemli
bir yere sahip olan onciil, ¢eviri siireci dncesi ve g¢eviri siireci normlari da ¢evirmenin
erek ya da kaynak kiiltiire yakin karar vermesini saglar. Bu normlarin amaci ise genel
olarak segilecek olan g¢eviri stratejisi, metin se¢imi, erek ve kaynak kiiltiire uyma karari
gibi temel ozellikleri kapsamaktadir (Toury, 1980, s. 55). Kiiltiirel igerikli metinlerin
cevirisi ve igeriklerinin etkili bir sekilde aktarilmasi igin gelistirilen geviri stratejileri ve
yontemleri elbette burada belirtilenlerle sinirl degildir. Ancak tez kapsaminda yer alan
kiltir alt edincinin temelde hangi noktalara isaret ettigi, aslinda kiiltiirel igerikli
metinleri ¢evirmek icin gerekli olan kiiltiir alt edincinin bir karar alma siireci oldugu ve
kiiltiir alt edinci denilince cevirmenden ne gibi kiiltiirel 6gelere hakim olmasinin

beklendigi ifade edilmeye ¢alisilmistir.

Baz1 ¢eviribilim arastirmacilari tarafindan dil alt edinci ile ayni baslik altinda verilen
kiltiir alt edinci tez calismas1 kapsaminda dil alt edincinden bagimsiz baska bir baslik
altinda irdelenecektir. Elbette bir kiiltiiriin var olma sebepleri arasinda ilk siralarda yer
alan 6gelerden birisi dildir. Bu anlamda dil ve kiiltiirii tamamen birbirinden bagimsiz iki
olgu olarak gormemek gerekir. Kiiltiir alt edinci yalnizca erek kiiltiir degil ayn1 zamanda
kaynak kiiltiire olan hakimiyet de goz Oniinde bulundurulmalidir. Tiirkiye’de
Cevirmenlik Meslegi Aragtirma Raporu’nda c¢evirmenlerin sahip olmasi gereken
nitelikler arasinda da kiiltiir alt edinciyle iligkilendirilebilecek maddeler bulunmaktadir.
Bu maddelerde belirtilenlere gore, ¢evirmenlik meslegini icra edecek kisilerin yabanci
dil ve kiiltiirlere ilgi duymalari, uluslararasi gelismeleri yakindan takip ederek yetkin bir

genel kiiltiir birikimine sahip bulunmalar1 gerekmektedir (TCMAR, 2015, s. 6).
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Kiiltiir alt edinci, Margaret Ammann’in yaptig1 tanima gore degerlendirilirse, eylemler
ve degerler gibi kiiltiirel fenomenlerin bilingli bir sekilde a) soyutlama, b) kiyaslama ve
) uygulama yoluyla ele alinip kullanilmasi ve bunlarla basa ¢ikabilme becerisidir. Tim
bu becerilerin temellerinin sosyoloji, kiiltiirbilim ve iletisimde de bulunmas1 da aslinda
ceviribilimin disiplinlerarasi bir ¢alisma alani oldugunu tekrar gézler 6niine sermektedir
(Ammann, 2008, s. 73). Schaffner’a gore, kiiltiir alt edincini g¢eviri yapilacak erek
kiltlire ait iilke, cografya, siyasi sistem, ekonomik, sosyal ve kiiltiirel gelismeler ve
benzer Ozelliklere odaklanmak ve bunlar hakkinda bilgi sahibi olmaya odaklanmak

olarak tanimlamaktadir (Schaffner, 2000, s. 147).

Cevirmenlerde kiiltiir alt edincine siklikla edebi, sosyal, kiiltiirel igerikli metin ¢evirileri
yaparken ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu tiir metinlerin kaynak dilden erek dile aktarilmasi
siirecinde sorun ya da kayip yasanmamasi i¢in ¢evirmenlerin hem bu diller hem de
kiiltiirler hakkinda etkin bilgiye sahip olmalar1 gerekir. Bu baglamda, Newmark’in
edebi metin tiirlerinde kaynak metindeki mesaji etkili bir sekilde erek metne iletebilmek
icin Onerdigi ve alan arastirmacilar1 tarafindan da kabul goren faktor siniflandirilmasi
bir nevi kiiltlir alt edinci denildiginde cevirmenlerin o kiiltiirlere ait ne tiir bilgilere
hakim olmasi gerektigini gostermektedir. Newmark’in faktorleri su sekilde
siralanmaktadir: 1) Ekoloji: bitki ortiisii, fauna, riizgarlar, ovalar, tepeler vb., 2) Maddi
kiiltiir: yiyecek, kiyafet, ulasim sistemi, kasaba, sehir vb., 3) Sosyo-kiiltir: is ve
eglence, 4) Organizasyonlar, gelenekler, faaliyetler, prosediirler, politik ve idari ve dini

kavramlar, 5) Hareketler ve aligkanliklar (Newmark, 1988, s. 95).

Cevirmenlerin kiiltiirleraras1 olarak yetkin olduklar1 sdylense de agirlikli olarak kendi
kiltiirlerini diisiintir ve hissederler. Ancak, cevrilecek olan 6zgiin bir metni ylizeysel
olmaktan o6te, vurgulanmasi gereken noktalariyla etkilesim i¢inde g¢evirmek adina
ellerinden gelen her yolu denerler. Dolayisiyla ¢evirmenler gonderenin kiiltiiriiyle
alicinin kiiltiirii arasinda arabuluculuk yaparlar. Bunlar, zihinde en azindan kendi
bilgilerine bagli olarak, zorunlu olarak biitiinlesmeleri gerekmeksizin, neyin dikkat
¢ekici oldugunu, aynm1 zamanda kaynak ve erek kiiltiirdeki metin tiirleri arasinda
birbirleriyle ¢elisen (veya 6zdes) 6geleri bir araya getiren kiiltiir uzmanlaridir (Neubert,

2000, s. 9-10).

Kiiltiir alt edincini belirli sinirlar i¢ine hapsetmek ve sadece iki kiiltiirii ¢ok 1yi bilmek

seklinde tanimlamak miimkiin degildir. Siirekli bilgi edinme, 6grenme gereksinimi
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duyma konusunda olusan farkindalik seklinde tanimlanabilir (Baydan, 2013, s. 111-
113). Bu diizlemden hareketle Eruz’a gore, ¢evirinin erek metne ait, kiiltiirii olusturan,
toplumsal normlar1 igeren ve gerektiginde kosullara gére devingen bir siirecin sonunda
olusan bir metin tiirii oldugunu belirtmektedir (Eruz, 2003, s. 55). Eruz ¢eviri edincinin
olusmasi hususunda en Onemli etkenlerden birisinin kiiltir donanimi oldugunu
vurgulayarak, bahsi gegen kiiltiir donaniminin ¢evirmenin genel kiiltiirii ve ¢evirmenlik
meslegini yerine getirirken edindigi kiiltiir olduguna dikkat ¢cekmektedir. Bunlarin yani
sira, ¢gevirmen bireyi kusatan kiiltiir, bireyin i¢inde bulundugu kiiciik toplumun kiiltiiri,
meslegiyle ilgili edindigi kiiltiir, toplumsal kiiltiir, yerellesmis kiiresel kiiltiir ve kiiresel
kiiltir gibi kiiltiir katmanlarin1 ¢oziimleyip erek kiiltirde yeniden kurgulayabilmelidir
(Eruz, 2008, s. 212-224). Yazici’nin geviri edinci modelinde kiiltiir alt edincinin yeri
sorgulandiginda, dil alt edinci bashigi altinda incelendigi ilizere dil ve kiiltiir bilgisi

basligiyla ele alindig1 goriilmiistiir (Yazici, 2007).

Olivia Fox tarafindan, 1989’da Nunan’dan esinlenerek hazirlanan ¢eviri edinci
modelinde ise kiiltiir alt edinci alt baslig1 baglaminda, kaynak metnin ortaya ¢iktigi
sosyo-kiiltiirel baglam hakkinda farkindalik ve erek dil ve kaynak dilin ait oldugu
kiiltiirlerdeki metinleri kavrayabilmek, dilin sistematik dogasi hakkinda farkindalik
olusturarak, dilin nasil ¢alisti§1 ve anlami1 nasil ilettigini bilmek ve bu sayede erek kitle
tarafindan beklenen dogru, uygun ve anlamli erek metinler iiretebilmek yer almaktadir

(Nunan, 1989, s. 49; Fox, 2000, s. 117).

Eser’in gelistirdigi ¢evirmen edinci modelinde yer alan kiiltiir alt edinci, kaynak ve erek
kiltiirlere 6zgii, belirgin yerel 6zelliklere, davranis standartlarina ve deger sistemlerine

dair bilgileri kullanabilme becerisi seklinde tanimlanmaktadir (Eser, 2013, s. 192).

Yine kiiltiir alt edinci baglaminda incelenen arastirmalar arasinda PACTE’nin ¢eviri
edinci modeli i¢inde yer alan dil dist alt eding baglig1 altinda yer alan igerik kiiltiir alt
edinci ile baglantili bulunmustur. Dil dis1 alt eding dolayli ve dogrudan aciklayici
bilgiyi kapsamakta ve genel diinya bilgisi, 6zel alan bilgisi, iki kiiltirlilik ve
ansiklopedik bilgiyi icermektedir (PACTE, 2011, s. 4-5). PACTE gibi bir diger
aragtirma grubu olan EMT tarafindan yayinlanan raporda, ceviri hizmetlerinde yer
almasi gereken edingler arasinda yer alan kiiltiirleraras1 eding, tez caligmasinin kiiltiir alt
edinci baglaminda ele alinmistir. Kiiltiirleraras1 eding, sosyolinguistik ve metinsel

boyutlar agisindan siniflandirildigr goriilmiistiir. Bu eding altinda, esas olarak temsil
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edilen kiiltiirlere uygun unsurlarin, degerlerin ve referanslarin nasil tanmacagi ve
tanimlanacagint bilmek, metin olusturmak ic¢in kiiltiirel unsurlari nasil bir araya
getirmek ve nasil karsilastirmak gerektigini bilmenin gerekliliginin vurgulandigi

goriilmiistir (EMT, 2009, s. 6).

Cevirmenligin gereklerinden biri olarak kabul edilen kiiltiir alt edincinin yerini
sorgulayan arastirmalardan da goriildiigii lizere, ¢eviri yapabilmek i¢in sadece kaynak
dili ve erek dili iyi konusuyor ve yaziyor olmak yeterli degildir. Cevirmenin ¢eviri
yaptig1 dil ¢iftinin ait oldugu kaynak ve erek kiiltiir hakkinda yeterli donanima sahip
olmasi gereklidir. Profesyonel ¢evirmenlerin ve 6zellikle akademik geviri egitimi alan
¢evirmen adayi 6grencilerin, geviri 6ncesi ve ¢eviri siirecinde daimi olarak bilgi sahibi
olmalar1 ve gelistirmeleri gereken temel edingler dil ve kiiltiir alt edingleri olarak kabul
edilmektedir. Bu iki edin¢ kaynak dile ve kiiltlire ait bilgilere sahip olmanin yan1 sira
erek dil ve kiiltire de ayni sekilde hakim olmay1 gerektirmektedir. Bilindigi iizere
¢evirmen metni yeniden yazan ve yorumlayan kisidir. Bu nedenle ¢evirmenin her iki
kiiltire ve dile ait Ozellikleri 6ziimsemesi, analiz etmesi ve erek kiiltiire ait erek dilde
yeniden olusturacagi metni ¢eviri kokusu vermeden tipki asil metin gibi akici ve kabul

edilebilir bir sekilde teslim etmesi beklenmektedir.

Tezin birinci boliimiiniin sonunda, ¢eviri iist edinci kapsaminda yer alan ve aragtirmanin
sinirliligini olusturan dil alt edinci, kiiltiir alt edinci, kuramsal alt eding, uzmanlik (alan)
alt edinci, metin tretim alt edinci, g¢eviri odakli teknoloji alt edinci alt edingleri
cergevesine “dijital medya alt edinci” eklenmistir. Dijital medya alt edinci Onerisinin
sinirliliklart ve diger alt edingleri nasil destekleyebilecegi ilgili bashk altinda

detaylandirilacaktir.

1.1.1.3. Uzmanlhk (Alan) Alt Edinci

Profesyonel c¢evirmenlerden ve akademik ¢eviri egitimi alan c¢evirmen adayi
ogrencilerden c¢eviri edinci baglaminda hakim olmasi beklenen bir diger eding ise
uzmanlik (alan) alt edincidir. Cevirmenin kaynak dil ve kiiltiirden erek dil ve kiiltiire
aktarimini1 yapacagi metinler hakkinda uzmanlik (alan) alt edincine de sahip olmasi
beklenmektedir. Tiirkiye’de Cevirmenlik Meslegi Arastirma Raporu’nda ¢evirmenlerin
sahip olmas1 gereken nitelikler baslhig: altinda belirtilen iist diizeyde genel akademik
bilgi birikimine sahip olmak maddesi (TCMAR, 2015, s. 6) uzmanlik (alan) alt
edinciyle baglantili olarak kabul edilebilir. Toplumda yer eden genel bir yargiya gore,
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Tiirkiye’de g¢eviri piyasasinda ne yazik ki ¢evirmenlerin karsilarina ¢ikan her konuda,
alanda uzman olduklar1 disiiniilmektedir. Ciinkii ¢evirmenler kendi ana dillerinde
konusup yazabilen ve en az bir yabanci dilde yazili ve sozlii iletisim kurabilen kisiler
olarak diisiiniiliir. Bu diisiinceden hareketle de miisterilerin ya da sektdrde yetki sahibi
kisilerin beklentileri konu ya da calisma alani1 fark etmeksizin ¢evirmenin erek dile
dogru bir sekilde aktarim yapacag diistiniilmektedir. Tiirkiye’ nin jeopolitik konumu ve
gelismekte olan bir {ilke olmasi gerekgesiyle diger iilkelerle siyasi, askeri, ticari
alanlarda, egitim ve saglik sektoriinde ve daha pek cok farkli alanda giiglii iliskileri
oldugu bilinmektedir. Bu agidan bakildiginda, bireyler, topluluklar, sirketler ve
kurumlar tarafindan farkli alanlara ait metinlerin g¢evirilerine ihtiya¢ duyulmaktadir.
Cevirmenlerden beklenen ise bahsi gegen alanlarda bilgi sahibi olmalaridir. Ceviri
edinci baglaminda uzmanlik (alan) alt edinci ya da konu edinci gibi alt eding
Onerilerinde bulunan ceviribilim arastirmacilar1 tarafindan bu alt edincin kapsami

hakkinda onerilerde bulunulmustur.

Oktay Eser, doktora tezinde uzmanlik (alan) alt edinciyle baglantili olan konu ve alan
edincini genel diinya bilgisi ve hukuk, iktisat veya tip gibi 6zel alan bilgisi olmak {izere
iki tlir bilgiden olustugunu belitmektedir (Eser, 2013, s. 197). EMT raporunda yer alan
konu (tematik) edinci 1) bir belgenin tematik yonlerinin daha 1yi anlagilmasi i¢in uygun
bilgilerin nasil aranacaginin bilinmesi diger bir deyisle bilgi madenciligi yetkinligini, 2)
uzmanlik alanlarindaki ve uygulamalarindaki bilgiyi gelistirmeyi 6grenmek (68renmeyi
ogrenmek), 3) Bir merak, analiz ve 6zet ruhu gelistirmek (EMT, 2009, s. 7) maddeleri
¢evirmenlikte uzmanlik alan edincine hizmet eder niteliktedir. Neubert’in uzmanlik
(alan) alt edincine kendi eding modelinde konu edinci olarak yer verdigi goriilmektedir.
Neubert ise ¢evirmenlerin herhangi bir alana ait ansiklopedik bilgi ya da uzmanlik
bilgisini bilmek zorunda olmadiklarini, ancak ¢eviri siireci i¢inde ihtiyag duyulan
bilgiye nasil ulasacaklarini bilmelerinin gerekliligine dikkat ¢ekmektedir. Burada bahsi
gecen bilginin ¢eviri yapilacak olan s6z konusu alanin uzmanlarinin bilgi diizeyinde
olmasmin sart olmadigim1 ancak ¢eviri isini tamamlayacak diizeyde beklentileri
karsilamas1 gerektigini belirtmektedir (Neubert, 2010, s. 8-9). Schaffner ise uzmanlik
(alan) alt edincine ¢eviri edinci modelinde alan/konu alt edinci adiyla yer vermistir.
Schaffner, alan/konu edincinin yapilacak ceviri kapsaminda terminoloji yonetimi ile

saglanabilecegini One slirmiistiir. Alan/ konu edinci i¢inde g¢eviri amagl terminoloji
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yonetimi, bilgi teknolojileri araglarinin kullanimi, terim bankasi olugturma gibi amaclar

yer almaktadir (Schaffner, 2010, s. 147-148).

Ceviri edinci kapsaminda uzmanlik (alan) alt edincine sahip olmak bir nevi ¢evirmen
tarafindan erek dile aktarilacak olan metni yeniden yazarken yapacagl sozciik
tercihlerini de kapsamaktadir. Eruz’a gore, uzmanlik bilgisi ¢evirmenin kendi alan1 yani
ceviri ya da geviribilimle ilgili edindigi bilgi ve uzman oldugu alanla ilgili bilgiyi
kapsamaktadir (Eruz, 2008, s. 220). Cevirmen tip metinleri, medikal metinler, siyasi
igerikli ve hukuk metinleri, askeri igerikli metinler, ekonomi ve ticari i¢erikli metinler,
otomotiv sektorll, gida sektdrii ve egitim sektorii gibi farkli pek ¢ok alana ait belge ile
karsilasacaktir. Ceviri yapacagi dil ¢iftinde yer alan kaynak dilde ve erek dilde etkili bir
sekilde iletisim kurabilmekte, ceviri teknolojilerine ait donanim ve yazilimlardan
haberdardir ve dijital sozliikleri kullanabilmektedir. Ancak unutulmamasi gereken sey,
¢evirmenin sozliikklerde, biitiincelerde ya da makine gevirisi sirasinda karsisina ¢ikan
karsiliklardan hangisinin dogru olacagidir. Bugiin dijital ortamdaki sozliikler, 6zellikle
cevrimigi ¢alisanlar, bir sdzciik icin bazen onlarca karsilik sunmaktadir. Onemli olan
cevirmenin hangi karsiligr tercih edecegidir. Burada etkili ve dogru bir tercihte
bulunabilmek i¢in ¢evirmenin cevirisini yaptigi metin hakkinda uzman bakis agisina

sahip olmasi1 gerekmektedir.

1.1.1.4. Kuramsal Alt Eding

Profesyonel ¢evirmenlerin ve ¢evirmen adayr d6grencilerin g¢eviri {ist edinci kapsaminda
dil, kiiltir alt edinci ve uzmanlik (alan) alt edincine hakim olmalarinin yani sira
ceviribilim kuramsal alt edincine de hakim olmalar1 beklenmektedir. Ceviribilim
alanina dair kuramsal bilgiye hakim olmak, ¢evirmenlerin ¢eviri siirecinde neyi neden
ve nasil ¢evirdikleri hakkinda bilingli bir sekilde ilerlemelerini saglamak adina faydali
olacaktir. Diger bir yandan da cevirmenlerin g¢eviri silirecinde alacaklar1 kararlar,
sececekleri uygulama yontemleri hakim olduklar1 kuramsal bilgi sayesinde daha rahat
ve net bir sekilde sekillenecek ve erek dile ve kiiltiire aktarilacak olan metnin dogru ve

etkili aktarimi saglanmis olacaktir.

Kuramsal alt eding baglaminda PACTE arastirma grubunun ¢eviri edinci modeli altinda
ceviri bilgisi alt edinci adli alt edinci ilgili goriilmiistiir. PACTE nin ¢eviri bilgisi alt
edincine gore, g¢eviri ve cevirmenlik meslegi hakkinda dogrudan ve dolayli olarak

aciklayici bilgiye hakim olmak s6z konusudur. Cevirinin islevini nasil yerine getirdigi

28



ve profesyonel ¢eviri uygulamalari hakkindaki bilgilerin bir araya getirilmesini
kapsamaktadir (PACTE, 2011, s. 5). Diger bir yandan, Eser kuramsal bilgi edincinin
ceviri kuramlar1 bilgisini kapsadigini belirtmektedir. Ayrica kuramsal bilgi edincine
sahip olmanin geviri islevinin ve stratejinin belirlenmesine katki sagladigi ve ¢evirmene
Ozgliven saglayarak erek dile aktaracagi metnin g¢eviri silirecinde c¢evirmene tist dil

kullanma imkani1 sagladigini vurgulamaktadir (Eser, 2013, s. 197).

Ceviri edinci altinda yer almasini 6nerdigi kuramsal bilgi baslig1r kapsaminda Yazici,
kuramsal bilgiye sahip olmanin ¢evirmene geviri islemlerinin biligsel olarak yapilmasini
saglama konusunda yardimc1 olacagini ve ¢evirmenin bu siire¢ i¢inde alacagi kararlarin
olumu yonde etkilenerek bilgi altyapisi ile de g¢evirmene oOzgliven saglayacagini
vurgulamaktadir (Yazici, 2007, s. 139). Kuramsal alt edinciyle baglantili olarak
akademik ceviri egitimi i¢cinde ¢eviribilimsel bilginin verilmesinin gerekliligini savunan
bir diger ceviribilim arastirmacisi ise Sakine Eruz’dur. Eruz’a gore, akademik geviri
egitimi i¢inde kuramsal bilginin verilmesi 6grencilerin ¢eviri olgusuna bilimsel agidan
bakma yetisi sunarken, erek metni olustururken islevsel ve somut kararlar alabilmelerini

saglayacak ve 6grenciye bir iist bakis kazandiracaktir (Eruz, 2003, s. 74).

Kuramsal alt edincin ¢eviri edinci altinda yer almasini genel olarak degerlendirmek
gerekirse, her seyden Ote akademik g¢eviri egitimi alan ¢evirmen aday Ogrencilere ve
profesyonel ¢evirmenlere kuramsal bilgiye sahip olmanin onlarin 6zgiivenlerine destek
oldugu goriilmiistiir. Burada bahsi gecen 6zgiiven ¢evirmenin ya da c¢evirmen adayi
Ogrencinin ¢eviri siireci Oncesi ve g¢eviri siirecinde alacagi kararlari, sececegi ceviri
yontemlerini ve dolayisiyla neyi neden ve nasil ¢evirecegini belirlemek adina olumlu
yonde etki etmesinden kaynaklanmaktadir. Ceviri isini ve silirecini yoneten kisinin
belirleyecegi stratejilere olumlu yonde etki etmesi beklenen kuramsal alt edinci

sayesinde yiiriitiilen islerde ¢evirmenin iist dile hakim olmasini da saglayacaktir.

1.1.1.5. Metin Uretimi Alt Edinci

Tirkiye’de Cevirmenlik Meslegi Arastirma Raporu’nda cevirmenlerin gorevlerinin
kaynak dilde hazirlanan metinleri okuyup, anlam biitiinliigii ve ifade dogruluguna ve
icerige sadik kalarak erek dile tamamen aktarimin1 yapmalari oldugu ifade edilmektedir.
Cevirmenlerin bu baglamda sahip olmalar1 gereken nitelikler arasinda ise uzun siire

yazili metinler iizerinde ¢alisma yapmaya istekli olmalarimin  gerekliligi
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vurgulanmaktadir (TCMAR, 2015, s. 5-6). Bahsi gecen raporun belirtilen maddesinin
metin iiretimi alt edinci ile temelde baglantili oldugu diisiiniilmektedir.

Tez ¢alismasi kapsaminda metin iiretimi alt edinci olarak degerlendirilen eding tiiriiniin
daha oOnce c¢eviribilim aragtirmacilari tarafindan metin edinci adiyla tanimlandig
goriilmiistiir. Metin tretimi alt edinci, Eser tarafindan kaynak metni anlama ve erek
dilde metin olusturma becerilerini igeren, standart dilden uzmanlik metinlerine kadar
genis bir yelpazede metin tiirii bilgisini gerektiren bir eding olarak tanimlanmaktadir
(Eser, 2013, s. 197). Diger bir taraftan Ammann metin {iretimi alt edincini kisinin hem
kendi kiiltiiriinde hem de yabanci bir kiiltiirde metinleri alimlamasi ve liretmesiyle ilgili
beceriler biitliinii olarak tanimlamaktadir. Ammann’a gore, ¢evirmen Once kaynak
kiiltiirde hazirlanan metni alimlar, daha sonra ise erek kiiltiire uygun bir metin {iretir.
Burada kaynak metnin erek metin iiretiminde nasil ve ne 6l¢iide kullanildigi konusunda
genel bir ¢ikarim yapmak miimkiin olmayabilir. Bu baglamda metin tiretimi konusunda
yine c¢eviri yapilacak dil ¢ifti i¢inde bulunan kaynak ve erek dillerin ait oldugu

kiiltiirlerin de 6neminin biiyiik oldugu anlasilmaktadir.

Eruz’un ceviri edinci modeli 6grenilebilir ve egitilebilir bir edingler biitlinlinii
olusturmaktadir. Eruz’un bu bashk altinda metin iretimi alt edincine yer verdigi
goriilmektedir. Ceviri egitimi baglaminda ¢eviri edincini bir iist eding olarak kabul eden
bu modelde dil ve kiiltiir alt edinci, arastirma yontemleri ve metin ¢dziimleme ve
olusturma edinci de yer almaktadir (Eruz, 2003, s. 73, Eruz, 2008, s. 219). Bu anlamda
profesyonel c¢evirmenlerden ve c¢evirmen adayr Ogrencilerden beklenenin c¢evirisi
yapilacak metni kaynak dilde anlamli bir sekilde alimlayarak ve ¢oziimleyerek erek
dilde yeniden olusturmak oldugu soylenebilir. Diger bir yandan yine metin liretim
edinci baglaminda Yazici’nin ¢eviri edinci modeli incelendiginde, c¢ok dilli
cevrilebilecek teknik metin olusturma bilgisine yer verdigi goriilmektedir. Bu alt eding
altinda Yazici1 ¢evirmenin dilsel bilgisini kuramsal bilgisiyle birlestirerek teknoloji
caginin gereklerine uygun bir sekilde iist dilsel becerilerini gelistirerek ¢ok dilli teknik

metin olusturma yetenegi kazanilacagini vurgulamaktadir (Yazici, 2007, s. 139).

Schaffner ise kendi ceviri edinci modeli kapsaminda metin edinci alt bagligina yer
vermistir. Schaffner tarafindan yapilan tanima gore, ¢evirmenlerin metinler ve metin
tirleri hakkinda farkindaliklarinin ve bilgilerinin artmasi saglanarak, erek dilde farkl
metin tiirlerini {iretebilmek adina fayda saglanacag: diisiiniilmektedir. Ozellikle geviri
egitimi siirecinde yaratici yazim teknikleri, ¢eviri odakli metin analizi gibi modiillerin,
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erek ve kaynak kiiltlire ait metin tiirleri izerindeki benzerlik ve farkliliklar1 kesfetmenin
ceviri egitimi siirecinde yer almasinin ¢eviri amagli metin {iretimi alt edincini gelistirme
konusunda yardimci olacagi ongoriilmektedir (Schaffner, 2010, s. 146-147). Schaffner
ile paralel olarak degerlendirilen Neubert’in ¢eviri edinci modelinde yer alan metin
edinci ise metin ig¢inde yer alan sozciik ve dilsel yapilar s6z konusudur. Cevirmenlerin
hem kaynak hem de erek dilde bulunan metin normlarin1 dikkate alarak c¢eviri
stratejilerini belirledigi ve bu sayede ¢evirmenlerin metin tiirlerini igsellestirerek 6zel
alan cevirilerinde uzmanlik diizeylerini gelistirebildikleri goriilmektedir (Neubert, 2010,
S. 8). Metin iiretimi alt edinci hakkinda genel bir degerlendirme yapmak gerekirse,
ceviribilim arastirmacilari tarafindan sunulan ¢eviri edinci modelleri altinda bir alt eding
olarak yer aldigin1 sdylemek miimkiindiir. Genellikle incelenen eding modellerinde dil
ve kiiltiir alt edinci ilk siralar1 alirken, bu edinglerin pesi sira uzmanlik (alan) alt
edincinin ve metin iiretimi alt edincinin geldigi goriilmiistiir. Ozellikle ceviri egitimi
baglaminda degerlendirildiginde, erek ve kaynak dillerde yazim teknikleri, farkli metin
tirleri ve geviri stratejileri hakkinda bilgilendirme yapmanin, dilbilgisi ve kuramsal
bilgiyi bir biitiin olarak 6grencilere aktarmanin fayda saglayacagi disiiniilmektedir.
Profesyonel ¢evirmenlerde ve geviri egitimi alan dgrencilerde metin {iretimi alt edinci
saglayabilmek i¢in ceviri yapilacak dil ¢iftinde yer alan kaynak ve erek dilde metin
okuma, anlama, alimlama, metin analizi ve ¢oziimlemesi yapabilme ve iletiyi ifade

edebilme gibi temel 6gelerin yerine getirilmesi hedeflenmektedir.

1.1.1.6. Arastirma Alt Edinci

Tiirkiye’de Cevirmenlik Meslegi Arastirma Raporunda ¢eviri dncesi hazirlik yapmak
(TCMAR, s. 2015) seklinde yer verilen ve onemine dikkat cekilen g¢eviri amagh
arastirmanin farkli aragtirmacilar tarafindan ayni diistinceye hizmet eder sekilde benzer
basliklar altinda verildigi goriilmiistiir. Tez kapsaminda arastirma alt edinci olarak
bahsedilecek olan c¢evirmenler igin arastirma bilgisinin gerekliligi ¢eviri edinci
caligmalarinda, arastirma (Ammann, 2008), arastirma edinci (Schaffner, 2000; Eser,
2013), arastirmaya yonelik st bilgi ve beceri (Yazici, 2007), arastirma yontemleri
(Eruz, 2003), araglar ve aragtirma edinci (PACTE, 2011), bilgi arastirma edinci (EMT,
2009) basliklariyla anilmaktadir.

Ammann’in ¢eviri edinciyle ilgili olarak, temel ¢eviri becerileri adi altinda arastirma
bashigina yer verdigi goriilmektedir. Ammann’a gore, arastirma c¢evirmenin giinliik

caligmalar1 arasinda yer almaktadir. Cevirmen bilgilerini gozden gegirerek giincel

31



tutmali, bilgilerini arttirmali ve yeni alanlara agilmalidir. Tiim bu siiregleri yasarken
ihtiyaci olan bilgileri nerede ve nasil bulacagini bilmesi gerekmektedir. Cevirmenin ¢ok
zeki olmasindansa bilgiyi nerede bulacagini bilmesi isini daha ¢ok kolaylastiracaktir
(Ammann, 2008, s. 94). Ammann ile ayn1 diizlemde fikirlerini sunan Eruz’a gore,
cevirmen erek odakli ceviri kuramlarimi bildigi ve ceviride kullanacagi arastirma
yontemlerini kullanma tercihlerinin ayrimina vardiginda, 6zel bir alanda ¢eviri egitimini

giincellestirdigi siirece islevsel ¢eviri yapabilecektir (Eruz, 2008, s. 220).

Gelistirdigi ¢eviri edinci modelinde arastirmaya yonelik {ist bilgi ve beceri alt basligiyla
Yazici, ¢evirmenin en kisa siirede en dogru ve giivenilir bilgiyi hangi kaynaklardan
alabilecegiyle ilgili bilgi edinimine ve kullanilacak stratejilerin gerekliligine dikkat
cekmektedir (Yazici, 2007, s. 139). Schaftner ise ¢eviri edinci modeli altinda arastirma
edinci alt bashg kapsaminda Ozellikle metinlerin kiiltiirel aktarimlar1 siirecinde
karsilagilabilecek sorunlart ¢ozebilme yetenegini iceren genel stratejik bir eding
onermistir (Schaffner, 2010, s. 146-148). Schaffner’in arastirma edinciyle ¢eviri
siirecinde karsilagilmasi muhtemel olan sorunlari ¢ozebilmeye odakli bir eding

onerisinde bulundugu seklinde bir genelleme yapilabilir.

EMT raporunda yer alan bilgi arastirma edincinde ise ¢evirmenin 1) bilgi ve
dokiimantasyon gereksinimlerini nasil tanimlayacagin1 bilmek, 2) belge olusturma ve
terminolojik arastirmalar icin stratejiler gelistirmek, 3) verilen bir gérev icin ilgili
bilginin nasil ¢ikarilacagini ve islenecegini bilmek (belge olusturma, terminoloji
caligmas1 , kelime bilgisi), 4) internette veya bagka herhangi bir ortamda erisilebilen
belgelere karsi degerlendirme kriterleri gelistirmek, yani belgesel kaynaklarinin
giivenilirliginin nasil degerlendirilecegini bilmek, 5) araglarin ve arama motorlarinin
etkili bir sekilde nasil kullanildigin1 bilmek (6rnegin, terminoloji yazilimi, elektronik
sirket, elektronik sozliikler) ve 6) kendine ait belgeleri arsivleyebilmek gibi bilgi ve
becerilere hakim olmasi gerektigini vurgulamaktadir (EMT, 2009, s. 6). Son olarak,
Eser’in arastirma ve teknolojik eding bashigi altinda cevirmenin c¢eviriye 0zgl
geleneksel ve elektronik araglari/yazilimlar1 kullanabilme ve arastirma yapabilme
becerilerinin gerekliligi vurgulanmaktadir. Bu alt edin¢ kapsaminda sozliikler ve
ansiklopediler, terim bankalar1 ve diger veri tabanlari, kosut metinler, arama motorlari,
biitlinceler, terminoloji, ¢eviri yonetim sistemleri ve makine ceviri sistemlerinin yer

aldig1 belirtilmektedir (Eser, 2013, s. 197).
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Aragtirma alt edinci igerik bakimindan degerlendirildiginde bazi ¢eviribilim
aragtirmacilar1 tarafindan c¢eviri odakli teknoloji ya da ara¢ edinci gibi edinglerle
iliskilendirilerek sunulmustur. Giintimiiz sartlar1 ve teknolojik gelismelerin gereklilikleri
dogrultusunda profesyonel bir ¢evirmen ve akademik c¢eviri egitimi almakta olan
cevirmen adayr Ogrenciler ulagmak istedikleri bilgilere artik dijital ortamlardan
erisebilmektedir. Ister sdzciik, terim, terminoloji ister kosut metin arastirmasi, kiiltiirel
farklilik ya da benzerlik gibi kullanimlar olsun, ¢evirmenin ihtiya¢ duyabilecegi her tiir
bilgiye dijital ortamlardan erismenin miimkiin oldugu bilinmektedir. Dijital ortamlarda
elbette cok sayida veri bulunmaktadir. Bir ¢gevirmenin sahip olmasi gereken arastirma
alt edinci ise bu ortamlar1 ve araglar1 nasil kullanacagii bilmeleriyle iliskilidir. Bu
baglamda, ceviri odakli teknoloji alt edinci ayr1 bir baslik altinda ele alinacaktir. Daha
sonra, tezin asil amaglar1 arasinda yer alan dijital medya alt edinci Onerisiyle bu
boliimde bahsi gecen edinglerden farkli olarak ¢evirmenlerin sahip olmalari gereken bu
yeni edingin Ozellikleri ve dil, kiiltlir, uzmanlik, metin, arastirma ve teknolojik edingleri

nasil destekler nitelikte oldugu acgiklanacaktir.

1.1.1.7. Ceviri Odakh Teknoloji Alt Edinci

Cevirmen aday1 O6grenciler bir ¢eviri veri tabanini, terim bankasini ve ilgili geviri
teknolojilerini nasil kullanacaklarini ve diizenleyeceklerini bilirlerse hem yaptiklari iste
uzmanlasmalar1 hem de ¢eviri isi yapma konusunda kendilerine olan gilivenlerini
kazanacaklardir. Bu yiizden ¢eviri egitimi siirecinde O6grencilere bilgisayar destekli
ceviri ve makine gevirisi gibi teknolojilerin ne zaman ve nasil kullanilacagi, avantaj ve
dezavantajlar1 6gretilmesi onlara ileride geviri sektoriindeki yerlerini aldiklarinda fayda

saglayacaktir (Sikora, 2014, s. 7).

Ceviribilim alanindaki kuramsal bilgilerle ve arastirmalarla sinirli kalmayarak, ceviri
egitimi alaninda Ggrenciler araciligiyla edinilen tecriibeler dolayisiyla bilindigi tizere,
ceviri yapabilmek igin dil becerilerinin yani sira, ¢eviri teknolojilerini kullanmada
'teknik' bilgi ve yeterlilige biiyiik 6nem verilmektedir. Ceviri sektoriinde yer alacak olan
aday cevirmenlerin 06zellikle ceviri ve teknoloji alanindaki yetkinlikleri hakkinda
sektorde yetki ve soz sahibi kisilerle yiiriitiilen bir ¢alismada Daniel Gouadec’in su
sonuclara ulastigr goriilmektedir: c¢eviri alaninda egitimli olmak ve belirli ceviri
alanlarinda uzmanlagmak, ceviri odakli terminoloji yonetim sistemlerini ve ceviride

kullanilan ilgili terminolojiyi tanimak, teknik yazi ve icerik yonetimine asina olmak, iyi
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bir terminoloji aragtirma becerisine sahip olmak ve kaynaklar1 elestirel olarak
degerlendirebilmek, g¢eviriyle ilgili tiim genel ve daha 6zel amaglar i¢in bilgi iletisim
teknolojileri, e-posta, web siteleri, web forumlari, arama motorlari, referans
protokolleri, dosya yonetimi sunuculari, masaiistii ofis programlar1 ve uygulamalari
hakkinda bilgi sahibi olmak, veri taban1 yonetim sistemlerine asina olmak, elektronik
veri yonetimine asina olmak, ceviri bellegi sistemlerini kullanma konusunda uzman
olmak, okuma, revizyon ve kurgu sonrasi teknikleri bilmek, belge iiretimi ve yonetimi
stireclerinde kullanilan teknolojiler ve yazilimlar hakkinda bilgi sahibi olmak (Gouadec
2007, s. 331-32).

Teknolojinin ¢eviri egitimine entegrasyonu, ¢evirmen adayr d6grenciler icin en azindan
bilgisayar yapisini ve bilgisayar teknolojisine iligskin sorunlari anlamalarini saglamak
icin gerekli goriilmektedir. Bu sayede, ¢eviri liriinlin yayinlanmasin1 geciktirebilecek
hatal1 gevirileri 6nlemek igin, bir metnin ¢evrilebilir kisimlarini yazilim programlarinda
¢evrilemeyen pargalardan nasil ayirabileceklerini bilmeye ve anlamaya baslamig olurlar

(Odacioglu ve Koktiirk, 2015, s. 1087).

Mehmet Sahin Tiirkiye’de verilen ¢eviri egitimi kapsaminda yer almasi i¢in Oneride
bulundugu Ceviri Teknolojileri baglikli bir ders igeriginde su konularin yer almasi
gerektigini vurgulamistir: Sozciik islemciler, ¢evrimigi iletisim, arama motorlari, metin
tarayicilar, ses tamima sistemleri, masaliistli yayincilik yazilimlari, c¢evrimici belge
yonetim sistemleri, web editorleri, ¢evrimi¢i ve sosyal isaretlemeler, terminoloji
araglar, ceviri bellekleri, web 2.0 teknolojileri, dil araglari, makine cevirisi,
yerellestirme ve biitlince, ses, goriintili, video diizeltme ve ac¢ik kaynakli uygulamalar

(Sahin, 2013, s. 181).

Ceviri ve Teknoloji baslikli kitabinda Sahin, ¢eviri egitiminde yer almasi gereken
konular1 yazili ceviride teknoloji ve sozlii g¢eviri seklinde smiflandirmistir. Yazili
ceviride teknoloji iist bash@mi dijital sozliikler, sozciik islemci programlar, arag
cubuklari, internet tarayicilar1 ve eklentiler, ¢eviri bellekleri, terim yonetim sistemleri,
biitiinceler, bilgisayar cevirisi ve diizeltme, yerellestirme, Web (Ag) 2.0 araclari,
elektronik ortama veri aktarimi, masaiistii yayincilik, arama motorlari, bulut yazicilar,
PDF araglari, anti-virlis programlari, ekran goriintiisii alma ve ekran1 kaydetme gibi alt
basliklarla detaylandirmistir. Sozlii ceviri iist basligi altinda ise uzaktan g¢eviri, sanal

diinyalar sozlii ¢evirmenler icin g¢eviri bellek sistemleri, not alma, ¢evrimigi gorsel-
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isitsel materyaller, bloglar ve sesletim kaynaklar1 gibi alt basliklarla detaylandirmistir

(Sahin, 2013).

Halil Ibrahim Balkul, Tiirkiye’de akademik ceviri egitiminde geviri teknolojilerinin
yerinin sorgulanmasi hakkinda yazdigi doktora tezinde ceviri egitimindeki ceviri
teknolojisi iiriinleri makine cevirisi programlar1 ve bilgisayar destekli ¢eviri araglari
basliklar1 altinda incelemistir. Bilgisayar destekli ¢eviri kapsaminda ceviri bellekleri,
terminoloji yonetim sistemleri, ¢eviri yonetim sistemleri, masaiistii yayincilik araglari,
yerellestirme araglari, ¢cevrimdisi ve ¢evrimigi ¢alisan sozliiklere yer verilmistir (Balkul,

2015).

Profesyonel ¢evirmenler ve g¢evirmen adayr akademik g¢eviri egitimi alan 6grenciler
acisindan giiniimiiz piyasa sartlar1 ve gereksinimleri, teknolojinin giin gectik¢e artan
gelisimi dogrultusunda, artik ceviri siirecini teknolojiden bagimsiz bir sekilde yiiriitmek
oldukga zordur. Ozellikle Tiirkiye gibi askeri, siyasi, ticari, saglik, egitim ve daha pek
cok alanda geviriye ihtiya¢ duyulan iilkelerde jeopolitik konumlar ve diger iilkelerle
iligkiler agisindan olduk¢a fazla ceviri yapilmasi gerektigi ve bu cevirilerin
olabildigince kisa siirede, dogru, giivenilir ve kabuledilebilir bir sekilde tamamlanmasi
gerekmektedir. Tam da bu acidan bakildiginda, giinlimiiz c¢evirmenlerinin geviri
teknolojileri, web teknolojileri, dijital medya ortamlarimi kullanmalaria ihtiyag
duyulmaktadir. Bu sayede hem daha c¢ok ceviri isi alabilir hem de aldiklar1 bu isleri

tamamlama siirecinde teknolojinin tiim nimetlerinden faydalanabilirler.

Ceviride teknolojinin kullanimi adma gelistirilen ve onerilen bir ¢eviri edinci tiirii de
aracsal eding adiyla karsimiza ¢ikmaktadir. Tez kapsaminda ceviri odakli teknolojik
eding olarak degerlendirilecek bu boliimde eding calismalarina katkida bulunan
ceviribilim arastirmacilar tarafindan sunulan ¢eviri edinci modellerinde yer alan ilgili
isimler su sekildedir: Aragsal eding ve/veya aragsal alt eding (PACTE, 2011; Eser,
2013), teknolojik eding (EMT, 2009), elektronik ara¢ bilgisi (Yazici, 2007).

Yazict kendi ceviri edinci modeli altinda yer alan alt edingler arasinda elektronik
araglarla ilgili bilgiye yer vermistir. Burada temel bilgisayar becerileri kapsaminda yer
alan Excel, Powerpoint gibi ¢esitli yazilimlari bilmenin yaninda ¢eviri bellekleri, veri ve
terim tabani olusturma bilgisi, elektronik arama motorlar1 ile istenilen giincel bilgiye

ulasabilme gibi hususlara dikkat ¢ekmektedir. Ayrica, ¢eviri egitimi alan dgrencilerin
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ozellikle egitimleri tamamladiktan sonra sanayi alaninda projelerde yer alarak
teknolojinin ¢eviri edimini nasil etkilediginin farkina varmalarmin saglanacagini
vurgulamaktadir. Elektronik arag¢ bilgisinin temelde bilgi edinme ve g¢eviriye yardimci
olmasi agisindan interneti kullanmanin faydali oldugunu belirtmektedir (Yazici, 2007, s.
139-141). Eser’in aragtirma ve teknolojik eding Onerisinde belirtilen 6zelliklerin ¢eviri
odakl1 teknoloji alt edincini destekler nitelikte oldugu goriilmektedir ve ilgili bilgiler bir

onceki arastirma alt edinci baghigi altinda verilmistir.

EMT raporunda sunulan ¢eviri edinci modelinde teknolojik eding 6nerisi sunulmaktadir.
Teknolojik edincin gereklilikleri su sekilde siralanmaktadir: 1) bir belge iizerinde metin
olusturma, yazim ve imla kurallari, dilbilgisi kontrolii, internet, ceviri bellekleri,
terminoloji veri tabanlari, ses tanima gibi 6zelliklere hakim olarak ¢eviri, diizeltme ve
terminoloji yonetimini saglama bilgisi, 2) bir veri taban1 ve dosyalarin olusturulmasi ve
yonetilmesi hakkinda bilgi, 3) Ozellikle multimedya ve gorsel-igitsel materyallerin
cevirisi i¢in yeni araglara nasil adapte olunacagini bilmek, 4) farkli formatlarda ve farkl
teknik ortamlarda ceviri i¢in nasil hazirlanacagini ve g¢eviri iiriinii nasil {retilecegini
bilmek, 5) makine ¢evirisi imkan ve smirlarin1 bilmek (EMT, 2009, s. 7). Bir diger
ceviribilim aragtirma grubu olan PACTE tarafindan sunulan ¢eviri edinci modelinde
aracsal alt edinci baghgina yer verdigi goriilmektedir. PACTE eding modeline gore,
tercime icin kullanilan belgelendirme kaynaklari, bilgi iletisim teknolojilerinin
kullanim1 6nem tasimaktadir. Bu kaynak ve teknolojiler i¢inde her tiirlii sozliik,
ansiklopedi, dil bilgisi, bi¢im bilgisi, kosut metinler, elektronik ortam ve arama
motorlar1 gibi 6geler yer almaktadir (PACTE, 2011, s. 5). PACTE modelinde belirtilen
aracsal edincin aslinda ceviri siirecinde kullanilacak olan arastirma alt edincine de

hizmet eden teknolojik ve dijital ortamlar oldugu vurgulanabilir.

Patricia Rodriguez-Ines ve Amparo Hurtado Albir tarafindan 2010 yilinda kaleme
alman “Assessing Competence in Using Electronic Corpora in Translator Training”
baslikli ¢caligmalar1 kapsaminda yine bir eding modeli sunulmustur. Ceviri egitiminde
elektronik biitiince kullanim edinci olarak onerilen bu ¢aligma kapsaminda, ¢eviri edinci
bir list eding olarak kabul edilirken, aragsal eding, ¢eviri amagh elektronik biitiince
kullanimi alt bagliklar halinde yerlerini almaktadir. Rodriguez ve Albir’in modelinde
yer alan aragsal alt eding c¢eviri sorunlarmi ¢dzmek igin bilgi iletisim teknolojileri
araglarin1 ve belgelendirme kaynaklarinin kullanimi hakkinda aciklayic1 ve islemsel

bilgiyi, c¢eviri odakli elektronik biitiince kullanimi edinci ise biitiince ¢alisma
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prensiplerini, biitlince olusturmayi, biitiince baglantili yazilimlara hadkim olmayr ve
ceviri sorunlarini ¢ézmek i¢in biitiince kullanimin1 kapsamaktadir (Rodriguez, Ines ve

Albir, 2010, s. 99-100).

Bugiin profesyonel ¢evirmenlerden ve ¢evirmen adayr akademik g¢eviri 6grencilerinden
beklenen, ¢agin geregi olan teknolojik ilerlemeleri takip ederek daha hizli ve glivenilir
ceviri metinler Uretip teslim edebilmeleridir. Bu amaca yonelik olarak, ¢eviribilim
arastirmacilart ve arastirma gruplar1 tarafindan ileri stiriilen aragsal eding, teknoloji
edinci ve elektronik ara¢ bilgisi gibi eding basliklar1 tez kapsaminda ceviri odakl
teknoloji alt edinci olarak degerlendirilmistir. Baz1 arastirmacilar tarafindan aragsal
eding arastirma alt edinciyle beraber tek bir baslik altinda degerlendirildigi goriilmiistiir.
Ceviri odakli teknoloji alt edinciyle ilgili yiiriitiilen literatiir taramasinda c¢evirmen
tarafindan edinilmesi gerekli goriilen maddeler su sekilde genellenebilir: temel
bilgisayar yazilimlarmi kullanim becerisi, veri tabani ve ceviri bellekleri olusturma ve
kullanma, elektronik arama motorlarin1 bilme ve kullanma, belge iizerinde yazim
denetim, diizeltme kurallarin1 bilme ve kullanma, ¢eviri yonetim sistemleri ve makine
cevirisi imkan ve sinirliliklarini bilme, internet tabanli sozliik ve ansiklopedilere, kosut

metinlere ulasabilme.

Tez kapsaminda ele alinan ¢eviri odakli teknoloji alt edinci altinda burada bahsi gecen
maddeler ¢eviri yazilimlar1 ve ¢eviriye yardimcr yazilimlar alt basliklar1 kapsaminda
detaylandirilacaktir. Cevirmenlerin disaridan bakildiginda internet tabanli sozlik ve
sozciik islemci herhangi bir yazilim programi kullanarak ceviri yapmalari miimkiin

goriinmektedir. Ancak giiniimiiz sartlarinda durum sanildig: gibi degildir.

Tablo 1.
Ceviri Odakh Teknoloji Alt Edincinin Siniflandirilmasi
Ceviri Yazilimlar (CY) Ceviriye Yardime1 Yazilmlar (CYY)
e  (Ceviri Yonetim Sistemleri e Sozciik Islemciler
e  Makine Cevirisi o (Cevrimig¢i Dokiiman Yonetim Sistemleri
e  (eviri Bellekleri e Belge Doniistiirticiiler

e Terim Bankalar/ Terminoloji Yonetim | @ Transkripsiyon Programlari
Sistemleri e Dijital Sozliikler
e  Yerellestirme Yazilimlari e Biitiinceler

e Son-bicimleyiciler
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Tablo 1 incelendiginde, Ceviri Odakli Teknoloji Alt Edinci kapsaminda yer almasinin
gerekliligi savunulan bilgilerin siiflandirilmast goriilmektedir. Can ve Tiirkmen
tarafindan kaleme alinan “Yabanci Dile Dogru Gergeklestirilen Cevirilerde Bagimsiz
Son Bigimleyicilerin Islevleri: Ceviribilim Ogrencileriyle Gergeklestirilen Bir
Uygulama Oregi” baslikli arastirmada bilgisayar destekli ¢eviri araglarinin temelde iki
baslik altinda incelendigi goriilmektedir: a) Ceviri Yazilimlart (CY) ve b) Ceviri
Yardimci Yazilimlar/ Cevirmene Yardimci Yazilimlar (CYY). Bu arastirmada yapilan
siniflandirmaya gore, CY dogrudan cevrimen ig¢in, ¢eviri siire¢lerinde kullanilmak
amaciyla tasarlanan yazilim/uygulamalart kapsamaktadir. Bu grupta yer alan
yazilimlarin birincil fonksiyonlariin geviriyle iliskili oldugu belirtilmektedir. Diger
taraftan CYY amag/islev bakimindan zorunlu olarak ceviri/¢evirmen i¢in tasarlandigi
vurgulanmaktadir. Ceviri siire¢lerinde bu siniflandirmada yer alan yazilim /
uygulamalardan faydalanilabilindigi belirtilmektedir. CY ig¢in SDL Trados, Across,
MemoQ, Wordfast ve Google Toolkit gibi yazilimlar 6rnek verilirken, CYY igin sdzciik
islemciler, ¢evrimi¢i dokiiman yonetim sistemleri, ¢evrimigi/-dis1 sozliikler, kaynak
metinleri dijital ortama aktarmaya yarayan optik okuyucu ve belge yonetici yazilimlar
ornek verilebilmektedir (Can ve Tiirkmen, 2018, s. 46-47). Tez kapsaminda ¢eviri
odakli teknoloji alt edinci altinda yer alacak olan ceviri yazilimlar1 baslig1 altinda,
cevirmenin dogrudan g¢eviri yapmasina yardimer olan makine gevirisi ve bu sistemlere
entegre bir sekilde calisabilen c¢eviri bellekleri ve terim bankalari, terminoloji yonetim
sistemleri ve yerellestirme; cevirmene yardimci yazilimlar baslhigi altinda ise dijital
sozliikler, transkripsiyon programlari, biitiinceler, sozciik islemciler, belge doniistiiriicti
(converter) programlar, ¢evrimi¢i dokiiman yOnetim sistemleri, ¢evrimici not defterleri,

son-bi¢imleyiciler (post-editors) bilgisi incelenecektir.

1.1.1.7.1. Ceviri Yazilimlar

Tez kapsaminda g¢eviri odakli teknoloji alt edinci iki alt bashik seklinde
siniflandirilmistir.  Bunlardan ilki ¢eviri yazilimlari alt bashigidir. Bu yazilimlar
cevirmenin dogrudan ¢eviri yapma amaciyla kullandig1 ceviri yonetim sistemlerini,
makine cevirisi programlarini, ¢eviri belleklerini ve terim bankalar1 ve terminoloji
yonetim sistemlerini, yerellestirme yazilimlarini igermektedir. Burada bahsi gecen
ceviri yazilimlarinin {icretli ve iicretsiz siirlimlerine erismek miimkiindiir. Tez ¢aligmasi
kapsaminda, bazi kaynaklarda birbiri yerine de kullanilsa da bilgisayar destekli ceviri ve

makine c¢evirisinin ayni kavram olmadiklarin1 vurgulama geregi duyulmustur. Bazi
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aragtirmacilar tarafindan, makine cevirileri baglhigina bilgisayar destekli ¢eviri araclari
kapsaminda yer verildigi gorilmiistir. Tezin bu bolimiinde amag, profesyonel
cevirmenlerin ve akademik geviri egitimi alan ¢evirmen aday1 6grencilerin ¢eviri odakli
teknoloji edinci kapsaminda edinmeleri gereken ceviri yazilimlar: ve ¢eviriye yardimci

yazilimlar hakkinda bilgilendirme saglamaktir.
Ceviri Yonetim Sistemleri

Ceviri yonetimi sistemleri, metni bir dilden digerine ¢evirme islemini otomatiklestirir.
Bu sistemler, genel igerigi en list diizeye ¢ikarmayr ve g¢eviri islemi boyunca temel
gorevleri otomatiklestirerek insani dokunusla islem yapma gereksinimini en aza
indirmeyi amaglar. Bu iirlinler ¢eviri hizmeti saglayicilar1 ve dahili ¢eviri kaynaklarina
sahip sirketler tarafindan kullanilir. Ceviri yonetimi sistemleri, kiiresel igerigi belirli
bolgelere gore oOzellestirmek igin pazarlamanin veya irilinlerin yerellestirilmesinde
yardimct olur. Ceviri yonetimi sistemleri, bir ¢eviri metninin yasam dongiisiiniin
tamamin1 kapsamaktadir. Kaynak metnin girilmesinden bitmis erek metni dagitmaya
kadar, bu triinler kuruluslarin ¢evirileri izlemesi ve is birligi yapmasi i¢in merkezi bir
ceviri merkezi gorevi goriir. Ceviri yonetimi sistemleri, genellikle makine gevirisi
yazilimi ve bilgisayar destekli ¢eviri yazilimi ile biitlinlesir ve bircogu ayni zamanda
kurumsal igerik yonetimi araglariyla da entegre bir bicimde calisabilir. Ceviri yonetim
sistemleri ¢ok sayida ceviri projesini yonetmek icin gereklidir. Web sitelerini veya
irlinleri terclime etmek planlandiginda bir ¢eviri yonetim sistemi kullanmak alinacak en

saglikl kararlardan biridir.

Ceviri yonetim sistemindeki verilerin anlamli bir sekilde gosterilebilmesi ve yeniden
kullanilabilmesi igin, sistemlerin belirli temel islevlere sahip olmas1 gerekir. ilk olarak,
cevrilecek metin ige aktarilir. Bu, orijinal dosya formati ve dil yonleri gibi ayarlarin
belirlendigi basit bir proje kurulumu kapsaminda yapilir. Ice aktarma sirasinda,
diizenlenebilir metin i¢ diizenleyicide ¢evrilmek lizere belgeden ¢ikarilir. Diizenlemeyi
kolaylastirmak icin, metin otomatik olarak bolim sonu smirlayicilart temelinde
belirlenen boliimlere ayrilir. Metin boliimlemesi, boliimiin kaynak dilde ve erek dilde
bir ¢eviri birimi olarak anlamli bir sekilde depolanmasinin temelini olusturur. Ceviri
birimi her zaman bir dil ¢iftinden (kaynak dil ve erek dil) olusur ve daha sonra tekrar
kullanmak {izere ¢eviri belleginde saklanir. Yeni bir ceviri projesi olusturuldugunda,

cevirileri igceren mevcut herhangi bir geviri bellegi, proje analizi i¢in otomatik olarak
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temel olarak kullanilir. Bu, asil ¢eviri baslamadan dnce, proje yoneticisi veya tercliman,
yeni metnin herhangi bir boliimiiniin daha dnce ayn1 sekilde mi yoksa benzer bir sekilde
onceki bir ¢eviri ile mi ¢evrildigini dogrudan gorebilir. Her yeni ¢eviri igin, g¢eviri
bellegindeki c¢eviri birimleri, mevcut ceviriler nedeniyle olasi zaman ve maliyet
tasarrufu icin temel olusturur. Yiiriitiillen otomatik analiz sayesinde metnin ne kadarinin
yeniden c¢evrilmesi gerektigi ortaya cikar ve bdylece zaman ve biitce planlamasi
kolaylastirilir. Miisteri ve tercliman ¢eviri yonetim sistemi temelinde is birligi yaparsa,
faturalandirma da degisecektir. Ozetlenecek olursa, ceviri ydnetim sistemleri ceviri
bellegi, terminoloji veri tabani, proje yonetimi, ceviri editorii, hizalama ve kalite

giivencesi saglamaktadir®.

Bir iiriinlin c¢eviri yonetim sistemi kategorisinde degerlendirilebilmesi i¢in o {iriiniin
ceviri islemlerini otomatiklestirmesi, pazarlama uygulamalarin1 otomatiklestirmek icin
yaymlama araclari saglamasi, bilgisayar destekli veya makine ¢evirisi araglarinin
kullanimini saglamasi,

Cok dilli igerigi merkezilestirmesi, yoneticilerin belirli dilleri, bolgeleri veya kitleleri
hedeflemesine izin vermesi, ¢evirmenler, proje yoneticileri ve diger calisanlarin iletisim
kurmasi igin araglar saglamasi ve ceviri kalitesini ve etkinligini analiz edebilmesi
gerekli goriilmektedir. Yaygmn bir sekilde kullanilan c¢eviri yonetim sistemlerine,
Systran, PhraseApp, memoQ, Localize, Lokalise, Smartling, Transifex, Memsource,
POEditor 6rnek verilebilir®.

Makine Cevirisi

Hutchins ve Somers makine ¢evirisini, insani bir destekle ya destek olmaksizin dogal
bir dilden bir digerine ¢eviri Uretimi i¢in kullanilan bilgisayar sistemleri seklinde
tanimlarken, makine c¢evirisinin odak noktasinin tam ¢eviri otomasyonu oldugunu
vurgularlar. (Hutchins ve Somers, 1992, s. 3). ilk ortaya cikis amacinin erek dilde
ceviri aracilifiyla elde edilecek metinlerin yliksek kaliteli olmas1 olan makine g¢evirisi
sistemlerinin 20. yiizyilda g¢eviri pratigi ve g¢eviribilim disiplinine kazandirilan araglar
arasinda yer almakta ve Ozellikle teknik metin g¢evirileri ve yerellestirme sektdriinde

kullanilmaktadir (Koktiirk, 2015, s. 70). Gelisim siireci incelendiginde, makine ¢evirisi

5 Across Language Server, “Ceviri Yonetim Sistemleri, (2019, 2 Mart). Erisim adresi:
https://www.across.net/en/.

6 Get the right software & services for your business, “Ceviri Yonetim Sistemleri”, (2019, 2 Mart).
Erisim adresi: https://www.g2crowd.com/search?utf8=v" &query=translation+management.
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alaninda 1940’larin sonlarina dogru Soguk Savas’in etkisiyle Ingilizce-Rusca dil
ciftinde cevirilere ihtiya¢ oldugu goriilmiistiir. Bu donemde makine ¢evirisi genellikle
askeri amaglar dogrultusunda yiiriitilmekteydi (Archer, 2010, s. 95-96). Bugiine
gelindigindeyse makine ¢evirisinin sadece askeri iliskiler dogrultusunda kullanilmadigi,
ozellikle sozciikk odakli ceviri ihtiyaci olan teknik ve ticari metinlerde etkili g¢eviri

yapabildigi bilinmektedir.

Makine gevirisi bugiinkii anlamiyla bir metnin ana fikrini yansitma amacina sahiptir ve
insani bir miidahale olmadan tam olarak istenen anlama ulasmak miimkiin olmayabilir.
Makine cevirisi birbirine yakin dil gruplarinda yer alan diller arasinda tam bir aktarim
saglarken bazi durumlarda diller birbirine ne kadar yakin olsa da etkili bir ¢eviri metin
elde edilemeyebilir. Makine c¢evirisi programlarinin kavram odakli ¢eviriden ziyade
sozcik odakli ¢eviri yaptigr bilinmektedir. Hangi dil grubuna ait olduklar
onemsenmeksizin genel olarak makine ¢evirisinin diiz betimleyici ya da tanimlamaya
yonelik metinleri tartisma igerikli ya da deyimsel igerikli metinlere gore daha basarili

bir sekilde ¢evirdigi bilinmektedir (O’Hagan ve Ashworth, 2002, s. 38-44).

Tiirkiye’de fakiilte ve yiiksekokullar biinyesinde egitim veren Miitercim Terciimanlik ve
Ceviribilim Boliimleriyle, meslek ytiksekokullar: biinyesinde egitim veren Uygulamali
Ingilizce ve Cevirmenlik Programlarindan mezun olan ¢evirmen aday: kisilere ceviri
sektorii icinde her gecen giin artarak devam eden bir ihtiya¢ s6z konusudur. Ekonomik
anlamda gelismekte olan bir iilke olarak kabul edilen Tiirkiye’de kurumsal yerellestirme
hizmetleri ve iirlinlerini dis pazarlara ulastirma konusunda, makine ¢evirisine olan

ithtiyacla siklikla karsilagilmaktadir.

Ozel sektdrde cevirmen ihtiyaci olan pek ¢ok kurum ve kurulusun is ilanlarinda makine
cevirisi ve bilgisayar destekli ¢eviri programlarini bilen eleman ilam1 verdigi
goriilmektedir. Makine ¢evirisi programlari aracilifiyla bir giin gibi ¢ok kisa siirede on
binlerce sozciikten olusan metinleri ¢evirmek miimkiin hale gelmistir. Zaman agisindan
avantajli olmalarinin yani sira, makine c¢evirisinde dogrudan insan miidahalesi
gerekmediginden ya da diisiik seviyede ihtiya¢ duyuldugundan, tek maliyetlerinin bu
ara¢ ve/veya programlarin maliyeti olmas1 gerekcesiyle, daha ucuz bir sekilde ceviri
yapma avantaji saglarlar. Ancak makine cevirileri erek metinde dilsel ve terminolojik

acidan ceviri kalite acisindan c¢esitlilik gosterdiginden, bu kaliteyi saglayabilmek
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amactyla insani bir miidahaleye hala gerek duyulmaktadir (Can ve Tiirkmen, 2018, s.

49-50).

Bugiin Tiirkiye’de makine g¢evirisi denildiginde ilk akla gelen makine c¢evirileri
profesyonel c¢evirmenler ve c¢evirmen aday1r O&grenciler, farkli disiplinlerden
aragtirmacilar ve pek ¢cok meslek ve egitim grubundan kisinin tercih ettigi ¢evrimici ve
ticretsiz makine ¢evirileridir. Bunlar arasinda, burada da belirtilenlerle siirli olmamak
kaydiyla, Google Ceviri (Google Translate), Yandex Ceviri, Bing Ceviri en ¢ok tercih
edilen makine gevirisi programlar1 arasindadir. Google ve Microsoft destekli kurulan bu
programlara kaynak dilde bulunan metni kopyalamak suretiyle erek dilde en azindan
metnin ana fikri hakkinda bilgi elde etmek miimkiindiir. Bahsi gegen bu programlar
arasinda yer alan Google Ceviri’nin ilk kullanilmaya basladig: yillardan bugiine kadar
evrim niteliginde bir gelisme kaydettigini sdylemek miimkiindiir. ilk kullanilmaya
basladig1 2006 yilinda sadece Arapga ve Ingilizce dil ¢ifti arasinda geviri yapmaya
yarayan bu ara¢ 2009 yilinda ¢eviri dilleri arasina Tiirk¢e’yi de alarak, bugiin 100’den
fazla dilde geviri olanagi saglamaktadir. 11k kullanildig: yillarda sozciik bazinda geviri
destegi saglayan Google Ceviri, bugiin yazili metinleri erek dile aktarmanin yani sira
resimlerdeki yazilart metne g¢evirme, sesli ceviri, ¢ift dilde sohbet ¢evirisi, web
sayfalarinin ve dokiimanlarinin ¢evirisi, el yazis1 ve sanal klavye araciligiyla geviri gibi
pek cok farkli sekilde hazirlanan metinleri ¢evirme imkani saglamaktadir. Tiim bunlarin
yaninda yapilan ¢evirileri kaydetme, ceviriler i¢in 6neri kabul etme gibi 6zelliklerinin
bulunmasiyla da kullanicilari i¢in bir zamanlar kisitl ¢eviri karsiliklart sunarken bugiin
farkli sozciikler ve hatta sozciik 6beklerini de sunarak ¢eviri yapan kisiye segenekler

sunmaktadir’.

Makine ¢evirisi ¢evrimigi ticretsiz sekilde kullanilabildigi gibi iicretli ve daha gelismis
ceviri belleklerine sahip cevrimi¢i ve g¢evrimdist olarak kullanilan ve bilgisayarlara
indirilebilen bazi programlar aracilifiyla da yapilmaktadir. Babylon, SDL Trados,
Across, MemoQ), Systran gibi pek ¢ok makine ¢evirisi programi ise licretli olarak satin
alinan ve kullanilan programlara 6rnek verilebilir. Ucretli olan makine gevirisi
programlarinin iicretsizlere gore kavramlar agisindan daha genis ve paylasilabilir veri

hafizalarina sahip olmasi onlar1 avantajli hale getirmektedir.

" Google Translate Support, “Google Ceviri Destek”, (2019, 14 Subat). Erisim adresi:
https://www.support.google.com/translate.
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Makine c¢evirisinin sundugu avantajlarin yani sira bugiin bazi arastirmacilar,
cevirmenler ve ¢cevirmen aday1 d6grenciler tarafindan mesleki bir tehdit olarak gorildigi
sOylenebilir. Bu kisilerin tedirginligi ise her gecen gilin kendini gelistirmeye devam eden
bilgisayar destekli ¢eviri araglar1 arasinda yer alan makine c¢evirisi programlarinin
kullanim1 dolayisiyla kendilerine sektorde daha az yer verilecegi belki de yerlerini bu
teknolojiye birakacaklar1 hususundadir. Tez kapsaminda bir degerlendirme yapmak
gerekirse, makine g¢evirisi programlarinin akademik ¢eviri egitimi i¢ginde yer almasinin
gerekliligi savunulmaktadir. Sektorde gittikce artan c¢eviri ihtiyact beraberinde bir
cevirmen i¢in hizli ve pratik olmayr ve dolayisiyla kisa siirede yiiksek hacimli is
kapasitesini gerektirmektedir. Makine gevirisinin, g¢eviri egitiminde alinmasi gereken
tiim alt edinglerde oldugu gibi, bilingli bir sekilde kullanilmasiyla hem pazar talepleri
yerine getirilmis hem de g¢evirmen tarafindan daha az yorularak daha ¢ok geviri isi

teslim edilmis olacaktir.
Ceviri Bellekleri

Ceviri bellekleri siklikla yazili ¢eviri alaninda kullanilan yazilimlardir. Cevirmen ayni
metin tiirlinde ¢eviri yaptikca ceviri bellegi kuvvetlenmekte ve bu sayede her yeni ¢eviri
isinde isi biraz daha kolaylagsmaktadir. Bugiin pek ¢ok uluslararas: baglar1 olan kurum
ve kuruluglar, ceviri biirolar1 ve bagimsiz olarak ¢alisan ¢evirmenler tarafindan ceviri
bellekleri kullanimi tercih edilmektedir. Ceviri bellekleri genellikle belirli uzmanlik
alanlarina gore yiiklemeler yapildiginda ve desteklendiginde ¢ok daha verimli hale
gelmektedir. Ornegin siirekli dis implant1 iizerine ¢eviri yapan bir ¢evirmenin kullandig1
ve ylikleme yaptig1 ceviri bellegi belirli bir zaman sonra karsisina benzer climleleri ve
hatta metinleri ¢ikartarak erek dilde elde edecegi metin lizerinde sadece editorliik yapma

imkani verecektir.

Ceviri bellekleri siklikla makine cevirisi programlari i¢inde kullanilan yazilimlarin bir
parcasidir. Tez kapsaminda, bilgisayar destekli ¢eviri araglar1 arasinda ¢eviri yazilimlar
ve ceviriye yardimer yazilimlar seklinde yapilan simiflandirmada makine gevirileriyle
ayni kategoride ceviri yazilimlart basligr altinda degerlendirilmistir. Eser, ceviri
belleklerinin daha 6nceden cevirisi yapilan metin, sozciik ve sdzciik gruplarinin belli bir
veritabaninda depolanarak daha sonra benzer metinlerin ¢evirisinde kullanilmasi
suretiyle c¢evirmenlerin isini kolaylastirdigini vurgulamaktadir (Eser, 2013, s. 44).

Piyasada en ¢ok kullanilan g¢eviri bellekleri SDL Trados, Star Transit, Transit NXT,
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SDL Studio, Trados Translator’s Workbench, Deja Vu, Translation Manager, Nubuto

yer almaktadir. Cevirmene zaman icinde tek bir ¢eviri bellegini kullanmak yeterli
gelmeyebilir, bu ylizden birden fazla ¢eviri belle§inden faydalanmasi, bu bellekleri
giincel tutmas1 gerekmektedir. Ceviri belleklerini makine ¢evirisinden ayiran en énemli
Ozellik, makine cevirisi otomatik yapilirken ¢eviri belleklerinin insani miidahale ile
veritabanina yiikleme yapilmasidir (Koktiirk, 2015, s. 46-47). Cem Odacioglu, g¢eviri
belleklerinin g¢eviri eylemi silirecinde makine cevirilerinden farkinin tek bir kaynak
kullanilarak yapiliyor olmasini ifade etmektedir. Ceviri belleklerinin veritabanina
kullanicis1 tarafindan 6nceden yiliklenen ve eslesme saglanan metinlerin ¢evirmene

kolaylik sagladigini belirtmektedir (Odacioglu, 2016, s. 147).

Austermiihl, ceviri belleklerini asil metinlere tekabiil eden g¢evirisi yapilmis metinleri
depolayan veritabanlar1 seklinde tanimlamaktadir. Bununla beraber, metinlerin bir
biitiin olarak degil de ceviri birimleri ya da segmentleri seklinde depolandigini ifade
eder. Pek ¢ok durumda, tablolarin hiicrelerindeki veriler, liste maddeleri hatta bagimsiz
sOzciikler gibi kiigiik segmentlerin ¢eviri birimleri olarak kabul edilmesine ragmen,
bazen bir climle de ceviri birimi olarak kabul edilebilir. Diger bir yandan geviri
belleklerinin arastirma algoritmalar1 araciligiyla, ceviri bellegi sistemlerinin yeni metni
veritabaniyla kiyasladigini ve belirgin ve benzer c¢eviri birimlerini yerlestirdigini
belirtmektedir. Ayrica ¢eviri belleklerinin ¢evirmenlere yeni g¢eviriler yaparken kayith
eski bilgi ve belgelerden faydalanma imkani sagladigini belirtir. Bu sayede ceviri
belleklerinin az zamanla ve diisiik maliyetle mevcut cevirilerden faydalanmay:
saglarken tutarlilik ve kaliteyi arttirdigin1 da vurgulamaktadir (Austhermiihl, 2001, s.
135).

Ceviri bellegi sistemleri yiiksek hacimli belgeleri, 6zellikle daha Onceden cevirisi
yapilmis ve benzer veya hemen hemen ayn ciimle ve terimleri iceren yeni belgelerin
cevirilerinde ¢evirmene fayda saglamaktadir. Ceviri bellekleri bir 6nceki kaynak ve erek
metin arasinda terminoloji, deyisbilim, stil ve diger ceviri Ozelliklerini kargilama

konusunda yardimeci olurlar (O’Hagan- Ashworth, 2002, s. 44).

Ceviri belleklerinin tiim bu 6zellikleri ticretli ve iicretsiz versiyonlarinda yer almaktadir.
Cevirmenler ve ¢evirmen aday1 Ogrenciler tarafindan acik erisimle ¢evrimicgi sekilde
kullanilan en genis ¢apl g¢eviri belleklerinden birisi de Google Cevirmen Arag¢ Seti’dir

(Google Translator Tool Kit). Cevirmen Ara¢ Seti profesyonel gevirmenler igin
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tasarlanmasinin yani sira ceviri yapan ve ¢eviri bellegine ihtiyag duyan herkes
tarafindan kullanilabilmektedir. Cevirmen Arag Seti ile dokiiman, AdWords reklamlar1
ve benzer metinlerin icerigi ¢evrilebilir ve yerellestirilebilir, kisisel ya da paylasilabilir
ceviri bellegi olarak kullanilabilir, sozliikk yiiklenebilir ve terminoloji iyilestirmesi
saglanabilir, ¢eviri diizenlemeleri yapilabilir, yapilan ceviriler kaydedilebilir ve istege
bagli olarak diger ¢evirmenlerle ya da Cevirmen Ara¢ Seti kullanicilariyla bellek
bilgileri paylasilabilir, ilizerinde ¢alisilan ¢eviri metnine diger bir g¢evirmen davet

edilebilir ve tamamlanan ceviriler orijinal bir dosya halinde disa aktarilabilir®,
Terim Bankalar: ve Terminoloji Yonetim Sistemleri

Tez kapsaminda ele alinan terim bankalar1 ve terminoloji yoOnetim sistemleri de
biitiincelerde oldugu gibi makine cevirisi sistemlerine entegre edilerek calisabilen ve bu
sayede cevirmenin isini hiz ve zaman agisindan kolaylastiran araglar olarak kabul
edilmektedir. Bu ylizden, terim bankalari ve terminoloji yonetim sistemleri de g¢eviri
yazilimlar1 bagligr altinda yer almaktadir. Terim bankalar1 her ne kadar ilk bakista
ceviriye yardimci yazilimlar bagligi altina girmesi gerekiyor gibi goriinse de makine
cevirisi programlarina entegre olarak calistirildiklarinda tipki ¢eviri belleklerinde
oldugu gibi ceviri siirecinde terim-terminoloji kisitlamasi olusturarak otomatik yapilan
ceviriyi desteklemekte ve cevirmene yiiriittiigli ¢eviri isinin tutarliligi konusunda
kolaylik saglamaktadir.

Terim bankasi en anlasilir ve genel olarak, herhangi bir uzmanlik ya da ¢alisma alanina
ait terimlerin sozciik anlamlariyla hazirlanan bagimsiz sozliik calismalaridir seklinde
tanimlanabilir. Sahin, ¢evirmenin geviri siirecinde karsilastigi yeni terimleri bir veri
tabanina girerek terim bankasi olusturabilecegini belirtmektedir (Sahin, 2013, 66). Bu
baglamda Koktiirk, terim bankalarinin ¢eviri yapilan metnin ait oldugu disipline gore
(teknik, hukuk, insaat, miihendislik vb.) cesitlilik gdosterdigini vurgularken, terim
bankas1 kullanacak cevirmenin temel diizeyde bilisim teknolojilerine hadkim olmasi
gerektigini de belirtmektedir. Terim bankalarinin igerikleri incelendiginde ise es anlamli
ve baglamli sozciikler, dilbilgisel bilgilere de yer verildigi goriilmektedir (Koktiirk,
2015, s. 56). Bu terim bankalar1 kurumlar, 6zel sirketler, devlet daireleri gibi pek ¢ok

birimde kendi evraklarinda dil ve terim birligi olusturulmas: ve tutarlilik saglanmasi

8 Google Translator Tool Kit Support, “Google Cevirmen Arac Seti Destek”, (2019, 14 Subat). Erisim
adresi: https://www.support.google.com/translatortoolkit.
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amactyla da kullanilmaktadir. Eurodicautom, IATE, Normaterm, EuroTermBank,

GrandDictionnaireTerminologique, sik kullanilan terim bankalarina birer drnektir.

Terim bankalari, dijital sozliikler, makine ¢evirisi programlari, sézciik islemciler ve bir
cevirmenin ¢eviri oncesi ve ¢eviri siirecinde ihtiyag duydugu teknolojik araglar
cevirmenin terminoloji yonetimine destek olmaktadir. Her gecen giin artan pazar
ve en Onemlisi de tutarli bir sekilde teslim etmesi ve dolayisiyla tiim bunlar diisiik
maliyetle yapmasi beklenmektedir. Odacioglu’nun aktarimina gore, terminoloji yonetim
sistemlerinin bilgisayar ortamindaki ge¢misi 1960’11 yillara uzanmaktadir. 1980°1i
yillardan itibaren ise artik evlerde bilgisayarlarin kullanilmasina bagslanmasiyla
terminoloji yonetim sistemleri ticari anlamda girisimlerde bulunmaya baglamistir
(Odacioglu, 2016, s. 150; Bowker, 2002, s. 77-78) Ilk ortaya ¢iktig1 yillarda sadece
kullanicisi tarafindan kullanilabilen terminoloji yonetim sistemleri ve terim bankalari,
bugiin tek bir tusla diger aragtirmaci ya da ¢evirmenlerin paylasimina agilabilmekte ve
makine cevirisi programlart i¢ine dahil edilerek bu programlarla entegre bir sekilde

calisma imkan1 sunulmaktadir.

Austermiihl cevirmenler ic¢in terminoloji yOnetimin hafiza Kkartlariyla, sozciik
islemcilerle, veritabani yonetim sistemleriyle, terminoloji yOnetim sistemleriyle,
hipermedya sistemleriye yiiriitiilebilecegini vurgulamaktadir. Ozellikle teknik ceviri
yaparken ig¢ farkli sekilde terminoloji verisi girisi olusturulabildigini belirtmektedir.
Veri girildikge giincelleme yapan ydnetimsel veri, terimlerin, resimlerin, diger terimlerle
iliskilerin, terimin ait oldugu alan hakkindaki bilgilerin tanimlamasmni yapan
ansiklopedik veri, dilbilgisi, baglam ve esdizimlilik bilgilerini igeren dilbilgisel veri bu
lic grubu olusturmaktadir (Austermiihl, 2001, s. 103-110). Terminoloji yO&netim

sistemlerine Termbases, SDL Multiterm, Anylexic ve TermWikiPro 6rnek verilebilir.

Diger bir taraftan terim bankalar1 ve terminoloji yonetim sistemlerine Google Ceviri,
Tureng, Zargan, Sesli Sozlik vb. gibi dijital sozliikkler de 6rnek verilebilir. Dijital
sozliikler ilk kullanildiklart yillarda kisith bir sekilde sézciiklerin karsiliklarini verirken,
simdilerde incelendiginde egitim, saglik, insaat, hukuk, denizcilik, miithendislik, peyzaj
ve daha pek cok bashk altinda sozciiklerin hangi alanda hangi anlamlara geldigini
belirtmekte ve bu sayede cevirmenin isini daha c¢ok kolaylastirmaktadir. Farkl

disiplinlere gore sozciiklere birden fazla kullanim ¢esidini sunduklari i¢in giinlimiiz
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dijital sozliikleri de terim bankalar1 ve terminoloji yonetim sistemleri arasinda yer
alabilmelidir. Bu tiir sozliiklerin terminoloji yOnetim sistemi arasinda yer
alabilmelerinin gerekgesi ise, artik ¢evirmenlerin sozliiklere onerilerde bulunma imkani
olmasidir. Diger bir deyisle, ¢cevirmenler yiiriittiikleri ¢eviri siirecinde farkli kullanim ve
karsiliklarla karsilastiklarinda eger bu karsiliklar kullandiklart dijital sozliiklerde yer
almiyorsa, sozliklerin yonetim sistemleri ve editorleriyle e-posta yoluyla irtibata
gecerek sozciikler ve s6z Obekleri i¢in Onerilerde bulunabilmektedirler. Bahsi gegen
kaynaklarla sinirli olmamak kaydiyla, makine ¢evirisi programlari, ¢eviri bellekleri ve
ceviri bellekleri, terim bankalar1 ve terminoloji yonetim sistemlerinin {icretli ve ticretsiz,
diger kullanicilarla paylasilabilir versiyonlarinin bulundugu, ¢eviri belleklerinin, ¢eviri
bellekleri, terim bankalar1 ve terminoloji yonetim sistemlerinin makine ¢evirisi

programlari i¢inde entegre bir sekilde ¢alistigr belirtilmistir.
Yerellestirme Yazilimlar

Bugiin evlerde, isyerlerinde, okullarda pek cok resmi ve 6zel kurum ve kuruluslarda
kullanilan, akilli cep telefonlari, tabletler, bilgisayarlar gibi teknolojik cihazlarda
kullanilan yazilimlarin tiim diinya ile ayn1 anda kullanilabilir olmasi tamamen
yerellestirmenin nimetleri arasindadir. Bu akilli cep telefonu ya da tabletlere indirilen
herhangi bir uygulama olabilirken, tiim diinya ¢apinda ilgiyle oynanan bir bilgisayar
oyunu da olabilir. Yerellestirme bu agidan bakildiginda ¢eviri odakl teknoloji alt edinci
kapsaminda incelenmistir. Tez kapsaminda yerellestirme yazilimlarina yer verilmistir,
¢linkii bu tiir yazilimlar ¢eviri yazilimlar arasinda yer almaktadir. Dolayisiyla, bugiin
ceviri sektoriinde yer alan profesyonel ¢evirmenler bu gibi yazilim firmalarina
cevirmenlik yapmakta, cevirmen adayr ogrencilerin ise bu konuda bilgi sahibi

olmalarmin gerekli oldugu diisiintilmektedir.

Antony Pym’e gore, yerellestirme genellikle bilgi teknolojisi ve pazarlamanin yan1 sira
dil becerileri ile ilgili pek ¢ok gorevi igerir. Yerellestirme tanimlar1 metinlerden ziyade
tirtinlerden bahseder ve bu siireci hazirlik, diizeltme ya da uyarlama olarak tanimlar.
Yerellestirme endiistrisi, genellikle c¢eviriyl yerellesmenin bir pargasi olarak goriirken,
bazi teorisyenler iginse yerellestirme sadece Ozel bir c¢eviri tliriidiir. Yine Pym’in
aktardigia gore, Yerellestirme Endiistri Standartlar1 Birligi'nin Egitim Girisimi Gorev
Grubu tarafindan yerellestirmenin standart taniminin yapildigi ve bununla ilgili

terimlerin  sunuldugu gorilmistiir. Yerellestirme, bir driiniin alinmasint  ve
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kullanilmasini ve satilacagi hedef bolge i¢in (iilke / bolge ve dil) dil ve kiiltiirel olarak

uygun hale getirilmesini igerir (Pym, 2014, s. 119-132).

Diger bir taraftan Yerellestirme Endiistri Standartlar1 Birligi (LISA) tarafindan yapilan
yerellestirme kavrami, pazarlardaki farkliliklar1 hesaba katacak iiriin veya hizmetleri
degistirme siireci olarak tanimlamaktadir. Bu tanimin devaminda ise yerellestirmenin
dilbilimsel konular, igerik ve kiiltirel konular ve teknik konular seklinde {i¢ ana
kategoride degerlendirildigi vurgulanmaktadir. Yerellestirme araclarinin iki ana
kategorisi vardir: dilsel araglar (dil teknolojisi) ve yonetim araglari. YOnetim araclar is
akislarini, stiregleri, proje yonetimini, kisisel verimliligi vb. kolaylastirmak ve
otomatiklestirmek icin tasarlanmistir. Her iki kategori de yerellestirme endiistrisinde
biiyilik talep gérmektedir, ¢linkii yerellestirmeyle ilgili ¢alismalarin hizi ve hacmi i¢in
teknolojik araglari kullanmak zorunlu hale gelmistir. Hiz ve is hacminin yani sira bu

araclardan ekonomik agidan da fayda saglanabilmektedir (LISA, 2003, s. 13-24).

Saban Koktiirk yerellestirmeyi dijital igerigin erek dil ve ortamina dilsel, kiiltiirel ve
teknik uyarlamalara tabi tutarak aktarilmasi seklinde tanimlamaktadir (Koktiirk, 2015, s.
75). Odacioglu ile Koktiirk’iin beraber yiiriittilkleri bir diger arastirmada
vurguladiklarina gore, yerellestirme endiistrisi dijital iirlinlere ait iceriklerin ¢evirisi
yapilarak orijinal {iriin ile yerellestirilen iiriin siirlimlerinin piyasada es zamanli olarak
bulunmasina olanak saglamaktadir. Bu sayede iirliniinii aym1 anda farkli yerlerde
piyasaya siirmeyi planlayan sirket herhangi bir gecikme yasamadan ve maddi kayba
ugramadan amacina ulasacaktir (Odacioglu- Koktirk, 2015, s. 290). Tez c¢alismasi
siirecinde ylriitiilen arastirma kapsaminda yaygin sekilde kullanilan yerellestirme
yazilimlari ve sirketlerine GALA (Globalization ve Localization Association), SDL
Passolo, Multizer, Alchemy Catalyst, Visual Localize, Okapi Framework, Mojito 6rnek

verilebilir.

Tez kapsaminda ele alinan bu béliimde, ¢eviri yazilimlar1 baghgi altinda dogrudan
cevirmenlerin geviri yaparken islerini kolaylastiran, c¢eviri siirecini daha kisa tutarak
hem zamandan hem de maddi kazang agisindan avantaj sagladigi diislinlilen makine
cevirisi programlari, ¢eviri bellekleri, terim bankalar1 ve terminoloji yonetim sistemleri

ve yerellestirme yazilimlar1 irdelenmistir.
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1.1.1.7.2. Ceviriye Yardimci1 Yazilimlar

Ceviriye yardimcr yazilimlar bashigr kapsaminda, makine cevirisi ve g¢eviri bellekleri
gibi ¢eviri yazilimlar1 disinda farkli disiplinlerden, meslek gruplarindan arastirmaci ya
da kullanicilar tarafindan da kullanilmasi miimkiin olan sozciik islemci, belge (ses
ve/veya yazi) donistiiriicii programlar, ¢evrimi¢i dokiiman ydnetim sistemleri,
cevrimigi not defterleri, transkripsiyon programlari, dijital sozliikler ve biitiinceler, son-
bigimleyiciler (post-editors) irdelenecektir. ilk asamada cevirmenlerin ve dokiimanlar
araciligiyla islerini ve gorevlerini yerine getiren tiim meslek sahibi kisilerin bilmesi ve
kullanmasi artik giiniimiiz teknolojik gelisim siirecinde temel bir ihtiya¢ haline gelen
temel bilgisayar programlar1 arasinda yer alan sozciik islemciler, ¢evrimici dokiiman
yonetim sistemleri, ¢evrimigi not defterleri ve belge (ses ve/veya yazi) donistiiriiciiler
incelenecektir. Daha sonra ise Ozellikle ¢evirmenlerin c¢eviri yaparken ihtiyag
duyduklari, ancak farkli disiplinlerden arastirmaci ya da uzmanlarin da kullanabildigi
dijital ~ sozliikler, transkripsiyon programlari, biitlinceler, son-bi¢imleyiciler

incelenecektir.
Sozciik Islemciler

Bugiin bilgilerin dijital ortama aktarimiyla beraber daha uzun siire ve diizenli bir sekilde
saklanmasina yardimci olmak amaciyla cesitli belge ve evraklarin diizenlenmesi i¢in
kullanilan bilgisayar yazilim programlar1 vardir. Evrak diizenleyen ve kaydeden tiim
calisma ve arastirma disiplinlerinin mensuplarmin ilk ihtiya¢ duyduklar1 program
herhangi bir sozciik islemcidir. S6zciik islemciler en genel anlamiyla, klavye kullanarak
bir metin olusturma, metni islemek, bigimlendirmek, saklamak ve c¢ikti almak i¢in
kullamlan bir program ya da makine seklinde tanimlanmaktadir®. Tez kapsaminda
profesyonel c¢evirmenlerin ve g¢evirmen adayr Ogrencilerin edinmesi gereken ¢eviri
edingleri arasinda yer alan teknoloji alt edinci baglaminda, soézciik islemcilerin ilk
siralarda yerini almasi1 gerektigi sdylenebilir. Tez kapsaminda yiiriitiilen aragtirmalar
dogrultusunda, sahip olunan kisisel ya da kurumlara ait bilgisayarlarda en sik
karsilagilan ya da kullanilan sozciik iglemcinin Microsoft Office Word ve OpenOffice,
LibreOffice, EBA Dokiiman gibi programlar oldugunu sdylemek miimkiindiir. Diger bir
yandan cevrimi¢i dokiiman yoOnetim sistemlerinde daha genis capli bir sekilde

orneklendirilecek olan g¢evrimig¢i olarak kullanilabilen Microsoft Word Online,

9 Oxford Cevrimi¢i Sozliik, “Sozciik Islemci”, (2019, 16 Subat). Erisim adresi:
https://en.oxforddictionaries.com/definition/word_processor.
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ONLYOFFICE Personal, Live Writer ve Zoho Writer gibi sozciik islemciler de

bulunmaktadir.

Tez kapsaminda, daha Once bahsi gectigi iizere, sozciik islemciler profesyonel
cevirmenlere ve ¢evirmen aday1 ogrencilere fayda saglamasi agisindan ele alinmustir.
Muhtemelen yillar 6nce ilk defa yazili ceviri yapilirken konu hakkinda bilgi sahibi
olmak, ceviri yapilacak dil ¢iftine dilbilgisi anlaminda hakim olmak, bir kagit ve kalem
yeterli gelirken, bugiin i¢inde bulundugumuz teknolojik gelismelerle dolup tasan ¢agin
ve artan sektorel talep dogrultusunda ¢evirmenlerin olabildigince kisa siirede ¢ok ve
hatasiz ig teslim etmesi beklenmektedir. Bu gerekliligi yerine getirebilmek icin de
oncelikle Temel Bilgisayar Teknolojileri ve Bilgisayara Giris gibi temel derslerin de
iceriklerinde oldugu gibi sozciik islemcileri etkili bir sekilde kullanmalari

beklenmektedir.

Microsoft yazilimli her bilgisayarda bulunan Office Word programi profesyonel bir
cevirmen ya da cevirmen adayr bir 6grencinin kullanimi agisindan o6rnek olarak
incelenecek olursa temel diizeyde fayda saglayabilecegi goriilmektedir. Ilk olarak
cevirmen aday1 6grencilerin Office Word programini kullanirken temel diizeyde sozliik
islevi, es anlamlar sozliigii, Microsoft Cevirmen (Microsoft Translator) destegi ile geviri
yapma imkan1 oldugunu bilmesi gerekmektedir. Tez kapsaminda son boliimde yer alan
anket calismalar1 ve Ogrencilerle goriismelerden alinan neticeler dogrultusunda,
Microsoft Cevirmen’in her ne kadar ¢ok gelismis bir ¢eviri araci olmasa da geviri
yaparken disa (dis kaynaklara) bagimli olmamalarini saglamaktadir. Bunun diginda tiim
sozclk islemcilerde bulunan sozciik saydirma 6zelligi, ¢eviri metni teslim siirecinde
maliyet hesab1 yaparken yine g¢evirmenin isini kolaylastirmaktadir. Cevirmen kagit
kalemle ¢alismak yerine dogrudan sozciik islemciler araciligiyla ¢eviri yaptiginda daha

hizl1 bir sekilde erek dilde teslim edilecek belgesini hazirlayabilmektedir.

Cevrimici Dokiiman Yonetim Sistemleri

Tez kapsaminda incelenen bir diger g¢eviriye yardimci malzeme ise bulut sistemler
olarak ta bilinen ¢evrimi¢i dokiiman yonetim sistemleridir. Sahin, ¢cevrimi¢i dokiiman
yonetim sistemleri belgelerin internet baglantis1 araciligiyla ¢evrimigi olarak
olusturulmasini, saklanmasini ve internet baglantist olan her yerden bu belgelere erisim
saglanmasini miimkiin kilan sistemler olarak tanimlamaktadir (Sahin, 2013, s. 33). Yine

tez kapsaminda yiiriitiilen arastirmalar sonucu, Android ve los yazilimlariyla da uyumlu
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mobil uygulamalarla eslesmeleri saglanabilen ve akilli cep telefonlar1 ve tabletler
araciligiyla da kullanilabilen Google Drive, iCloud, SkyDrive, Dropbox gibi ¢evrimigi
dokiiman yonetim sistemlerinin sik  kullanilan sistemlerin  basinda geldikleri

gorilmektedir.

Tez kapsaminda yliriitiilen arastirmalar ve anket sonuglarindan da goriildigl iizere,
Google Drive’in bir gmail hesabi olusturularak yaygin bir sekilde kullanilan bir
cevrimi¢i dokiiman yOnetim sistemi oldugu goriilmiistiir. Bir ¢evirmenin ya da
cevirmen aday1r bir 6grencinin bu sistemleri bilmesi nasil bir fayda saglayacaktir?
Oncelikle Google Drive sistemi kullanicilarma e-posta, diger kullanicilarla
paylasilabilen dokiiman ve fotograf, haberler, Youtube video kanali, haritalar, Google
Ceviri, Blog, Google Earth, Hangout, Google Classroom, Keep gibi program ve
uygulamalari kullanma ve saklama imkani1 sunmaktadir. Bir ¢evirmen agisindan Google
Drive’da yer alan Dokiimanlarin kullanimi incelendiginde ¢evrimici ve c¢evrimdisi
olarak kullanilan tiim sozclk islemcilerin iglevini yerine getirdigini sOylemek
miimkiindiir. Drive Dokiimanlarda hazirlanan bir belge iizerinde birden fazla kisinin
paylasimina agilarak calisma yiriitiilebilmekte ve anlik déniitler verilebilmektedir.
Cevrimigi dokiiman iizerinde paylagimda bulunan kisiyle ortak hareket etmek, 6rnegin
bir proje, arastirma ya da calisma olabilir, bunun yaninda anlik ileti gondererek
mesajlagmak oldukc¢a kolaydir. Hazirlanan belgeler e-posta yoluyla da gonderilebildigi
gibi gerekli goriilen yerlerde diger paylasimcilar i¢in yorum yapma imkani saglamakta
ve dogrudan metne miidahale etme imkanlar1 saglamaktadir. Cevrimig¢i dokiiman
yonetim sistemleri bu anlamda ¢evirmenler ve calisma evraklarini dosyalama ihtiyaci
duyan her disiplinden kisiler i¢in hem 1s takibi, is ve gorev paylasim acisindan

avantajhidir.
Cevrimigi Not defterleri

Masaiistii bilgisayarlar ya da diziistli bilgisayarlar, akilli cep telefonlar1 ve tabletler gibi
taginabilir teknolojik iirlinlere uyumlu bir sekilde kullanilabilen ¢evrimigi not defterleri
giinliik hayatta kullanicilarinin islerini kolaylastirmaktadir. Bir kalem ve kagitla not
tutup bir de o notu yanimizda tasirken, artik akilli cep telefonu varsa giinliik ya da
yiiriitiilen islerle ilgili notlar dijital ortamda saklanabilir hale gelmistir. iOs ve Android
isletim sistemine sahip herhangi bir cihaza artik onlarca belki de yiizlerce cesidi

bulunan ve c¢evrimigi olarak kullanilabilen not defterlerini indirmek miimkiindiir.
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OneNote ve Google Keep bu tiir not defterleri i¢in &rnek verilebilir. Ister klavye
kullanarak ister el yazisiyla ya da sesli yazdirma 6zelligiyle not tutulabilir. Cevrimigi
not defterlerinde tutulan notlarin diger kullanicilarla paylasilabilme, tutulan notlar
tizerinde hatirlaticilar1 ayarlayabilme, bu notlar1 arsivleme ve istenildigi kadar saklama
olanagi vardir. Ayrica, ¢evrimi¢i not defterlerinde tutulan notlari tek bir hareketle mail
olarak gonderme ya da akilli cihazda kullanilan herhangi bir ¢evrimi¢i uygulama

araciligiyla gonderme imkani1 da bulunmaktadir.
Belge Doniistiiriicii Programlar

Tez kapsaminda yiiriitilen ve tezin son bdliimiinde yer alan anket sonuclart ve
degerlendirmeleri arasinda da belge doniistiiriicii programlar1 (converter) bilmenin ve
kullanmanin profesyonel ¢evirmenler ve ¢eviri egitimi alan 6grenciler acisindan fayda
saglayacagr disiiniilmektedir. Belge doniistiriiciiler, evrak kaydeden, dosyalama
islemleri yapan farkli pek ¢ok disiplinden arastirmact ya da calisan tarafindan
halihazirda iki farkli islem i¢in kullanilmaktadir. Bu islemler yazili bir metni yine yazili
bir bagka formatta olan metne doniistiirme (Word-Excel, Excel-Word, Pdf-Word, Word-
Pdf, Excel-Pdf, Pdf-Excel vb.), ses kayitlarin1 yaziya donistirme seklinde
yapilmaktadir. Ancak tez kapsaminda bu programlari bilingli bir sekilde kullanmanin
cevirmenler ve cevirmen adayr Ogrenciler i¢in saglamasi miimkiin olan ihtimaller

tizerine degerlendirme yapilmistir.

Belge doniistiiriicli programlar sozciik islemciler ve ¢evrimigi dokiiman yonetim sistemi
icinde hazirlanabilen belgeler iginde entegre bir sekilde yer almaktadir. Uzerinde
calisilan belge kaydedilecegi zaman farkli kaydet ozelligi kullanilan bu belgeler
istenilen formatlara doniistiiriilebilir. Kullanilan yazilimda yer alan sozciik islemcinin
ya da c¢evrimi¢i belge yOnetim sisteminin i¢inde eger istenilen belge doniistiirme
programi yoksa internet araciligiyla ticretli ya da iicretsiz bir sekilde kullanilabilen
convertio.co, onlineconvertfree.com, pdfcandy.com ve daha farkli pek cok belge
doniistirme programi  kullanilabilmektedir. Internet araciligiyla kullanilan bu
programlara belgeler dogrudan yiiklenerek aninda doniistiiriilen belge elde edilebilirken

e-posta araciligiyla doniistiiriilen belgeyi temin etmek te miimkiindiir.

Yazili belgeleri yine yazili farkli formatlara doniistlirebilen programlara ihtiyag
duyuldugu gibi, Talk Free, Text to Voice, Voice to Text vb. gibi yazil1 belgeleri ses
kaydina doniistiirerek dinleme imkani sunan ya da ses kayitlarini yazili belgelere
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dontistiirebilen programlara da ihtiya¢ duyulmaktadir. Teknolojik gelismeleri takiben
artik taginabilir akilli teknolojik cihazlarda da bu tiir doniistiiriicii programlarin muadili

olan uygulamalar1 gérmek miimkiindiir.

Bir ¢evirmen ag¢isindan belge dontistiiriicii programlar1 bilmek, erek dile ¢evirmek iizere
teslim alinan bir belgeyi en kisa siirede ve hizli bir sekilde miisteriye ya da ilgili tarafa
teslim etmek acisindan onemlidir. Bu yiizden g¢evirmen gerek tarayici, yaziclt ve
fotokopi makinesi gibi ofis ara¢ gereclerini gerek belge doniistiiriicii programlari
kullanmay1 bildigi siirece ¢eviriye baslamadan onceki siireci olabildigince kisaltacak ve

bu sayede de miisteri memnuniyeti saglanacaktir.
Transkripsiyon Programlar:

Ceviri siirecinin yalnizca geviri isini ele alip kaynak dilden erek dile aktarimdan ibaret
olmadig1 bilinmektedir. Elbette ceviri Oncesi siireci iyi yonetebilmek ceviri metnin
zamaninda ve daha kaliteli bir sekilde iiretilebilmesi agisindan fayda saglayacaktir.
Bilindigi ve tecriibe edildigi lizere ¢eviri yalnizca yazili bir kaynak metinden yine yazili
bir erek metne aktarimla sinirli degildir. Kaynak metin bir ses kaydi, video/goriintii
kaydi da olabilmektedir. Bahsi gecen bu tiir kaynak metinlerin yazili bir sekilde erek
dile aktarimi1 da geviri sektoriinde ihtiya¢c duyulan alanlardan birisidir. Belki saatlerce
sliren bir konferans konugsmasmin ya da yayinlanan herhangi bir video kaydinin, bir
sinema filminin vb. yazili bir metin seklinde var olmadig1 ancak bu ses ve goriintii
kayitlarinin bazi durumlarda saniye saniye, dakika dakika transkripsiyonuna ihtiyag
duyulmaktadir. Transkripsiyon programlari konusma metinlerinin hem goriintii
kayitlariin yer aldigi videolarin her bir saniyesine ait konugmalarin yazili bir sekilde

elde edilmesini saglamaktadir.

Ceviri siireci agisindan degerlendirilecek olursa, baz1 durumlarda daha 6nce higbir yerde
yazili bir sekilde kaydi bulunmayan ve elde edilemeyen metinlerin yazili bir sekilde
ceviri metnine ihtiya¢ duyulmaktadir. Google Drive iizerinde islem yapilabilen Google
Dokiimanlara (Google Docs.) ait sesli yazdirma o6zelligi ya da Google Ceviri
programinda ve mobil uygulamasinda yer alan sesli yazdirma 6zelligi kullanilarak bir
ses kaydini, anlik konugsmayi, herhangi bir video kaydinin sesini dinleterek tiim

konusmay1 aninda yazili metne doniistiirmek miimkiindiir. Diger bir yandan Google
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Cevirmen Arag Kiti (Google Translator Tool Kit) i¢inde yer alan URL kopyalama ve
Youtube videosu kopyalama ve cevirme Ozelligi kullanilirken de ses ve goriintii
kayitlarinin kaynak dilde yazili bir sekilde elde edilmesi miimkiindiir. Ceviri islemi

transkripsiyon islemi tamamlandiktan sonra baslayacaktir.

Burada bahsi gecen Google Dokiimanlar, Google Cevirmen Arag¢ Kiti, Google Ceviri
programlarinin kullanim amaglar1 dogrudan ses ya da goriintii kaydindan transkripsiyon
elde etmek olmamakla beraber, bu amag¢ dogrultusunda da kullanilabilir. Diger bir
taraftan Ozellikle alt yazi ¢evirileri yaparken bir ¢evirmenin ihtiya¢ duyacagi en 6nemli
programlardan birisi elbette transkripsiyon programlaridir. Pek ¢ok kaynakta video
kodlama seklinde de yer alan bu uygulamalar bir nevi belge doniistiiriicii programlardir.
Video kodlama, videoyu bir hedef format, oynatici, platform, diizenleme yazilim1 vb.
tarafindan kabul edilen hale getirmek icin bir formattan digerine, érnegin MKV'den
MP4'e, 3GP'den MP4'e doniistiirme islemidir. Video kodlamasi genellikle hedef cihaz
orijinal format1 desteklemediginde veya hedef cihaz orijinal dosyay1 saklama kapasitesi
sinirli oldugunda ya da gorsel-isitsel versiyonu olan ancak yazili metni olmayan kayitlar

i¢in yiritiliir.

Transkripsiyon ve video kodlama programlarinin iicretli ve licretsiz pek cok ¢esidi
bulunmaktadir. Ucretsiz versiyonlarda diger pek ¢ok iicretsiz uygulama ve programda
oldugu gibi kisith siiriimlerle karsilasilabildigi de géz oniinde bulundurulmalidir. Bu
asamada tercih elbette kullaniciya aittir. Kapwing?, VideoProc!?, Handbrake!®,
IngScribe'4, HyperTRANSCRIBE®, Listen N Write!, EureScribe!’, VoxSigma'é,

10 URL Hakkinda: Agik yazimi “Uniform Resource Locator” (Standart Kaynak Bulucu) olan ag isimleri,
web sitelerine ait adreslere erigmek icin kullanilan uzantilardir.

1 Kapwing, “Video Diizenleyici”, (2019, 16 Mart). Erisim adresi: https://www.kapwing.com/.

12 VideoProc, “Video Diizenleyici”, (2019, 16 Mart). Erisim adresi: https://www.videoproc.com/.

13 Handbrake, “Video Déniistiiriicii”, (2019, 16 Mart). Erisim adresi: https://handbrake.fr/.

14 IngScribe, “Altyazi ve Transkripsiyon Yazilmi, (2019, 16 Mart). Erisim adresi:
https://www.ingscribe.com/.

PHyperTRANSCRIBE, “Video ve ses dosyalar transkripsiyon yazilimi”, (2019, 16 Mart). Erigim adresi:
http://faculty.sites.uci.edu/videoresearch/files/2011/03/HyperTranscribe.pdf.

8Listen N Write, “Ses Transkripsiyon Yazilimi”, (2019, 16 Mart). Erisim adresi: https:/listen-n-write-
free.tr.uptodown.com/windows.

YBureScribe, “Transkripsiyon ve altyaz1 yazilmm”, (2019, 16 Mart). Erisim adresi:
https://eurescribe.en.softonic.com/.

18V oxSigma, “Ses Tanimlama Yazilim1”, (2019, 16 Mart). Erisim adresi:
http://www.voxsigma.com/speech-recognition-software.html.
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Express Scribe!®, Dragon Speech Recognition Software?®, Sonix?* ses ve/veya
goriintliyll yazili metne doniistiirmek icin kullanilan programlara 6rnek verilebilir.

Ceviri siireci kapsaminda bahsi gegen transkripsiyon programlarinin kullaniminin,
cevirmenlere biiylik oranda emek ve ¢aba tasarrufu saglamanin yani sira, yapacaklari isi
daha kisa siirede tamamlayarak zaman yoOnetimi konusunda da fayda saglayacaktir.
Dolayisiyla, tez kapsaminda ele alinan transkripsiyon programlarinin sozlii ¢eviri, film
ve videolarin alt yazi gevirileri, desifraj yapma konusunda hiz, zaman ve maddi gelir
acisindan avantajli olmasit nedeniyle, ¢evirmene yardimci yazilimlar arasinda

degerlendirilerek ceviri egitimi iginde dgretilmesi onerilmektedir.
Dijital Sozliikler

Pek ¢ok alanda iletisim kurarken, arastirma yaparken, dédev ya da proje hazirlarken,
farkli dillerde belgeler diizenlerken, ¢eviri yaparken ve daha bir¢ok sebeple sozliikk
kullanmaya ihtiya¢ duyulur. Oxford Cevrimigi Sozliik’te sozliik sozciigl taratildiginda
karsimiza iki farkli anlam ¢ikmaktadir. Bunlardan ilki “belli bir konuda, genellikle
alfabetik siraya gore diizenlenmis bir referans kitab1” digeri ise “bir dilin kelimelerini
listeleyen (genellikle alfabetik sirayla) bir kitap veya elektronik kaynak; farkli bir dilde
sOzciiklerin anlamlarini, telaffuzlarini, koken ve kullanim bilgisini veren kaynak”
seklindedir??. Ali Aycan Kolukisa’nin yiiriittiigii Tarihsel Bakis Acisiyla Sozliik adli
calisma kapsaminda derledigi bilgiler dogrultusunda sozliiglin temellerinin Bati
Asya’da yaklasik 4000 yil kadar geriye uzandifi, ilk sdzliigiin iki dilli olarak M.O.
2600’li yillarda Bati Asya’da muhtemelen Akadlar ya da Babiller tarafindan kil
tabletler seklinde olusturuldugu bilgisini paylasmistir (Higashi, 1995, s. 22; Sterkenbug,
2003, s. 8; Kolukisa, 2013, s. 31). Tez kapsaminda ¢eviri odakli teknoloji edinci altinda
ceviriye yardimci yazilimlar alt baglhig1 kapsaminda dijital sozliiklerin incelenmesine yer
verilmistir. Gilinlimiiz gereklilikleri g6z Oniinde bulunduruldugunda artik kitap
sozliiklerin ve ansiklopedilerin yerini tamamen teknolojik ve dijital ortamda olusturulan
cevrimici ve c¢evrimdist kullanilabilen sozliiklere biraktigini séylemek miimkiindiir.

Elektronik sozliikler kaynak metnin dilbilimsel bilgileri desifre etmek i¢in CD-ROM vya

19 Express Scribe, “Ses Transkripsiyon Tammlama Yazilimi”, (2019, 16 Mart). Erisim adresi:
https://express-scribe.tr.uptodown.com/windows.

Dragon Speech Recognition Software, “Ses Tamima Yazilim”, (2019, 16 Mart). Erisim adresi:
https://www.nuance.com/dragon.html.

2L Sonix, “Transkripsiyon Yazilimi”, (2019, 16 Mart). Erisim adresi: https://sonix.ai/articles/automated-
transcription-services-compared.

2 Oxford Cevrimici  Sézlik,  “Sozlik”, (2019, 16  Subat).  Erisim  adresi:
https://en.oxforddictionaries.com/definition/dictionary.
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da internet lizerinden kullanilan, es anlam, zit anlam, terim anlam gibi bilgileri de
kapsayan sozliikklerdir. Bu tiir sozlikler, sozcliksel baglamda verilen anlami

konumlandirarak metin i¢i bilgiyi anlama konusunda destek verirler (Austermiihl, 2001,
s. 14).

Teknolojik gelismeler dogrultusunda kitap seklinde sozliikkler ve ansiklopedilerin
kullanimindan sonra ortaya c¢ikan elektronik sozliikler, pek c¢ok arastirmacinin,
O0grencinin ve c¢evirmenin islerini kolaylastirmistir. Koktiirk’iin aktardigina gore,
elektronik sozliikler piyasaya ilk ciktiklarinda yiiksek {icretli olmalarindan dolayi
kullanim oranlar diisiiktii. Ancak bu sozliikklerin ¢evirmenler, arastirmacilar ve dil
O0grenmeye calisan kisiler tarafindan tercih edilip kullanilmak istemesiyle sozliik
sirketleri arasinda rekabet ortaya c¢iktig1 ve dolayisiyla zaman icinde farkli elektronik
sozliiklerin piyasaya siiriildiigli goriilmektedir. Bunlardan bazilar1 Polylingua, Engstar,
Engtron ve Mercury’dir (Koktiirk, 2015, s. 62). Elektronik sozliikler hesap makinesi
seklinde, belki biraz daha biiyiik cihazlardi. Baz1 elektronik sozliikler sadece kaynak ve
erek dilde (yalnizca iki dil) ¢eviri yapma imkani sunarken, bazilar1 birka¢ dilde birden
ceviri imkan1 sunmaktadir. Piyasada zamanla kendine yer eden bu elektronik
sozliiklerin sozclik hafizalar elbette kisitli ve degiskendir. Bu gelismeleri takiben
internet ortaminda ¢evrimigi ve ticretsiz olarak kullanilabilen dijital sozliikler ortaya
cikmistir. Tez kapsaminda yiriitilen ankette yer alan sorulara alinan yanitlar
dogrultusunda, bu sozliikklerden en sik kullanilanlarin Tureng, Glosbe, Zargan, Sesli
Sozliik, Merriam Webster, Oxford vb. sozliikler oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Biitiinceler

Profesyonel ¢evirmenlerin ve cevirmen adayr 6grencilerin bilmesi ve kullanmasi
gereken ve kendilerine ceviri siirecinde yardimct olan diger bir ¢eviri teknolojisi iirlinii

de biitiincelerdir.

Dilbilimsel arastirma amaciyla bir araya getirilmig, makine tarafindan okunabilir
bigimde yazili veya sézIlii materyallerin bir araya gelmesi® seklinde tanimlanan corpora
ya da corpus Ingilizce karsiliklariyla bilinen ve geviribilimciler ve profesyonel

cevirmenler tarafindan kullanilan biitiinceler ¢evirmenlere i¢inde bulundugumuz dijital

3 Oxford Cevrimici Sozlik, “Corpora- Biitiince”, (2019, 17 Subat). Erisim adresi:
https://en.oxforddictionaries.com/definition/corpus.
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cagin hizinda ceviri siirecini daha kisa tutmalarina ve dogru bir terminoloji kullanarak

erek dilde ¢eviri metni tamamlamalarina yardimer olur.

Koktiirk’iin -~ vurguladigina gore, biitiince sozciikbilimve dilbilim anlanlarinda
faydalanilan, yazili ve sozlii metinler ve metin birimlerinin elektronik ortamda
depolanan genel bir toplamidir (Koktirk, 2015, s. 53). Odacioglu biitiincelerin
profesyonel cevirmenler, ceviribilim aragtirmacilart ve c¢eviri egitmenlerine kaynak
metnin anlasilmasi, erek dilde akici bir metin olusturabilme, metin tiirlerinin yapilari,
esdizimlilik ve deyimsel dil kullanimlar1 gibi hususlarda yardimci oldugunu

vurgulamaktadir (Odacioglu, 2016, s. 156).

Mona Baker’in terminolojisine gore, ¢eviri arastirmalari ve pedagoji i¢in temelde {i¢ ana
biitiince vardir: 1) Karsilastirtlabilir biitiince: bu biitiince ayni dilde iki ayr1 metin
grubundan olusmaktadir. Bir biitiince s6z konusu dilde orijinal metinlerden olusurken,
diger biitiince herhangi bir kaynak dil ya da dillerden bu dile dogru yapilan gevirileri
icermektedir. 2) Paralel biitiince: Orjinal kaynak dil olan A dilindeki metinleri ve B
dilinde ¢evrilmis olan versiyonlarini kapsar. 3) Cok dilli biitlince: farkli dillerde bir ya
da daha fazla tek dilli biitiince grubunu kapsar ve bunlar benzer tasarim kriterlerini

temel alan ayni ya da farkli birimlerde bir araya gelirler (Baker, 1995, s. 230-234).

Austermiihl ise biitiincelerin fonksiyonlarini bes farkli kategoride incelemektedir. 1)
sesli ya da yazili metinlerin temsili i¢in aracilik, 2) basili ya da elektronik biitiincelerin
temsili i¢in aracilik, 3) tek dilli ve ¢ok dilli kullanim imkanlari, 4) bolgesel, sosyal,
tarihi ¢esitlendirmeler gibi secilmis metinlerin 6zellikleri, 5) istatistiksel faktorler ve
aciklamali metinlerin hazirlanmas: siirecindeki 6zellikler. Biitiince fonksiyonlarim,
dilbilim, filoloji, sozciikbilim, ¢eviri, bilisimsel dilbilim ve bilisim yonetimi seklinde
siralamaktadir (Austermiihl, 2001, s. 125). Tez ¢aligmas1 siirecinde yiiriitiilen arastirma
kapsaminda yaygin sekilde kullanilan biitiincelere WordSmith, AltaVista Personal, AB
Miiktesebat1 Biitiincesi, Compleat Lexical Tutor, British National Corpus, Corpus of

Contemporary American English ve TSCorpus 6rnek verilebilir.
Son-bigimleyiciler

Yaygin bir sekilde post-editor Ingilizce karsiligiyla bilinen son-bigimleyiciler adindan
da anlagilacag1 iizere son diizenlemeyi yapmaktadir. Son-bi¢imleyicilerin makine

cevirisi programlari iginde entegre bir sekilde calisan versiyonlart mevcutken makine
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cevirilerinden bagimsiz bir sekilde c¢alisanlarini kullanmak ta miimkiindiir. Son-
bicimleyicilerin genel ozellikleri ise dilbilgisi denetimi, biiylik-kii¢iik harf yazim
denetimi, bitisik-ayr1 yazim denetimi, noktalama isaretleri denetimi, yazim/imla
kurallar1 denetimi, tarih-rakam yazimlar1 denetimi, ana dilden baska bir dile metin
olustururken ortaya cikabilecek yanlis kullanimlari, yanhs kaliplar1 veya gilindelik
dildeki ifadeleri taniyip daha resmi bir dil, daha ileri bir tislup tercihinde bulunma gibi
destekler vermeleridir. Son-bi¢imleyiciler SDL Trados, MemoQ, Across, Google
Translator Tool Kit vb. makine ¢evirisi araglari iginde ve Microsoft Word, Open Office,
Adobe InDesign, Google Dokiimanlar vb. gibi sozciik islemciler i¢inde entegre bir
bicimde bulunabildigi gibi, son bir kag yildir akademisyenler, arastirmacilar ve 6zellikle
cevirmenler tarafindan kullanilan Grammarly, LanguageTool, Reverso ve Duden gibi
makine cevirisinden bagimsiz bir sekilde calisan versiyonlariyla da kullanicilarina

destek saglamaktadir.

Can ve Tirkmen tarafindan akademik c¢eviri egitimi baglaminda incelenen son-
bicimleyiciler, ceviri odakli teknoloji alt edincinin ¢eviri yazilimlar1 ve geviriye
yardimer yazilimlar siniflandirmasinda ¢eviriye yardimer yazilimlar grubunda yer
almaktadir. Yerli ve yabanci geviribilim kaynaklarinda siklikla post-editor, post-editor
ve post-edit programlar1 seklinde karsilagilan kavrama ilk defa Tiirk¢e son-bigimleyici
karsiligr kullanilmasi tercih edilmistir. Can ve Tiirkmen’in ele aldig1r ¢alismada son-
bicimlemeyle ilgili temel kavramlarin ¢eviribilim literatiiriinde yer almalar1 i¢in su
sekilde karsilik onerileri verilmistir: 1) post-edit: son-bi¢imlemek (fiil), 2) bigimleme
isini yapan kisi ve uygulamalar i¢in post-editor: son-bigimleyen/ son-bigimleyici (isim),
3) post-editing: son-bigimleme (isim) (Can ve Tiirkmen, 2018, s. 47-52).

Garcia’nin aktarimma gore, 1960°l1 yillarda son-bicimleyiciler ABD Hava Kuvvetleri
Yabanct Teknoloji Departman1 ve Euratom tarafindan kullanilirken Birlesik
Devletler’deki finansman destegi, 1966 yilinda otomatik Dil Isleme Komitesi (ALPAC)
tarafindan hazirlanan bir raporla kismen sonlandirilmistir. Son-bi¢imleyiciler insan
cevirisiyle karsilastirildiginda, kalite ve kullanim zorlugu agisindan ¢aba sarf etmeye
deger bulunmadig1 gerekcesiyle kullanimlarina son verilmistir. 1970°1i yillarda ise
makine ¢evirisi ve son-bi¢cimleyicilerin pek cok Avrupa Birligi orgiitleri ve bazi
sirketler tarafindan tekrar kullanilmaya basladigi belirtilmistir (Garcia 2012, s. 294-
296).
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TAUS tarafindan yapilan acgiklamaya gore, erek dilde elde edilen ¢evirisi tamamlanmis
metnin makine ¢evirisi ve son-bigimleme sonrasi kalitesi iki farkli seviyededir. Birinci
kalite seviyesine gore (sinirli son-bi¢imleme/ limited post-edit), kaynak metnin anlamini
herhangi bir dilbilgisi veya resmi diizeltme olmadan dogru ve anlasilir bir sekilde
iletebiliyorsa, "yeterince iyi" olarak adlandirilir. Bu seviyede, editdr ceviri metnin
anlamsal dogrulugu acisindan yanlis bir ekleme veya ¢ikarma olmadigindan ve erek
dilde olusturulan metindeki anlam karmasikliginin giderildiginden emin olmalidir.
Ikinci kalite diizeyinde (tam son-bi¢imleme/ full post-edit) insan ¢evirisinden beklendigi
gibi yaymlanabilir kalitede olmalidir. Netlik ve dogruluga ek olarak, ¢eviri metnin
dilbilgisel ve bigimsel olarak dogru olmasi gerekir (Koponen, 2016, s. 133-135).
Ceviribilim calismalarinda, noral makine g¢evirisi, ¢eviri metinlerin yliksek kalitesine
katkilarindan ve ¢eviri siirecinde harcanan c¢abadan dolayr bir devrim olarak
goriilmistiir. Bu baglamda, son-bicimleme sistemleri ndral makine geviri sistemlerinin
iyilestirilmesi i¢in essiz bir firsat sunmaktadir (Peris vd., 2017, s. 1). Son-bigimleme,
metnin yeniden c¢evirisi yerine asgari emek c¢abasiyla makine cevirisi ¢iktisinin
degistirilmesi siireci olarak da belirlenir. Otomatik diizenleme sonrasi, makine ¢evirisi
¢iktisinda bulunan sistematik ve tekrarlayan hatalar1 diizeltmeyi amaglar (Vu ve Haffari,
2018, s. 3048). Bu baglamda, diger bir arastirmaya gore, ¢evrimigi otomatik son-
bicimleme ndral makine ceviri sistemlerinin ¢iktisi tizerinde degerlendirilir. Kaynaklar
ve teknik uzmanlik gereklilikleri g6z oniine alindiginda, ¢ogu Dil Servis Saglayicisinin
(LSP'lerin) ortaminda bulunan mevcut otomatik son-bigimleme teknolojisinin etkili
oldugu goriilmektedir (Negri vd., 2018, s. 65). Son-bigimlemenin ¢eviri kalitesine
katkis1 oldugu bilinmekte ve bu kalitenin makine ¢evirisinin otomatik dlgiimlerine bagl
oldugu belirtilmektedir. Son-bigimleme sistemleri profesyonel ve deneyimsiz
cevirmenlerin ceviri siiregleri farkli olsa bile, ¢cevirmenlik deneyimlerini dikkate almaz.
Bununla birlikte, noktalama isaretlerinin yani sira yazim denetimi, anlam kaymalarinin
ve yapisal sorunlarin son-bi¢imleyiciler sayesinde iyilestirildigi goriilmiistiir (Daems
vd., 2017, s. 1).

Tez kapsaminda, son-bigimleyicilerin akademik g¢eviri egitimi i¢inde yer almasinin ve
dolayisiyla profesyonel ¢evirmenlerin erek dilde teslim etmeden Once ceviri {iriiniin
kalitesi agisindan fayda saglayacagini savunan ve bu baglamda lisans ve oOnlisans
diizeyinde geviri egitimi alan 6grencilerle son-bigimleyicileri kullanarak bir uygulama

ve anket siireci yoneten Can ve Tiirkmen, bu araclarin noktalama ve imla kurallar
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acisindan, dil bilgisi kurallari, yliksek bir dil kullanimi agisindan faydali oldugunu tespit
etmislerdir. Son-bicimleyicilerin diger ceviriye yardimci yazilimlarda oldugu gibi hiz-
zaman agisindan da fayda sagladigi tespit edilmistir. Sonug olarak, son-bigimleyicilerin
akademik ceviri egitimi kapsaminda yer alan Ceviri ve Teknoloji ya da Bilgisayar
Destekli Ceviri ve muadili dersler kapsamina alinmasinin ¢eviri odakli teknoloji alt

edincini destekledigi gerekgesiyle savunmaktadirlar (Can ve Tiirkmen, 2018, s. 59).

1.1.1.8. Dijital Medya Alt Edinci
Ceviri edinci baglaminda yiiriitiilen literatiir arastirmasinda, pek cok c¢eviribilim

arastimacist ve ceviri egitmeninin ¢evirmenlerin sahip olmasi gereken alt edingleri
farkli kombinasyonlarla siniflandirdigi goriilmiistiir. Dijital medya alt edinci Onerisi
verilmeden Once, tez kapsaminda 6zellikle incelenen alan ¢eviri odakli teknoloji edinci
ve dijital medya araglar1 ve kavramlar1 olmustur. Dolayisiyla, dijital medya alt edincinin
ceviri egitimi i¢indeki rollinlin sorgulanmasi amaglanmistir. Ceviri edinci bu tez
calismast kapsaminda bir iist (cat1) eding olarak kabul edilmis ve bu baglamda
cevirmenin sahip olmasi gereken diger edingler alt eding seklinde smiflandirilmistir.
Edin¢ konusunda ceviribilim literatlirii tarandiginda dijital medya araglarinin geviri
egitimi i¢indeki yerinin yeterince vurgulanmadigi, bu araglarin 6nemine ayrintili bir
sekilde dikkat ¢ekilmedigi ve bu agidan bakildiginda geviri egitimini revize edici bir

bicimde islenmedigi goriilmektedir.

Dijital medya aracglarinin giiniimiizde pek ¢ok farkli disiplin iginde bir egitim araci
olarak kullanildig1 goriilmektedir. Tez caligmas1 kapsaminda, dijital medya araglarinin
cevirmenler i¢in salt bir ¢eviri araci olarak kullanilmasinin yani sira mesleklerini icra
etmelerinde bir arag islevi gordiigii soylenebilir. Tipki ¢eviri edinci {ist kavrami altinda
yer alan dil alt edinci ve kiiltlir alt edincinin birbiriyle baglantili olmas1 gibi ¢eviri
odakl1 teknoloji alt edinci ve dijital medya alt edincinin birbiriyle iligkili oldugu ancak
dijital medya alt edincinin ¢eviri odakli teknolojilerden (¢eviriye yardimci yazilimlar ve
ceviri yazilimlar1) bagimsiz bir sekilde degerlendirilmesi gerektigi diisiintilmektedir.
Tez kapsaminda, dijital medya araglari, 2. Boliim- Kitle iletisim ve Medya Kavramlari
altinda yer alan “Dijital medya, Internet Medyas1 ve Web Teknolojileri” basliklariyla ve
3. Boliim- Dijital Medya Araciligiyla Ceviri Egitimi Boliimii altinda yer alan “Sosyal
Medya Araglari, Bilgisayar Oyunlari, Mobil Uygulamalar ve Web siteleri Yazilimlar1”
basliklar1 kapsaminda irdelenecek ve orneklendirilecektir. Yiiriitilen arastirmalardan

elde edilen tamimlar ve bulgularla baglantili olarak, dijital medya kavrami temelde
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internet ortam1 ve web 2.0 teknolojisine ait araclar araciligiyla kullanilan anlik
etkilesimsel teknolojileri ve sosyal medya yazilim ve uygulamalarini kapsayan bir evren
seklinde tanimlanmistir. Tez ¢alismasinda, dijital medya kavraminin ve ona ait olan
araclarin  olusturdugu dijital medya alt edincinin ¢eviri egitimindeki yeri
sorgulanmaktadir.  Dijital Medya Alt Edinci bashgi altinda su sorulara cevap

verilecektir:

1) Dijital Medya Alt Edinci Ceviri Odakli Teknoloji Alt Edincinden hangi yonlerden
farklilik gosterir?

2) Dijital Medya Alt Edinci ¢evirmenler i¢in gerekli goriilen diger alt edinglerle is
birligi icinde midir, eger dyleyse bu is birliginin ¢cevirmenlere sagladigi faydalar nasil
aciklanabilir?

Tablo 2:
Dijital Medya Alt Edinci ve Ceviri Odakh Teknoloji Alt Edinci Farklar

Ceviri Odakh Teknoloji Alt Edinci Dijital Medya Alt Edinci

Ceviri Yazilimlar Web 2.0 Teknolojisi Uriinleri
Ceviri Yonetim Sistemleri Anlik Etkilesim Teknolojileri
Makine Cevirisi Sosyal Medya Araglart
Ceviri Bellekleri Web Sitesi Programlar1 Yazilimlar
Terim Bankalar/Terminoloji Mobil Uygulama Yazilimlar
Yonetim Sistemleri Bilgisayar Oyunlari
° Yerellestirme Yazilimlari
Ceviriye Yardimci Yazilimlar
° Sézciik Islemciler
Cevrimigi Dokiiman Y 6netim
Sistemleri
Belge Dontistiiriictiler
Transkripsiyon Programlari
Dijital Sozltkler
Biitiinceler
Son-bigimleyiciler

Tez kapsaminda yer alan ¢eviri odakli teknoloji alt edinci ile kiyaslandiginda dijital
medya alt edinci ilk bakista benzer Gzelliklere sahipler gibi bir izlenim yaratsa da
aslinda birbirlerinden farklidirlar. Tablo 2 incelendiginde, ¢eviri odakli teknoloji alt
edincinin dogrudan ¢eviri siirecini ilgilendiren ¢eviri yazilimlart ve geviriye yardimci
yazilimlar kavramlarin1 igerirken dijital medya alt edincinin ise anlik iletisim
teknolojileri, sosyal medya araclari, web sitesi programlari yazilimlari ve mobil
uygulama yazilimlarin1 kapsadigi goriilmektedir. Dijital medya alt edincinin
cevirmenlere ¢eviri Oncesi, geviri siireci ve ¢eviri sonrasi slireclerde fayda saglayacagi

ongoriilmektedir.
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Sekil 2: Dijital Medya Alt Edincinin Diger Alt Edinclerle Baglantisi
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Dijital medya alt edincinin ¢eviri edinci altinda yer alan diger alt edinglerle is birligi
halinde oldugu distintilmektedir. Bu baglamda ¢eviri edinci altinda yer alan dil, kiiltiir,
uzmanlik (alan), kuramsal, metin liretimi, arastirma alt edinglerinin dijital medya alt
edinciyle nasil desteklenebilecegi betimlenecektir. Bugiin farkli disiplinlerde ¢alisan ya
da bu disiplinlere ilgi duyan pek cok kisinin- ¢evirmen, dgrenci, arastirmaci, herhangi
bir meslek erbabi...- Web 2.0 teknolojisine ait web sitesi programlarini, sosyal medya
araglarin1 ve mobil uygulamalar1 kendi ana dilleri disindaki dillerde okuma, dinleme,
konusma gibi yetkinlikleri kazanabilmek amaciyla kullandiklar1 bilinmekte ve tecriibe

edilmektedir.

Dil ve kiiltiir alt edingleri agisindan dijital medya araclarinin kullanimiyla ¢evirmenler
ve aday cevirmen olan c¢eviri egitimi alan Ogrenciler i¢in fayda saglanabilecegi
diigiiniilmektedir. Dijital medya araglari arasinda yer alan Web 2.0 teknolojisine ait
tirtinlerle 6rnegin Youtube gibi pek ¢ok yabanci dilde yayinlanan film, miizik ve ¢esitli
videolar, Ted konugmalar1 videolar1 gibi binlerce konusmaci tarafindan yabanci dilde
farkli pek ¢ok konuda hazirlanan videolar, podcastler araciliiyla kisiler ana dillerinde
kayitlar1 takip edebilecekleri gibi ana dilleri disinda bir yabanci dilde de yayin takip
edebilirler. Ornegin video kanallarinda yer alan filmleri, miizik kliplerini ve cesitli ilgi
alanina gore siniflandirilan videolar: izleyerek kelimelerin telaffuzlari ve yazilislari,
climlelerin kurulus diizenleri, alanlara ve konulara ait 6zel kullanimlar hakkinda bilgi
sahibi olunabilmekte ve bu sayede teorik bigileri uygulamali bir sekilde

edinebilmektedirler. Bu tiir videolarin ve filmlerin izlenmesiyle, 6zellikle ayn1 yabanci
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dilde alt yazili bir sekilde izlenmesiyle kisilerin hem dil alt edincine ait dilbilgisi,
sOzciik bilgisi, climle yapist gibi yapilar1 6grenmesi ve pekistirmesi hem de izlenilen
videolar ve filmler araciligiyla kiiltiir alt edinglerini gelistirebilmeleri beklenmektedir.
Diger bir yandan, 6zellikle yabanci dil egitimi odakli hazirlanan web siteleri igerikleri,
forumlar, bloglar gibi sosyal medya araglar1 ve Facebook ve Instagram gibi sosyal ag
siteleri iizerinden paylasimlarda bulunan profesyonel ¢evirmenler ve egitimciler
tarafindan yayimlanan dil ve kiiltiir igerikli yayinlar1 takip ederek dil ve kiiltiir alt
edinglerinin desteklenecegi diisiiniilmektedir. Bunlara ilaveten bugiin farkli isletim
sistemlerine sahip akilli cep telefonlar1 ve tabletler gibi tasinabilir teknolojik cihazlar
aracilifiyla kullanilan yabanci dil egitimine yonelik igeriklere sahip mobil
uygulamalarin ve hem egitim hem de eglence amagh olusturulan bilgisayar oyunlarinin
da dil ve kiiltiir alt edinglerini destekleyecegi diistiniilmektedir. Bahsi gecen websitesi
ve sosyal ag yazilimlarmin kullanimlari hakkinda detayli 6rneklendirmeler ve

referanslar Dijital Medya Araciligiyla Ceviri Egitimi baglikli 3. boliimde verilmistir.

Kuramsal alt eding, metin iiretimi, arastirma ve uzmanlik (alan) alt edinglerinin yine
web siteleri ve sosyal medya araglar altinda siniflandirilan forum, blog wikiler
aracilifiyla desteklenip zenginlestirilebilecegi diisiiniilmektedir. Web siteleri ve
wikilerde siklikla ansiklopedik bilgilere rastlanacagi gibi forum ve bloglarda da bilgi
paylasan ve bilgiye ihtiyaci olan kisilerin etkilesimli bir sekilde fikir ve bilgi aligverisi
yapma imkan1 vardir. Bugiin profesyonel ¢evirmenlerin, ¢eviri egitmenlerinin ve geviri
egitimi alan Ogrencilerin bir araya gelerek ceviribilim disiplini hakkinda kuramsal
bilgiler, mesleki tecriibeler ve sorunlar, ¢evirt metin 6rnekleri, paralel (kosut) metinler,
cevirl piyasast ve c¢alisma kosullar1 ve imkanlar1 gibi pek ¢ok konu hakkinda bilgi ve
fikir paylasiminda bulunduklart web siteleri, forumlar, bloglar ve wikiler
bulunmaktadir. Bu agilardan incelendiginde kuramsal alt eding, metin iiretimi, arastirma
ve uzmanlik (alan) alt eding¢lerinin dijital medya araclar1 araciligiyla desteklenebilecegi

gorilmektedir.

Tez kapsaminda yer verilen ¢eviri odakli teknoloji alt edincinin dijital medya alt

edincinden ayristig1 noktalar bu boliim i¢inde daha dnce belirtilmis ve Tablo 2’de somut

bir sekilde gosterilmistir. Bu boliimde ise diger alt edinglerde oldugu gibi ¢eviri odakl

teknoloji alt edinci edinimi saglanirken dijital medya alt edincine sahip olmanin nasil

bir fayda saglayacagi diisiiniilmekte ve bu asamada bazi Oneriler sunulmaktadir.

Oncelikle Web 2.0 teknolojisi bilgisine, dolayisiyla anlik etkilesim ve sosyal medya
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teknolojisine hakim olma sayesinde web siteleri, forumlar ve bloglar bulunan hem
ansiklopedik bilgi hem de paylasimda bulunan kisi ya da kuruluslarin paylagimlari
altinda yorum yapma ve g¢evirmenin kendisi disindaki arastirmaci ve ilgili kisilerle
iletisime ge¢me, beyin firtinasi olusturma ve bilgi paylasimi gibi olanaklara sahip
olmas1 miimkiindiir. Diger bir taraftan bugiin pek ¢ok farkli statiiden ve yastan kisinin
oynadig1 bilgisayar oyunlarinda bulunan konusma segmentleri de dahi hemen hemen
tiim sosyal ag siteleri araciligiyla iletisime ge¢mek ve yardimlagsmak miimkiindiir. Bu
aglar arasinda Facebook, Twitter, Instagram gibi aglarin yani sira WhatsApp ve Skype
ve muadili gibi anlik iletiler araciligryla iletisime ge¢mek icin kullanilan dijital medya

araclar1 araciligryla bilgi sahibi olmak miimkiindiir.

Son yillarda biiyiik capli gelisme kaydeden ve insan hayatinin vazgegilmez bir parcasi
haline gelen web teknolojilerinin ve dolayisiyla da dijital medya araglarinin ceviri
egitiminde yer almasi gerekliligi mevcut tez calismasi kapsaminda savunulmaktadir.
Cevirmenlik meslegi ilk defa yapildigi donemlerde sozIlii aktarimla, kagit ve kalem
araciligiyla yazili aktarimla yapilabiliyorken, giiniimiliz pazar sartlar1 ve talepleri
dogrultusunda az zamanda ¢ok is teslim edilebilmesi ve bu isin kusursuz bir sekilde
dijital ortamlar araciligiyla alicisina ulagmasi beklenmektedir. Bu baglamda tezin 1.
bolimii kapsaminda daha oOnce bir cevirmenin sahip olmasi gereken edinglerin
smiflandirmasi yapilmigtir. Alt edinglerin her biri elbette {ist eding olarak kabul edilen
ceviri edincine hizmet etmektedir. Dijital medya alt edincine hakim olmaninsa ¢eviri
edinci altinda yer alan diger alt edinglerle farklilik gosterdigi goriilmektedir. Ornegin
wikiler ve websiteleri gibi yazilimlar ansiklopedik bilgi icermeleri yoniinden arastirma
edinci icinde de degerlendirilebilirken, dijital medya alt edincine hakim olmak
sayesinde bilgi paylasiminda bulunan kisi ya da kisilerle iletisime ge¢cmek, ayni yonde
ya da karsit fikirleri ya da bilgileri paylagarak en dogru ¢6ziim yolunu bulmak miimkiin
olabilmektedir. Bu baglamda incelendiginde, dijital medya alt edincine sahip olmanin
ve dolayisiyla dijital medyaya ait tiim araglari ve kanallar1 etkin ve aktif bir sekilde
kullanabilmenin ¢eviri edinci st edinci altinda yer alan dil, kiiltiir, kuramsal, metin
iiretimi, arastirma, uzmanlik (alan) ve ¢eviri teknolojileri alt edinglerini destekler
nitelikte oldugu goriilmektedir. Bu asamada, tez ¢alismasmin Kitle Iletisim ve Medya
baglikli 2. boliimiinde tiim medya kavramlar1 ve web teknolojileri hakkinda detayli bir
sekilde verilen bilgiler ve ardindan Dijital Medya Araciligiyla Ceviri Egitimi baglikli 3.
boliimiinde yer alan Mobil Ogrenme, Mobil Uygulamalar ve Web siteleri, Sosyal
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Medya Araglari ve Bilgisayar Oyunlari alt basliklari kapsamindaki dijital medya
araglarmin c¢eviri egitiminde kullanilmalar1 hakkindaki oneriler incelenmelidir. Tez
calismasinin 4. boliimiinde ise hem fakiilte hem de yiiksekokul diizeyinde ¢eviri egitimi
alan dgrencilerle anket yapilarak “Dijital Medya ve Ceviri Teknolojileri Tutum Olgegi”
olusturulmus ve bu baglamda akademik g¢eviri egitimi veren bdliim ve programlarda
verilmek tizere “Ceviri ve Dijital Medya I-1I"” dersleri i¢in bir 14’er haftalik bir 6gretim

plan1 6nerisi sunulmustur.
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BOLUM 2: KITLE ILETiSIM VE MEDYA KAVRAMLARI

Gecmisten giliniimiize ¢ok sayida ¢eviri ve yabanci dil egitmeni arastirmacilarin geviri
egitimi i¢inde yer almasi gerektigini savunduklari ¢eviri edingleri ¢esitlilik gdstermekle
beraber, ortak ozellikleri dogrultusunda belirli bir ger¢eve altinda toplanabilmektedir.
Mevcut bilimsel aragtirma kapsaminda ise halihazirda bulunan ¢eviri edingleri yaninda
dijital medya Ogelerinin de c¢eviri egitimi i¢inde yer almasinin gerekliligi, ceviri
alaninda egitim alan O&grencilerin c¢eviri yapmadan Onceki sliregte ve c¢eviri
uygulamalarin1 ylriittiikleri siirecte edinmelerinin gerekli ve destekleyici oldugu

diisiiniilen dijital medya edinci ele alinacaktir.

Bilimsel aragtirma kapsaminda ele alinacak dijital medya kavraminin tanimi1 yapilmadan
once, dijital medya kavraminin da altinda bulundugu kitle iletisim ve medya gibi iist
basliklarin detayl bir sekilde incelenmesi amaglanmaktadir. Modern ¢agin gereklilikleri
dogrultusunda siirekli ilerleme kaydederek gelismeye ve insan hayatini kolaylastirmaya
devam eden teknolojiye ait lriinler araciligiyla kitle iletisim saglanmaktadir. Kitle
iletisimde birer araci olarak kullanilan teknolojik araglarla erek kitlelere ulastirilmasi
gereken haber, bilgi aktarimi, eglence, egitim vb. gibi pek c¢ok alana ait iletiler daha

hizl1 ve daha biiyiik kitlelere ulagabilmektedir.

Tim bu tanimlamalara bagl bir sekilde, kitle iletisim araci olarak kabul edilen ve hizli
bir sekilde siirekli ileriye dogru ilerleme kaydeden medya kavrami, medya tiirleri ve
araglart incelenecek ve mevcut akademik c¢alismanin i¢inde alacagi yer ve Onem
vurgulanacaktir. Kitle iletisim kavrami incelenirken, dncelikle kitle iletisim araglari olan
yazili basin ve gorsel-isitsel iletisim araglarinin genel tanimlari ele alinacaktir. Bu
baglamda, kitle iletisimin 6nemli bir pargasi ve aracist olan medya kavrami ise kitap,
gazete, dergi gibi basili medya 6geleri, radyo, televizyon, sinema ve video gibi gorsel-
isitsel iletisim araglari, Oncelikle e-Kitap, e-gazete ve e-dergi ve sosyal medya alt
basliklarindan olusan internet kavramimi1 ve daha sonra Web 1.0, Web 2.0, Web 3.0,
Web 4.0 ve Web 5.0 teknolojilerini kapsayan internet medyasi ve son olarak akilli cep
telefonlari, tablet bilgisayarlar, diziistii bilgisayarlar gibi bagliklar1 kapsayan tasinabilir

bilgi iletisim teknolojileri bagliklari incelenecektir.

Mevcut bilimsel arasgtirma kapsaminda yer alacak Dijital Medya Araciligiyla Ceviri

Egitimi adl1 b6ltimde ise bu boliimde yer alip irdelenecek olan dijital medya araglarinin
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ve Ozellikle internet medyas1 dolayisiyla sosyal medya araglari ve kanallar1 basliklar
altinda yer alacak olan kavramlarin ¢eviri egitimindeki islevleri, uygulanabilirlikleri ve

gereklilikleri tartisilacaktir.

2.1. Kitle iletisim

Medya baglaminda yer alan ve her gecen giin degismekte ve gelismekte olan teknoloji
ile dijital platformlarda kullanilagelen ve ayni zamanda internet medyasi tiiriine bagh
olarak ilerleme kaydeden dijital medya kavraminin geviri egitimi ic¢indeki yeri ve
kullanilabilirligi konusuna deginmeden hemen 6nce, medya kavraminin da bir {ist alan1
olan kitle iletisim tanimimi incelemek gerekmektedir. Ingilizce dilinde, genis bir kitleye,
genis bir yelpazede bilgi aktarma veya bu genis kitle ile bilgi aligverisinde bulunma
seklinde tanimlanan, mass communication isim tamlamasiyla karsilik bulan kitle
iletisimi kavramu kitle ve iletisim sozciiklerinin bir araya gelerek olusturdugu bir sdzciik

grubudur.

Kitle kavrami bir tanimda birbirinin din, dil, ik, cinsiyet gibi ozellikleri ile
ilgilenmeden ortak ¢ikarlar ve amaglar dogrultusunda bir araya gelen insan topluluklari
anlamma gelirken, diger bir tanimda ise, siirekli nitelikte olmayan, birbiri ile karsiliklt
bagi olmayan, ayn: normlarin uygulanmasi 6zelliklerinden yoksun topluluklar olarak

tanimlanmaktadir (igel, 2017, s. 44-45; Gedik, 2008, s. 24).

Iletisim (haberlesme) kavrami en genel sekliyle, insanlik tarihinin baslangicindan
bugiine kadar, bugiinden de sonsuza kadar insanlar1 birbirine baglayan ve onlarin sosyal
bir grup halinde denge ve uyum icinde anlagsmalarini saglayan bir etkilesimler
biitiintidiir (Misirli, 2004, s. 1) seklinde tanimlanmistir. Kendisine anlam veren bilgi ve
yorum aktarimlarini ¢dziimlemeyi igeren iletisim kavrami, Peyton Paxson tarafindan
iletisim, digerlerine aktarmak i¢in kullanilan ses, sembol ve hareketler araciliiyla

bilgiyi kodlama uygulamalar1 olarak tanimlanmaktadir (Paxson, 2010, s. 2).

Diger bir yandan ise, Oskay tarafindan iletisim kavraminin daha detayli ve genel bir
sekilde, birbirlerine ortamlarindaki nesneler, olaylar, olgularla ilgili degisimleri haber
veren, bunlara iligkin bilgileri birbirlerine aktaran; ayni olgular, nesneler, sorunlar
karsisinda benzer yasam deneyimlerinden kaynaklanan, benzer duygular tastyip bunlari

birbirine ifade eden insanlarin olusturdugu topluluk ya da toplum yasami iginde
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gerceklestirilen tutum, yargi, diisiince ve duygu bildirisimleri seklinde tanimlandigi

goriilmektedir (Oskay, 2015, s. 23).

Kitle ve iletisim sozciiklerini birbirinden bagimsiz bir sekilde inceledikten sonra, bu iki
sO0zclgiin bir araya gelmesiyle olusan kitle iletisim tamlamasinin mevcut kaynaklardaki
tanimlarina yer vermek gerekmektedir. Tirk Dil Kurumu tarafindan hazirlanan ve
cevrimici olarak kullanilan sozliikkte kitle iletisim, “daginik insan topluluklarinin
orgilitlenmis bir kaynaktan iletilen haberlere veya uyarilara ayni anda maruz kalmasi,
birtakim kaynaklardan elde edilen bilgi ve haberlerin degisik araclarla genis halk
topluluklarmma yaygin olarak duyurulmasi ve kitle haberlesmesi” seklinde

tanimlanmaktadir??.

Kitle iletisimi, teknolojik araglar araciligiyla ilgili mesajlarin endiistrilesmis tiretimi ve
coklu dagilimi seklinde tanimlayan Turow, kitle iletisim kavraminin eglenceden,
haberlere ve egitim materyallerine kadar farkli pek ¢ok igerikten olusan genis bir
yelpazenin dretildigi ve bir dongii i¢inde oldugu endiistriler ve organizasyonlar

tarafindan yiiriitildigiint vurgulamaktadir (Turow, 2009, s. 17).

Kiiciik ve arkadaslari, kitle iletisim kavraminin 6nceden tasarlanmis ¢ok yonlii iletinin,
cok fazla sayida insana dagitimimin kisisel olmayan bir yolu oldugunu belirtir (Kiiciik
vd., 2012, s. 121). Paxson’a gore, kisiler arasi iletisim nicelikten ¢ok nitelige
odaklanirken, kisisel olmayan kitle iletisim kavrami pek ¢ok yonden, kaliteden ¢ok
miktara odaklandigi goriilmektedir (Paxson, 2010, s. 3). Ornegin, bugiin canli yaymda
televizyon kanallarinda sabah saatlerinde yayinlanan bir program belirli bir sayida
izleyiciye ulasirken, aksam saatlerinde ya da ertesi giin kayitlardan izlenme oranlarina
bakildiginda bu oranin katlanarak arttig1 rahatlikla gbzlemlenebilmektedir. Mevcut
durum, kitle iletisim yoluyla herhangi bir olay, haber ya da bilginin anlik bir sekilde
diinya ¢apinda dagilabildigini gostermektedir.

Kitle iletisim araglarinin, kamuoyunun siyasal, sosyal ve ekonomik alanlarda
diizenlenebilmesi ig¢in, devlet kurum ve kuruluslarinin, {iniversitelerin tanitimi igin,
halkin bilmedigi, tanimadig1 yerler ve konular hakkinda bilgi vermek i¢in, yabanci

uluslara siyasal, sosyal ve Kkiiltiirel konularda erigsebilmek icin, Ote yandan halkin

2 Tirk Dil Kurumu Cevrimigi Sézliik, “Kitle Iletisim”, (2017, 20 Ekim). Erisim adresi:
http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&kelime=Kkitle%20ileti%C5%9Fimi&guid=
TDK.GTS.58d9f8e451e771.56652039.
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eglence gereksinimi saglarken egitimine de katkida bulunma gibi genel ozellikleri

mevecuttur (Igel, 2013, s. 45-47).

Kitle iletisim kavraminin ¢esitli kaynaklarda verilen tanimlamalarina degindikten
hemen sonra, Kogyigit’in bilimsel arastirmasinda da yer verdigi gibi, kitle iletisim
islevlerinin 6nem sirasina gore en genel ve giincel hali ile, bilgi (bilgilendirme) ve haber
saglama, kamu oyunun olusturulmasi ve aydinlatilmasi, egitim, eglendirme,
biitlinlestirme, toplumsallastirma, giidiileme, kiiltiiriin gelisimine ve aktarilmasina katki,
tartisma ortami yaratma, mal ve hizmetleri tanitma (reklam), propaganda, denetleme ve
elestirme, dili koruma ve gelistirme, devleti tanitma seklinde siralandig1 goriilmektedir

(Kogyigit, 2017, s. 13-25).

Tiim bu tanimlamalardan harecketle, akademik calismanin devaminda kitle iletisimin
onemli bir boliimiinii olusturan dijital medya kavraminin incelenecegi ve ceviri
edingleri baglaminda bu kavramin geviri egitimindeki yeri ve onemi irdelenecek ve
bahsi gecen kitle iletisim fonksiyonlarindan egitim bashigi ile iliski kurulacak ve geviri

egitimi i¢inde dijital medyanin kullanilabilirligi gosterilmeye ¢aligilacaktir.
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Sekil 3: Kitle iletisim ve Medya Tiirleri
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Sekil 3’te kitle iletisim bashigi altinda yer alan medya kavrami ve medya tiirleri
siniflandirilmigtir. Medya kavraminin basili medya, gorsel-isitsel medyadan olusan
geleneksel medya ve bunlarin yaninda giiniimiiz teknolojisinin nimetlerinden
faydalanan internet medyas1 ve teknolojisini kapsayan dijital medya bagliklar1 altinda
detaylandirilmistir. Sekil 3’te goriildiigl lizere, mevcut bilimsel aragtirmanin alt yapisini
olusturan dijital medya baslig1 altindaki alanlar farkli sekillendirilmistir. Dijital
medyanin internet teknolojisi ile calisgan ve farkli islevlere sahip uygulamalarla
sekillendigini sdylemek miimkiindiir. Arastirma kapsaminda, dijital medyanin ¢eviri
egitimi i¢indeki yeri ve dnemi tartisilacak ve bahsi gecen internet teknolojisi, internet
medyas1 ve tasmabilir bilgi iletisim teknolojilerinin ¢eviri egitiminde islevleri
irdelenecektir. Bu sayede, ¢eviri egitimi i¢inde var olan ceviri edinglerine ek olarak

dijital medya edincinden bahsetmek kaginilmaz olacaktir.

2.1.1. Kitle Tletisim Araclar

Gecmisten giiniimiize kadar olan siire i¢inde siirekli bir ilerleme kaydeden kitle iletisim
kavrami, i¢inde bulundugu toplumda ve diger toplumlarla iletisim i¢inde olabilmek i¢in

kullanilan pek cok ara¢ sayesinde islevlerini yerine getirebilmektedir. Kitle iletisimin
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daha Once bahsi gecen islevleri yerine getirdigi temelde iki alt bashk
olusturulabilmektedir. Bunlarin pek cok bilimsel ¢aligmada da yer aldigi gibi, yazili
basin ve gorsel-isitsel kitle iletisim araglar1 olarak siiflandirilmaktadir. Kitle iletisim
araclarinin yazili basin ve gorsel isitsel iletisim araglar1 olarak iki temel kola ayrilarak
simiflandirilabildigi gibi gorsel araglar, isitsel iletisim araglari, gorsel-igitsel araglar
seklinde ayrigtirilarak ta smiflandirildigi gézlemlenmektedir (Tutar ve Yilmaz, 2003, s.
266).

2.1.1.1. Yazili Basin

Tarih 6ncesi magara resimlerinden giiniimiiz modern metin mesajlagsmalarina varana
kadar, insanlar birbirleriyle yazili semboller araciligiyla iletisim kurmanin yollarini
bulmuslardir. insanlhik tarihindeki baslica icatlar arasinda yer alan yazi, telgraf ve
internet iletisim glictimiizii arttirmaktadir. Her bir bulus daha genis kitlelere daha kolay
bir sekilde ulasmayr miimkiin kilmaktadir. Bilgi ve bilimin yayilmasi, bir gole atilan
cakil taginin disa dogru biiyliyerek yayilan i¢ ige ge¢mis dalgalar olusturmasina
benzetilebilir. Bilgisayar ¢cagindan hemen once gerceklesen bu degisimlerin arasinda
taginabilir baski 15. yiizyilin ortalarinda en biiyiik etkiyi birakan bulus olmustur.
Baskinin diger tiirleri ise dogu Asya’da daha Onceleri ortaya ¢ikmistir. Gutenberg’in
taginabilir baskis1 Avrupa’da kisa siirede yayilmistir. Bilgisayar ¢agi da diinyay: tekrar
degistirmeye baslamis ve elektronik teknoloji eski tiirlerin ve yazili basmin yerini
almaya baglamis ve yazili materyaller insanlar arasi iletisimin en iyi ifade sekli olarak

kalmigtir (Childress, 2008, s. 4-5).

Toplum bireylerine gorsel bir sekilde hitap eden haberlesme araglar1 arasinda yer alan
gazete, dergi, kitap, risale vb. gibi tiirler yazili basin olarak adlandirilmaktadir. Yazil
basin araciligiyla iletilen mesajlarin saklanabilir belge niteligi bulunmaktadir. Bu
ylizden, iletilen mesajlar bir belge olmasi nedeniyle daha sonra tekrar okunabilmektedir
(Tokgoz, 1987, s. 6).

Amaci, basin 6zgiirliigiinii ve bu 6zgiirliigiin kullanimini diizenlemek olan 5187 kanun
numarali, 20.6.2004 tarihli ve 25504 sayili Resmi Gazetede yayinlanan Basin
Kanunu’nun “c”, “d”, “f” ve “h” bentlerinde sirastyla siireli yayin, yaygin siireli yayin,

yerel siireli yayin ve siiresiz yaymn tanimlarinin su sekilde yapildigr goriilmektedir:

Siireli yayin: “Belli araliklarla yayimlanan gazete, dergi gibi basilmis eserler ile haber
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ajanslart yaywmnlar”, Yaygin siireli yayin: “Tek bir basin-yayin kurulusu tarafindan ayni
isimle basilan ve her cografi bolgede en az bir ilde olmak iizere, iilkenin en az yiizde
yetmisinde yayimlanan siireli yayin ile haber ajanslarimin yayinlar”, Yerel siireli
yayin: “Tek bir yerlesim biriminde yayimlanan siireli yayinlar ile haftada bir veya daha
uzun araliklarla yayimlanan yaygin ve bolgesel yayinlar”, Siiresiz yayin: “Belli

araliklarla yayimlanmayan kitap, armagan gibi basilmis eserler”.

Resmi gazetede yaymlanan Basin Kanunu’nda da belirtildigi {izere yazili basin stireli,
yaygin siireli, yerel siireli ve sliresiz yayinlar olarak siniflandirilmistir. Bahsi gecen
yayin tlirleri aslinda giinliik hayatta erek kitlelerini olusturan kisi ya da gruplar
tarafindan kullanilan {riinleri tanimlamaktadir. Yizyillar oncesinde, magaralardaki
duvarlara yazilan yazilar ve kullanilan resim ve figiirlerle basladig1 6ne siiriilen yazili
iletisim, giiniimiizde her an her yerde ve istedigimiz zamanlarda ulasilabilir olan kitap,
dergi, gazete, brosiir, reklam ve tanitim metinleri ile okuyucularindan olusan erek

kitlelere yonelik bir sekilde erisime agiktir.

2.1.1.2. Gorsel Isitsel Tletisim Araclari
Pek cok sozliikkte yer alan ve kullanilmakta olan gorsel isitsel (audio-visual) kavrami

hem duyma hem de gormeyle ilgili olan seklinde tanimlanmaktadir. Kisiler ve
toplumlar arasi iletisim baginin kurulabilmesi ve siirdiiriilebilmesi de gorsel isitsel
ogelerin kullannmiyla miimkiin olabilmektedir. Bahsi gecen gorsel isitsel iletisim
kurmayr miimkiin kilan iletisim araglart her gecen giin degismekte ve gelismekte olan

teknolojiyle beraber ¢esitlilik gostermektedir.

Gorsel isitsel iletisim araglar1 adindan da anlasilacagi izere hem goze hem kulaga hitap
eden araglar1 bilinyesinde barindirmaktadir. Plaklar, ses bantlari, kayitlar1 ve radyo
yayinlar1 sadece isitsel araglar grubuna girerken, kitaplar, gazete ve dergiler, hatta
kamusal alanlarda tanitim ve duyuru amagli mesajlar iceren posterler sadece gorsel kitle
iletisim araglar1 olarak kullanilmaktadir (Tutar ve Yilmaz, 2003, s. 266). Giinlimiizde
modern c¢agin gereksinimleri dogrultusunda durmaksizin gelismekte olan televizyon,
sinema, video gibi iletisim aracilar1 ve pek ¢ok sosyal ortama erisme imkani saglayan

internet gorsel isitsel iletisim araclarini olugturmaktadir.

2.2. Medya

Bugiin giinliik hayatin akisinda eglence, bilgi edinme, egitim, haberlesme, reklam ve
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daha pek ¢ok amacla kullanilan medyanin ¢esitli tanimlarinin yapildig1 ve iletisim
ortami ve iletisim araglar1 olarak karsilik buldugu ve bu baglamda medya tiirlerinin de 3
temel baslik altinda incelenebilecegi goriilmektedir. Medya tiirleri basili medya, gorsel-
isitsel medya ve internet medyasi olarak 3 temel baslik altinda gruplandirilmaktadir.
Mevcut bilimsel ¢alisma kapsaminda, basilt medya kitap, gazete, dergi alt bagliklariyla,
gorsel-isitsel medya radyo, televizyon, sinema ve video alt basliklartyla, internet
medyas1 ise e-Kitap, e-gazete ve e-dergi, sosyal medya alt basliklariyla kavramsal

tanimlarina karsilik bulacaktir.

Ginliik hayatta haberlesme, bilgi sahibi olma, iletisim kurma, eglence ve daha pek ¢ok
amagcla kullandigimiz medyanin artik kendisinden bagimsiz yasayamadigimiz bir araci
halini aldig1 goriilmektedir. Bu araci bazen bir televizyon yayini, bazen bir radyo yayini,
bazense bilgisayarlar, tabletler ya da cep telefonlar1 iizerinden internet baglantisi

aracilifiyla kullanilan yayinlar, uygulamalar vb. olabilmektedir.

Terim anlami ile medya kavrami incelenecek olursa, Tiirk Dil Kurumu tarafindan
hazirlanan ve c¢evrimic¢i olarak kullanilan sozliikte, “I1. iletisim ortami, 2. iletisim
araglari, 3. bildirisim, haberlesme veya komiinikasyon imkanlarinin saglandig1 ortam, 4.
toplumda sozlii veya yazili haber alma imkanmi saglayan teknik araglar” seklinde
tammlandig1 goriilmektedir?®. TDK tarafindan yapilan tanimlamaya benzer sekilde
yabanci kaynakli internet lizerinden erisilebilen, ¢evrimi¢i Business Dictionary medya
kavrami daha detayli bir sekilde ele aldigi goriilmektedir. Belirtilen sozliikkte medya
kavramu ¢esitli tanimlarla karsilik bulmaktadir: “Haberler, eglence, egitim, veriler ya da
tanitim iletileri araciligiyla yayilan iletisim kanallari. Medya, gazeteler, magazinler,
televizyon, radyo, reklam tabelalari, posta, telefon, faks (belgegeger) ve internet gibi her
tiirlii yaymcilik ve ileti gonderim mecralarini kapsamaktadir®®. Ingilizce kaynakli
Oxford Cevrimigi sozliikte?” ise belirtilen tanimlarin disinda medya sozciigii icin ¢ok
daha genel kapsamli bir tanim verildigi goriilmektedir: Toplu sekilde yapilan kitle

iletisim (televizyon yayinciligi, basili yayincilik ve internet).

% Tirk Dil Kurumu Cevrimigi Sozlik, “Medya”, (2018, 18 Subat). Erisim adresi:
http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.5c8967a4347ad5.99800
182.

% Business Dictionary Cevrimigi Sozlik, “Medya”, (2018, 18 Subat). Erisim adresi:
http://www.businessdictionary.com/definition/media.html.

21 Oxford Dictionary Cevrimi¢i Sozlik, “Medya”, (2018, 18 Subat). Erisim adresi:
https://en.oxforddictionaries.com/definition/media.
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2.2.1. Medya Tiirleri

Bugiin, neredeyse hemen her konu ve alanda faaliyet gosteren ve teknoloji sayesinde
ulasilabilirligi en iist diizeyde olan medya araglarinin giinliik hayatta elimizin altindan
ayrilmayan aracilar halini aldiklar1 agikardir. Bu baglamda, medya tiirleri basili medya,
gorsel-igitsel medya ve dijital medya olmak fiizere temelde ii¢ baglik altinda
toplanmaktadir. Mevcut bilimsel arastirma kapsaminda geleneksel medya tiirli olan
basili medya kitap, gazete ve dergi alt basliklar1 ile smiflandirilirken, gorsel-isitsel
medya radyo, televizyon ve sinema ve videolarla sinirlandirilmistir. Diger bir yandan,
dijital medya baslig1 altinda Web 1.0- Web 5.0 teknolojilerini i¢eren internet teknolojisi,
sosyal medya platformlari, e-Kitap, e-gazete/dergileri kapsayan internet medyasi ve
akilli cep telefonlari, tabletler, diziistii bilgisayarlar ve giyilebilir teknolojileri kapsayan

taginabilir bilgi ve iletisim teknolojileri yer almaktadir.

Sekil 4: Medya Tiirleri

internet Teknolojileri
internet Medyasi

Tasinabilir Bilgi iletisim

Dijital
Medya

Geleneksel
Medya

Basili Medya
Gorsel-isitsel

Medya

2.2.1.1 Basilhi Medya

Medya tiirlerinin basinda gelen ve medya tarihinde 6nemli yere sahip olan basili medya,
zaman icinde kendi bagimsiz yapisina sahip olmustur. Ozellikle kitap baskisi
sektoriinde, Gutenberg’in icadindan bugiine kadar siirekli gelisme kaydetmistir. Bugiin
bile, elektronik medya ¢aginda kitap iiretiminin yillik biiylime oranlar1 hala kayit altina
alinmaktadir. Basili medya tiiriinde kitaplarin yam sira, gazete ve dergiler de yer

almakta ve zaman i¢inde kitaplarla ayn1 sekilde gelistikleri goriilmektedir. Basili medya
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kapsaminda, kitap, gazete ve dergilerin gelisimleri degerlendirilmistir.
Kitap

Gazete ve dergi gibi bir medya tiirli olan kitaplar da basili medya siiflandirmasinda
yerini almaktadir. Pek ¢ok sozliikte oldugu gibi, Oxford cevrimigi sozliigiinde, kitap
sOzcligiiniin en temel anlamiyla, 1. Bir tarafi boyunca yapistirilmis veya dikilmig
sayfalardan olusan ve kapaklara baglanmis yazili veya basili bir ¢alisma ve 2. Bir kitap
olarak yaymlanacak veya yaymlanacak bir edebi kompozisyon?® anlamlariyla karsilik
buldugu goriilmektedir. Giiniimiizde hemen her konuda ve alanda yazilan ve okuyucu
kitlelerine sunulan ve her yerde ulasilabilir olan kitaplarin hayatimizin en onemli
parcalarindan birisi oldugu sdylenebilir.  On besinci yilizyilin ortalarindan 6nce,
kitaplarin elle basiliyor olmast onlarin nadir ve pahali olmasinin nedenini
aciklamaktadir. Okuma ve 6grenme, Johannes Gutenberg tarafindan matbaa adi verilen
makinenin gelistirilmesine kadar sadece zenginlerin ayricaliklari arasinda yer alryordu.
Gutenberg 1440'larda kelimeleri ve ciimleleri olusturmak {izere diizenlenmis hareketli
kiigiik metal harfler olusturarak basladi. Tasinabilir baski makineleri sayesinde ayni
sayfanin bircok kopyasini tiretilebiliyor oldu. Bu sayede kitap iiretimi ¢ok daha hizli ve
daha diisiik maliyetli hale geldi ve her ¢esit okuma materyali daha genis kitlelere ulasti.
Gutenberg zamaninda, diinya kesfi, bilimsel buluslar ve siyasi ve dini degisikliklerin
patlak verdigi Avrupa yeni bir ¢agin esigindeydi. Gutenberg'in matbaasi, Avrupa'y1
modern ¢aga itti ve o donemlerden bugiine her gecen giin milyonlarca kitap ve gazete

basilarak bizi bilgilendirmeye, eglendirmeye devam ediyor (Childress, 2008, s. 2).
Gazete

Yazili basin ve gorsel isitsel iletisim araglar1 olarak iki temel sinifa ayrilan kitle iletisim
araclariyla ilintili olarak, basili medya, gorsel-isitsel medya ve internet medyasi alt
basliklarindan olusan bir smiflandirmayla medya tiirlerini tek c¢at1 altinda toplamak
miimkiin olabilmektedir. Giinliik hayattaki kullanimdan da bilindigi {izere, basili medya
gazete, dergi ve kitaplar olusturmaktadir. Basili medyanin, kagit ve miirekkebin bir
araya gelmesiyle can bulan ve fiziksel olarak erek kitleyi olusturan okuyuculara

ulagmasiyla amacina ulagsmay1 hedefleyen bir iletisim kanali oldugu gériilmektedir.

2 Oxford Dictionary Cevrimi¢i Sozlilk, “Kitap”, (2018, 3 Mart). Erisim adresi:

https://en.oxforddictionaries.com/definition/book.
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Eski caglardan bu yana insanlar etraflarindaki kisilerle, toplumlarla siirekli olarak
yasadiklar1 donemin gereklilikleri ve imkanlar1 dogrultusunda iletisim halinde
olmuslardir ve bundan sonra da iletisim halinde olmaya devam edeceklerdir.
Magaralardaki resimler, hiyeroglif yazilarla baslayan sembollerle aktarimi saglanan
yazili iletisim zamanla yerini papiriis ve parsdmen kagitlarina yazarak olusturulan
metinlere birakmistir. Hatta ilk ve Orta Caglarda tellallarin kalabalik gruplara duyuru
yaparken kullandiklar1 yazili kagitlardan sozlii aktarimlar da ilk toplu iletisim saglama
yollarindan oldugu sdylenebilir. Ardindan, 13. yiizyilda goriilmeye baslayan, el yazi ile
yazilarak ¢ogaltilan ve sonra matbaanin icadiyla yayginlasan tiiccarlar ve gemicilerin
iletisim ve haber ihtiyacini kargilamak amaciyla ortaya ¢ikan haber mektuplari da basili
medyanin Onciilerinden kabul edilmektedir. 17. ylizyildan bugiine her gecen giin artan
bir hizla gelismeye devam eden gazetecilik endiistri devrimi sayesinde daha genis
kitlelere, bolgelere ulasmaya baslamis ve igerik ve haber degeri agisindan da kalitesini

arttirmistir (Ozgaglayan, 2008, s. 133-134).

Gilintimiiz teknolojisi karsisinda belki de gelecekteki yeri sorgulanacak olan ve bugiinkii
mevcut yerini ve islevini yitirecegini diislindiiren gazete, internet medyas: bagligi
altinda daha detayli bir sekilde irdelenecek ve internet ortaminda hizla ilerleme

kaydeden elektronik gazetelerle kiyaslanacaktir.
Dergi

Basili medya elbette sadece gazetelerden ibaret degildir. Fransizca kokenli, ambar/depo
anlamina gelen magazine kelimesinden tiireyen ve pek ¢ok dilde oldugu gibi Tiirk¢e’de
de magazin kelimesiyle karsilik bulan dergi de basili medya tiirleri arasinda yer
almaktadir. Dergiler (magazinler) siklikla hikaye, oyki, siir, reklam, tanitim vb.
materyallerin bir araya gelmesi ve editor (diizeltmen) kontrollerinden gegerek yayina
hazirlanan ve erek kitleyi olusturan okuyuculara sunulan bir basili medya tiirtidiir

(Turow, 20009, s. 343).

Baski teknolojisindeki ilerlemeler, yayimlarda fotograf kullanimini kolaylastirdi ve

reklam verenleri reklamlarin1 gostermeye tesvik etti. Resimli reklamcilik konusundaki

bu yeni ilgi, 19. yiizyilda tipik olan, yalnizca kelimelere 0zgii kiiclik, tarzi olan

reklamlarin boyutunu, giinlimiizde yaygin olan grafikler ve fotografli genis ekran

reklamlara yiikseltti. Bu siirecte, birgok dergi fiziksel boyutu biiylidii. Cizimlerle dolu

daha biiyiik dergiler, artan bir okuyucu kitlesine yol acti. Gelistirilmis kagit yapimi ve
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baski teknolojisi, yayin maliyetlerini diisiirerek yayincilarin popiiler dergileri 1890'larda
bir kopyadan az bir miktarda satmalarina imkan tanidi ve yalnizca birkag yi1l dnce ¢cogu

dergi fiyatinin ii¢te birinden daha azini verdi.

Dergi yayincilari, bircok derginin, dolagimdaki rakamlarin gosterdiginden daha biiyiik
bir okuyucuya sahip olduklarmi vurguluyor. Ornegin, bir dergi yalnizca alic1 tarafindan
degil, ayn1 zamanda diger aile iiyeleri veya biiro c¢alisanlari tarafindan da okunabilir.
Bugiin, diger bir¢ok medya tiiriinde oldugu gibi, dergiler de ayristirma siirecini
sergiliyor. Giliniimiizde dolasimda daha c¢ok dergi bashigi mevcutken, dergilerin
dolagimlar1 azaliyor. Baska bir deyisle, daha fazla dergi var, ancak dergi basina daha az
okuyucu var. (Paxson, 2010, s. 100-101).

2.2.1.2. Gorsel-Isitsel Medya

Gilintimiizde medya denilince belki de pek ¢ok kisi i¢in ilk akla gelen televizyon
medyasidir. Ancak medya tez calismasi kapsaminda daha onceki boliimlerde de yer
verildigi iizere yalnizca televizyon yayinlarindan ibaret degildir. Bu bdliimde medya
tiirleri arasinda yer alan, gbze ve kulaga hitap eden gorsel-isitsel medya tiirleri detayli
bir sekilde irdelenecektir. Gorsel-isitsel medya tiirleri radyo, televizyon, sinema ve

video yayinlar1 seklinde alt basliklarla siniflandirilmistir.
Radyo

Radyo, iletileri elektronik yolla ve sadece ses olarak ileten, diger kitle iletisim araglarina
kiyasla daha ucuz ve kolay bir yontemle yayin yapan isitsel kitle aracit oldugu
bilinmektedir. Radyo kavramsal bir sekilde, 1. elektromanyetik dalgalar yoluyla
elektriksel uyarilarin veya sinyallerin kablosuz iletimi ve alimi, 2. bu dalgalarin igine
sesin doniistiiriilecegi elektriksel uyarilarin kablosuz iletimi icin kullaniimasi®® pek ¢ok
sozliikte de oldugu gibi kisa ve acik bir sekilde tanimlanabilmektedir.

Radyo 20.ylizy1l gelismeleri arasinda 6nemli bir yere sahiptir. Radyo dalgalar1 ilk defa
1860 yilinda Maxwell tarafindan ileri siiriiliirken, 1880lerde Alman Fizik¢i H. Hertz
radyo dalgalarimin varhigim1 ve ses titresimlerinin elektronik ortamda 1sik hizi ile
yayildigin ispatlamistir (Cift¢i, 1999, s. 5). Giiclinii insan sesinden alan radyo, bir¢ok
kitle iletisim arac1 gibi toplumsal gelismelerle dogru orantili olarak, belirli ihtiyaclar

dahilinde ortaya cikmustir. Ayrica, gazete ve dergiye kiyasla daha biiyiik kitlelere

2 Merriam Webster Cevrimici Sézliik, “Radyo”, (2018, 27 Subat). Erisim adresi: https://www.merriam-
webster.com/dictionary/radio.

77


https://www.merriam-webster.com/dictionary/radio
https://www.merriam-webster.com/dictionary/radio

ulagabilen radyo, iletisini miizik ve ses araciligi ile erek kitleye ulastirabilen bir kitle

iletisim araci olarak tanimlanmaktadir (Uztug, 2004, s. 346-347).
Televizyon

Yirminci yiizyilda en biiyiik etkiyi birakan kitle iletisim araclarindan birisi de
televizyondur. Televizyon, Sozer tarafindan bir olguya iliskin goriintii ve seslerin
elektromanyetik dalgalarla iletilmesiyle beraber, bunlarin iki boyutlu, sesli, siyah beyaz
ya da renkli olarak izlenmesine olanak saglayan bir ara¢ olarak tanimlanmaktadir

(Sozer, 1998, s. 125).

Deneme seklinde ilk televizyon yaymlart ABD’de 1920’lerde baslamis ve ilk diizenli
televizyon yaymlar1 ise 1936°da Ingiltere’de gerceklestirilmistir. ABD’de de diizenli
yayina gegilmesi yine ayni yillara rastlamaktadir (Pekman, 1997, s. 4). Tirkiye’de ise
ilk televizyon yayini Istanbul Teknik Universitesi tarafindan kapali devre yayini olarak
1952 yilinda gergeklestirilmistir. 1964 yilinda ise Tiirkiye Radyo ve Televizyon
Kurumu (TRT) kurulmustur.1968 yilinda TRT kanunu yeniden diizenlenerek televizyon
yayin hayatina gecilmistir. 1990’larin ilk yillarina kadar televizyon yayimlari TRT tek
elinde yaymna devam etmis, 0zel televizyonlarin ortaya ¢ikmasiyla beraber bu durum

degismistir (Turam, 1996, s. 6).

Televizyon, glindemde yer alan konular1 kolay erisilebilir ve diigiik maliyetli bir sekilde,
cinsiyet, yas, 1rk, dil, din gibi 6zelliklere gore hicbir ayrim yapmadan, pek ¢ok alternatif
sunarak yayimn yapan ve giiniin her saatinde ulasilabilirligi olan en yaygin kullanimli
kitle iletisim araglar1 arasinda yer almaktadir. Tiim bu 6zelliklerinin yani sira basili
medya ve radyodan farkli olarak hem gdze hem kulaga hitap etmesiyle kitle iletisim
araglart smiflandirmasinda gorsel-isitsel kitle iletisim araglar1 arasinda yerini

almaktadir.
Sinema

Tiirk¢e’de kullanilan sinema sozciigii, Fransizca kokenli cinéma sozciigiinden alintidir.
Sinema s6zcligii, Fransizca sinematografi (cinématographe) “hareketli goriintii kaydi"
sozciigiiniin kisaltmasidir®®. TDK Sézliigiinde ise sinema sozciigiiniin 1. Herhangi bir

hareketi diizenli araliklarla parcalara bolerek bunlarin resimlerini belirleme ve sonra

% Etimoloji ~ Tiirkge  Sozliik,  “Sinema”, (2018, 12 Mart).  Erisim  adresi:
https://www.etimolojiturkce.com/kelime/sinema.
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bunlar gosterici yardimiyla karanlik bir yerde, bir ekran veya perde iizerinde yansitarak
hareketi yeniden olusturma isi, 2. Film gostermeye yarayan oOzel bir makineyle
gorlntiilerin beyaz perdeye yansitildigi salon veya yapi, 3. Giizel sanatlarin dali olarak
yansitilmaya uygun olan filmleri ger¢eklestirme ve yaratma sanati, beyaz perde, yedinci

sanat, anlamlarmin yer aldig1 goriilmektedir®.

Onaran’in ifade ettigi lizere, sinema bir sanattir ve ayrica tlim sanatlarin da mirascisidir.
Goriintiiler araciligiyla sinemada duygu, diisiince ve elestiriler aktarilabilir. Kullanilan
bu goriintiilerle insanlara iletilmesi hedeflenen mesaj veya mesajlar aktarilmis olur.
Sinema ait oldugu donemi belgeleyen ve o donemin goriig, estetik degerler ve

teknolojisini yansitan bir arag olarak kabul edilebilmektedir (Onaran, 1986, s. 12).

1920'lerin ortasina kadar yasanan donem tiim filmlerin sessiz oldugu ve bu filmlerde
aktorlerin jestleriyle anlatamadiklar yerler i¢in film miizigi yerine altyazilar kullanilan
bir donemdi. Bu yillar1 takiben, 1930ar Biiyilk Buhran Donemi olsa da film
endistrisinin 1iyi is ¢ikardigi goz ardi edilemez. Donem icinde yasanan ekonomik
zorluklar, insanlar farkl kagis yollarina yoneltmistir. Cok sayida film tarihg¢isi 1930'lar
ve 1940'larin baslarii Hollywood'un Altin Cagi'nin zirvesi olarak goriiyor. Bu
donemlerde savasi gormek icin tiyatroya gitmeyi tercih eden bir kesim de mevcuttu.
Bunlarin yani sira, haber filmleri olarak adlandirilan kisa belgesel filmler, 1920'lerin
sonlar1 ile 1960'larin baglar1 arasindaki film deneyiminin Onemli bir bdoliimiini
olusturmaktadir. Haber programlari, giiniin haberlerinin cagdas ve gorsel hesaplarini
sunmanin tek yoluyken televizyonun gelisi ile bu durum degismistir. (Paxson, 2010, s.
113-114)

Sinema s6z konusu oldugunda, toplumlar ve kitleler i¢inde izlenecek filmlerin tiirleri
akla gelmektedir. Film tiirlerini tartisirken elestirmenler, ayn1 zamanda edebi bir terim
olan ve Ingilizce karsilign genre olan janr (tiir) terimini kullanirlar. En yaygm film
tiirleri ise pek c¢ok alt tiirii de kapsaminda bulunduran komedi, aksiyon macera ve

dramalardir (Paxson, 2010, s. 118).

Video
Bugiin bilgilendirme, reklam, eglence, ticaret, egitim-6gretim vb. gibi pek ¢cok amagcla

kullanilan videolar her gecen giin artan sayilarla televizyon kanallar1 ve 6zellikle sosyal

1 Tirk Dil Kurumu Cevrimigi Sézlik, “Sinema”, (2018, 12 Mart). Erisim adresi:
http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.5c8e27a8229a63.472801
45,
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aglar araciligiyla paylasilmaktadir. Diinya iizerinde milyonlarca hatta milyarlarca
insanin izledigi ve web teknolojilerinin gelisimiyle beraber artik izledikleri videolar1
begenme, yorum ekleme, izlenen videolar1 diger sosyal kanallarda paylasma ve bu

sayede daha ¢ok izleyici kitlesine ulasmak miimkiin hale gelmistir.

Video terim anlamiyla, kronolojik olarak diizenlenmis bir piksel goriintii dizisinin kaydi
anlamma gelir. Coziiniirlik ve saniye basina goriintii sayisi, veri miktar1 i¢in belirleyici
faktorlerdir. Televizyonda analog kayit ve aktarimin hala yaygin olmasina ragmen,
dijital formatlarin rolleri her gecen giin artis gdstermektedir. Internet {izerinden dagitilan

tiim videolar dijital oldugundan, bu siire¢ hizlanacaktir (Kipphan, 2001, s. 989).

Televizyon veya sinemadan farkli olarak, videolarin hareketli imgelere dayali sanatsal
islerin bir alt tiirli oldugu bilinmektedir. Videonun sinema, film, kisa film gibi tiirler
arasinda belirgin farkliliklar1 vardir. Videolarda, sinemada oldugu gibi oyuncu, diyalog,
konu, senaryo gibi temel Ogelerin mutlaka bulunmasi gerekmez. Sinema ve filmler
eglendirme amaci giiderken, videonun asil amaci ise sinirlart kesfetmektir seklinde
yorumlanmaktadir (Eren, 2010, s. 82). Videonun televizyondan ve sinemadan farki ise
istenen yayinlarin istenen zamanda izlenebilmesidir. Video, hizli, yavas, geri oynatma
ve dondurma Ozellikleri ile bireylere daha o6zgiir bir kullanim hakki tanimaktadir

(Tezcan, 1983, s. 8).

Gegmisten giliniimiize kadar yabanci dil ve geviri egitimi sistemleri iginde pek cok farkli
yontem ve ara¢ kullanildigi goriilmektedir. Teknolojinin gelisimi ve okul Oncesi
donemden baglayarak iiniversite egitimine kadar genel olarak egitim sistemlerinin i¢ine
alinip biitlinlesmeye baslamasiyla beraber derslerde kullanilan materyallerde ve
yontemlerde olumlu yénde degisiklikler oldugu izlenmektedir. Ogrenci merkezli egitimi
on plana c¢ikarmanin gerekliligi savunulan i¢inde bulundugumuz doénemde, artik
ogrencilerin sadece dersi, dersin sorumlusu 6gretim gorevlisinden dinleyip not tutarak
degil, derse daha aktif bir sekilde katilabilecekleri ortamlar olusturarak ve muhakeme
yeteneklerini gelistirecek sekilde ders igerikleri ve egitim planlart diizenleyerek

yiirtitmek kacinilmaz hale gelmektedir.

Egitim hayati icinde basili medya adi altinda yer alan kitap, dergi ve gazetelerin
kullanilabilirligini ve gerekliligini savunmak kag¢inilmazdir. Ancak, sadece bu tiir

kaynaklarla kalmanin egitim hayatini hem 6grenciler hem de 6gretmenler ve egitmenler
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icin duraganlastirdii ve bir kisir dongiliye doniistiirdiigii sOylenebilir. Egitim sistemi
icinde, Ozellikle de ¢eviri egitiminde yer alan televizyon, video, ses kayitlar1 ve sinema
filmleri gibi gorsel-isitsel medya araglarinin kullanilmasi hatta daha 6nce kullaniliyorsa
arttirilmasi, bunun yaninda dijital medya ogelerinin de devreye koyularak internet
destegi ile daha da zenginlestirilmesiyle 0grenci merkezli egitim sistemine katkida

bulunacag diistiniilmektedir.

2.2.1.3. Dijital Medya

Basili medya ve gorsel-isitsel medya tiirlerinden sonra giiniimiiz gelisen teknolojisinin
iriinii ve aracist olan dijital medyanin insan hayati i¢in yeri ve Oneminin gz ardi
edilemeyecek derecede fazla oldugu ve bu durumun da her gegen giin hizla arttigi
goriilmektedir. i¢inde bulundugumuz modern ¢agm dijital medya iiriinleri tarafindan
cevrelendigini soylemek yerinde olacaktir. Dijital medya {iriinleri saglik, hiikiimet ve
egitim, endiistri sektorlerinde etkili deneyimler saglamaktadir. Dijital medya genel
anlamiyla teknoloji ve igerigin karisimidir. Bu medya tilirline ait driinlerin
olusturulmasinda ise teknik beceriler, sanatsal beceriler, analitik ve iiretim koordinasyon
becerilerini de kapsayan ¢ok sayida beceriye sahip profesyonel ekipler gerekmektedir.
Akillarda bahsi gecen dijital medyaya ait iirlinler hakkinda sorular belirmektedir.
Modern ¢agin gereklilikleri haline gelen ve artik vazgegilmezleri arasinda yer alan akilli
cep telefonlari, tablet ve bilgisayar uygulamalari, her tiirlii mobil uygulamalar, e-ticaret
uygulamalari, konsol, mobil, ¢evrimi¢i ve cevrimdis1 bilgisayar oyunlar1 (egitim ve
eglence amagli), web siteleri, animasyonlar, sosyal medya platformlari, videolar dijital
medya iriinleri arasinda siralanmaktadir. Bunlarin yani sira, hastanelerde kullanilan
ultrason ve veri goriintiilleme cihazlari, e-devlet uygulamalar1 gibi kullanilan tiim
hiikiimet, saglik ve egitim sektorlerine ait uygulamalar, interaktif hikaye anlatimlari,
konum tabanli hizmetler, arttirllmis gerceklik ve sanal gergeklik gibi pek cok iirlin de

dijital medya iiriinleri arasinda yerlerini almaktadir®?,

Diger bir kaynakta ise dijital medyanin ¢esitli veri, metin, sinyal, ses, goriintii veya
video bilgilerini igerdigi belirtilirken kullanim amaglar1 da su sekilde siralanmistir:
telefon gorlismesi (ses), miizik dinlemek (ses), TV seyretmek (ses / video), kamera
kullanim1 (goriintii / video), e-posta (metin / resim), online aligveris (metin / veri /

resim), para transferi (metin / veri), web sitelerinde gezinme (metin / resim), konferans

32 Center for Digital Media, “Dijital medya iiriinleri”, (2018, 29 Subat). Erisim adresi:
https://thecdm.ca/program/digital-media.
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(ses / video), Ultrason ve / veya manyetik rezonans goriintileme (MRI) ile viicut
taramasi (sinyal / goriintii), GPS (sinyal / ses / video) kullanarak siirlis araclari. Ayrica,
dijital medya kullanim amaglarinin siirekli bir sekilde degiserek gelisen yeni

uygulamalarla arttig1 sdylenebilmektedir (Malepati, 2010, s. 1).

Pek cok kaynakta ise dijital medya ve yeni medya isimleri birbirinin yerine kullanildig:
goriilmektedir. Akar dijital medya kavramini, sadece geleneksel medyanin dijital ortama
aktarilmis sekli degil, ayn1 zamanda daha fazla bilginin yayildigi bagimsiz etkilesimli
bir ortam ya da dagitim sekli olarak tanimlamaktadir (Akar, 2011, s. 9-10). Diger bir
taraftan, Thompson tarafindan yapilan yeni medya isimli tanimda, bilgisayar teknolojisi
araciligiyla yetenekleri arttirillmig, kolay kullanimli ve muhtemel interaktiflik

potansiyelini i¢inde barindiran iletisim araglar1 olarak karsilik bulmustur (Thompson,

1995, s. 23).

Tezin bundan sonraki boliimiinde medya tanimlarindan yola ¢ikarak, giiniimiiz eglence,
teknoloji, e-ticaret ve kar amaci giitmeyen egitim, saglik, hiikiimet kanallari, gevre,
pazarlama ve reklamcilik, televizyon, yayincilik, spor dallar1 gibi endiistri ve dallari
kapsayan ancak bu alanlarla sinirlt olmayan dijital medya olusumunun akademik ¢eviri

egitimi i¢inde ¢esitli sekillerde kullanilabilecegini gostermek amaglanmaktadir.

2.2.1.3.1. internet Medyasi

21. ylizyilda mevcut degerlerin evrensellestigi, kiiltiirlerin ve toplumlarin birbirini
etkiledigi, yonlendirdigi hatta birbirine benzedigi bir siireci olusturan kiiresellesmenin
etkisiyle pek c¢ok toplumun yasadigr degisim ve gelisim siirecinde internetin yeri ve
onemi yadsinamaz. Kiiresel bir bilgisayarlar ag1 olan internet, tiim diinyada ya da daha
sinirl bir tanimla tiim endiistrilesmis diinyadaki c¢alisan ve iletisim saglayan insanlarin
yasamlaria radikal degisiklikler getirmistir. Bu biliylik gelisme sayesinde, bugiiniin
sanayilesmis toplumunda ¢alisan kisiler islerini diizenleme ve gerektiginde ansiklopedik
bilgiye aninda ulagsma imkanina sahiptir. Bilgisayarlarin birbirleri ile veri alisverisi ve
ortak paylasim yapacak sekilde baglanmasiyla olusan bilgisayar aglar1 ile birlikte,
internet bilgisayarlarin giiclinii inanilmaz derecede arttirmistir. Bu aglarin bir araya
gelmesinden olusan internet, bilgiye ve bilgisayar kaynaklarina kiiresel erisim

saglamaktadir.
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Internetin teknik alt yapisi kesisen ve birbirine baglanan ince teller, hatlar ve gegitler ve
benzeri 6gelerden olugsmaktadir. Bilgisayar agi ise internet agindan farksizdir. En az iki
bilgisayar bir kablo araciligiyla baglandiginda, bilgisayarlarin ¢esidi dnemsenmeksizin
bir bilgisayar ag1 kurulmus olur. Bilgisayarlarin ¢esidinden kasit, boyutlari, markalari,
ka¢ yildir kullaniliyor olduklari, ne tlir yazilim ve donanima sahip olduklar1 ve hatta
nerede bulunduklaridir. Bilgisayarlar birbirine ¢esitli aktarim medyalari araciligiyla
baglanabilmektedir. En bilinen aktarim medyalar1 ¢ift biikiimlii kablolar (telefon
hatlarindan olusan normal elektrik kablolar1), es eksenli (televizyon kablolar1 igin
kullanilan kablo tiirii) kablolar ve fiber optik kablolardir (camdan iiretilen kablolar).
Internet ayni zamanda karasal ve uydu radyo alicilari seklinde kablosuz aktarim

yollarini da kullanmaktadir (Austermiihl, 2001, s. 39).

Internetin dogusu Soguk Savas’in en parlak dénemlerine dayanmaktadir. Bu ag sistemi,
bilgi her nasil bir yol izlerse izlesin, ag icinde bilgiyi herhangi bir noktaya
tasiyabilmekteydi. A noktasindan B noktasina belirli bilgileri tasidigi siirece, bilgi
yolundan sapsa bile, ag tarafindan hedefe ulasiliyordu. Internetin ilk kullanildig1 yillar,
cok farkli bilgisayarlarla baglanma ihtiyaci kullanicilarin problemlerle karsilasmasina
neden oluyordu. Donanim gz oniinde bulundurulmaksizin, paket anahtarlamali®
iletisime izin veren bir stratejiye ihtiya¢c duyulmaktaydi. Internet ilk basta askeriye ve
egitim ve arastirma kurum ve kuruluslan tarafindan kullanmilan bir agdi. 1980lerin
sonuna dogru, sadece ABD’de degil ayn1 zamanda tiim diinyada ticari ve bireysel
kullanicilar i¢in de ulagilabilir oldu (Austermiihl, 2001, s. 39-40). 1990h yillarda
internete bagli bilgisayar sayist 2 milyon civarindayken, giinlimiizde bu saymin
milyarlarla ifade edildigi goriilmektedir. Bilgisayarlar araciligiyla internete baglanan
kisi sayisinin giin gectikge artis gostermesi goz Onilinde bulunduruldugunda, yakin
gelecekte diinya tlizerinde heniiz internetle tanismamis kisilerin azmnlik bir grubu

olusturacagini &n gérmek yanlis olmayacaktir (Igel, 2013, s. 462).

Diger bir yandan, internet, veri hatlar1 araciligiyla birbirine baglanan ¢ok sayida yerel

ve bolgesel aglarin diinya ¢apindaki baglantisidir seklinde tanimlanmaktadir. Internetin

3 Paket anahtarlama (packed switching): Paket anahtarlama Internet Protokoliiniin (IP) temelini
olusturur. Paket anahtarlamada, bilgi akislar1 degisken boyutlu paketlere ayrilir. Bu paketler, hedef
adresteki en yakin yonlendiriciye tek tek gonderilir ve ardindan bunlar sonraki ilgili noktaya iletirler. Bu
islem, paket hedefine ulasincaya kadar tekrarlanir. Bilginin yonlendirilmesi yerel olarak adim adim
yuriitiiliir. Yonlendirme kararlari, gegmisteki ve diger yonlendiricilerdeki diger kararlardan bagimsizdir;
Bununla birlikte, bunlar a§ durumuna ve topoloji bilgisine dayanmaktadir. Ag, yonlendirme tablolarinin
haricinde herhangi bir durumun ¢aligmast i¢in gerekli degildir.
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gelisiminin 196011 yillarin baslarinda, kriz zamanlarinda giivenligi saglamak amaciyla
emir ve kontrol igin ABD’de, arastirmalarin bir pargasi olarak, askeri nedenlerle
basladig1 bilinmektedir. 1969 yilinda, bu gelisim “Internetin annesi” olarak bilinen
ARPANET’in* kurulmasina yol agmstir. 1970li yillarda standart internet protokoli,
giiniimiizde Aktarim Kontrol Protokolii/internet Protokolii*® adryla bilinen Ag Denetim
Programi® kurulmustur. 1986 yilinda Ulusal Bilim Vakfi Agi®” kurulmus ve bes
internet alan1 kullanilmaya baslamistir. Bunlar, .gov (devlet), .mil (askeriye), .edu
(iiniversiteler), .com (ticari kuruluslar), ve .org (ticari olmayan kuruluslar)®. ABD
disinda, Almanya icin .de, Avusturya igin .at, Isvigre icin .ch gibi iilkelerin isaretleri de
ornek olarak gosterilebilir. Kendi internet sunucusu olmayan firmalar ya da bireyler, ag
lizerinde en yakin hat araciliiyla internete baglanabilmektedir. Ornegin, modem ya da
ISDN (Entegre/Tiimlesik Hizmetler Dijital Ag1)* baglantisim kullanarak internete
baglanabilmektedirler (Kipphan, 2001, s. 995).

Tiirkiye’de ilk bilgisayarin kullanilmasit hakkindaki veriler 1983 yilin1 gosterirken,
iilkeye internetin gelmesinin 1993 yilim1 buldugu gériilmektedir. Ilk internet teknolojisi
1987 yilinda Ege Universitesi’nin &nciiliigiinde kurulan Tiirkiye Universite ve
Aragtirma Kurumlari araciligiyla Tiirkiye’ye gelmistir. Ege Universitesi Italya’da Pisa
ve Fransa’da Montpellier Universiteleri ile baglanti kurmus ve daha sonra ise iki yeni
ana hat olusturarak Yildiz Teknik Universitesi ve Anadolu Universitesi ile baglantilar
gerceklestirmistir. Telefon kablolar1 ile gergeklestirilen bu baglantilar metin agirlikli
oldugu icin ihtiyaci karsilayabilmistir. (Dede, 2002, s. 36-37). Tiirkiye’'nin kiiresel
anlamda internete 12 Nisan 1993 tarihinde TUBITAK-ODTU (TR-NET) is birligi ile
DPT projesi kapsaminda baglandigi bilinmektedir. 64 Kbit/sn hizinda olan bu hat
ODTU’den uzun bir siire Tiirkiye’nin tek internet baglanti hatti olmustur. Daha sonra
ise sirastyla Ege Universitesi (1994), Bilkent Universitesi (1995), Bogazi¢i Universitesi
(1995), Istanbul Teknik Universitesi (1996) ile Tiirkiye’de internet hatlarinin sayis1 artis
gostermistir (Igel, 2017, s. 493).

34 Advanced Research Project Agency (ARPA); (ayni isimli agin kurucusu)

35 TCP/IP: Transmission Control Protocol/Internet Protocol

3% NCP (Network Control Program)

37 National Science Foundation Network (NSFNET)

3 _gov (government), .mil (military), .edu (universities), .com (commercial organizations), and .org (non-
commercial organizations)

%9 Integrated Services Digital Network
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Icinde bulundugumuz modern ¢agm gereklilikleri dogrultusunda her gecen giin biraz
daha 6nem kazanan ve hayatimizin pek ¢ok alaninda cesitli islevlere sahip olan
internetin kullanimi tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de yogunluk gdstermektedir.
Tiirkiye Biiyiikk Millet Meclisinin 2012 yilinda diizenledigi ve yaymladigi raporda“
Tiirkiye’de internet erisim ortamlarinin ev, igyeri, egitim alinan kurum ve kuruluslar,
internet kafeler, kablosuz baglantinin yapilabildigi aligveris merkezi, restoran, kafe,
havaalan1 gibi yerler, farkli sivil toplum kuruluslari, kiitiiphane, postane, otel, belediye
binalari, devlet kurumlar1 gibi yerlerde saglanabildigi 6rnek ve arastirmalarla
belirtilmistir. Ayni rapor i¢inde, tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de e-posta alma-
gonderme, internet iizerinden telefonla/video goriismesiyle iletisim saglama, sohbet
odalarina, blog, haber gruplarina veya ¢evrimigi tartisma forumlarina mesaj gonderme,
anlik ileti gonderme, ¢evrimigi haber, gazete ya da dergi okuma, mal ve hizmetler
hakkinda bilgi arama, internet {izerinden web radyo dinleme/televizyon izleme, oyun,
miizik, film, gorlinti indirme veya oynatma, diger kisilerle oyun oynama, kendi
olusturdugumuz metin, goriintii, fotograf, video, miizik vb. icerikleri paylasma, saglik
hizmetlerinden yararlanma ve saglik kuruluslarindan randevu alma, seyahat ile ilgili
cevrimici islemleri yiirlitme, mal veya hizmet alisi/satisi, internet bankaciligini
kullanma amaglariyla internet kullanimi gerceklestirildigi goriilmektedir (“TBMM
Meclis Arastirma Komisyonu Raporu”, 2012, s. 457-458). Yapilan arastirmalar ve
sunulan raporlar dogrultusunda internet erisiminin insanlarin ve toplumlarin hayat
akisinda neredeyse higbir bosluk birakmayacak sekilde miimkiin oldugu ve artik bu

erisimin pek ¢ok alanda ihtiyag¢ haline geldigini sdylemek yanlis olmayacaktir.

Modern diinyanin gereksinimleri dogrultusunda teknolojinin gelisimiyle paralel bir
sekilde hizli bir ivme kazanan medya araclari ve kanallar1 elektronik c¢agin
vazgecilemeyen parcalar1 halini almakta oldugu gozlemlenebilmektedir. Basili
medyanin elektronik versiyonlarini {iretmek, basili medya {irlinlerini iiretmekten daha
ucuza mal edilmektedir. Elektronik ortamda kagit ve miirekkebe ve diinya ¢apindaki
topluluklara basilt medyada oldugu gibi pahali dagitim yollarina ve kanallarina ihtiyag
yoktur. Bu baglamda, internet medyasi1 kapsaminda elektronik kitaplar, elektronik

gazete ve dergiler bulunmaktadir.

40 Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi Bilgi Toplumu Olma Yolunda Bilisim Sektoriindeki Gelismeler ile
Internet Kullanimin Basta Cocuklar, Gengler ve Aile Yapis1 Uzerinde Olmak Uzere Sosyal Etkilerinin
Aragtirilmast Amaciyla Kurulan Meclis Arastirma Komisyonu Raporu, Haziran 2012, Donem 24,
Yasama Y1l1:2, Say1:381.
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E-Kitap

Insanlik tarihi boyunca, insanlar iletilerini goéndermek istedikleri alicilarla iletisim
kurmak amaciyla, tas, kil tabletler, papiriis ve daha sonra da kagidi kullanmislardir.
Iletiler bu malzemeler aracilignyla kayit altina alinabiliyordu. Giiniimiizde halen
okudugumuz geleneksel yontemlerle hazirlanan ve basili medya tiirleri arasinda
smiflandirilan ve pek cok farkli alan da yazilan kitaplar da yine iletilerin kagit ve
miirekkebin bir araya gelmesiyle ortaya c¢ikiyor. Donem kosullartyla dogru orantili
olarak gelisme kaydeden teknolojinin toplumlara kazandirdig: bilgisayar ve internet
sayesinde ise hayatimizdaki pek ¢ok konu ve alanla baglantili basili kitaplar giin
gectikge yerini elektronik kitaplara (e-kitap) birakacak gibi goriiniiyor. E-kitap,
bilgisayar ya da elde kullanilan elektronik cihazlarin ekraninda goriintiilenen dijital
formata aktarilan kitap*' seklinde tanimlanmaktadir. Basili kitaplara nazaran, yazar,
yayinci ve kullanici agisindan olduk¢a avantajli durumda olan e-kitaplar, internet
ortaminin sagladigi olanaklar sayesinde ses, miizik ve goriintii gibi gorsel-isitsel
ogelerle de desteklenebilmektedir (Soydan, 2012, s. 391). Bir zamanlar yaygin bir
sekilde kullanilan tag plaklar, pikaplar, gramofonlar, ses ve goriintii kasetleri vb. gibi
pek cok teknolojik iirlinlin glinlimiizde nostaljik olarak simiflandirilmasi, basili
kitaplarin da gelisen ve degisen diinyanin getirileri dogrultusunda yerini e-kitaplara

birakarak nostaljik olarak kabul edileceklerini diisiindiirmektedir.
E-Gazete

Modern diinyanin getirdigi teknolojik gelismeler, gazeteleri de internet agi icine
almistir. Boylelikle, gazete okuma aliskanliklariyla ilgili olarak belirli degisikliklerin
yapilmasi da gerekmistir. Internet ve gazetenin bir araya gelmesi okuyucular igin de
gazeteye ulagsma kolayligi saglamasi agisindan onemlidir. Gazete baskisini yapan
kurumlar agisindan bakilacak olursa, baski ve dagitim maliyetlerinin diistiigli, uzak
bolgelere 6zgli dagitim sorununun ortadan kalktigi goriilmektedir. Her gegen giin
gelismekte olan dijital teknolojinin yardimiyla gazeteler, kisisel bilgisayarlar, cep
telefonlar1 ve diger cihazlarda okunabilmesinin yaninda herhangi bir arastirma igin
gazetenin eski sayilarina ulagmak ya da bir anahtar kelime ile ilgili haberleri bulmak da

cok kolaylasmistir. Cevrimici gazetelerin en 6nemli avantaji “son dakika” gelismelerini

41 Merriam Webster Cevrimici Sozliik, “E-kitap”, (2018, 1 Mart). Erisim adresi: https://www.merriam-
webster.com/dictionary/e-book.
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vermeleridir. Bu durum, radyo ve televizyon ile girdikleri rekabetin de bir sonucudur.
Bir diger 6nemli avantajlart ise basili gazetelerin haber, fotograf ve reklam icin sinirh
sayida sayfa sayisina sahipken, ¢evrimici gazetelerin sinirlar1 ve olanaklar1 daha zengin
olan sanal imkanlardan faydalanmalaridir (Kigik vd., 2012, s. 125). Elektronik
gazeteler gibi elektronik dergiler de okuyuculari icin elektronik ortamda ulasilabilirdir.
Tipki e-gazetede oldugu gibi dijital ortamda daha kolay ve diisiik maliyetiyle erek

kitlenin erisimine agik olduklari bilinmektedir.
Sosyal Medya

1990'larin sonunda, genis bant olarak internet daha popiiler hale geldikge, kullanicilarin
icerik olusturmalarina ve igerik yiiklemelerine izin veren web siteleri goriinmeye
basladi. Ilk sosyal ag sitesi (SixDegrees.com) 1997'de ortaya gikt1. 2002'den itibaren,
cok sayida sosyal ag siteleri kurulmaya basladi. Bu sitelerden bazilar1 Friendster gibi
zaman i¢inde kullanilmamaya baslayan gecici bir popiilariteye sahipken bazilari ise
MySpace gibi akilda yer eden ve gengler tarafindan siklikla tercih edilen sitelerdi.
Sosyal medya 2000'li yillarin sonlarina dogru yayginlik kazanmaya baglamistir ve bu
durumun her gegen cesitlilik kazanarak giin artig gosterdigi gézlemlenmektedir. Sosyal
medya katilimindaki bu hizli biiyiimeye bir¢ok faktoriin katkis1 oldugu sdylenebilir. Bu
faktorler soyle siralanabilir; artan genis bant kullanilabilirligi, yazilim araglarinin
tyilestirilmesi ve daha giiclii bilgisayarlarin ve mobil cihazlarin gelistirilmesi gibi
teknolojik faktorler, sosyal medyanin geng yas gruplar tarafindan hizli bir sekilde kabul
edilip kullanilmas1 gibi sosyal faktorler ve bilgisayar ve yazilimlarin artig gosteren satin
alinma durumu ve sosyal medya sitelerinde ticari ilginin artmasi gibi ekonomik

faktorler (Dewing, 2010, S. 2).

Kronolojik olarak incelemek gerekirse, bilgisayar miihendisi, Ray Tomlinson’in
1971'de internet tabanli e-posta icat ettigi bilinmektedir. E-postanin sosyal medyanin bir
parcas1 olarak kabul edilip edilemeyecegi konusunda tartigmalar giiniimiizde de devam
etmektedir. E-postanin sosyal medya olarak kabul edilmemesinin baslica nedenleri su
sekilde siralanmaktadir: a) E-posta bir dagiim mekanizmasiyken, Sosyal Medya
kolektif bir mekanizmadir ve b) Kitle iletisimi Kitle is birliginden farklidir. Tartigmalar
devam etse de e-posta'nin tanitiminin yillar sonra ¢ok daha isbirlik¢i sosyal medyaya
isaret ettigi gercegini gérmezden gelinemez. Diger bir yandan, 1979 yilinda diinya

capinda dagitilmis bir Internet tartisma sistemi olan Usenet tanitilmistir. Duke
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Universitesi lisans 6grencileri Tom Truscott ve Jim Ellis bunu 1980'de baslatmistir.
Kategorize edilmis mesajlar1 paylasmak icin E-posta konseptini gelistirerek
kullanicilara bir veya daha fazla kategoriye ait mesajlar1 okuyabilme ve yayinlayabilme

olanag: saglamistir (Sajithra K.- Patil, 2013, s. 70).

90'larin basinda internet erisimi halka acik degildi. Bu durum, Ozel Internet Servis
Saglayicilar1  (ISP'ler) tarafindan 1994 ve 1995 yillarinda Amerika Birlesik
Devletleri'ndeki operasyonlar basladigi zaman degisti. Bu sayede, milyonlarca ev
kullanicisina bu tecriibeyi yasama sansi verilmistir. Internet forumlar1 90'li yillarin
sonunda popiilerlik kazanmis ve Usenet vb. topikal tartigsmalar i¢in birincil platform
olarak kullanmaya baglamistir. Ardindan, bugin 50 milyondan fazla {iyesi olan
classmates.com Randy Conrads tarafindan 1995 yilinda kurulmustur. Bu sosyal medya
web sitesinin amaci, ana okulundan, ilkokuldan, lise, kolejden, isten ve ABD
ordusundan tiyelerine hayatlari boyunca arkadas ve tanidiklarin1 bulmalarinda yardimet
olmaktir. Bu gelismelerin yani sira, giiniimiizde kullanilan modern blog g¢evrimigi
giinliiglinden gelismistir. 1994 yilinda kisisel blog yazmaya baslayan Justin Hall, en
eski blog yazarlarindan biri olarak kabul edilir. 2005 yili ve sonrasinda ise Web 2.0
orneklerini olusturan sosyal ag siteleri, bloglar, wiki'ler, video paylasim siteleri, web

uygulamalar1, mashuplar®? ve folksonomiler®® gelistirilmistir.

Bilimsel arastirma kapsaminda, asagida verilen tabloda istatistik sirketleri tarafindan

4 verilmistir.

hazirlanan 2018 yilma ait sosyal kanallarin ortalama kullanic1 sayilari*
Tabloda belirtilen sosyal aglarin, diinya capinda en ¢ok kullanilan aglardan segildigi
belirtilmektedir. Diinya ¢apinda asagidaki tabloda da belirtildigi {izere, bu kadar yogun
bir sekilde kullanici ve takipgisi olan sosyal kanallarin insan hayati icinde 6nemli bir

yeri oldugu diisiiniilmektedir®.

42 Oxford Cevrimigi Sozlikk, “Mashup”: Farkli kaynaklardan veri veya islevselliklerin bir araya
getirilmesiyle olusturulan bir web sayfasi veya uygulama (A web page or application created by
combining data or functionality from different sources), (2018, 30 Mart). Erisim adresi:
https://en.oxforddictionaries.com/definition/mash-up.

“Tureng Cevrimigi Sozliik, “Folksonomi”: Sosyal aglar iizerinde kullanicilarin belirledigi smiflandirma
bigimi, (2018, 30 Mart). Erigsim adresi: http://tureng.com/tr/turkce-ingilizce/folksonomy.

4Sosyal Medya Kullamim Istatistikleri, “100 Social Media Statistics You Must Know (2018) +
Infographic”, (2018, 28 Mart). Erisim adresi: https://blog.statusbrew.com/social-media-statistics-2018-
for-business.

4% Farkl istatistik verilerini karsilastirabilmek acisindan belirtilen web sitesindeki bilgiler
kargilagtirilabilir, (2018, 1 Nisan). Erisim adresi: https://www.smartinsights.com/social-media-
marketing/social-media-strategy/new-global-social-media-research/.
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Tablo 3:
Sosyal Medya Kullanicilari

Sosyal Kanal Kullanict Sayisi
Facebook 2.072 milyar
Twitter 330 milyon
Instagram 800 milyon
LinkedIn 500 milyon
Google+ 111 milyon
Pinterest 200 milyon
Snapchat 178 milyon (giinliik kullanici)
YouTube 1,5 milyar
Reddit 234 milyon
WhatsApp 1,3 milyar
Flickr 90 milyon
Wechat 1.12 milyar
Weibo 600 milyon
Airbnb 150 milyon
Periscope 10 milyon

Web 2.0 tabanina bagli olarak sosyal medya kavraminin bir¢ok bilim insani tarafindan
daha genel ve detayli farkli tanimlarmin yapildigi goriilmektedir. Vural ve Bat sosyal
medyay!r zaman ve mekan kisitlamasi olmayan, diger bir deyisle mobil tabanli olan
paylasim ve tartisma yapilan insana bagli bir iletisim ortami olarak tanimladigi
gorilmektedir (Vural ve Bat, 2010, s. 3351). Diger bir tanima gore, sosyal medya Web
2.0 teknolojilerine bagli olarak olusturulan, karsilikli sosyal etkilesim ve topluluk
olusturma ve is birligi ile yiiriitiilen projeleri tamamlamaya olanak saglama dolayisiyla
hazirlanan web sitelerinden olusan yeni medya (New media) olarak ifade edilmektedir
(Akar, 2011, s. 21).

Sosyal medya iceriginin kullanicilar tarafindan yaratilan is birlik¢i ve ¢evrimigi igerik
olarak tanimlandigi goriilmektedir (Roberts ve Kraynak, 2008, s. 146). Bir diger
arastirmada, sosyal medyanin her bir birey tarafindan diger bireylerin etkilenmesine
olanak saglayan, Olgeklenebilen ve ulasilabilen iletisim teknikleri veya teknolojileri
olarak karsilik buldugu belirtilmektedir (Blossom, 2009, s. 29). Bir diger tanima gore

ise sosyal medya, katilimcilarinin ¢evrimici ortamlarda kendilerini ifade edebildikleri,
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iletisime gegtikleri, ¢esitli gruplarda yer alarak bu ortamlarda fikir ve yorumlarini
paylasabildikleri sosyal icerikli web siteleri olarak ifade edilmektedir (Evans, 2008, s.
33).

Safko ve Brake tarafindan ise sosyal medya kavraminin sohbet tabanli medya, i¢erigin
kelime, resim, fotograf, video gibi gorsel isitsel unsurlar seklinde olusturuldugu ve
yayinlanabildigi web tabanli uygulamalar olarak tanimlanmaktadir (Satko ve Brake,
2009, s. 6). Bir diger ¢alismasinda Safko bu tanimi daha genel bir sekilde 6zetleyerek,
insanlarin sosyallesmek amaciyla internet ortaminda kullandiklar1 medya tiirii oldugunu

belirtmektedir (Safko, 2010, s. 3).

Mayfield ise sosyal medyayr tamamen insanogluna baglayarak sosyal medyanin hizli
bir sekilde yayginlasmasinin temel nedenlerini baz alan bir ifadeyi sunmustur. Bu
baglamda, fikir paylasimi ve aligverisinde bulunmanin, is birligi ile sanat yapmanin,
diisiinmek, konugmak, ticari faaliyetlerde bulunmanin, tartisma ortamlarina katilmanin,
arkadas olabilecek insanlar1 bulmanin insanlara 6zgli eylemler oldugunu ifade
etmektedir. Bu durumla dogru orantili olarak, sosyal medyanin oldukg¢a iyi ve etkileyici
bir bilisim teknoloji olmast disinda insanlarin kendi gibi olmalarini sagladig: bir ortam

oldugunu ifade ettigi goriilmektedir (Mayfield, 2008, s. 14).

2.2.1.3.2. Web 1.0 Teknolojisi

Internetin baslangic ve gelisimi igin temel olusturan Web 1.0 teknolojisi internetin
dijital ortama gecisinin ilk Orneklerini tagimasi agisindan son derece dnemlidir. Bilgi
teknolojilerinin geliserek ilerlemesi hususunda biiyiik bir 6neme sahip olan ve web’in
ilk kusag1 olan Web 1.0 teknolojisinin Cenevre, Isvigre'deki CERN (Avrupa Niikleer
Arastirmalar Orgiitii)'nde ¢alisan Tim Berners-Lee tarafindan 1989 yilinda kesfedilmis
oldugu bilinmektedir. Web 1.0, webin ilk uygulamasidir ve 1989'dan 2005'e kadar
stirmiistiir. Bilginin web ag1 veya bir bilis / algilama ag1 olarak tanimlanmistir. Web 1.0,
tiikketicinin bilgileri birbiriyle degistirebildigi, ancak web sitesi ile etkilesim kurmasimin
miimkiin olmadig1 ¢cok az etkilesim saglayabilen salt okunur ve pasif bir rolii olan web

olarak diistiniilmiistiir*®.

46 Studymode, “Web 1.0 teknolojisi”, (2018, 7 Mart). Erisim  adresi:
https://www.studymode.com/essays/The-Development-Of-Internet-From-Web-1330835.html.
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Web 1.0, temelde kaynak olarak anilacak olan ilgili 6gelerin Tekdiizen Kaynak
Tanimlayicilart (URIs) seklinde adlandirilan genel tanimlayicilarla tanimlandigi bir
bilgi alani olan World Wide Web'in ilk durumu/siirimii anlamma gelen bir
retronimdir*’. Web'in ilk uygulamasi, Berners-Lee'ye gore "salt okunur web" olarak
goriilen Web 1.0 temsil eder. Diger bir deyisle, erken web, bilgi aramamiza ve
okumamiza izin verirken, kullanici etkilesimi veya igerik katkisi konusunda c¢ok az

icerige sahipti*®,

Ekseriyetle salt okunur 6zellige sahip olan Web 1.0 teknolojisi bilgi almak ve okumak
gibi Ozelliklere sahipken, herhangi bir konu hakkinda bilgi, tecrilbe ve/veya herhangi
yorum paylagimina izin vermemektedir. Tek tarafli bilgi aktarimi imkéani saglayan,
reklam ve ders verme odakli olan ve bilgi teknolojilerinin zeminini hazirlayan Web 1.0
diger teknolojilerin gelismesine de biiylik oranda katkilar sagladigi bilinmektedir
(Cormode ve Khrisnamurthy, 2008, s. 2-3). Basit web sayfalarinda bulunan bilgilerin
depolanmasina olanak saglayan web 1.0’da bu bilgiler paylasilmamaktadir. interaktif
ozellikleri olmayan Web 1.0 tabanli web sayfalarinin esas amaci, ¢gevrimici olan bir

veriyi herhangi bir zamanda yayinlamaktir (Lincoln, 2009, s. 8-9).

Nupur Choudhury, Web 1.0''n baslica 06zelliklerini smiflandirmistir. Web 1.0
Teknolojilert HTML, HTTP ve URI gibi ¢ekirdek web protokollerini icerir. Web 1.0°da
sadece igerik okunmaktadir. Cevrimigi varligr olusturur ve bilgi herhangi bir zamanda
herkes tarafindan kullanilabilir. Statik web sayfalarimi igerir ve temel hipermetin®®
isaretleme dili vardir. Web 1.0 sayfalar1 yalnizca makine uyumlu igerige sahip olmayan
insanlar tarafindan (web okuyuculari) anlasilabilir. Web yoneticisi, kullanicilar
giincellemek ve web sitesinin igerigini yonetmekle sorumludur. Dinamik gosterimin
olmamasi, yani yalmizca statik bilgi edinmek icin dinamik etkinliklerin
gerceklestirilmesi i¢in herhangi bir web konsolu mevcut degildir (Choudhury, 2014, s.
8096).

47 Retronim: bir nesneyi nitelemek i¢in kullanilan sdzciigiin bazi nedenlerden 6tiirii 0 nesnenin
Ozelliklerini tanimlamaya yetmemesi sonucunda (¢ogunlukla eski sdzciiglin basina bir niteleyici ifade
getirilerek) olusturulmus yeni kelime anlaminda kullanilmaktadir. (2018, 7 Mart). Erisim adresi:
http://tureng.com/tr/turkce-ingilizce/retronym.

“Practicalcommerce, “Web 1.0 teknolojisi”, (2018, 7 Mart). Erigim adresi:
https://www.practicalecommerce.com/Basic-Definitions-Web-1-0-Web-2-0-Web-3-0.

49 Hipermetin, bir ekran ile ilgili bilgilerin dogrudan ekrandan erisilebildigi bir veri tabam formati; ayrica
bu formatta yazilan ve olusturulan metin anlaminda kullanilmaktadir. (2018, 7 Mart). Erisim adresi:
https://www.merriam-webster.com/dictionary/hypertext.
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2.2.1.3.3. Web 2.0 Teknolojisi ve Yeni Medya

Web 2.0'in ortaya ¢ikist 1990'larin sonlarindan itibaren goriilmeye baslanmistir. Bu
gelisim WWW’nin® kullanicilar tarafindan igerigin sosyal bir sekilde ve is birligi icinde
yeniden olusturulmasiyla sekillenmistir. Web 2.0°da internet, olaganiistii bir deger
yaratan ag etkileri ve veri ulasimindan menfaat saglamak iizere kullanicilarin kolektif
giiciinli kullanabilen sirketlerin olusturdugu bir platform halini almistir. YouTube,
Facebook, LinkedIn ve Wikipedia gibi Web 2.0 uygulamalarin tiimii igeriklerini
gelistirmek ve yenilik yapabilmek i¢in binlerce kullanicinin katilimina ihtiyag
duymaktadir. Kullanicilar is birligi halinde oldukga, bilgi paylasiminda bulunduk¢a ve
pazarlik giiclerini bir araya getirdikleri siirece, artan seffaflikla beraber yeni yonetim
talepleri de dogmaktadir. Bu sayede, kullanicilar daha iyi fiyat pazarliklart yapabilir,
acik arttirmay1 kullanir ve sirket yoneticileri i¢cin baski yapabilecek adimlar atabilirler.
Bu baglamda, Web 2.0 seffaf pazarlarla ticaret yapmay1 6n gorebilmektedir (Kambil,
2008, s. 1).

Diger bir yonden, Patel’in yaptig1 tanim ve agiklamalar dogrultusunda ise Web 2.0
ikinci nesil web olarak adlandirilmaktadir. Bu kavram O’Reilly ve Dale Dougherty
arasmda Uluslararas1 Canli Medya® konferansindaki beyin firtinasi ile baslamistir. Web
2.0 web’in yeniden yazimi olarak adlandirilmaktadir. Web 2.0 sosyal etkilesimdeki
ortak ilgilerle kiiresel kalabaligin yonetilmesi ve temsil edilmesine imkan tanimaktadir.
Web 2.0 giinliik aktivitelerin resmi ve gayri resmi alanlarin1 miimkiin kilan katilimei,
isbirlik¢i ve yaygin uygulamalart kolaylastirir. Web 2.0°1 tanimlayan diger terimler
arasinda web’in ilmi olarak bilinen “iligki” teknolojileri, katilimci medya ve sosyal
dijital teknoloji, okuma ve yazma olanaklar1 saglayan insan odakli web ve katilimc1 web
ve ¢ift yonlii olabilecek web yer almaktadir. Web 2.0 kullanicilarin daha az kontrol edip
daha fazla etkilesimde oldugu bir platformdur. Web 2.0 sadece Web 1.0’ yeni bir
sirimii degil, ayn1 zamanda esnek web tasarimi, yaratict yeni kullanim, giincelleme
yapabildigi, is birligi ile icerik olusturdugu ve diizenleme yapilabilen bir yapidir (Patel,
2013, s. 411).

Web 2.0 kullanicilarin yiikledikleri ve birbirleriyle paylastiklari igerikleri kullandiklar
alanlar ve yenilik¢i teknolojileri kurduklari bir platform olarak da bilinmektedir. Web

2.0 MySpace, Facebook, Twitter, Orkut ve Ning gibi sosyal aglari, You tube, Slideshare

50 WWW: World Wide Web
51 Media Live International
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ve Flicker gibi medya paylasim sahalarini, Delicious ve CiteULike gibi sosyal imleme
alanlarmi, Wikipedia, Codeproject, Expertechange, Stackoverflow gibi is birligi ile
olusturulan bilgi edinme alanlarini, Podcast, Videocast, Blog ve Mikrobloglar gibi
yaratici ¢alismalari, RSS (Really Simple Syndication), Feeds ve etiketleme araglar1 gibi

igerik toplama ve organize etme araglarini igermektedir (Greenhow vd., 2009, s. 247).

2.2.1.3.4. Web 3.0 Teknolojisi
Web 3.0, 2006 yilinda New York Times’ta John Markoff tarafindan 3. Nesil web olarak

ileri stirtilen bir ifadedir. Web, siklikla igerigin anlamsal etiketlenmesi olarak
diisiiniilmektedir. Web 3.0 aym1 zamanda anlamli web® olarak da bilinmektedir.
Anlamsal Web veri entegrasyonu ile saglanmaktadir. Meta verileri kullanarak, “yalnizca
goriintlile” verisi yazilim araglariyla konumlandirilabilecek, degerlendirilebilecek ve

iletilebilecek anlamli bilgiye doniistiirilmektedir. (Morris, 2011, s. 42-46)

Web 3.0’1n 6zellikleri arasinda, bilingli (anlamsal) icerik ve bilingli baglam ile beraber
gelecek nesillere inceleme ve arastirma yetenekleri ve yliksek veri zenginligi saglamasi
yer almaktadir. Web 3.0, daha onceki asamada bir belge ag1 olarak tanimlanan diinya
capinda veri taban1 ve web odakli mimariyi desteklemektedir. Temel olarak statik
HTML belgeleri ile ilgilenir, ancak dinamik olarak olusturulmus sayfalar ve alternatif
bi¢imler, miimkiin oldugunda aym1 kavramsal diizen standartlarimni takip etmeli ve tiim
belgeler ya da bunlarmn bir kismi arasinda baglantilar bulunmalidir (Patel, 2013, s. 412).

Veri Aginin savunuculari, diinyadaki verilerin ¢gogunun birbirleriyle iliskili ve halka
acik bir sekilde erisilebilir olmasin1 Ongdriiyor. Bu vizyon, ortak bilgi belgeleri veri
agma pek cok yonden benzerdir. Ancak belgeleri ve medyay1 acik bir sekilde erisilebilir
kilmak yerine, veriyi acgik bir sekilde erisilebilir kilmaya odaklanmaktadir. Veri agi,
uyusturucu ve protein verilerinden, miizik, kitap ve bilimsel makaleler, sosyal ag
gosterimleri, cografi bilgi ve diger bir¢ok bilgi tiirlinde meta veriye kadar ansiklopedik
bilgileri iceren ¢esitli veri gruplarini biinyesinde barindirmaktadir (Berners, 2008, s. 1-
2).

2 “Anlamsal Web (Semantic Web)”, Anlamsal Web World Wide Web konsorsiyumunun uluslararasi
standartlar kurulusu liderliginde hareket eden is birlik¢i faaliyetidir, (2018, 10 Mart). Erisim adresi:
http://www.w3.0rg/2001/sw/. Anlamsal Web, verilerin uygulama, kurulus ve topluluk sinirlart boyunca
paylasilmasina ve yeniden kullanilmasina izin veren ortak bir ¢er¢eve sunmaktadir. Anlamsal Web'in
temel amaci, kullanicilarin daha kolay bir sekilde bulma, paylasma ve birlestirmeyi miimkiin kilarak
mevcut Web'in gelisimini tesvik etmektir. Anlamsal Web, aslen tasavvur edildigi gibi, makinelerin
anlamlarma dayali olarak karmasik insan isteklerini “anlamasin1” ve cevap vermesini saglayan bir
sistemdir. Boyle bir “anlayis”, ilgili bilgi kaynaklarmin anlamsal olarak yapilandirilmasini gerektirir
(Choudrey, 2014, s. 8098).
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2.2.1.3.5. Web 4.0 Teknolojisi ve Besinci Nesil Web 5.0 Teknolojisi

Web 4.0 Ultra Akilli Elektronik Arag, simbiyoz®® web ve yaygm web olarak
diisiiniilebilir. Ortak yasam alanindaki insanlar ve makineler arasindaki etkilesim ortak
web’in arkasindaki nedendi. Insan beyni kadar gii¢lii olan tiim diinyadaki
telekomiinikasyonun gelisimindeki ilerlemeler, nano-teknolojideki gelisim ve kontrol
edilen ara ylizler Web 4.0°1 kullanmaktadir. Daha basit bir anlatimla, makineler web
igeriklerini okuyabilecek, daha 1iyi kaliteyle ve performansla web sitelerinin
yiiklenmesinin yiiriitilmesinde karar verebilecek ve daha fazla komuta ara yiizi
olusturabilecektir. Web 4.0. tutarli web’i okuyup yazacaktir. Kiiresel seffaflik ¢evrimigi
aglardaki ortak katilima ulagsmayla elde edilmektedir. Rafi Haladjian ve Olivier adli
girisimciler tiiketicilere yonelik ilk Web 4.0 elektronik sayfalarini olusturan kisilerdir.
Ornegin, amazon.com adresini bir defadan fazla ziyaret ederseniz, sizi taniyacak ve size
ilgili ve kisisellestirilmis tavsiyelerde bulunacaktir. Web 4.0’in en 6nemli ve kritik
gelismelerinden birisi ¢evrimici fonksiyonelligin fiziksel diinyaya go¢ etmesi olacaktir.
Cok basit bir 6rnek vermek gerekirse, Google ara motorunun araba anahtarlarinizin
yerini degistirebildigini ya da uzaktan kumanda ile yonlendirildigini diisliniin (Patel,

2013, s. 416).

Web 5.0 hala devam eden bir yeralti1 fikri ve nasil olacagini kesin bir sekilde

53 “Simbiyoz” biyolojik bir terimdir ve iki canlmin tek bir organizma gibi birbirleriyle yardimlasarak bir
arada yasamalar1 anlamina gelmektedir. Endiistriyel ekoloji ile ayni yaklagimi isaret eden enddiistriyel
simbiyoz dogadakine benzer sekilde birbirine yakin iki bagimsiz endiistriyel igletme arasinda madde ve
enerji degisimi olarak tanimlanmistir. Bu kapsamda, endiistriyel simbiyoz tercihen birbirine fiziksel
olarak yakin olup, normalde birbirlerinden bagimsiz ¢alisan iki veya daha fazla endiistriyel igletmenin bir
araya gelerek hem cevresel performanst hem de rekabet giiciinii artiracak uzun siiregli ortakliklar kurmast
ve dayanigma i¢inde ¢aligmasini temsil eder. Diger bir ifadeyle endiistriyel simbiyoz bagimsiz isletmeleri,
daha siirdiiriilebilir ve yenilik¢i bir kaynak kullanim yaklagimi gergevesinde bir araya getirmektedir. Bu
ag yapi, malzeme, enerji, su ve yan iirlinlerin fiziksel degisimi de dahil olmak iizere, her tiirlii varligin,
lojistik ve uzmanlik kaynaklarinin paylasimi anlamina gelmektedir. Bu sayede endiistriyel kaynakli
cevresel ve sosyal problemlerin 6niine gegmekle kalmayip ayn1 zamanda ekonomik getiri de saglanmis
olmaktadir. Endiistriyel simbiyoz ayrica, Ar-Ge, inovasyon (yenilesim) ve kiimelenme faaliyetlerinin yani
sira, yeni is alanlar1 yaratma potansiyeli ile girisimciligi ve bolgesel kalkinmayr da destekleyen bir
yaklagim olarak ortaya ¢ikmaktadir. “Endiistriyel Simbiyoz” (ES) ya da “eko-endiistriyel park™ yaklasimi
ilk olarak Kalundborg-Danimarka’da ortaya ¢iktigi 1970'li yillardan bu yana giderek daha fazla ilgi
cekmekte ve bu alandaki uygulamalar artmaktadir. Cesitli lilkelerde devam eden ulusal ve bolgesel
programlar ve ilgili taraflar arasinda olusturulan iletigim aglar1 ve yonetim sistemleri dnemli gelismeler
olarak goriilmektedir. Bu gercevede en ¢ok vurgulanan iilkeler arasinda Danimarka, ingiltere, Kanada yer
almakla birlikte Amerika Birlesik Devletleri, Meksika, Cin, Japonya, Avusturya, Norveg, Hollanda,
Avustralya, Almanya, Italya gibi iilkelere de dikkat ¢ekilmektedir. Giiney Kore, eko-endiistriyel parklar
ag ve sisteminin olusturulmasina yonelik 2005-2019 yillarin1 kapsayan master plani ile dnemli bir adim
atmistir. Endiistriyel Simbiyoz, (2018, 13 Mart). Erigim adresi:
http://www.endustriyelsimbiyoz.org/endustriyel-simbiyoz-ve-uygulama-ornekleri/endustriyel-simbiyoz-
nedir/.
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tanimlanmamakta. Web 5.0 Simbiyont web olarak kabul edilebilir, merkezi olmayan,
yani herhangi bir kisisel veri veya nette saklanan bilgiler i¢in bir Kisisel Sunucunun
(PS) olmasi miimkiin degildir ve insanlar Akilli telefonlar gibi Smart Communicator
(SC) ile ara baglanti kurmaya calisirlar. Tabletler ya da Kisisel Robotlar, yani
Simbiyont'in 3D Sanal diinyasinda tek basina sorf yapabilecekleri SC i¢inde kendi
avatarlart olarak temsil edilir. Simbiyont sunuculari, 3D diinyay1 insa etmek i¢in
milyarlarca ve milyarlarca veriyi hesaplamak ve Yapay Zekad sorfiinii tek basina
beslemek igin, birbirine bagli her bir SC'nin "hafiza ve hesaplama giicii" niin bir kismin1
kullanabilecektir. Su anda web "duygusal olarak" nétrdiir: kullanicinin algiladiklarini
hissetmez. Emotive Systems Sirketi, kullanicilarin kendi duygularini karsilayan igerikle
veya gercek zamanl yiiz ifadesinde bir "avatar" ile degisime izin veren kulakliklarla

noro-teknolojiyi yaratmustir (Patel, 2013, s. 416).

Kisaca oOzetlemek gerekirse, web teknolojileri Web 1.0’dan Web 5.0’a kadar
siiflandirildigi goriilmektedir. Bu baglamda, Web 1.0 iireticinin igerik olusturmasi
hakkinda sadece okuma hedeflerini kapsayan biligsel web, Web 2.0 kullanic1 ve
tireticilerin igerik olusturmasi hakkinda hedeflere sahiptir diger bir deyisle insan odakli
ve okuma-yazma odakli web, insan is birligini destekleyen ag baglantili dijital teknoloji
olarak Web 3.0, yani bilgi baglantili yani okuma-yazma-uygulama icerikli web, Web
4.0 Ultra Akilli Elektronik Ara¢ yani tutarli okuma-yazma-uygulama igerikli web ve
besinci nesil olarak tanimlanan duygusal web benzeri Web 5.0 olarak tanimlanmaktadir

(Fuchs, 2010, s. 42).

2.2.1.4. Tasmabilir Bilisim Teknolojileri

Giliniimiizde goz ardi edilemeyecek sekilde hizla gelisen internet, bilisim
teknolojilerinin en basinda geldigi goriilmektedir. Pek cok kaynakta bilgi isleme
caligmalari, bilgisayar bilimi gibi karsiliklar1 da bulunan, bilgi ve iletisim sézciiklerinin
bir araya gelerek olusturdugu bilisim sdzciigii, Insanoglunun teknik, ekonomik ve
toplumsal alanlardaki iletisiminde kullandigi ve bilimin dayanag olan bilginin ozellikle
elektronik makineler araciligiyla diizenli ve akla wygun bir bi¢imde iglenmesi bilimi,

enformatik® olarak tanimlanmaktadir. Onceleri bilgi teknolojileri olarak anilan bu

% Tirk Dil Kurumu Cevrimici Sézlik, “Bilisim”, (2018, 15 Mart). Erisim adresi:
http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.5c8e2d34e43072.08326
428.
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kavramin teknoloji ve iletisim alanindaki gelismeler dogrultusunda, daha genis bir

kapsamla bilgi ve iletisim teknolojileri olarak karsilik buldugu sdylenebilir.

So6zciik anlamiyla, internetin kendi aralarinda baglantili aglar anlamima gelmektedir.
Diinya capinda milyonlarca bilgisayar arasinda hizli ve sorunsuz bir sekilde veri
aligverisi saglamak kolay degildir. Bu baglantiy1 saglamak icin internetin temelini
olusturan, html, www, http, URL, IP ve DNS gibi sik karsilagilan kavramlar
bulunmaktadir. Mobil internet, radyo frekans sinyalleri aracilifiyla calisan ve veri
iletisimini saglayan, ekonomik ve giivenli sistemlerdir (Aydmn vd., 2015, s. 109). Pek
¢ok insan tarafindan kullanilan sosyal aglar, toplumlarin internet ve bilgisayar
teknolojilerinin ortam hazirladigi hizli bilgi akisina ve paylasimina dayali olarak
dontisiimlerini agiklamay1 saglayan sosyolojik bir kavram olmakla beraber, bilisim
teknolojileri agisindan bilginin anlik bir sekilde yayilmasina da imkan saglayan web
hizmetleridir. Ag toplumu kavramina gore, toplumun temel dinamiklerini anlayabilmek
icin bilgi tretimi ve iletimini temel alarak birbiriyle baglantili diiglimlerden olusan
aglar1 anlamak gerekmektedir. Bu baglamda aglarin bireyleri ve kurumlar1 kapsam icine
ya da disina almasi toplumsal siiregleri belirlemekte oldugu bilinmektedir. Boyle bir
sosyolojik yapilanma kapsaminda iletisim araglarinin bilisim teknolojilerine dayali
olarak toplumsal iliskileri belirlemesi yeni degerlerin ve davranislarin benimsenmesine
neden olmaktadir. Teknolojiyi ve dolayisiyla teknoloji iiriinlerini kullanabilen herkes,
cografi sinirlar olmadan, istedikleri kisilerle iletisim kurabilir ve bu sayede bilgi

paylasabilir (Aydin vd., 2015, s. 145).

Onceleri masaiistii sadece sabit bilgisayarlar aracilifiyla internet erisimi miimkiinken,
gelisen teknoloji ile giinlilk hayat iginde mobil internet aglarinin kullanilmasi
kaginilmaz hale gelmistir. Dolayisiyla, bilgi iletisim ya da diger adiyla bilisim
teknolojilerine ait araglarin ¢esitlilik kazandig1 da sdylenebilmektedir. Mevcut bilimsel
arastirma kapsaminda, tasiabilir bilisim teknoloji araclar1 olarak akilli cep telefonlari,

diziistii bilgisayarlar,tablet bilgisayarlar ve giyilebilir teknolojilerin yer aldig1 agiktir.
Akilli Cep Telefonlar

1950’1 yillarin baslarinda, emekli bir miihendis olan Harold s. Osborne, cep
telefonlarinin  ileride kiigiik tasinabilir cihazlar seklinde yaygin ulasim imkam
saglayacagini Ongdrmiistiir. Bu Ongoriiye gore, kullanicilar istedikleri herhangi bir
zamanda, bu kiiciik cihazlar1 birer numara ile kullanarak iletisim kurulacagi
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belirtilmistir. Osborne’e gore bu cihazlarda kayitli olan arkadaslar birbirinin sesini
duyacak ve hatta ii¢ boyutlu bir sekilde goriintiilii iletisim kurabileceklerdi (Conly,
1954, s. 87-119).

Akilli cep telefonlariyla iletisim 20. Yiizyilin ilk yillarinda biyiiyerek gelismeye
baslamistir. Birebir insanlar arasindaki iletisimin temel hizmetleri esasen ses ile
iletisime baglidir. Bunun yani sira, metin olusturarak mesaj gondermek ise mobil
telefonlarin en yaygin kullanimlar arasindadir. Akilli telefonlar sayesinde, kullanicilar
bulunduklar1 cografi konumlar1 belirtebilmekte, konum bildirim 6zelligi sayesinde pek
cok hizmet veren kurum, kurulus vb. konumlarini 6grenebilmektedir. Ayrica, kayith

arkadaslarla karsilikli olarak konumlar 6grenilebilmektedir (Ling, 2004, s. 6).

Alkallr cep telefonlar gliniimiiz kosullarinda agir ve hantal isleyen sistemden daha aktif
ve ulagilabilir bir sisteme dogru gelisme kaydetmistir ve bu gelisim siirekli olarak
devam etmektedir. Fonksiyonlar1 basit iletisimden metin olusturma araciligi ile internet
baglantis1 saglayarak, resim ve fotograf gondererek, konum bilgisi ekleyerek
paylasimda bulunma olanagi saglamaktadir. Olumlu 6zellikleri olmasina ragmen,
kullanicilar 6zel hayat ihlalinden yakinmaktadirlar. Ancak bu olgunun pek ¢ok yonii
bulunmaktadir. insanlarin telefona bel baglamis bir sekilde yasamakta oldugu goz ardi
edilemez. Hayat akis1 icinde yasamlarimizi koordine etmeye yardimci olmakta ve diger
kisilerle gilivenlik duygusu i¢inde erisilebilirlik imkan1 da saglamaktadir. Kullanilan
akilli telefonlar kim oldugumuz ve nasil goriinmek istedigimiz, mevcut durumumuzu
belirtme gibi ozelliklerle kisisellestirilebilmektedir. On yil dnce akilli telefonlar sadece
sehirli gencler tarafindan kullanilirken, bugiin giinliikk hayat i¢inde kisilerin kullanimi
icin diirtiileyen bir ara¢ haline gelmistir. Akilli telefonlarin yiikselisi multimedya
mesajlar ve cesitli el bilgisayarlar (tabletler) gibi cihazlarla bu siirece yeni bir doniim

noktasi kazandirmigtir (Ling, 2004, s. 10-11).
Diziistii Bilgisayarlar (Laptop)

En yaygin tasinabilir cihazlar smiflandirmasinda diziistii bilgisayarlar (laptop ya da
notebook) yer almaktadir. Bu bilgisayarlar tasinabilir bilgisayarlardir ve masaiistii
bilgisayarlarla aymi ozelliklere sahiplerdir. Tasinabilir olma o6zellikleri kullanicilara
gittikleri her yerde bu teknolojiyi yanlarinda tasima olanagi saglarken, diziistii
bilgisayarlarin agirliklar1 zorluk yasatabilmektedir. Diziistii bilgisayarlarin smirh
batarya Omiirleri, sarj kablosu ile uzatilabilmeleri ve giincellenmeleri kullanicilar i¢in
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bazen dezavantaj haline gelebilir. Bu yiizden diziistii bilgisayarlarin kullanilabilirliginin
arttirtlabilmesi i¢in arastirma ve gelistirme ¢alismalar1 devam etmektedir (Kinshuk vd.,
2008, s. 68-69).

Diziistii bilgisayarlar tasinabilme 6zellikleri dolayisiyla siirekli seyahat etmesi gereken
calisan yetiskin ve Ogrencilerin bilgiye erisimlerinin daha hizli ve pratik bir sekilde
saglanmasma olanak saglamaktadir. Ortalama 2-4 kg arasinda agirliklarla temin
edilebilen, sarj edilen bilen ve degisken siirelerle elektrik baglantis1 olmadan bu sarj ile
kullanilabilen cihazlardir. Belirtilen o0zellikleri dolayisiyla tasinabilir  diziisti
bilgisayarlar kisilerin bireysel ve mesleki yasamlar1 i¢inde sorumluluk ve gorevlerini
yerine getirmelerinin yani sira, egitim, eglence, iletisim kurma, haber alma, internet
bankaciligi, aligveris ve daha pek cok farkli amacgla kullanilmaktadir. Diziistii
bilgisayarlar zaman ve enerjinin en iist diizey de kullanilmasin1 sagladig: i¢in avantajl

durumdadar.

Diger bir yandan, diziistii bilgisayar sistemleri, gerektiginde daha biiyiik bir ekrana
baglanarak da kullanilabilir. Ayrica bu tiir sistemler, hemen hemen tiim ekran,
televizyon ve projeksiyon sistemlerini desteklemektedir. Bugiin kullanilan modern
diziistii bilgisayarlarin dahili ve harici kamera ve/veya mikrofon gibi bilesenleri de
bulunmaktadir. Kamera ve mikrofonun sisteme dahil olmasi ve bunun yaninda diger
baz1 ortam ve teknolojilerin de katkisiyla is ya da egitim amaglar1 dogrultusunda sosyal
ve birebir etkilesim gereksinimi etkili bir sekilde karsilanmaktadir (Aydin vd., 2015, s.
123-124).

Tablet Bilgisayarlar

Uretiminden bugiine diziistii bilgisayarlar, bilgisayar teknolojilerinin son versiyonlari
arasinda yer alan tablet bilgisayarlarla ve giyilebilir teknolojilerle gelisiminin zirvelerini
yasamaktadir. Tablet bilgisayarlar dokunmatik ekranli bilgisayarlardan ve diziistii
bilgisayarlardan farklidir. Tablet bilgisayarlar1 sadece klavyesi olmadan calisan bir
bilgisayar olarak diisiinmek dogru olmayacaktir. Tablet bilgisayarlarda klavye yerine
o0zel bir kalemle ya da konusarak veri girme yoluyla yazili metinler
olusturulabilmektedir. Bu baglamda, tablet bilgisayarlarin giinliik hayat akisinda
elektronik not defterleri olarak kullanildigi sdylenebilmektedir. Tabletlerin kullanim
amaglari not alma, etkili dijital is birligi, ses tanima ve kontrolii, e-kitap okuma,
elektronik formlar1 ve belgeleri okuma ve isaretleme seklinde belirtilebilir (Mathews,
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2004, s. 20).

Tablet bilgisayar konsepti yeni olmamakla beraber, tanimlanmasi farkli sekillerde
yapilmaktadir. Tablet olarak adlandirdigimiz cihazin ilk formu, ekrani 6ne ve arkaya
katlanabilen bir diziistii bilgisayar seklinde ve tasimasi ve kullanmasi rahatsizlik veren
hantal bir yapist vardi. Kullanicilar1 igin tatmin edici olmayan bu hibrit yap1
teknolojinin gelisimi sayesinde “tablet” ya da “kayrak™ bilgisayarlar olarak kullanima

sunulmustur (PCWorld 2011, s. 74).

Tablet bilgisayarlar, diziistii bilgisayarlardan kiigiik, akilli cep telefonlarindan biiyiik bir
boyuttadir. Diger teknolojik cihazlar gibi sarj edilebilme ve belli bir siire elektrik
baglantisi olamadan kullanilma 6zellikleri vardir. Not alma ya da yazi yazma gibi
amaglarla kullanildiginda, ekraninda bulunan sanal klavye kullanilmaktadir.
Kullanicilara gére konfor anlayist ¢esitlilik gostereceginden, istege bagli olarak harici
klavye de kullanilabilmektedir. Tabletler i¢in piyasadaki en kiigiik ve en hafif taginabilir
bilgisayarlar denilebilir. Kablosuz internet baglantistyla ve dokunmatik ekraniyla islev
goren bu cihazlarin tasima, yaninda bulundurma kolayligi, ara yiiz/isletim sistemi
kullanigliligi, hizli acilip kapanma, boyut, hafiflik gibi cesitli ancak bunlarla
sinirlandirilmayan pek c¢ok nedenden dolayr kullanicilar tarafindan tercih edildigi

gozlemlenmektedir (Aydin, 2015, s. 125-126).
Giyilebilir Teknolojiler

Soguk savasin ikinci yarisinda Atlantik'in iki yakasindaki askeri harcamalar artt1 ve pek
cok gelisme ticari Uriinler olarak son halini aldi. Bilgisayar teknolojisi kesinlikle silah
yarisindan yararlandi ve hatta giyilebilir teknoloji ise askeri arastirma programlarinda
yer aliyordu. Bu donemde, bilgisayarlarin, ekipman ve pargalarin daha kolay erisilebilir
Olmasi, elektronik miihendisligi ve bilgisayar bilimlerinin diinyanin bir¢cok yerinde
ogretildigi bir noktaya kadar gelismesi ve giderek artan bir hevesle karsi karsiya
kalmast onem arz etmekteydi. Giyilebilir elektronik cihazlar, tam 06l¢ekli giyilebilir
bilgisayarlardan daha basittir. Giyilebilir bir bilgisayar hem girdi hem de g¢iktiya
sahipken ve birden fazla goreve ayarlanabiliyorken, giyilebilir elektronikler belirli bir
erek grubun bir veya daha fazla ihtiyacin1 karsilamak igin belirlenmis gorevler ile
olusturulmaktadir. Giyilebilir elektronik cihazlar, mobil cihazlardan goriiniimleriyle ve
temel olarak viicutta giyilmek {izere tasarlanarak farklilik gosterir. Giyilebilir
elektronigin gercek bir parcasinin da islevsel olarak giyilmesi, yani kullanicinin
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viicuduna kavramsal olarak bagli olmas1 gerekir. Bazi giyilebilir cihazlar, kullanic1 ara
yiizliniin her zaman mevcut olmasint ve kullanilabilir olmasimi gerektirir, yani giris
icermeyen cihazlardan (kalp hizi monitoriiniin bilek bandi ve goégiis kemeri gibi) daha

rahatsiz edici olurlar (McCann- Bryson, 2009, s. 4-5).

Diger bir yandan, Aydin ve arkadaglar1 tarafindan giyilebilir teknolojilerin en genel
haliyle, kisilerin tlizerlerinde tasiyip giyebildikleri elektronik veya bilgisayar temelli
teknolojiler seklinde tanimlandig1 goriilmektedir. Bu baglamda, ge¢cmis yillarda veri
bankasi1 olarak bileklere takilan saatlerden, giiniimiizde kullanilan ufaltilmis bilgisayar
sistemlerine kadar her sey giyilebilir teknoloji tanimina dahil edilebilmektedir.
Giyilebilir teknolojilerin, akilli telefonlar, diziistii bilgisayarlar ve/veya tabletlerin
yaptig1 pek ¢ok baslica islevi yerine getirdigi sdylenebilir. Temel giyilebilir teknolojiler
arasinda; saatler, gozliikler, kontak lensler, e-tekstiller ve akilli kumaslar, sa¢ veya kafa
bantlari, kep veya bereler, yliziik, bilezik gibi takilar, kiipe seklinde tasarlanmis igitme
cihazlar1 ornek gosterilebilir. Giyilebilir teknolojilerin saglik, kisisel bakim, saglikli
yasam, yaslanma, bedensel engeller, egitim, ulasim, girisimcilik, finans, oyun ve miizik
gibi alanlarda kullanilabilecegi ve bu alanlarla sinirli kalmayacagi da goriilmektedir

(Aydin, 2015, 5. 126-127).

Giyilebilir teknolojiler kullanicilarina e-posta, anlik mesajlasma, miizik, video, takvim,
mobil 6deme, saglik ve konum uygulamalar1 gibi olanaklar saglamaktadir. Bunlarin
yani sira, bugilin bilginin kolay bir sekilde aktarimini destekleyen herhangi bir cihaz
veya uygulama piyasa sartlarinda rekabet edebilmektedir. Giyilebilir cihazlarin baglica
ozelligi 1se zaman ve mekan ayrimi gozetmeksizin tretilebilen verilerin glivenilir bir
sekilde aktarimina olanak saglamaktir (Seppdld ve Broens, 2013, s. 2). Ayrica,
giyilebilir cihazlar, kullanicilara kaydedilen bilgilerini aninda {giincii parti Web 2.0
sitelerinde paylasabilme veya e-posta olarak diger kullanicilarla paylasabilme olanagi
sunarak bilgi paylasimi agisindan olduk¢a onemli bir yere sahiptir (Akkoyunlu vd.,
2015, s. 254).

Giyilebilir teknoloji basligr altinda incelenen akilli gozliikler, sanal gerceklik gozliikleri
kapsaminda Ornek olarak verilebilecek olan MAD Glass, Android iletim sistemiyle
calisan akilli gozliiktiir. Akilli cep telefonlarinin tiim fonksiyonlarin1 ve daha fazlasini
icerir. Giyilebilir teknolojilerin en iist diizeyde hizmet veren araclari arasinda yer

almaktadir. Arttirilmis Gergeklik teknolojisi (AR+) kullanarak, hareket ve ses sensorleri
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ile calismaktadir. MAD Glass akilli gozliigiin sahip oldugu aninda geviri 6zelligi ile
goriilen her sey aninda g¢evrilebilmekte, telefon goriismelerini yapma, multimedya ve
mesaj gonderimi, medya oynatimi gibi sosyal kullanim, daha heyecanli ve eglenceli bir
seviyede oyun oynama ve yiiksek gerceklik hissiyle eglence ve oyun imkani, GPS

Navigasyon ve harita kullanim imkani hizmetleri saglanmaktadir®.

Giyilebilir teknolojiler denilince akla gelen ve modern ¢agin en biiyiik gelismelerinden
birisi olarak kabul edilen Google Pixel Buds’a deginmek gerekir. Gergek zamanl
ceviride biiylik bir yardimc1 olan kulaklik sistemi ile siirekli yurtdisina seyahat eden
kisilerin, 6zellikle is adamlar1 ve 6grencilerin islerini kolaylastiracagi diigiiniilmektedir.
Google Pixel Buds akilli telefonla eslestirildiginde gercek zamanli ¢eviri imkani
olugmaktadir. Kullanicilar mekdn ve zaman ayirt etmeksizin kendi kisisel
cevirmenlerine sahip olma olanagi yasamaktadir. Cihaz akilli telefonla eslestirilip,
Google Asistan’a hangi dilin ¢evrildigi sdylendiginde calismaya basliyor. Pixel Buds,
Google Translate (Google Ceviri Hizmetleri) tarafindan desteklenerek su an 40 farkli dil
ile caligmaktadir. Pixel Buds Bluetooth 6zelligiyle her tiirlii miizik, video dinleme
olanag1 saglayan bir kulaklik olarak ta kullanilabilmektedir. Ayrica, Google Pixel
Buds'taki Google Asistan yalnizca Android'de kullanilabilir ve Asistan 6zellikli bir
Android cihaz ve veri baglantis1 gerektirir. Ozelliklere tam erisim igin bir Google
Hesab1 olmasi gerekmektedir®.

Tezin bu boliimiinde basili medya araclari, gorsel-isitsel medya araglari, dijital medya
araglar olan e-kitap, e-dergi ve e-gazete kavramlari, sosyal medya kavrami, internet
medyasinin temel yapisini olusturan web teknolojileri ve bu baglamda fiziksel olarak
kullanilan taginabilir bilgi ve iletisim teknolojilerine ait genel tanimlar ve veriler

derlenerek medya arag ve gerecleri hakkinda bilgi aktarimi saglanmustir. Ozellikle

S5Kickstarter, “Akilli Gozliikler”, (2018, 23 Nisan). Erisim adresi:
https://www.kickstarter.com/projects/1491829370/mad-glass-see-things-in-a-new-angle.

%Best Buy, “Google Pixel Buds”, (2018, 23 Nisan). Erisim adresi: https://www.bestbuy.com/site/google-
pixel-buds-clearly-white/6136805.p?skuld=6136805. Ayrica Pixel Buds Google Pixel dil segenekleri ve
daha fazla bilgi igin g.co/pixelbuds/help adresinden bilgi temin edilebilir. Google 40 dilde ¢eviri yapan
kulaklig1 Tiirkiye de sadece MellStore’da satilir. Sizde bu iirline sahip olmak istiyorsaniz tiklayin. Google
ceviri kulaklik satig sitesidir. Bu iiriin Tiirkiye’de simdilik sadece MellStore'da satilmaktadir. Uriiniin
Tirkiye teslim tarihi siparig verilen tarihten itibaren 11 giindiir. Google ceviri yapabilen kullaklig: ile
simdilik 40 dilden gevire yapilir, Tiirk¢e ¢evirisi mevcuttur. Simdilik Android Tabanli Google Pixel ve
Apple (Iphone) marka telefonlar ile uyumludur. Kisa bir siire sonrasinda Tiim Android ve 10S (Apple)
marka telefonlar ve tabletlerde uyumlu hale gelecektir. Giincellemesi otomatik olarak kulakligimizi
takildiginda yapilacaktir. Tiirkiye'ye sadece 4850 adet Google ceviri kulaklig1 satis1 acilmustir. Ikinci
satiglar 2019 Haziran ayinda baslayacaktir. 2019 yili satis fiyati: 2.483,90TL olarak belirlenmistir.
Tirkiye'de herhangi bir magazada ya da benzeri bir organizasyonda satiga agcilmayacaktir.
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1990’11 yillarin sonundan itibaren web 2.0 teknolojilerinin gelisimiyle beraber
hayatimiza giren sosyal medya platformlar1 aracilifiyla kitle iletisim iletilerinin daha
cok kisiye daha hizli sekilde ulastigin1 soylemek kaginilmazdir. Giinliikk hayatta siklikla
kullanilan bu teknoloji {iriinleri ve platformlarinin egitim sistemleri iginde yer aldig1 pek
cok kaynakta belirtilmektedir. Tezin bundan sonraki bdliimiinde ise bahsi gecen internet
tabanli teknolojik iiriin ve platformlarin ¢eviri edingleri baglaminda ¢eviri egitimi iginde

yer almasinin gerekliligi savunulacak ve mevcut calismalarla desteklenecektir.
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BOLUM 3: DiJITAL MEDYA ARACILIGIYLA CEVIiRi EGITIMI

Her alanda oldugu gibi egitim alaninda da giin gectik¢e artarak énem kazanan dijital
medya kullaniminin her seviyede egitim alan 6grenciler agisindan olumlu pek cok
etkiye sahip oldugu, son yillarda yayinlanan bilimsel ¢aligmalarda goriilebilmektedir.
Dijital medya kapsaminda gorsellik ve isitsellik agisindan zengin olan materyallerin
kullanimi, kullanilan bu materyallerin Web 2.0 teknolojisi araciligiyla daha kolay ve
hizl1 bir bicimde paylasilabilmesi, ¢esitlendirilebilmesi, aninda doniit alinabilmesi gibi
pek cok avantaji oldugu bilinmekte ve tecriibe edilmektedir. Buglin hemen hemen her
alanda modern c¢agin gereklilikleri arasinda yer alan dijital teknolojinin kullanimi
kacinilmaz hale gelmistir. Bahsi gecen alanlarin en basinda ise egitim sektorii

gelmektedir.

Okul oncesi egitimden yiiksek 6gretime kadar pek cok seviyede egitim sektorii iginde
dijital teknoloji araglarmin kullanildig1 gézlemlenmektedir. Bu tezin amaclar1 arasinda
ise yliksekokul ve fakiiltelerde akademik ceviri egitimi veren program ve bdliimlerin
miifredatlarinda eksikligi goriilen dijital medya araglarinin miifredatlara eklenmesinin
gerekliligini vurgulamak yer almaktadir. Dijital medya araglarinin kullaniminin ¢ogu
ceviri derslerine entegre edilebilecegi gibi, diger derslerden bagimsiz bir sekilde
hazirlanan “Ceviri ve Dijital Medya” bashkli ders ya da dersler araciligiyla da
Ogretilmesi tezin Onerileri arasinda yer almaktadir. Bu tiir bir dersin ¢eviri egitimi i¢inde
neden gerekli goriildiigii sorusu akla gelmektedir. Mevcut akademik ¢eviri egitimi veren
yiiksekokul ve fakiiltelerin pek ¢ogunun miifredatlar1 icinde yer alan “Bilgisayar
Destekli Ceviri” adli ve muadili dersler bahsi gecen gereklilikleri ne derece
karsilamaktadir ya da karsilamakta midir? Akademik c¢eviri egitimi alan 6grencilerin
gelecekteki i hayatlarmin  en biliylik ihtiyact olan dijital medya 0Ogelerini
kullanabilmeleri ve bu dijital ortamlara uyum saglamalar1 agisindan Ceviri ve Dijital
Medya dersi ya da dersleri ne kadar gereklidir? Bahsi gecen derslerin icerikleri neler
olmalhdir? Bahsi gecen sorularin bu bolim iginde aranmasi ve cevaplanmasi

hedeflenmektedir.

Dijital Medya Araciligiyla ceviri Egitimi bashklt 3. Boliim kapsaminda, dijital
medyanin egitim bilimlerindeki yeri, ¢agdas egitim sisteminin bir pargast olarak one
siiriilen ve kabul goren ag toplumu aracilifiyla 6grenme diger adiyla baglanticilik
kuramia deginilecek ve daha sonrasinda dijital medya araglarinin ii¢ temel baslk
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altinda neler oldugu hakkinda gerekli bilgiler sunulduktan sonra, bu araglarin geviri
egitimi ile nasil iligskilendirilebilecegi ve c¢eviri egitimine nasil entegre edilecekleri

hususunda Oneriler sunulacaktir.

3.1. Dijital Medyanin Egitim Bilimlerindeki Yeri

Gegmisten giiniimiize gelismekte olan bir¢ok iilkenin kendileri gibi gelismekte olan
ve/veya gelismis lilkelerle diplomasi, ticaret, bilim ve teknoloji, egitim, turizm ve
medya gibi bir¢ok alanda ¢esitli nedenlerle siirekli iletisim halinde oldugu ve bundan
sonra da olacagi acgiktir. Bahsi gegen alanlarin yani sira, egitim sistemi {iilkelerin
gelecekteki refahlari i¢in hayati dnem tastyan bir sektdrdiir ve hiikiimetlerin en 6nemli
onceliklerinden biridir. Ik ve orta dgretimden baslayarak yiiksekdgretim kurumlarinda
devam edilen egitimler neticesinde iilkelerin iiretim ve hizmet sektdrlerinde ihtiyag
duyduklar yiiksek nitelikli eleman ve/veya ara elemanlarin alacaklar1 egitim belirtilen
sektorlere hizmet edecek sekilde olmalidir. Uretim ve hizmet sektdrlerinin
gereksinimlerini karsilayacak olan nitelikli eleman adaylarinin egitim hayatlar1 boyunca
elde edecekleri bilgi ve becerilere ilaveten modern diinyanin dijital medya {irlinlerini de
etkin ve yeterli bir sekilde kullanabilmeleri gerekir. Bu baglamda gerek akademik
gerekse mesleki egitim veren kurum ve kuruluslarin vermekte oldugu egitim i¢inde
dijital medya ara¢ gereglerini aktif ve etkin bir sekilde kullanabilen ve bu sayede bahsi
gecen araglart mesleklerinin bir parcasi haline getirebilen nitelikli eleman ihtiyact

onemli bir yere sahiptir.

Ozellikle akademik ve/veya mesleki egitim alan Ogrencilerin gelecekteki meslek
yasantilar1 boyunca basarili ve tercih edilen kisiler olabilmeleri i¢in teknolojideki son
gelismeleri  Ozellikle meslekleriyle ilintili bir sekilde dijital medya araglarini
kullanabilmeleri onem arz etmektedir. Bu baglamda 6grencilerin dijital diinyaya
katilabilmeleri her gecen giin daha da 6nemli hale gelmektedir. Bu nedenle, okullara
Bilgi Iletisim Teknolojilerini kullanma (BIT) yetenekleri saglamanin hem &grenciler
hem de egitimciler icin daha iyi bir egitim icerigine sahip olunmasi hususunda biiyiik
bir etkiye sahip olabilecegi Ongoriilmektedir. Egitimin erisimini ve yontemlerini
gelistirmek i¢in teknolojinin her gecen giin artan bir sekilde kullanimi, bu sektordeki
tim alanlarin biliylimesinde anahtar rol oynamaktadir. Etkili ve giivenilir teknoloji,

Ogretimi ve Ogrenmeyi onemli Olclide giiglendirebilir. Ayrica egitim kurumlarmin i¢
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verimliligi iizerinde énemli bir pozitif etki yaratabilir®”.

3.1.1 Ag Toplumu ve Ogrenme: Baglanticthk Kuram

Pek ¢cok kaynakta globallesme olarak anilan ancak yaygin kullanimi kiiresellesme olan
kavram bir nevi zaman ve mekan agisindan sinirlarin kalktigi, toplumlarin ve kiiltiirlerin
evrensellestigi ve etkilesim halinde oldugunu anlatmaktadir. Kiiresellesme kavraminin
21. yiizyilda ortaya ciktign ve yaygilastig1 bilinmektedir. McLuhan®® tarafindan 6ne
siiriilen “kiiresel koy”®® kavramiin kiiresellesme hakkinda kullanilan en iyi ifadelerden
biri oldugunu belirtmek miimkiindiir. McLuhan’a gore, Tipki Midas’in dokundugu her
seyi altina doniistiirme efsanesinde oldugu gibi her gegen giin her alanda biiyiik yol kat
eden teknolojinin dokundugu her sey degisim gostermektedir. Bu baglamda, Bozkurt’un
orneklendirdigi tlizere, insan viicudundaki sinir sistemine benzer sekilde kablolu ve
kablosuz aglar araciligiyla tiim diinyay1 birbirine baglayan aglarin insanlarin erigimini
arttiran bir yap1 oldugu goriilmektedir. Bu yap1 sayesinde de diinyanin bir kiiresel koye

doniistiigiinii soylemek kagimilmaz olmustur (Bozkurt, 2014, s. 1)°.

Kiiresellesen diinyanin gerekliliklerini yerine getirebilme hususunda basarili olabilmek
icin egitim agisindan da yerine getirilmesi gereken bazi temel 6geler vardir. Garner’a
gore, egitim siirecinde belirli bilgileri aktarmak yerine, bireyin 6grenme kapasitesi
giiclendirilmeli ve gelistirilmelidir. Egitim zaman ve mekan ayrimi olmadan yasamin
her alaninda yer almalidir. Internet ve televizyon ortamlarinda egitim etkili bir sekilde
verilmelidir. Egitim bireylerin iletisim, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini
desteklemelidir. Kiiresellesen diinyada bireylerin kendilerininkinden farkl: tarih, kiiltiir
ve dilleri ogrenmeleri gerekmektedir. Kiiresellesen piyasa kosullar1 gbz Oniinde
bulunduruldugunda, pek c¢ok farkli sektorde istthdam olanag: saglayabilmek igin farkl

pazarlari, toplumlar1 ve kiiltiirleri tanimak gerekmektedir (Garner, 2002; Calik ve

S"Telkom, “Bilgi fletisim  Teknolojileri, (2018, 20 Nisan). Erisim  adresi:
http://www.telkom.co.za/today/media/downloads/Education.pdf.

%8 McLuhan, M. The Gutenberg Galaxy: The making of typographic man. University of Toronto Press,
2011.

% Kiiresel kdy kavraminin Oxford Learners Dictionary kaynaginda, tiim diinya ¢apinda elektronik
iletisim sistemlerine bagli bir topluluk, Collins Dictionary kaynaginda ise bir anlamiyla birbirine
ekonomik, sosyal ve politik olarak bagimli ve modern telekomiinikasyonla yakindan baglantili bir diinya,
diger bir tanimla kitle iletisimin etkisiyle tek bir topluluk haline gelen bir diinya seklinde karsilik buldugu
gorilmektedir. Oxford Learners Cevrimici Sozlik, “Kiresel Koy, erisim: 24 Temmuz 2018,
https://www.oxfordlearnersdictionaries.com/definition/english/global-village; Collins Cevrimigi Sozliik,
“Kiiresel Koy”, (2018, 24 Temmuz). Erigim adresi:
https://www.collinsdictionary.com/dictionary/english/global-village.

80 Bozkurt, Aras, Ag Toplumu ve Ogrenme: Baglanticilik, Akademik Bilisim 5-7 Subat 2014, Mersin
Universitesi, Mersin, 2014.

105


http://www.telkom.co.za/today/media/downloads/Education.pdf
https://www.oxfordlearnersdictionaries.com/definition/english/global-village
https://www.collinsdictionary.com/dictionary/english/global-village

Sezgin, 2005, s. 61-62). Bu baglamda, bundan yaklasik 17 yil 6nce Garner’in da
ongordiigii ve dile getirdigi gibi glinlimiizde de kiiresellesen diinyanin gerekliliklerinin

degismedigini soylemek miimkiindiir.

Tezin bu boliimiinde, kiiresellesen diinyanin gerektirdigi ihtiyaglar dogrultusunda,
dijital teknolojilerden ve ortamlardan olusan dijital medya kavraminin, 6zellikle egitim
alanindaki yeri ve Onemine deginilecektir. Ardindan, bahsi gecen dijital medya
kanallarinin bazilarinin pek ¢ok dil egitim yontemleri arasinda yer aldig1 kaynaklarda
belirtilmektedir. Tezin bu boliimdeki ac¢iklanmasi hedeflenen amaci ise c¢eviri
egitiminde dijital medya araglarinin yerinin ve kullanim 6nerilerinin belirtilmesidir. Bu
baglamda, oncelikle baglanticilik kuraminin ortaya ¢iktigi dijital bilgi ¢aginda, bazi

ogrenme egilimleri agagidaki gibi siralanabilir (Siemens, 2005, s. 1):

e Pek cok Ogrenen, yasamlari boyunca muhtemelen kendi alanlariyla ilgisi
olmayan cesitli alanlara yonelecektir.

e Yaygmm Ogrenme (informal learning), O0grenme deneyimimizin Onemli bir
yoniidiir. Orgiin egitim ise artik &grenmemizin g¢ogunlugunu kapsamiyor.
Ogrenme giiniimiizde uygulama topluluklari, kisisel aglar ve isle ilgili gdrevlerin
tamamlanmasi gibi ¢esitli yollarla gerceklesiyor.

e Ogrenme, dmiir boyu siiren siirekli bir siiregtir. Ogrenme ve isle ilgili faaliyetler
artik bagimsiz degildir, bircok durumda, aynidirlar.

e Teknoloji beyinlerimizi (diisiincelerimizi) degistirmektedir. Kullandigimiz
araclar diisiincemizi tanimlar ve sekillendirir.

e Orgiitler (topluluklar) ve bireyler 6grenen organizmalardir. Bilgi ydnetimine
artan ilgi, bireysel ve orgiitsel 6grenme arasindaki baglantiyr aciklamaya ¢alisan
bir kurama olan ihtiyaci vurgulamaktadir.

e Daha 6nce 6grenme kuramlariyla agiklanan pek ¢ok siire¢ (6zellikle biligsel bilgi
isleme stireci), artik teknolojiyle desteklenmekte veya yerini teknolojiye
birakmaktadir.

e Neyi ve nasili bilmek, ihtiya¢ duyulan bilginin nerede bulunabilecegini

aciklayan nerede bilgisiyle desteklenmektedir.

Baglanticilik kuraminin 68renmenin artik sadece i¢sel ve bireysel bir etkinlik olmadigi
ve toplumdaki tektonik degisimleri benimseyen bir 6grenim modeli oldugu sdylenebilir.

Egitim alani, 6grenmenin ne anlama geldigiyle ilgili olarak, yeni 6grenme araglarinin
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etkisinin ve c¢evresel degisimlerin farkina varmada olduk¢a yavas kalmistir.
Baglanticilik kurami, 6grenenlerin dijital cagda gelismesi i¢in gerekli olan 6grenme
becerileri ve gorevleri hakkinda bilgi vermektedir. Siirekli bir sekilde yeni bilgilere
ulastigimiz cagda, elde dilen bilgilerin 6nemli veya 6nemsiz oldugu hakkinda karar
vermek olduk¢a onemlidir. Kararlarin hizla degisen temellere dayandigi bir anlayisiyla
hareket eden baglanticilik kaos, ag, karmasiklik ve 6z-Orgiitlenme teorileriyle ortaya
cikan ilkelerin biitiinlesmesidir. Baglanticiligin  temel prensipleri su sekilde

siralanmaktadir (Siemens, 2005, S. 4):

e Ogrenme ve bilgi, fikirlerin cesitliligine dayanir.

e Ogrenme, belirli bir alana ait diigiimleri veya bilgi kaynaklarmi birbirine
baglayan bir siirectir.

e Ogrenme, insan dis1 cihazlarda (uygulamalarda veya ortamlarda) gerceklesebilir.

e Daha fazla 6grenme kapasitesi, su anda bilinenden daha 6nemlidir.

e Ogrenmenin siirekliligini saglamak icin baglantilar beslenmeli ve
stirdiiriilmelidir.

e Alanlar, fikirler ve kavramlar arasindaki baglantilar1 gérme yetenegi temel bir
beceridir.

e Tiim baglantic1 6grenme etkinliklerinin amaci dogru, giincel bilgidir.

e Karar verme siirecinin kendisi bir 6grenme siirecidir. Ne 6grenilecegine karar
vermek ve yeni bilginin anlami, degismekte olan gergekligin perspektifine gore
degisebilmektedir. Bugiin dogru olan bir sey, yarin kararlarimizi etkileyen

enformasyon ortaminda yanlis olabilir.

Baglanticilik kuraminin prensipleriyle paralellik arz eden ve bugiin pek ¢ok bilim insan
tarafindan ¢agdas egitim sistemi i¢inde yer almasmin gerekli oldugu diisiintilen dijital
medya lriinlerinin aktif 6grenme, bilgi olusturma, sorgulama ve arastirma caligmalarini
tesvik ettigi ve uzaktan iletisimi miimkiin kildig1 agiktir. Dijital medya {irlinleri ve
bilgisayar, projeksiyon cihazi, ses sistemi gibi teknolojik cihazlar ve internet
baglantisiyla desteklenen dijital ortamli siniflarda ders veren 6gretmenler ve 6grenciler
arasinda daha hizli, kolay ve interaktif bir sekilde bilgi ve veri paylasimi yapilabildigi

gozlemlenmektedir.

Tekerlegin icat edilmesinden sonra farkli sekillerde yeniden iiretilmesi gibi, ayni

kavram i¢in simiilasyonlar gelistirerek ve bireysel egitmenleri teknolojiyi benimsemeye
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tesvik ederek egitim sisteminde daha aktif ve etkili ortamlar hazirlanabilecegi g6z ardi
edilemez bir gergek halini almistir. Sinifta teknolojinin benimsenmesini gerektiren, ders
materyallerinin degistirilmesi veya yeniden yapilandirilmasini gerektiren, teknolojiden
yoksun veya diisiik kapasiteli, farkli teknolojik yeteneklere sahip olan, teknolojiyi
kotiiye kullanan, siber takip yapan dgrenciler gibi konular vardir. Teknoloji tek basina
ogretici degildir, ancak basarili bir 6grenme ortaminin saglanmasinda teknolojinin nasil
kullanildig1  6nemlidir. Ogrenmeyi kolaylastiran, daha biiyiik kapasiteli dgrenme
ortamlar1 saglayan veya endiistri tarafindan kullanilan teknolojiler miifredatlara

eklenmektedir (Chaulk, 20009, s. 6).

Cambridge Uluslararast Sinav Merkezi tarafindan dijital teknolojilerle donatilmisg
smiflarin avantaj ve dezavantajlar1 hakkinda bir calisma hazirlanmistir. Bu tiir
siiflarda, 6grenciler internet baglantis1 araciligiyla kendi cep telefonlarimi ve kisisel
taginabilir bilgisayarlarini kullanabilmektedirler. Elektronik portfoylerin
hazirlanmasiyla 6grencilerin yazili, gorsel-igitsel olarak hazirladiklar1 belgeler ¢cevrimigi
dosyalar halinde yiiklenebilmektedir. Hazirlanan bu ¢alisma kapsaminda 6grencilerin
cevrimici videolar ve/veya kaynaklar araciligiyla dersten Once yeni igerikleri
kesfedebildikleri ve daha sonra bu bilgileri siifta daha kisisellestirilmis ¢aligmalarda
uyguladiklar1 belirtilmektedir. Ayrica, Twitter ve/veya ¢evrimi¢i ve yiiz yiize kurslarla
olusturulan Kisisel Ogrenme Aglar1 (Personel Learning Network-PLN), kurumlarin
fiziksel smirlarinin Gtesinde genis bir perspektife ve uzmanliga erisim saglayarak

ogrenmeyi destekleyen fikir aligverisini kolaylastirmaktir®?.

TBMM tarafindan hazirlanan Meclis Arastirma Komisyon Raporunda kitaplarda ve
bilgisayarlarda kendini tekrarlayan ansiklopedik bilgi yerine mevcut bilgileri analiz
ederek degerlendirebilen, akillarin1 ve hayal gii¢lerini kullanan, yiiksek 6zgiivenli, hizli
bir sekilde sorunlari hizli bir sekilde fark ederek ¢oziim yollar1 bulan bireylerin
yetistirilmesi amaclanmaktadir. Egitim sistemleri de belirtilen hedefler dogrultusunda
sekillenmelidir. Bu baglamda, 2012 yilinda yaymlanan TBMM Meclis Arastirma
Komisyon Raporunda yer alan Bilisim Teknolojileri Kullanimimin Egitim Boyutuna
Iliskin Oneriler boliimiinde ilk ve ortadgretimden itibaren baslayarak yiiksekdgrenim

sirecinde de dahil olmak tizere bilisim teknolojilerinin kullanilmasi hususunda

61 Cambridge Assessment International Education, “Sinifta Dijital Teknolojiler”, (2018, 19 Mayis).
Erisim  adresi:  https://www.cambridgeinternational.org/Images/271191-digital-technologies-in-the-
classroom.pdf.
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Onerilerde bulunulmustur.

Bahsi gegen raporda, Milli Egitim Bakanligi tarafindan yiiriitiilen e-okul sisteminin
Ogrencilerin bilgisayar destekli eglenceli ve ayn1 zamanda 6gretici egitim programlarini
kullanma olanag1 sagladig1 ve bu programlarin bilisim, teknoloji ve internet konularinda
icerikler sunmasinin gerekliligi belirtilmistir. Ayn1 zamanda dijital medya tirlinleri olan
bilisim teknolojileri {rlinlerinin uzaktan egitim, kurum i¢i hizmet egitimleri,
telekonferans yontemiyle iletisim kurma, on lisans, lisans, yliksek lisans ve doktora
programlarinda uzaktan egitim imkaninin artirilmasi, agik lise ve agik Ogretim
kapsamindaki derslerin bilgisayar destekli egitim ile desteklenmesi ve yiliksek 0gretim
kurumlarinin miifredatlarinda yer alan ders igeriklerinin internet araciligtyla acgik ders
yontemiyle uygulanmasi gibi Oneriler yer almaktadir (“TBMM Meclis Arastirma
Komisyonu Raporu”, 2012, s. 981).

Siemens ve Downes (2008, 2009), kitlesel acik c¢evrimici kurslar1 (MOOCs)
Ogrenenlerin 6grenmelerini tasarlamak ve yonlendirmek igin erisebilecekleri ve
kullanabilecekleri kisilerden ve kaynaklardan olusan biiyiik capli aglar olarak
kavramsallagtirmiglardir. Ilk kez 2008 yilinda diinya ¢apinda 2000'den fazla katilimciyla
“Baglanticilik ve Baglantili Bilgiler” konusunda c¢aligma yiiriitmiislerdir. Arastirma
kapsaminda egiticilere ve Ogrenenlere yer verilmistir. Bu baglamda hazirlanan ders
iceriklerinin tamam 6zellikle haber saglayan sitelerin, bloglar ve podcastler gibi siirekli
olarak giincellenen sitelerin giincellemelerini takip edebilmek icin kullanilan ve bazi
site ve dosya formatlar ile galisan bir dokiiman takip sistemi olan RSS®? formatindayd.
Ogrenciler kendi tercihleri dogrultusunda, Moodle'da islenen tartismalar, blog
gonderileri, Second Life ve senkronize cevrimig¢i toplantilara katilim sagladilar.
Ogrenciler igerik baglantilar1 olusturmak, 6grenme topluluklari ve bilgi olusturmak igin
diger 6grenenlerle baglanti kurmak i¢in bloglar, wiki'ler ve sosyal medya platformlari
gibi dijital platformlar1 kullandilar. Ogrenciler bahsi gecen dijital platformlart
kullanirken aktif olarak katkida bulunmalar1 hususunda tesvik edildiler. Katilimcilarin
blog gonderileri, tweet vb. seklinde katilimlari, ders koordinatorleri tarafindan toplanip

giinliik e-posta veya haber biilteni araciligiyla tiim katilimcilarla paylagilmistir (Goldie,

2016, . 3-4).

62 Webtekno, “RSS format1”, (2018, 5 Agustos). Erisim adresi: http://www.webtekno.com/yazilim/rss-
nedir-en-iyi-rss-okuyuculari-h3161.html.
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Baglanticilik kuraminin bir 6grenme kurami olarak kabul edilebilmesi igin belirli
nedenlerinin oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu nedenlerin ilki, baglanticiligin, bir
Ogrencinin kisisel bir ag araciligiyla elde ettigi bilgi ve algiy1 nasil 6grenmis oldugunun
gelistirilmesi olarak nitelendirilmektedir. Ikincisi, cok miktarda veri, belirli durumlar
elestirel olarak incelemek igin gerekli olan her seyi 6grenebilmeyi imkansiz kilabilir.
Ugiinciisii, geleneksel 6grenme teorileri araciligiyla dgrenmeyi agiklamak, ciddi bir
bigimde teknolojinin getirdigi hizli degisim ile sinirlidir. Baglanticilik ise bilgiyi nerede
bulacaginin, bu bilginin nasil ve ne sekilde kapsami oldugunu yanitlamaktan daha
onemli olabilmekte ve eyleme gecirilebilir bilgi olarak tanimlanmaktadir. Bilgi sadece
sabit bir sistemden tiretilmemektedir. Bir 6grenci i¢in kavramlarin igsellestirilmesi ve
gercek diinya kosullarina uygulanabilmesi i¢in 6zel egitmen baglantisi ve 6gretme veya
rehberlik c¢aligmasi yapilmahidir. Baglanticilik, ¢esitliligi farkli aglar araciligiyla
sunarak, yeni nesillerin giderek artan sayida soruya ¢6ziim bulabilmeleri igin ig birligi

yapmalarina yardimei olmaktadir (Duke vd., 2013, s. 7-8).

Sonug olarak, baglanticilik kuraminin bir dijital ag sistemi oldugunu sdylemek yanlis
olmayacaktir. I¢inde bulundugumuz dijital teknolojilerle ¢evrelenmis cagda, 6grenme
ve bilgi arttk sadece sabit kaynaklardan ve &greticilerin  aktardiklarindan
saglanmamaktadir. Ulasilmasi hedeflenen bilginin ne oldugundan ¢ok ona ulagma
yollariin bilinmesi, bu yollarda ilerlerken dijital araglarin ve ortamlarin taninmasi ve
kullanilmasimin 6grenme siirecinin en Onemli adimlari oldugunu belirtmek yerinde
olacaktir. Bu baglamda, daimi ve kiimiilatif bir sekilde bilgi akisi saglanan ¢agimiz
gerekleri dogrultusunda, Ogretmenler ve Ogreticiler tarafindan egitim ve Ogrenme
ortamlarinda bilingli ve diizenli bir sekilde 6grenenlerin sahip olmas1 gereken becerileri
ogretme hususunda rehberlik etmeleri ve dijital uygulamalar ilgili olabilecek tiim

derslerde kullanmalari 6nerilmektedir.

3.2. Dijital Medya Araclar1 ve Ceviri Egitimindeki Yerleri

I¢inde bulundugumuz modern ¢agda mobil teknolojiler yavas yavas 6grenmeye entegre
edilmektedir. Akilli telefonlarin ve diger tasinabilir ve kablosuz cihazlarin yaygin
kullanimuyla, dil 6grenme dahil birgok baglamda 6grenme bigimlerinin 6nemli dlciide
degistigi gozlemlenebilmektedir. Bugiin kullandigimiz farkli isletim sistemlerine sahip
akilli cep telefonlarinin dinleme, konusma, okuma, yazma, kelime bilgisi ve dilbilgisi

dahil olmak {izere yabanci dil 6greniminin farkli yonlerini desteklemek i¢in ¢ok sayida
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mobil uygulama (mobile application/ app) gelistirilmistir. Bahsi gegen uygulamalarin
pek ¢oguna ticretsiz bir sekilde erisilebilmektedir. Mevcut uygulamalar incelendiginde,

gorsel ve isitsel imgelerle desteklendikleri goriilmektedir.

3.2.1. Mobil Ogrenme

Giliniimiizde teknolojik donanimlara ve dolayisiyla internet baglantisina sahip olan pek
cok iilkede insanlarin artik mobil (taginabilir) teknoloji hareketliligine kendilerini teslim
ettiklerini sOylemek yanlis olmayacaktir. Web teknolojilerinin gelismesiyle beraber,
masaiistii  bilgisayarlarin kullanimindan sonra piyasaya siiriilen ve uzun yillardir
kullanilmakta olan akilli cep telefonlar1 ve tabletler gibi tasinabilir kablosuz cihazlarin
yayginlagmasiyla Ogrenme, iletisim ve hatta yasam bi¢imlerimizin 6nemli Olcilide

degistigi gdzlemlenebilmektedir.

Bugiin istenilen her ortamda kisilerin erisimine agik bir sekilde bulunmalariin yani
sira, mobil cihazlarin insanlarin 6grenme sekillerini de etkiledigi soylenebilmektedir.
Ogrenen kisilerin mobil cihazlar kullanmalarmin yaninda 6gretmen, dgretim gorevlisi,
ders sorumlusu vb. gibi 6gretici kisilerin de bu teknolojilerin kullanimina vakif olmalart
gerekmektedir. Bu sayede i¢ginde bulundugumuz dijital teknolojilerle ¢evrelenmis ¢cagin
gereklerine uygun ve interaktif bir sekilde derslerin koordine edilmesi ve yiiriitiilmesi
saglanabilir (Hulme, 2009, s. 159).

Diger bir yandan, Smidts ve ¢alisma arkadaslar1 tarafindan mobil teknolojilerin sanal
diinya ile fiziksel diinya arasinda koprii kurmaya yardimer oldugu ve 6nemli bir yere
sahip oldugu belirtilmektedir. Arastirmacilara gore, bir 6grenci GPS® islevselligi ile bir
mobil cihaz ile 6grenmeye basladiginda yeni olanaklar ortaya ¢ikar. Uydular araciligiyla
GPS, 0Ogrencinin cihazla konumunu gosteren sinyalleri alir. Bu konum temelinde,
ogrenciler cihazlarina yere 6zel bilgi alabilir veya bu bilgileri ekleyebilir. Bu sekilde,

ogrencilerin kendilerini buldugu fiziksel ve sanal diinyalar arasinda bir baglanti

8 GPS: (Global Positioning System) Kiiresel Konumlandirma Sistemi, bir dizi yoriingedeki uydudan
gelen sinyallerin alinmasia dayanan diinya ¢apinda bir navigasyon ve dlglim tesisidir (¢evirisi yazar
tarafindan yapilmistir), Oxford Cevrimi¢i Sozlik, “GPS”, (2018, 9 Agustos). Erisim adresi:
https://en.oxforddictionaries.com/definition/gps.

Mobil GPS teknolojisi, giiniimiiziin akilli telefonlarini son kullanicilara "trilaterasyon" adi verilen kiiresel
bir konumlandirma sistemiyle navigasyon talimatlari almalar1 i¢in uygun ve yiiksek verimli araglar
saglamaktadir. Bir telefonun yerlesik GPS alicist bir dizi uydu ile iletisim kurar. Daha teknolojik olarak
gelismis telefonlar, haritalarda bireysel sokaklar1 ve ilgi cekici yerleri tanimlayabilir, ayrica izlenebilir
izleme Ozelligi saglayabilir (¢evirisi yazar tarafindan yapilmistir), Search Mobile Computing, “Mobil
GPS Teknolojisi, (2018, 9 Agustos). Erisim adresi:
https://searchmobilecomputing.techtarget.com/definition/Global-Positioning-System.
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kurulacak ve birkag bilgi katmanina ayni1 anda erisilebilecektir (Smidts vd., 2008, s. 4).
Ornegin, ¢eviri aracihigiyla yazili ya da sozlii iletisim kurarken, adi gegen herhangi bir
yerin, sehrin veya {ilkenin hakkinda detayli bilgi verebilmek adina GPS baglantisi
kullanilarak, uydu fotograflarina erigebilmek miimkiindiir. Bu sayede sanal diinyada var
olan verileri ger¢ek diinyada da kullanmanin ve daha etkili iletisim kurmanin miimkiin

olabilecegi diisliniilmektedir.

Mevcut teknolojinin mobil cihaz tiirleri ve bunlarin goz ardi edilemeyecek faaliyet
tiirlerinin (6rnegin oyunlar) baz1 6grenme tercihlerini etkiledigi sdylenebilir. Mobil
teknolojiyi bu kadar ilgi ¢ekici kilan sey, i¢ ve dis mekanlar arasinda, resmi ve gayri
resmi ortamlar arasinda harekete olan yakinligi, 6grenenlerin en azindan bir sekilde yol
gostermesine izin vermesidir. Mobil teknoloji, cogu zaman dgretmenin erisemeyecegi
siif disinda 6grenmeyi de kapsamaktadir. Bu bir tehdit olarak algilanabilir, bu yiizden
zorluk, sinifta en iyi O0grenilenleri, digaridan 6grenilmesi gerekenleri ve bu ortamlar
arasindaki baglantilarin nasil yapilacagin1 agik bir sekilde tanimlayan tasarimlar
gelistirmektir (Hulme, 2009, s. 164). Diger bir yandan, Hui Guo’nun 6diillii yiiksek
lisans tezi ¢alismasinda aktardig: bilgiler dogrultusunda hazirlanan bir tablo ile mobil

ogrenmeyle iliskilendirilebilecek belirli 6grenme kuramlari asagidaki tabloda ozet

halinde verilmistir. Tabloda belirtilen 6grenme kuramlart mobil 6grenmeyle
iliskilendirilecektir.
Tablo 4:
Mobil Ogrenmeyle ilgili Ogrenme Kuramlar: ve Paradigmalari®
Temalar Aciklamalar Faaliyetler
Davramisc1 Ogrenme Ogrenme, belirli bir uyaran ve Bilgi ve igerik iletimi: arastirma
cevap arasindaki birligin  ve geri bildirim, test,
gliglendirilmesi araciligiyla uygulamalar ve kisa sinav, vb.

Yapisaler Ogrenme

Durumlu Ogrenme

olusur ve desteklenir.
Ogrenenler onceki ve mevcut
bilgilerine bagli olarak yeni
kavram veya fikirleri
olusturabilirler.

Ogrenme o6zgiin bir kapsamda
ve kiiltirde, sosyal katilim
siireciyle gerceklesir.

Arastirma, problem ¢6zme ve
karar verme  uygulamalari,
ogrenciler arasindaki etkilegim,
cep telefonlari ile iletigim, vb.
Ozgiin alan faaliyetleri, yerlesik
danigma, isyerinde 6grenme vb.

64 Bu tablo Hui Guo tarafindan hazirlanan Analysing and Evaluating Current Mobile Applications for
Learning English Speaking baslikl1 yiiksek lisans tezinden aktarilmig ve ¢evirisi yazar tarafindan
yapilmigtir. British Council, “Mobil 6grenme kuramlar1 ve paradigmalar1”, (2018, 10 Agustos). Erisim

adresi:

https://englishagenda.britishcouncil.org/sites/default/files/filefield_paths/analysing_and_evaluating_curre

nt_mobile_applications_v2.pdf.
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isbirlik¢i Ogrenme Ogrenme oOgrenciler arasindaki Sosyal baglamda aktif katilim,
sosyal etkilesim ve is birligi akilli cep telefonlar1 araciligiyla
araciligiyla desteklenir, akranlar arasi iletigim vb.
kolaylastirilir ve gelistirilir.

Yaygin  ve Yasam boyu Ozel bir 6grenme ortami ve Mobil bilgi kaynaklari, mobil

Ogrenme resmi bir ogretim programi  web siteleri vb.
disinda 6grenme.

Ogrenme ve Ogretme Destegi  Genel  olarak,  &grenenleri, Etkili  kisisel — organizasyon,
O0grenme faaliyetlerine yonelik katilm  raporlama,  &grenci
kaynaklar1 ve yardimci yonetsel —notlarini inceleme vb.
gorevlerin koordine edilmesinde
destek verir.

Davranigg1 paradigmada 6grenmenin, belirli bir uyaran ve cevap arasindaki birligin
giiclendirilmesi aracilifiyla olustugu ve desteklendigi belirtilmektedir. Mobil
O6grenmede, mobil cihazlarin 6grenme materyalleri sunduklarinda, 6grenenlerden cevap
aldiklarinda ve bunlar1 destekleyen uygun geribildirimi sagladiklarinda bir birlik
olusmaktadir (Naismith vd., 2004, s. 2-6). Bu paradigma, bilginin &greticiden (mobil
cihazlar) kullaniciya iletildigi bir iletim modelini benimser. Mobil cihazlarin sinirl
ekranlar1 olmasina ragmen, giiniimiiz kosullarinda 6grenme materyalleri sunmak i¢in bir
ara¢ olarak popiiler bir sekilde kullanildigi goriilmektedir. Bu baglamda mobil
cihazlarin bugiinkii olanaklar dogrultusunda Ogrenme igerigini tekrar etmeleri ve
ezberlemeleri konusunda tesvik edici olabilir. Ancak, burada 6grenenleri pasif olarak
bilgi almaktan ziyade aktif olarak yanit vermeye tesvik eden bir sistemden soz

edilebilir.

Yapilandirmac1 O6grenmeyle ilgili olarak, Ogrenciler 6nceki ve giincel bilgilerine
dayanarak yeni kavramlar1 veya fikirleri aktif olarak insa ederler (Bruner, 1966). Mobil
cihazlar, 6grenenlerin gercekei bir baglamda yer almalarini ve es zamanl olarak onlara
destekleyici araglar sunulmasini saglar (Naismith vd., 2004, s. 2-6). Ogrenciler daha
sonra kendi bilgilerini aktif olarak insa eder ve etkilesimli modeller olustururlar.
Yapilandirmaci paradigma, 6grenenler arasinda veya akilli cep telefonlar1 araciligiyla
iletisim kurma yoluyla mobil 6grenmedeki is birligi ve etkilesimde oldugu gibi, karar
verme uygulamalar1 ve problem ¢6zmenin incelenmesi i¢in sorulan sorular gibi baglam
ve igerik bagimli mobil 6grenmeye odaklanmaktadir (Keskin ve Metcalf, 2011, s. 202-
208).

Durumlu 6grenme, O6zgiin bir baglam ve kiiltiir igerisinde Ogrenmeyi ifade eder.
Ogrenmenin yalnizca bireyler tarafindan degil, bir sosyal katilim siireci yoluyla bilgi

edinme oldugunu vurgular. Ozellikle mobil &grenmeyle ilgili olan bir 6grenme
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paradigmasi dizisi baglam farkinda 6grenmedir. Mobil cihazlar taginabilir ve farkli
baglamlarda mevcut oldugundan, 6grenme etkinlikleri bu baglamlar araciligiyla iyi bir
sekilde gelistirilebilir. Isbirlik¢i Ogrenme, mobil &grenmeyle baglantili oldugu
diisiiniilen bir baska 6grenme kuramidir. Mobil cihazlar, 6grenenlerin sadece cihazlar
arasinda veri ve mesaj paylasmalarmi degil, ayn1 zamanda paylagilan bir veri ag1
tizerinden iletisim kurmasini saglar. Etkili 6grenme, 6grencilerin birbirleriyle iletisim
kurabildikleri ve diinya hakkindaki bilgilerini paylastiklar1 zaman ortaya ¢ikar. Ornegin,
iki kisi birbirlerinin bilgisini karsilikli iletisim ile anlamlandirabilirse, diinya hakkindaki
anlayislarin1 paylasabilecek ve 6grenme ayni anda gerceklesecektir. Bununla birlikte,
stiphesiz teknoloji, 6grenenlerin diger bireylerle cep telefonlar1 veya e-posta ile iletisim
kurmalari igin paylasilan bir 6grenme ortami saglayabilir (Naismith vd., 2004, s. 12-16).
Diger bir yandan, yaygin ve yasam boyu 6grenme paradigmast, 6zel bir 6grenme ortami
ve Orglin miifredat disinda 6grenmeyi destekleyen faaliyetlere atifta bulunmaktadir.
Yaygin ve yasam boyu 0grenme lizerine yapilan arastirmalar, 6grenmenin siirekli olarak
gerceklestigini ve ¢cevremizden etkilendigini gostermektedir. Yaygin 6grenme, tesadiifi
olabilir ve Ogrenenler bunu 6grenme olarak bile tanimlamayabilir. Yaygin 68renme
lizerine yapilan arastirmalar, yetiskinlerin ¢ogunun Orgiin egitimin disinda
gerceklestigini gostermistir. Bu nedenle, mobil cihazlarin tasinabilir ve kisisel dogast,
onlara giinlik yasamla harmanlanmis yaygin ve yasam boyu 6grenmeyi destekleme
konusunda 6nemli bir potansiyel sunmaktadir. Bunlarin yani sira, mobil teknolojinin
kullanim1 &grenenleri koordine etmek ve aktivite kaynaklarimi 6grenmek ve yonetim
gorevlerine daha genel olarak yardimci olmak i¢in 68renme ve Ogretme destegi

saglamaktadir (Naismith vd., 2004, s. 18-19; Guo, 2004, s. 21).

Cagimizin gereklilikleri ve teknolojik gelismeleri dogrultusunda ortaya ¢ikan mobil
O0grenmenin bahsi gecen Ogrenme kuramlariyla pedagojik acidan desteklendiginde
Ogretim materyalleri haline getirilmelerinin mantikli oldugu goriilmektedir. Mobil
O0grenmenin daha sonraki boliimlerde detayli bir sekilde irdelenecek olan web siteleri ve
mobil uygulamalar baghigi altinda, Ogrencilere bilgi ve icerik iletimi, arastirma ve
problem ¢6zme, karar verme, akranlar ve kullanicilar arasi interaktif iletisim kurma ve
benzer pek cok konuda fayda sagladigi konusunda iliskilendirilecektir. Bu baglamda,
dijital medya araglarinin yaygin kullanimlarindan dolay1 en basinda gelen web siteleri
ve mobil uygulamalarin ¢eviri egitiminde ¢evirmen edinglerini destekledigi ve g¢eviri

egitimine entegre edilmelerinin gerekceleri belirtilecektir.
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3.2.2. Web Siteleri ve Mobil Uygulamalar

Bu boliimde dijital teknolojilerin kullanicilara sunuldugu ve en yaygin sekilde bu
teknolojileri ve aygitlarin1 kullanma kanali olan web siteleri ve mobil uygulamalar
hakkinda bilgi verilecektir. Ozellikle Web 2.0 teknolojilerinin gelisimiyle giinbegiin
ilerleme kaydeden ve kullanicilarindan gelen talepler ve pazar- piyasa ihtiyaglar
dogrultusunda cesitlilik kazanan dijital medya kanallarin1 kapsayan web siteleri ve
mobil uygulamalarin baglanticilik kuramini temel alarak 6zellikle yabanci dil alaninda
kullanim orneklerini veren literatiir ornekleri incelenerek, g¢eviri egitiminde de bu

kanallarin kullanilmasi hakkindaki oneriler sunulacaktir.
Web siteleri

Web sitelerinin genellikle tek bir kisi ya da kurulusun sahibi oldugu, tek bir konu ya da
iligkili pek ¢ok konuyu biinyesinde bulunduran Diinya Capinda Aga (World Wide Web)
bagl bir sayfa grubu olarak tanimlandig1 goriilmektedir®®. Diger bir ¢evrimici kaynakta
benzer sekilde web siteleri birlikte gruplandirilmis ve genellikle ¢esitli yollarla birbirine
baglanan web sayfalar1 koleksiyonu seklinde tanimlanmaktadir. Genellikle "web sitesi"

veya sadece bir "site" olarak adlandirilir®®,

Diger bir kaynakta verilen tanim ve drneklere gore, bir Web sitesi, bir ana sayfa adi
verilen baslangi¢ dosyasini igeren World Wide Web (WWW) dosyalarinin ilgili bir
derlemesidir. Bir sirket veya bir kisi size kendi ana sayfasinin adresini vererek kendi
Web sitelerine nasil ulasilacagini belirtir. Ana sayfadan, sitelerinde bulunan diger tiim
sayfalara ulasilabilir. Ornegin, IBM icin Web sitesi http://www.ibm.com adresinin ana
sayfa adresine sahiptir. (Ana sayfa adresi aslinda index.html gibi belirli bir dosya adi
igerir, ancak IBM'in durumunda oldugu gibi, standart bir varsayilan ad ayarlandiginda,
kullanicilarin dosya adini girmesi gerekmez.) IBM'in ana sayfa adresi binlerce
kullaniciya ulasir. Site cografi bir yer anlamina geldiginden, bir Web sitesi bir Web
sunucusu ile karistirilabilir. Bir sunucu, dosyalar1 bir veya daha fazla site i¢in tutan bir
bilgisayardir. Cok biiyiik bir Web sitesi, farkli cografi konumlarda bir dizi sunucuya
yayilabilir. IBM iyi bir Ornektir; Web sitesi, diinya capinda konumlarda bir¢ok

sunucuya yayilmis binlerce dosyadan olusmaktadir. Ama daha tipik bir 6rnek vermek

 Dictionary.com Cevrimici Soézliik, “World Wide Web”, (2018, 23 Agustos). Erisim adresi:
https://www.dictionary.com/browse/world-wide-web?s=t.

66 Developer  Mozilla, “Web Sitesi”, (2018, 23 Agustos). Erisim adresi:
https://developer.mozilla.org/tr/docs/Ogren/Getting_started with_the web.
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gerekirse, whatis.com. Internet sozliikleriyle ilgisi olmayan bir dizi baska siteyle ticari

bir alan saglayicisinin sunucusunda bulunan bir adrestir®’.

Herhangi bir Internet adresinin baslangici, bilgisayar1 Internet’in hangi béliimiinii
kullandigimiz1 sdyleyen protokoldiir. Web siteleri i¢in, hemen her zaman, K&prii Metni
Aktarim Protokolii anlamina gelen http: // 'yi goriilmektedir. Neyse ki, URL’nin bu
boliimiinii daha yeni bir Web tarayicisina yazmak gerekmez. Temelde internet adresinin
en Onemli kismui kigileri bu alanin sahibi olan sirkete, kurulusa veya diger
organizasyonlara yonlendirir. Noktadan oOnceki kisim, genellikle sirketin veya Web
sitesinin sahibi olan baska bir varligin ismine benzemektedir. Noktadan sonraki harfler
(genisleme) ne tiir bir organizasyon oldugunu belirler. En yaygin uzantilar sunlardir:
ticari siteler i¢in .com, {iniversite ve egitim kurumlari i¢in .edu, devlet kurumlar icin
.gov, kurulus ya da Orgiit (organizasyon) i¢in .org, bilgilendirme siteleri i¢in .info.
Bunlarin yani sira bir web sitesi agagidakileri yapmaniza izin verir (Wolfinger, 2007, s.
3-5):
e Ucretsiz bir e-posta adresi alarak kisisel ve is yazismalarini ayr1 tutmak i¢in bu
adres sadece is aramalarinda kullanilabilir.
e (evrimi¢i beyaz sayfalara ve sar1 sayfalara baglantilar araciligiyla igveren
iletisim bilgilerine ulasilabilir.
e Portallar kisisellestirilebilir ve kayit yapildiginda saglanan demografik verilere
ve tercihlere gore haberler, hisse senedi raporlar1 ve daha fazlasi sunulabilir.
e Arama motoru sayfasinda en iistteki basliklar1 okuyarak kaginilmaz is gériismesi
icin kii¢iik bir konusma yapilabilir.
e Yerel hava durumu tahminlerini kontrol ederek bir sonraki giiniin roportajina (ve

oraya ne kadar siire izin verilecegine) karar verilecegi dgrenilebilir.

Tez kapsaminda web sitelerinin tanimlanmalar1 yapilmis ve ne ise yaradiklar
anlatilmaya calisilmistir. Web sitelerinin ¢eviri egitim materyali olarak kullanilabilirligi
hakkinda Onerilerde bulunulacaktir. Bu baglamda ele alinmasi planlanan web siteleri
arasinda e-ticaret ve e-devlet uygulamalar1 da yer almaktadir. Pek ¢ok iilkede oldugu
gibi Tiirkiye’de de kurum ve kuruluslarin belge yonetimini kolaylastirmak adina,
elektronik belge yonetim sistemi (EBYS) gelistirilmistir ve halen bu sistem pek ¢ok

devlet kurum ve kurulusu tarafindan kullanilmaktadir. EBY'S kurumlar i¢inde belgelerin

57 Whatis.com, “Web Sitesi”, (2018, 23 Agustos). Erisim adresi:
https://whatis.techtarget.com/definition/Web-site.
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stirekli bir sekilde tretilmesi, kurum i¢i ve kurum dig1 alinan belgelerin kayitlarinin
tutulmasi, saklanmasi, dagitimi, arsivlenmesi, degerlendirmesi ve imha edilmesi gibi
islemlerin gergeklestirilmesi i¢in gerekli kuram ve uygulamay1 kapsayan biiytlik ¢apli bir

yapi olarak tanimlanmaktadir (Odabas, 2008, s. 121-142).

Genis bir ¢er¢ceveden bakildiginda, e-devlet, yonetimde bilisim teknolojilerinin stratejik
bir sekilde kullanimiyla beraber, bilgi toplumunun ihtiyaclarin1 karsilayabilecek,
vatandaslar1 ve 6zel ve kamu kurumlan ile elektronik ortamlarda iletisimde bulunarak,
verimlilik, seffaflik ve kalkinmayr saglayacak bir yapilanma modeli olarak
tanimlanmaktadir (Kuran, 2005, s. 11). Bugiin pek ¢ok gelismis ve gelismekte olan
tilkede oldugu gibi Tiirkiye’de de saglik hizmetlerinde, adli siire¢lerde, yerel
yonetimlerde, sosyal giivenlik sistemlerinde, milli savunmada, ulasim ve haberlesmede,
tim kamu kurum ve kuruluslarinda, egitimde e-devlet hizmetleri kullanilmaktadir. Bu
hizmetlerin kullanimi hem zamandan hem isgiiciinden kolaylik saglarken, evrak
kaydinin da daha giivenilir bir sekilde yapilmasi ve uzun yillar boyunca erisilebilir
olmalarin1 saglamaktadir. Diger bir yonden kurumlarin e-devlet uygulamalarina benzer
sekilde iilkelerin biiyiikel¢iliklerinin, konsolosluklarinin, ¢esitli devlet kuruluslarinin,
haber ve spor kanallarinin ve benzer web sitesi uygulamalariin yaygin bir sekilde
kullanildig1 goriilmektedir. Bu tiir web sitelerinden diger iilkelerdeki gelismeler takip
edilebilmekte, yurtdisina ¢ikmak, is bulmak ve ikamet edebilmek icin gerekli belgeler

temin edilmekte, spor, sanat, eglence, egitim odakli konular takip edilebilmektedir.

E-devlet uygulamalarinin disinda internet kullanicilari tarafindan pratik, hizli ve pek
cok secenegi ayni anda tecrilbe ederek se¢im yapabilmeleri saglanan e-ticaret
uygulamalarinin da siklikla kullanildigini  séylemek miimkiindiir. Yerli e-ticaret
uygulamalarinin ~ yam1  sira,  yabanct  aligveris  sitelerininde  kullanildig:
gbzlemlenmektedir. Tiirkmen ve Can tarafindan yiiriitillen “Cevirmenlik Edinglerini
Gelistirme Baglaminda Sosyal Medya ve Dijital Ceviri Araglarimt Kullanmalarina
Yoénelik Bir inceleme: Biilent Ecevit Universitesi Uygulamali Ingilizce ve Cevirmenlik
Programi Ornegi” adli calismada yiiriitiilen bir anket dogrultusunda dgrencilerin internet
tizerinden uluslararast web sitelerinden aligveris yapip yapmadiklart sorulmustur. Bu
soruya verilecek yanitlar dogrultusunda, katilimcilarin 6grendikleri ya da bildikleri
yabanci dil araciligr ile iletisim kurma ve aktif bir sekilde bu dili (dilleri) kullanarak
giinliik hayatlarim1 kolaylagtirma ve ilerideki profesyonel is yasantilarina doniik de
pratik bilgiler elde etme durumlaryla iligkilendirilmeye c¢alisgilmistir. Anket
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sonuclarindan elde edilen verilere gore hi¢ te azimsanmayacak bir oranla %40’ min
internet lizerinden uluslararasi firmalardan aligveris yaptiklart goriilmiistiir. Bu
baglamda diger bir soruda ise 6zellikle hangi aligveris sitelerini siklikla kullandiklari
sorulmus ve “aliexpress.com, alibaba.com, amazon.com, ebay” yamitlar1 alinmistir
(Tirkmen ve Can, 2017, s. 536).

Bu tez calismasi baglaminda bahsi gecen yabanci kurum ve kuruluglara ait farkli
amaglara hitap eden web siteleri, e-devlet sistemleri ve e-ticaret web sitelerinin
kullaniminin geviri egitimi agisindan énemine deginmek amaglamistir. Web siteleri, e-
devlet ve e-ticaret sitelerinde bulunan veriler dogrudan geviri yapmak igin ders
materyali olarak kullanilabilir. Bunun yani sira, i¢cinde bulundugumuz ¢ag geregi artik
pek cok kurum, kurulus, sirket ve benzeri organizasyonlarin evrak islerini elden, kagit
lizerinde yapmaktansa tiim kayitlarini dijital ortamlara aktardiklar1 goriilmektedir. Bu
sayede evrak dosyalama, arsivleme ve istenen evraka daha kisa siirede ulagmak
mimkiindiir. Bahsi gegen web sitelerinin ¢eviri egitimi iginde yer almasi gerektigi
onerilmektedir. Ciinkii, tilkemizde Miitercim-Terciimanlik, Ceviribilim Boliimleri ve
Uygulamal Ingilizce ve Cevirmenlik Programlarindan mezun olan égrencilerin sadece
piyasada ¢evirmenlik yapmak amaciyla bu bdoliimlerden mezun olmadiklar
goriinmektedir. Bu bdlim ve programlarin mezun 6grencileri i¢in is imkanlar1 da
incelendiginde, dis ticaret firmalarinda, ithalat-ihracat yapan firmalarda, danigmanlik
sirketlerinde dil bilen eleman, iletisimci, asistan, danisman ve benzer pozisyonlarda
calisabilecekleri  belirtilmektedir. Iginde bulundugumuz c¢agin  gerekliliklerini
karsilayacak sekilde, cevirmenlik meslegi disinda bahsi gecen pozisyonlarda da gorev
alip, aktif bir sekilde calisabilmeleri icin, temel diizeyde bilgisayar kullanimindan oéte,
Ogrencilerin  egitimleri esnasinda e-devlet, e-ticaret ve ilgili web sitelerinin
kullanimlarini, internet ve mobil bankacilik islemlerini yapabilmeleri gerekmektedir.
Tez caligmasinin amaglar1 dogrultusunda bu tiir dijital medya araglarinin ve kanallarinin
bir cevirmenin sahip olmasi beklenen edingleri destekledigi ve hatta bu araglar

kullanmanin basli basina bir (alt) eding olmas1 6nerisi sunulmaktadir.
Mobil Uygulamalar

Mobil uygulamalar akilli telefonlarda, tabletlerde ve diger mobil cihazlarda ¢alismak
lizere tasarlanmig yazilim uygulamalaridir. Genellikle mobil isletim sisteminin sahipleri

tarafindan isletilen wuygulama magazalar1 aracilifiyla kullanilabilir.  2020'ye
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gelindiginde, mobil uygulamalarin uygulama magazalar1 ve uygulama igi reklamecilik
yoluyla yaklasik 189 milyar ABD dolar1 gelir elde etmesi bekleniyor. En popiiler
isletim sistemi yerel magazalarindan bazilar1 Apple App Store, Google Play, Windows
Phone Store ve BlackBerry App World'diir. Mart 2017 itibariyla, Google Play Store'da
2,8 milyon kullanilabilir uygulama ve diinyanin en 6nde gelen iki uygulama magazasi
olan Apple’in App Store'unda 2,2 milyon uygulama mevcuttur. Mobil uygulamalar
baslangigta takvimler, e-posta ve hava durumu bilgileri gibi verimlilik ve bilgi alma
araclar1 olarak sunulurken, kullanicilarin talepleri ve gelistirici araglariin
kullanilabilirligi nedeniyle pazar hizla genisledi. Apple iOS kullanicilar1 arasinda en
popiiler uygulama kategorileri su sekilde siralanmaktadir: sosyal paylagim ag1, fotograf,
video ve oyunlar. Araclar, iletisim, video oynaticilar ve diizenleme, seyahat ise onde
gelen Android uygulama kategorileri arasinda yer alir. ABD'de, mobil kullanicilar
dijital zamanlarinin biiyiik bir kismini, mobil miizik uygulamalariyla birlikte yas
gruplaria gore biiyiik Olclide degistirdi. Anlik mesajlasma uygulamalari, ABD'deki
ikinci en popiiler mobil uygulama kategorisidir. Gergekten de mobil haberci ve sosyal
uygulamalar, yalnizca Amerika Birlesik Devletleri'nde degil, ayn1 zamanda diinya
capinda da popiilerlik kazanmigtir. Diinyanin 6nde gelen mobil mesajlasma uygulamasi

WhatsApp, 2017 itibariyle 1,2 milyar aylik aktif kullaniciya sahiptir®,

Web 1.0 ve ardindan Web 2.0 teknolojilerinin ve dijital araclarinin gelismesiyle beraber
bu araglarin egitim alaninda da siklikla yer aldigi ve interaktif egitimi destekledigi
goriilmektedir. Yabanci dil egitimi i¢in gelistirilen ve kimisi iiyelik gerektiren ticretli ve
ticretsiz versiyonlar: bulunan c¢ok sayida web sitesi ilk ogretimden yliksek Ogretime
kadar her seviyede Ogrenciler ve oOgreticiler kullanilmaktadir. Tez calismasi
kapsaminda, yabanci dili gelistirmeye yonelik web sitelerinin aslinda ¢eviri egitimi alan
Ogrenciler tarafindan da kullanilabilmesi, igerikleri bakimindan geviri egitimi alan
Ogrencilerin anadil, yabanci dil, kaynak ve erek kiiltiir edinglerini ve uzmanlik alan
edinglerini destekleyecegi ongoriilmektedir. Ayrica bahsi gegen e-devlet sitelerini, yerli
ve yabanci kamu kurum ve kuruluslarmin web sitelerini, e-ticaret sitelerini
kullanabilmenin c¢eviri egitimi alan Ggrenciler i¢in yine uzmanlik alan bilgilerini

destekleyici olacag 6ngoriilmektedir.

% Diinya ¢apmnda yaygin bir sekilde bilinen ve faydalamlan istatistik web sitesi olan www.statista.com
adresinden elde edilen en giincel veriler, yazar tarafindan Tiirk¢e’ye g¢evrilmistir. Statista istatistik,
“Mobil uygulama kullanim1”, (2018, 10 Agustos). Erisim adresi:
https://www.statista.com/topics/1002/mobile-app-usage/.
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Web sitelerinin daha hizli ve pratik kullanim alani olan ve akilli cep telefonlari, tabletler
gibi tasinabilir teknolojik aygitlara indirilerek kullanilan mobil uygulamalarin aslinda
web sitelerinden igerik anlaminda pek farki yoktur. Her gegen giin kars1 konulamaz bir
sekilde ilerleyen ve kullanicilarini giincellemelerle ve yeniliklerle kendini takip etmek
durumunda birakan mobil uygulamalar akilli cep telefonu kullanan kisilerin bir nevi
asistan1 gibidir. Android ve los gibi islemcilerin kapsaminda bankalardan, egitim
kurumlarmin bilgi sistemlerine, indirilebilen oyun, harita, e-posta, Facebook, Instagram,
Twitter, Skype, Whatsapp ve daha pek ¢ok yaygin sekilde kullanilan sosyal ag
uygulamalarina, podcast, video, miizik uygulamalarina, egitim amagli alistirma, ders
notu igerikli uygulamalara, dijital sozliikler, ¢eviri programlari, ¢evrimi¢i dokiiman
yOnetim sistemlerine, metin islemciler ve c¢evrimi¢i not defterlerine kadar pek ¢ok

uygulama yer almaktadir.

Yabanci dil gelistirme amaciyla hazirlanan ve tez kapsaminda ¢eviri egitiminde de yer
almasimin Ongorilldigli Voscreen uygulamasi bir Ornek olarak incelenmistir.
Ogrenenlerin 6grenme siirecini hizlandirmak, ingilizce diinyasini herhangi bir zamanda,
ortaya ¢ikarmak icin Voscreen gelistirilmistir. Ogrencilere Ingilizce dil becerilerini, dis
egitime duyulan ihtiya¢ olmadan, kendi baslarina gelistirmelerine yardimei olacak son
derece yenilikgi bir yoldur. Ayrica, 6gretmenlere 6grencilerin dil becerilerini ilgi ¢ekici,
etkilesimli ve zorlayici bir sekilde gelistirmek icin gerekli araglar1 saglayabilir.
Voscreen, ana dil 6grenme siireci ve ¢evresel dil edinimi konusunda titiz arastirmalar
yaparak gelistirilen kendi 6grenme yontemine ve yaklasimina dayanmaktadir. Bir gocuk
kendi dilinde iletisim kurabilmek i¢in gerekli olan dil becerilerini bagimsiz olarak
edinebilir, her tiirlii dilin ortaya ¢ikmasiyla biiylirken biiyiir. Voscreen kullanicilari,
sistematik olarak Ingilizce'ye maruz kaldiklarindan, benzer bir dil edinimi
yasayabilirler. Anlasilmas1 kolay, gercek hayattan kesitler, sinema filmi, animasyon ve
dizi sahneleri ile dgrencilerin dikkatini ¢ekmektedir. Farkli seviyelerde hem Ingilizce
ciimlelerin es anlamlarimi hem de gevirilerini alistirmalar seklinde uygulatmaktadir®.

Diger bir uygulama 6rnegi ise Duolingo adli uygulamadir. Voscreen uygulamasindan
farkli olarak bu uygulamada Rusca, Almanca ve Fransizca versiyonlar1 vardir. Sorulara
ve alistirmalara Okuma, dinleme ve konusma seklinde cevap vermek miimkiindiir.
Ayrica puanlama sistemiyle Ogrenenlerin kendilerindeki ilerlemeyi daha iyi takip

etmelerini ve motivasyonu saglar. Mobil uygulamalarla yabanci dil gelistirmek

8 Voscreen, “Mobil Uygulama”, (2018, 8 Eyliil). Erisim adresi: https://www.voscreen.com/about/about.
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konusunda kullanicilarin motivasyonlariin yiiksek tutuldugu ongoriilmektedir. Bu tiir
uygulamalar taginabilir cihazlara indirilerek yolda, iste, okulda, bos zamanlar
degerlendirirken, herhangi bir sinif ya da okul ortaminda bulunmaya gerek kalmadan

kullanima hazirdir. Bir yandan dgretici bir yanda da egiticidir’°.

Gafni ve arkadaslar tarafindan yiiriitiilen bir bagka arastirmanin bulgulari, yabanci dil
kurslarina katilan yabanci dil 6gretmenlerine ve 6grencilere, yiliz yiize kursla, mobil
O0grenmeyi birlestirme olasiligini inceleyerek yardimer olabilecegini gostermektedir.
Ogretmenler, dgrencilerin kendi aralarinda rekabet etmeleri i¢in cesaretlendirmek ve
gruplarin birlikte ¢alisabilmeleri i¢in gruplar arasindaki baglanti olanaklarini kullanmak
ve bdylece Ogrenme siirecini daha keyifli hale getirmek icin Mobil Destekli Dil
Ogrenme’nin (MALL) oyun y&niinii kullanarak yontemler gelistirebilirler (Gafni vd.,
2017, s. 315).

Arastirmacilar tarafindan yapilan s6z konusu calisma, dinleme becerilerinin diger
becerilerden daha iyi elde edildigi bulgularini pekistirmektedir. Yabanci dil 6gretiminde
kullanilan ¢ok sayida mobil uygulama okuma ve yazma ve konusma becerilerine
odaklanmaktadir. Bahsi gecen arastirma mobil cihazlari, canli yaymlari, Ingilizce
sarkilari, radyo, Ingilizce haberlerini dinleme yoluyla dgrencilerin dinleme becerilerini
gelistirmek i¢in bol miktarda kaynak sagladigini géstermektedir (Gangaiamaran ve
Pasupathi, 2017, s. 11249).

Dil 6grenimi amaciyla olusturulan kurslar dil 6grenmeyi kolay erisilebilir ve eglenceli
hale getirmeye ¢aligmaktadir. Dil 6greniminin farkli yonlerini vurgulayan calisma
materyalleri ile dilbilimsel veya iletisimsel amaglar dogrultusunda ¢esitli yaklasimlar ve
metodolojiler sunarlar. Dijital ortamlarda olusturulan uygulamalarin ve kurslarin
teknolojik alt yapilar1 farkli gelistiriciler, ses tanima ve akilli geri besleme gibi
ozelliklerle desteklenmektedir. Baz1 gelistiriciler ise iletisim ve is birligine daha ¢ok
onem vermekte ve teknolojik acidan kurgusal yonleri birlestirmeye calismaktadirlar

(Andersen, 2013, s. 2)

Tiirkmen ve Can tarafindan yiiriitiilen anket ¢alismasinda katilimcilarin temel Ingilizce

kavramlari, kelime ve climle yapilarini gelistirmeye ve yapilan yanlislart goriip

" Duolingo, “Mobil Uygulama, (2018, 8 Eyliil). Erisim adresi: https://tr.duolingo.com/.
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diizeltmeye yonelik alistirma programi olan, ¢evrimig¢i kullanilan Duolingo, Voscreen
ve English Central isimli uygulamalar1 akilli cep telefonlarina indirerek kullandiklarini
belirtmislerdir. Bu programlarin ortak 6zelligi ise yabanci dizi, film ve sov, belgesel,
cizgi film programlarindan alian replikler, kisa stireli (climle) konusmalar igermesi ve
bunlar1 (Ingilizce dilbilgisi ve izleme-dinleme) alistirmalariyla eglenceli bir sekilde

kullanicilara sunmasidir (Tiirkmen ve Can, 2017, s. 542).

Farkli bir arastirmada yiiriitilen bir anketin sonuglarindan anlasilacagi iizere, Mobil
Destekli Dil Ogrenimi’nin pedagojik faydalar1 arasinda, 6zellikle dilbilgisi, kelime
edinme, yazili ve sozlii anlama, telaffuz, kelime bilgisi gibi pasif dil becerilerine
uygunlugun bulundugu vurgulanabilmektedir. Bahsi ge¢en anket uygulamasina katilan
ogrenciler mobil uygulamalarin dil 6grenimi agisindan kolaylik (her zaman ve her yerde
her zaman erisilebilir bir hizli kontrol edebilme) ve cesitli diller i¢in kullanabilme
(kultiirel farkliligr tetikler) ozelliklerini pekistirdigini belirtmiglerdir. Yabanci dil
Ogrenirken mobil uygulamalari kullanmanin siirl bir siire iginde ¢ok ¢esitli konularda
eglenceli ve etkilesimli ilerlemeler sagladigini, aninda geri bildirim alabildiklerini ve
uygulamalar i¢indeki hedefleri kendi ilgi ve fikirleri dogrultusunda belirleyerek
ogrencilerin kendi kaynaklarindaki sinavlar, oyun puanlari ve benzerinin takibini daha

kolay yapabildikleri goriilmektedir (Nino, 2017, s. 82-83).

Genel olarak web siteleri ve mobil uygulamalarin benzer alt yapilarla ¢alistigr ve mobil
uygulamalarin taginabilir cihazlar aracilifiyla kullanilmalar1 agisindan daha ¢ok tercih
edildigi goriilmektedir. Tez caligmasinin var olan amaclar1 dogrultusunda web siteleri
ve mobil uygulamalarin ceviri egitiminde egitim materyali olarak kullanilmasinin
yapilan literatiir taramalarinda ve uygulanan anketlerden elde edilen veriler
dogrultusunda Ogrenciler i¢in hem interaktif hem eglenceli ve bu sayede de verimli
materyaller haline gelecegi Ongoriilmektedir. Tez c¢aligmasi kapsaminda mobil
uygulamalarla baglantisi olan bilgisayar oyunlarinin da ¢eviri egitiminde ders materyali,
cevirmenin sahip olmasi gereken edingler dogrultusunda destekleyici olduguna ayri bir

baslik altinda deginilecektir.

3.2.3. Sosyal Medya Araclar

Bilinen ilk sosyal ag sitesi 1997 yilinda, profil olusturma ve arkadaslik kurma amaciyla
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kurulan ve 2001 yilinda kapatilan SixDegrees.com sitesidir’* (Boyd, Ellison, 2007, s.
4). Sosyal ag siteleri, kullanicilarin kisisel web sayfalar1 olusturmasina ve ardindan
baglanti kurmasina, igerik paylasimina ve iletisim kurmalarina olanak taniyan
yapilardir. Sosyal medya araglar1 fikirleri paylasimi, sanat yaratmak icin is birligi
yapmak, ticari faaliyetler yiirlitmek, tartisma ve sdylemlerde bulunmak, arkadaglik
kurmak ve bu belirtilenler disinda pek ¢ok amagla kullanilmaktadir (Mayfield, 2008, s.
6-7).

Her gecen giin biiyiikk bir 6nem kazanan ve kullanicilar1 tarafindan aktif bir sekilde
kullanilan web 2.0 teknolojisi iirlinii sosyal medya araglarmmin pek cok kaynakta
birbirine yakin bir sekilde siniflandirildigr gériilmektedir. Ornegin Mayfield (2008) bu
araglari, sosyal ag siteleri, bloglar, wikiler, podcast, forum ve icerik paylasim siteleri
olarak smiflandirirken, Akar (2010) tarafindan bloglar, mikrobloglar, wikiler, sosyal
isaretleme, medya paylagim siteleri, podcasting, sanal diinyalar ve sosyal aglar seklinde
gruplandirildigi  goriilmektedir. Mayfield, Akar ve daha farkli kaynaklardaki
siiflandirmalar dogrultusunda Kogyigit (2015) tarafindan yapilan smiflandirmada ise
bloglar, mikrobloglar, igerik paylasim siteleri, podcast, wikiler, sosyal imleme siteleri
ve forumlar olmak tizere 7 kategori belirlenmistir. Mevcut tez ¢alismasi kapsaminda
benzer alan arastirmalarinda Onerilen kategoriler gbéz Oniine almarak bloglar,
mikrobloglar, wikiler, forumlar, podcast ve sosyal ag siteleri basliklarini igeren bir

siniflandirma yapilacaktir.

Web 2.0 teknolojisinin gelismesiyle beraber egitim alani icinde de yer aldig1 pek ¢ok
kaynakta goriilmektedir. Belirli arastirmalar kapsaminda o6zellikle de yabanci dil
egitiminde dijital medya araclar1 arasinda 6nemli bir yer alan sosyal medya araglarinin
kullanilabilirligi onerilmis ve pek ¢ok ampirik ¢alisma kapsaminda gerek 6grenenler
gerekse Ogretici tutumlart izlenerek belirlenmistir. Tezin asil amaci kapsaminda ¢eviri
edingleri baglaminda dijital medya araclarinin ¢eviri egitiminde egitim materyali olarak
kullanilmasina yonelik olarak, bu boliimde bahsi gececek olan sosyal medya aglarinda
yer alan ve milyonlarca kullanicisi olan sosyal medya kanallarinin kullanim1 hakkinda

Onerilerde bulunulacaktir.

L History Cooperative, “Sosyal Medya Tarihi”, (2018, 23 Agustos). FErisim adresi:

https://historycooperative.org/the-history-of-social-media/.
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3.2.3.1. Bloglar

Teknik olarak 1997 yilindan bu yana kullanilmakta olan ve 2001 yilinda popiilerlik
kazanan bloglar tizerinde paylasimda bulunmak e-posta yazmak kadar kolaydir. Bloglar
(web giinliigii), kullanim kolaylig1 ve dogrusal, dergi formati sayesinde popiiler hale
gelmistir (Felix- Stolarz, 2006, s. 19). Blog kavraminin genellikle bir kisi veya kiiglik
grup tarafindan gayri resmi ya da sohbet tarzinda yonetilen ve giincellenen bir web
sitesi veya web sayfasi olarak tanmimlandig goriilmektedir?. Diger bir tanima gore, blog
veya web glnligli, genellikle sadece bir kisi tarafindan tutulan ve kendi odak
alanlarinda diizenli bir sekilde bilgi paylasmak amaciyla olusturulan bir dergi (gilinliik)

seklinde tanimlanmaktadir (Mercer, 2006, s. 14).

Blog igeriklerinin olusturulmasi asamasinda, blog sayfasi iizerinde ters kronolojik bir
siralama yapilmaktadir. Burada yer alan bilgilerin internet kullanicilar1 tarafindan
rahatlikla bulunabilmesi i¢in gonderi icerikleri hakkinda anahtar bilgi ve tanimlamalara
yer verilmektedir (Bedir, 2016, s. 18). Bloglarin genel 6zellikleri ise Newman ve
Thomas tarafindan sik gilincellenme, okuyucularina abone olma olanagi saglayan son
gonderi yemi, gonderilere yorum yapabilme, informal ve seffaf olma, basit (sade) bir
icerik sunma, ters kronolojik siralama ve takip edilen blogla ilgili yine yazarin takip
ettigi bloglarin listesine ulasabilme imkani seklinde siralanmaktadir (Kogyigit, 2015, s.
30).

Web 2.0 teknolojinin bir pargasi olan bloglar, herkesin yayinlayabilecegi ve herhangi
birinin yorum yapabilecegi veya tartismaya agabilecegi konularin bir tiir agik giinliik
(dergi ya da ders kitab1) seklinde tutuldugu bir aractir. Genis ¢apli bir bicimde bloglarin
kapsaminda ansiklopedik bilgi iceren wikiler, sosyal paylasim siteleri, fotograf paylasim
siteleri (Facebook, Flickr, Youtube...), ticari faaliyet yliriiten siteler (Amazon, eBay
vb.), sosyal haber siteleri, seyahat ve konaklama siteleri, mikroblog siteleri (Twitter vb.)
bulunmaktadir (Pegrum, 2009, s. 17). Bloglar sadece yazili bir sekilde bildirimlerin ya
da mesajlarin paylasildigi bir platform degildir. Yazili metinler disinda videolarin
paylasildig1 bloglar da mevcuttur. Bunlar video blog olarak adlandirilmaktadir. Video
blog, video Kliplerin bir bloga eklendigi ve seri olarak giincellendigi bir medya bi¢imi
olarak tanimlanmaktadir. Kisaltma olarak Vlog karsiligi kullanilmaktadir. Bloglar

kullanan kisiler bloger olarak adlandirilirken, vloglari kullanan kisiler ise vloger

2 Oxford Cevrimigi  Sozlik, “Blog”, (2018, 24  Apustos).  Erisim  adresi:
https://en.oxforddictionaries.com/definition/blog.
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seklinde karsilik bulmaktadir (Felix ve Stolarz, 2006, s. 324). Video bloglar donanim,
video kurgulanmasi ve yiliklemesi icin teknik bilgi ve beceri gerektirdiginden blog
kullanimina gore daha kapsamlidir. Bunlarin yani sira, fotograf paylasimindan olusan
foto bloglar da bulunmaktadir. Ayrica, kendi igeriklerine ¢ogu zaman sahip olmayip
sadece diger igerikleri gosterme hizmeti sunan linkoglar vardir. Genel olarak tiim bu
blog tiirlerini kapsayan ve yayinlanma sekline gore farklilik gdsteren mobilbloglar ise

dogrudan bir mobil aragtan yazilmakta ve yayimlanmaktadir (Kogyigit, 2015, s. 31).

3.2.3.2. Mikrobloglar

Mikrobloglama (Microblogging), kullanicilarin mesaj gonderebilmeleri ve ¢evrimici bir
kitle ile bu mesajlar1 paylasabilmeleri i¢in kisa mesajlar olusturmalarina olanak taniyan
bir bloglama ve anlik mesajlasma kombinasyonudur. Mikroblog kisa mesaj ve webin bir
araya gelmesiyle olusmustur denilebilir (Comm ve Burge, 2009, s. 19). Sosyal ag
tizerinde 140 karakter ile sinirli bir sekilde anlik mesajlagsma araciligiyla kullanicilarin
belirli bir konu hakkindaki fikirlerini mobil telefonlar ve bilgisayarlar araciligiyla tim
diinyayla paylasabildikleri ve tamamen ticretsiz bir sosyal iletisim sitesi olan Twitter
mikrobloglarin en tanmanidir (Sayimer, 2012, s. 128). Mikrobloglar, geleneksel blog
uygulamalarindan igerik kullanim bi¢cimi ve dosya boyutlar1 agisindan farklilik
gostermektedir. Ayrica, kullanicilarin kendi aralarinda anlik mesajlagsmalarini, fotograf
veya video paylasimlarimi yapmalarina imkan tanimaktadir (Bedir, 2016, s. 19).
Masaiistii web'de gezinme ve etkilesimle karsilastirildiginda, mobil webin bir pargasi
olan mikrobloglarin insanlarla iletisim kurmak i¢in ¢ok daha elverisli bir ortam
olusturmaktadir. Mikrobloglarda yayinlanan kisa mesajlar, metin, resim, video, ses ve

hiperlinkler dahil olmak iizere gesitli igerik formatlar1 bigiminde olabilir"3.

Diger bir yandan mikrobloglar ve egitim disiplini arasindaki baglant1 iizerine ¢ok sayida
calismalar1 bulunan Holotescu ve Grosseck mikrobloglarin genel 6zelliklerini su sekilde

listelemektedir (Holotescu ve Grosseck, 2010, s. 2):

e (esitli diisiincelerin tartisilmasina ortam ve imkan saglamak,
e Sanal platformlarda gruplarin olugsmasini saglamak,

e Kullanicilarin belli 6grenme gercevesinde yardimlasmalarina imkan saglamak,

8 Lifewire, “mikroblog”, (2018, 26 Agustos). Erisim adresi: https://www.lifewire.com/what-is-
microblogging-3486200.
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e Disiplinler arasi iligkiler i¢in ortam saglamak,

e Proje  yonetiminde yardimlasmaya ve  katilimcilarin  diislincelerini
degerlendirmesine imkan saglamak,

e Sosyal etkinliklerde destekleyici faktér olmak,

e Bireysel 6grenmede etkili bir yere sahip olmak,

e Yabanci dil 6grenimine katki saglamak,

e Egitim 6gretim alaninda etkin bir ara¢ olarak kullanilabilme.

3.2.3.3. Wikiler

Kullanicilarina agik igerik saglayan iicretsiz bir ¢evrimici ansiklopedi olan Wikipedia,
uzmanlardan olusan bir topluluk tarafindan ortaklasa ve agik bir sekilde yazilmistir.
Jimmy Wales ve Larry Sanger tarafindan kurulmustur ve baslangicta Galler ve
Sanger'in daha Once ¢evrimigi ansiklopedi alani olan Nupedia'ya girisini desteklemek
icin kullanilan bir kar amaci glitmeyen web sitesi olarak meydana geldigi sdylenebilir.
Hem igerik hem de yapmin is birligini ve modifikasyonunu kolaylastiracak sekilde
tasarlanmig bir web sitesi tiirlidiir. Amaci1 ve kapsami, bir ansiklopedide oldugu gibi
insanin bildigi neredeyse tiim konular hakkinda bilgi depolayan bir web sitesi haline

gelmistir™,

Herhangi bir kullanicinin igerik ekleyip diizenlemesine izin veren, bir kullanici
toplulugu tarafindan ortaklasa gelistirilen bir web sitesi veya veri tabani seklinde
tamimlanan wiki igin benzer tamimlar da mevcuttur’. Diger bir sozliikte herhangi bir
kullanicinin bir web tarayicis1 kullanarak icerik eklemesine, silmesine veya gozden
gecirmesine izin veren bir web sitesi, wiki motoru, wiki uygulamasi, bir wiki (viki)
olusturmak igin kullamlan yazilim’® seklinde tanmimlamirken, bir digerinde ziyaretgilere
icerik degisikligi, katki veya diizeltme yapma izni veren bir web sitesi seklinde

tanimlanmaktadir’’.

Wiki kelimesi Hawaii dilinde hizli anlamina gelen bir kelimeden tiiretilmistir tiiremistir.

Bu tanima gore, bir wiki aceleyle olusturulabilecek bir Web sitesidir. Wikiler bilgi ve

& Technopedia, “Wiki”, (2018, 28 Agustos). Erigim adresi:
https://www.techopedia.com/definition/5215/wiki.
SOxford Cevrimigi Sozliik, “Wiki”, (2018, 28 Agustos). Erisim adresi:

https://en.oxforddictionaries.com/definition/wiki.

Dictionary.com  Cevrimigi  Sozlik, “Wiki”>, (2018, 28  Agpustos). Erisim  adresi:
https://www.dictionary.com/browse/wiki.

""Merriam Webster Cevrimici Sozliik, “Wiki”, (2018, 28 Agustos). Erisim adresi: https://www.merriam-
webster.com/dictionary/wiki.
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fikirleri yoneten bircok kullanim alanina sahiptir (Teehan, 2010, s. 1). Wikiler, cesitli
ofislerde olusturulan takimlarla birlikte genis ¢apli bir belge ya da proje palani
hazirlamak i¢in is birligi halinde ¢alismaya son derece uygun ve etkili araglardir. Bir
wiki kisisel ve 6zel olabilmesinin yani sira, herkesin katilimina ve katkisinda da agik da
olabilmektedir (Mayfield, 2008, s. 6). Web 2.0, ac¢ik iletisimi tesvik eden kullanici
katilimima dayanmaktadir. Bu ise bir¢ok insan tarafindan kontrol edilebiliyor ve ekip
caligmasina ilham veriyor. Egitimde, ogretmenlerin baglanti kurmasina, iletisim
kurmasina ve is birligi yapmasina izin veren bir arag¢ olarak kullanilabilir. Bu baglamda
wikilerin ve dolayisiyla Wikipedia’nin bir egitim materyali olarak kullanilabilmesi de

g0z ard1 edilemez.

Gilintimiiziin hizli tempolu, gelismeler kaydeden 6grenim diinyasinda, egitimcilerin,
Ogrencilerine sunulan Onemli miktarda bilgiyi yOnetme ihtiyaglart vardir. Artik
Ogretmenlerin ve 0grencilerin ihtiya¢ duydugu bilgi, ara¢ ve stratejilerin dikkate deger
miktarin1 goz ardi edemeyiz. Wikilerden bilgileri organize etmek ve yonetmekte fayda
saglanabilmektedir. Ogretmenlerin yani sira, dgrenciler de bu ydnetmeyi ¢ok az
zamanda yapmak zorunda kalmaktadirlar ki bu hiz da egitim alaninda onemlidir.
Wikilerin diger bir 6zelligi ise tiim kullanicilar 6zellikle de egitimciler ve 6grenciler
tarafindan iicretsiz bir sekilde erisilebilen evrensel bir kaynak olmasidir (Teehan, 2010,

s. 1).

Wikipedia (Vikipedya) ise 2001 yilindan bu yana kullanilmakta olan wiki teknolojisi
kullanilarak ¢ok sayida dilde hazirlanan, ticari bir amag giitmeyen, bagimsiz, licretsiz ve
reklamsiz bir internet ansiklopedisi olarak adlandirilabilir. Ozetle, her zaman herkes
tarafindan  diizenlenebilen {icretsiz bir c¢evrimi¢i ansiklopedi seklinde de
tanimlanabilmektedir. Buradaki fikir, bir¢ok farkli insanin beyin giiciinii ve uzmanligini
kullanarak, cok daha biiyiik bir ansiklopedi yapabilmek ve bunu daha kolay giincel
tutabilmektir. Wikipedia verilerine gore, 80.000'den fazla kisi bu ansiklopediye katkida
bulunuyor ve bu kaynak i¢inde 19 milyondan fazla makale yer aliyor. Wikipedia
yazarlart higbir iicret karsilifi almadan tamamen goniilli olarak yazmaktadirlar.
Internete erisimi olan herkes gergek isimlerini kullanmadan katki saglayabildigi igin her
zaman glivenilmeyebiliyor. Ancak Wikipedia editorleri nelerin kaydedildigini kontrol

ederek dogru olmayan bilgilere eristiklerinde bunlar1 kaldirirlar’®,

8 BBC, “Wikipedia”, (2018, 28 Agustos). Erisim adresi: https://www.bbc.co.uk/newsround/16612794.
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Wikipedia’nin temel dzellikleri ve avantajlar ise su sekilde siralanmaktadir:”

e Arama yapmak ¢ok kolaydir

e Icerik sayfasi kilavuz gorevi goriir ve makaleleri konularina gére simiflandirir.

e "One ¢ikan igerik" 6zelligi Wikipedia'nin en iyi 6zelliklerindendir.

e Makaleler iginde milkemmel baglanti kurarak ayni konunun farkli yonlerine
yonlendirmeler yapar.

e Dis kaynaklar ¢cogu makalenin sonunda listelenir.

e Makaleler genellikle goriintiiler ve / veya ses / video igerigi igerir.

e 'Topluluk portal’' icinde, Wikipedia'ya katkida bulunan diger kisilerle
etkilesimde bulunabilirsiniz, neyin {izerinde ¢alisildigini ve neyin eklenmesinin
gerekli oldugunu 6grenebilirsiniz.

e Diizenlemelere veya yeni makalelere katilabilir ve katkida bulunabilirsiniz.

e Icerikleri birden fazla dilde bulabilme imkéan1 vardir.

3.2.3.4. Forumlar

TDK ¢evrimig¢i sozliigiinde, 1) toplu tartisma, 2) tartisma alani ve bazi sorunlarin
goriisiilerek karara baglandigi genel toplant1 gibi karsiliklart bulunan forum sézciigii
aslen 3) Eski Romalilar zamaninda Roma ve diger sehirlerde kamu islerini konusmak
icin toplanilan alan anlaminda kullanilan bir kavramdir®. Collins Cevrimigi Ingilizce
sozliikte 1se forum sozciigi, insanlarin fikir aligverisinde bulundugu ve 6zellikle 6nemli
kamusal meseleleri tartisan bir yer, durum veya grup seklinde tanimlanmaktadir®?,

Forum sézciligli yabanci kaynakli ¢evrimigi sozliiklerden birinde ise 1) adli ve kamu
ticaretinin merkezini olusturan eski bir Roma kentinin pazar yeri veya kamusal yeri, 2)
Agik tartisma igin bir halk bulusma yeri, 3) a¢ik tartisma veya fikirlerin ifadesi olan bir
ortam (gazete veya c¢evrimigi hizmet gibi), 4) yargi organi1 veya meclisi: mahkeme, 5)
kitle tartismasini igeren bir halk toplantis1 ya da konferansi, 6) Genellikle birkag yetkili
tarafindan bir sorunun tartisilmasini igeren bir program (radyo veya televizyonda

oldugu gibi) seklinde karsiliklar bulmaktadir®.

& Digital Unite, “Wikipedia”, (2018, 28 Agustos). Erigim adresi:
https://www.digitalunite.com/technology-guides/hobbies-interests/reading-learning/what-wikipedia.

8 Tirk Dil Kurumu Cevrimici So6zliikk, “Forum”, (2018, 29 Agustos). Erisim adresi:
http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.5¢8f45b0c068f7.542159
40.

8 Collins Dictionary Cevrimigi Sézliik, “Forum”, (2018, 29 Agustos). Erisim adresi:
https://www.collinsdictionary.com/dictionary/english/forum.

8  Merriam Webster Cevrimigi Sozlik, “Forum”, (2018, 29 Agpustos). FErisim adresi:
https://www.merriam-webster.com/dictionary/forum.
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Tez kapsaminda dijital medya araglari olan forumlarin egitim malzemesi haline
getirilmesi agisindan faydali olabilecek bir diger tanim ise Oxford Cevrimigi Sozliikte
su sekilde verilmistir: Forum, kullanicilarin belirli bir konu hakkinda yorum
gonderebilecegi ve diger kullanicilarin gonderilerini yanitlayabilecegi bir web sitesi

veya web sayfasidir®3,

Bloglar, mikrobloglar ve wikiler incelendiginde birbirleriyle benzer yonleri oldugu gibi
farkliliklar1 oldugu da goriilmektedir. Wikiler ansiklopedik bilgi paylasimi saglanan,
bilgi ya da fikir onerisinde bulunulan ve giincel tutulan bir kaynak gorevi goren bir
sosyal paylasim sitesidir. Diger tiirlerden tek farki ise wiki sayfalarii okuyan
okuyucularin paylasimlarin altina yorum yapamamasi, begenide bulunamamasidir.
Wikiler gorsel-isitsel video ogeleri paylasmaktan cok resim ya da fotograflarla
desteklenebilen ve siklikla yazili metinler seklinde paylasimda bulunulan sosyal
aglardir. Wikipedia’nin diinya ¢apinda en bilinen ve en ¢ok kullanilan ansiklopedik

paylasim sitelerinden biri oldugu bilinmektedir.

Geleneksel blog uygulamalarindan igerik kullanim bigimi ve dosya boyutlar1 agisindan
farklilik  gosteren mikrobloglarda ise kullanicilarin  kendi aralarinda anlik
mesajlagsmalarini, fotograf veya video paylasimlarini yapmalarina imkan taninmaktadir.
Mikrobloglarda paylasilan metinlerin boyutlar1 kisithidir. En 1yi 6rnegi ise Twitter’dir.
Diger bir yandan, bahsi gecen sosyal medya araglarindan bloglar daha ¢ok blog sahibi
kisi ya da kurum/kurulusun giinliige benzer bir sekilde resim, video, yazili metin
paylastigi ve kullanicilarin bu paylasimlara yorum yapip ya da bu paylasimlari

begenebildigi bir alandir.

Tez c¢alismast kapsaminda yabanci iilkelerdeki ve Tiirkiye’de sik kullanilan geviri
hakkindaki bloglar®* 6rnek verilebilir. Bu bloglarin kapsamlari incelendiginde, geviri
disipliniyle ilintili bir sekilde farkli konularla ilgili makalelerin, arastirmalarin,
rOportajlarin, sektorel gelismeler hakkinda bilgilerin, kuramsal bilgilerin, ¢eviri

yaparken dikkat edilecek hususlar, bazi ipuglari, ¢evrimici ve ¢evrimdist kullanilabilen

8  Oxford Dictionary Cevrimici Sozlik, “Forum”, (2018, 29 Agustos). FErisim adresi:

https://en.oxforddictionaries.com/definition/forum.
®Transblawg, Thoughts on Translation, About Translation, Naked Translations, Translate od Fun,

Ceviriblog, “Blog”, (2018, 5 Eylil). Erigim adresi: http://transblawg.eu/,
http://www.thoughtsontranslation.com/, https://www.aboutranslation.com/,
https://www.nakedtranslations.com/en/english-blog/, https://translatorfun.com/,

http://www.ceviriblog.com/.
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sozliikler gibi pek ¢ok paylasimin yapildigr goriilmektedir. Tez ¢calismasinin farkindaligt
olusturmasi agisindan bahsi gegen forum, wiki, blog ve mikrobloglar gibi dijital medya
Ogeleri olan sosyal medya aglarinin ¢evirmene yardimci araglar olarak kullanilabilirligi
onem arz etmektedir. Burada anlatilan sosyal aglar elbette dogrudan ¢eviri yapmaya
yarayan araclar degildir. Fakat, cevirmenin sahip olmasi1 gereken kiiltiir, anadil, yabanci
dil edingleri, uzmanlik alan bilgileri gibi konularda arastirma yoluyla donanim sahibi
olmalarim1 destekleyebilecekleri Ongoriilmektedir. Bu aglarda bulunan ansiklopedik
ve/veya sozliik bilgilerinden ve farkli uzmanlik alan bilgilerine hitap eden paylasimlari
takip ederek aslinda kendi kiiltiirel alt yapilarini destekleyebilecekleri dngoriilmektedir.
Wikilerden ansiklopedik bilgileri saglarken, blog, mikrobloglarda ve forumlarda yapilan
paylagimlar1 takip ederek Ogrenciler akillarina takilan sorulara yanit bulabilirler. Bu
sitelerde paylasim yapan kisilerle anlik mesajlasma ve ilgili paylasimin altina yorum
yaparak etkilesimli bir halde aradiklari cevaplar1 bulabilecekleri ongoriilmektedir.
Ayrica 6grencilerin hem Tiirk¢e hem yabanci dilde takip ettikleri bu siteler araciligiyla
her iki dildeki yetkinliklerini giincel tutabilecekleri de dngoriilmektedir. Ornegin, bu
sitelerdeki yazarlarla dogrudan paylasim altinda yorum yaparak, mesajlasarak ya da e-
posta gondererek, farkli konularla ilgili yapilan paylasimlar1 okuyarak hem kiiltiirel
edinglerini hem anadil ve yabanci dil edinglerini, hem de uzmanlik alan bilgilerini ve
kuramsal bilgilerini destekleyebilirler ve buralarda bulunan bilgileri egitim materyalleri

olarak kullanmis olurlar.

3.2.3.5. Podcast

Giliniimiiz dijital medya teknolojisi i¢inde eglenceden egitimine pek ¢ok farkli alanda
onemli bir yere sahip olan bir diger sosyal ag yapisi ise podcastlerdir. Podcast kavrami
Tiirkce’de de pek cok farkli kaynakta yaygin bir sekilde ayni isimle anilmaktadir.
Ancak sozlik anlami karsiligi olarak, internette hazirlanan veya sonradan internete
kopyalanan yaym ve ortam akist seklinde karsiliklari bulundugu goriilmektedir®
Ingilizce sozliiklerde podcast kavraminin anlamlari incelenmistir ve hemen hemen ayni
karsiliklarla tamimlandigi goriilmektedir. Oxford Cevrimici Ingilizce Sozliik’te
internette, bir abonelik tarafindan otomatik olarak alinabilen seri halde bolimler

seklinde mevcut bir bilgisayara veya mobil cihaza indirilmek {izere hazirlanmis bir

8Tureng Cevrimici Sozliikk, “Podcast”, (2018, 28 Agustos). Erisim adresi: https://tureng.com/tr/turkce-
ingilizce/podcast.
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dijital ses dosyasi seklinde tamimlanmaktadir®. Diger bir sozliikte ise, internette
otomatik indirme icin dijital formatta sunulan bir program (miizik veya konusma)

tanimi goriilmektedir®’.

Podcast'ler ve video bloglari, internet, televizyon ve radyo icin yeni standartlardir.
Glintimiiz teknolojisi araciligryla artik kiiciik ve biiyiik sirketler, bloglama ve podcasting
stratejileri olusturuyor. Podcast'ler ve video bloglari, televizyon araglarini tamamen
ortadan kaldirarak, tagiabilir medya cihazlarina dogrudan internet iizerinden baglanti

kurma yoluyla yayinlaniyor (Felix ve Stolarz, 2006, s. 18).

Podcast tiirleri incelendiginde 3 kategoride olduklar1 goriilmektedir: ses, video ve
gelismis. Bu kategoriler, podcast'in igerdigi medya dosyasinin tiiriinii belirtir. Ses
podcast'leri sadece ses dosyalarini igerirken, video podcast'leri hareketli ve hareketsiz
goriintli, resim ve ses dosyalarimi igerir. Gelismis podcast'ler, ses podcast'lerinin
genisletilmis bir versiyonudur. Hareketsiz goriintiiler, web baglantilar1 ve boliim
isaretcileri gibi ek bilgileri goriintiileyen dosyalari igerir (Salmon ve Edirisginha, 2008,
S. 22). 200011 yillarin baglarinda ortaya ¢ikan ve kullanilmaya baglanan ve yeni bir yayin
dagitim sistemi olan podcastlerin ismi “iPod” ile Ingilizce’de yayin yapma anlamina
gelen “broadcast” sozciiklerinin  bir araya gelmesinden olusmaktadir. Podcast
uygulamasi isitsel ve gorsel-isitsel (video) kayitlar i¢in kullanilmaktadir. Podcastler
araciligiyla, dileyen herkes kendi roportajlarini, egitim seminerlerini, konusma ve
sunumlarini veya miizik dosyalarini olusturabilir ve olusturduklar1 bu igerikleri iicretsiz

bir sekilde diger kisilerle paylasabilirler (Safko ve Brake, 2009, s. 208-210).

Egitim alaninda podcastlerin ilk defa ne zaman kullanildigina bakilacak olursa,
Ingiltere'de, Bradford Universitesi'nde Dr. Bill Ashraf adli bir akademisyen, ilk olarak
2006'da konferanslarini podcast seklinde yaymlamaya baglamistir. Haziran 2006'da
baslayan Informal Mobil Podcasting ve Ogrenme Adaptasyonu (IMPALA) projesinde
ilk finanse edilen aragtirma, Birlesik Krallik'ta pedagojik amaglar i¢in podcasting'i ele
almay1 hedeflemektedir. Eyliil 2007'de ise Ogrenme Teknolojileri Konferansi,
biinyesinde 6zellikle Web 2.0°1n bir parcasi olan podcasting hakkindaki 12 makale ve
posteri i¢eriyordu (Salmon vd., 2008, s. 2).

80xford Dictionaries Cevrimici Sozlik, “Podcast”, (2018, 28 Agustos). FErisim adresi:
https://en.oxforddictionaries.com/definition/podcast.
8Merriam  Webster Cevrimici  Sozlilk, “Podcast”, (2018, 28 Agustos). FErisim adresi:
https://www.merriam-webster.com/dictionary/podcast.
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Podcast'ler radyo programlar1 gibi her an dinlenebilirler. Bu yoniiyle, programlari

toplantilarla dolu olan ve siirekli olarak yeni beceriler edinme ya da sahip olduklari

becerileri iyilestirme firsatlarin1 arayan mesgul profesyoneller i¢in cazip araglardir.

Ayrica, tagmabilir, kontrolii kolay, otomatik ve ucuz programlardir (Islam, 2007, s. 5).

Pek ¢ok ilgi alaninda kullanilabilecegi gibi egitim alanin da da podcastlerin kullanimi1

miimkiindiir. Bahsi gegen kullanimla ¢ok sayida avantaj da saglanabilmektedir. Bu

avantajlar asagidaki sekilde siralanmistir (Islam, 2007, s. 12):

Podcast'ler, video materyalleri icerdiklerinden normal video programlarindan
bile ¢cok daha hizl iiretilebilirler. Bu daha hizli {iretim, daha zengin bir sekilde
ihtiya¢ duyan kisilere medya acisindan zengin igerikler saglanmasina olanak
tanir.

Teslimat yontemi dolayisiyla egitmenlerin egiticilerin ¢ok sayida kisiye hizla
ulagmasini saglamaktadir.

Birden fazla kez go6zden gegirilebilme ozelliklerinden dolay1r podcast'lerin
kullanicilar olan 6grenciler iizerinde olumlu etkileri oldugu gosterilmistir.
Podcasting, egitimin esnek bir zaman ¢izelgesinde sunulmasina izin verir.
Ogrenciler istedikleri zaman ve nerede olurlarsa olsunlar podcast'i

dinleyebilirler.

Gilly Salmon ve Palitha Edirisginha bir ¢aligmalarinda podcastlerin ders materyali

olarak nasil kullanilabilecegi hakkinda asagida belirtilen sekilde Onerilerde

bulunmuslardir (Salmon ve Edirisginha, 2008, s. 11):

Podcast'leri gesitli aktivitelere ve kaynaklara, 6zellikle aktif 6grenmeyi ve / veya
baskalartyla is birligini tesvik ettikleri takdirde, cevrimici kurslara entegre edin.
Podcastleri her hafta yeniden kaydedin ve giincel haberleri ve geri bildirimleri
ekleyin.

Bazi boliimleri dahil ederek bunlari kismen yeniden kullanilabilir ve geri
dontistiiriilebilir yapin.

Dosya boyutunun MP3 oynatabilen herhangi bir mobil cihaz ya da bilgisayara
indirilebilir oldugundan emin olun.

Standart bir ders formatiyla anlatim yapmaktansa bir “radyo dergisi” stilini takip

edin.

Islam ve Salmon ve Edirisginha’nin kaynaklarinda podcastlerin egitim materyali olarak

kullanilabilirligi ve kullanim sekillerine yonelik bilgiler aktarilmistir. Podcastler, Sosyal
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Ag Siteleri baghigi altinda ele alinacak olan video paylasim sitelerinin mantigina
yakindir. Videolardan farki ise daha kisa olmalari, sadece ses, sadece goriintii (resim) ve
sadece videolardan olusan gesitleri vardir ve tasinabilirlik agisindan avantajli program
ve uygulamalardir. Benzer yapilara sahip olduklar1 goz onilinde bulundurularak,
podcastlerin ¢eviri egitimini destekleyici materyaller olarak kullanimi hakkindaki

Oneriler Sosyal ag siteleri baslig1 altinda videolar yorumlanirken verilecektir.

Tez baglaminda Podcastler ele alinacak olursa, yukaridaki kaynaklarda da belirtildigi
lizere, egitim materyali olarak kullanilmaktadirlar. Yabanci dilde hazirlanmis olan
podcastlerin ders ve alistirma (6dev) materyalleri olarak kullanimi saglanarak kisa siireli
podcastlerin kullanimiyla, eglenceli ve farkli ¢ok sayida konu ve alandan bilgi
edinmeleri de saglanabilmektedir. Podcastlerin kullanimi icin &grenciler ogreticiler
tarafindan konu ve ilgi alanlarina da yonlendirilebilirler. Bu sayede ¢eviri egitimi alan
ogrencilerin kiiltir ve dil edinglerinin (kaynak- erek dil/kiiltiir) ve uzmanlik alan

bilgilerinin de bilingli bir sekilde desteklenecegi ongoriilmektedir.

3.2.3.6. Sosyal Ag Siteleri

Icinde bulundugumuz ¢agm ve toplumun talepleri dogrultusunda kullanilmakta olan
dijital medya araglarmin kullanimi her gecen giin zaruri ihtiyaclar listesindeki yerini
arttirmaktadir.  Dijital medya denildiginde sadece sosyal medya kavrami
animsanmaktadir. Ancak sosyal medyanin dijital medya araglarindan yalnizca bir tanesi
ya da bir alt kolu oldugu unutulmamalidir. Diger bir deyisle, dijital medya kavrami
dogrudan sosyal medya anlamina gelmemektedir. Bu iki kavram arasinda i¢-dis, 6zel-
genel, tiimevarim-tiimdengelim iliskisi bulunmaktadir. Ote yandan, sosyal ag kavrami
ve sosyal medya ag siteleri birbirinin yerine yanlis bir sekilde kullanildig:
goriilmektedir. Bu baglamda tezin Sosyal Ag Siteleri bashgi altinda bahsi gecen
kavramlarin  karsiliklar1 gbzden gecirilecek ve bu kavramlarin  ayrimlaria
deginilecektir. Ardindan, tez kapsaminda ele alinan sosyal ag siteleri ve g¢eviri

egitiminde nasil bir sekilde yer alabilecekleri hususundaki onerilere yer verilecektir.
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Sekil 5: Sosyal Medya Ag Sitelerinin Dijital Medya Kavramn ile fliskisi

Dijital Medya

Sosyal Ag

Sosyal Medya
Ag Siteleri

Bahsi gecen dijital medya, sosyal ag ve sosyal medya ag siteleri kavramlarini
somutlastirmak adina yukaridaki sekil sunulmustur. Bu sekilden de anlasilacag: iizere,
dijital medya kavrami genis kapsamli en iist basligi olusturmakta, sosyal ag dijital
medyanin altinda ve sosyal medya ag siteleri ise sosyal ag kavraminin altinda yer
almaktadir. Belki de anildig1 zaman en ¢ok karistirilan ve yanlis kullanilan sosyal ag ve
sosyal medya ag siteleri tezin bu kisminda ornekler araciligiyla detaylandirilacaktir.
Tezin 2. Bolimii kapsaminda Medya Tiirleri baghigi altinda yer verilen dijital medya
taniminin baglamdan kopmamak adina yeniden verilmesi gerekmektedir. En genel
anlamiyla dijital medyanin, teknoloji ve ilgili teknik igerigin bir karisimi oldugu
sOylenebilir. Pek ¢ok kaynakta yer yer multimedya adi ile de anilan dijital medya
kavram1 i¢in somut ve genel bir gerceve olusturacak bir tanim yapilmas: gerekli
goriilmiistiir. Bu baglamda, dijital medya temelde kisilerin aktif bir bigimde bilgisayar
ve internet ortamini, web teknolojileri araciligiyla kullanilan program ve mobil
uygulamalari, sanal mecralari, sosyal medya aglarini, bulut teknolojilerini, yazilimlar
ve veri depolamayi saglayan program ve uygulamalari kullandiklar1 bir evren seklinde

tanimlanabilir.

Ayrica, dijital medya iiriinlerini olusturmak, teknik beceriler, sanatsal beceriler, analitik
ve Uretim koordinasyon becerileri de dahil olmak iizere cesitli becerilere sahip
profesyonel ekipleri gerektirir. Onemli olan, alanla baglantili olarak tiim bu ekip

dyelerinin dengeli ve uyumlu bir sekilde beklenen en iist diizeyde fayday:
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saglamasidir. Dijital medya kapsaminda gorsellik ve isitsellik agisindan zengin olan
materyallerin kullanimi, kullanilan bu materyallerin Web 2.0 teknolojisi araciligiyla
daha kolay ve hizli bir bigimde paylasilabilmesi, ¢esitlendirilebilmesi, aninda doniit

alinabilmesi gibi pek ¢ok avantaji oldugu bilinmekte ve tecriibe edilmektedir.

Dijital medya kavrami i¢in yapilan detayli tanimdan da anlasilacag iizere, dijital medya
adi anildiginda yalnizca sosyal ag ve sosyal medya kavramlarmin diisliniilmemesi
gerekmektedir. Dijital medyanin bahsi gecen kavramlar1 kapsamakla beraber bunlarla
sinirlt olmadigr goriilmektedir. Bu tanimdan yola ¢ikarak, sosyal ag kavraminin dijital
medyanin altinda yer aldigi sdylenebilmektedir. Sosyal aglarin ger¢ek yasamda bir
araya getirilmesi zor olan aglari/ diigiimleri birbirine bagladig goriilmektedir. Sosyal ag
haritalar1 baglantili diiglimlerden olusmaktadir. Ag haritalar1 iizerinde bulunan
diigiimler kisi ve kurumlar1 birer nokta ile gdstermekte ve bu noktalar arasinda
baglantilar kurulabilmektedir. Ag haritalarinin  gercek yasamdaki temsili ve
kullanilabilirligi ise daha acgik bir sekilde Ozetlenebilir. Sosyal aglar i¢inde yer alan
sosyal medya ag sitelerini kullanan kurum ve/veya kisilere erismek, yiiz yiize iletisimle
erismekten daha kolaydir. Gergek yasamda pek ¢ok kisi ile istenilen zamanda bir araya
gelmek ya da iletisim kurmak i¢in zaman ve mekan gibi unsurlar bazen dezavantaj
olabilmektedir. Oysa ki sosyal medya ag siteleri (sosyal ag siteleri) araciligiyla
kullanicilar nadiren  goriistiikkleri  kisilerle de baglantt  kurarak iligkilerini
stirdiirebilmektedir. Bu baglamda, sosyal ag siteleriyle kisiler arasinda baglanti

kurmanin daha hizli ve kolay oldugu goézlemlenmektedir (Onat ve Asman Alikilig,
2008).

Bugiin farkli toplumlarda yaygin bir sekilde kullanilan sosyal medya ag sitelerinden
yararlanabilmek i¢in internet erisimine gerek duyulmaktadir. Sosyal ag siteleri
kullanicilari, her bir sosyal ag i¢in kendi kisisel bilgilerini girerek profil sayfasi
hazirlarlar ve bu profillere arkadaslarin1 ya da baglanti kurmak istedikleri kisileri davet
ederek eklerler. Daha sonra karsilikli olarak anlik mesaj, e-posta gonderimi yapabilir,
fotograf, video, miizik ve gesitli bilgi paylasimlar1 yapabilirler (Kaplan ve Haenlein,
2010, s. 63). Web 2.0 teknolojinin bir nimeti olarak kabul edilen ve bugiin ¢ocuk, geng,
yash pek cok yas ve cinsiyet grubuna hitap eden sosyal medyanin genel 6zellikleri 1.
Katilim, 2. Agiklik, 3. Karsihikli konusma, 4. Topluluk, 5. Baglantisallik seklinde
siiflandirilabilir. Sosyal ag sitelerinin kullanicilar icerik iiretimi hususunda katilim ve

geri bildirimde bulunur, igeriklere erisim ve bunlarin kullanim konusunda engeller
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yoktur, kullanic1 kisiler arasinda ¢ift yonlii bir diyalog kurulur, kullanicilar cesitli
topluluklar kurabilir ve ayn1 anda birden fazla kisiyle iletisime gecerek paylasimda
bulunabilir ve farkli kaynaklara ya da kisilere erisme konusunda baglant1 paylasimina

imkan tanir (Giirsakal, 2009).

Istatistik raporlama merkezi olan www.businessofapps.com adresinden elde edilen
veriler dogrultusunda ise 2017 yil1 haziran ay1 itibariyle Android ve IOS kullanicilar
tarafindan en ¢ok tercih edilen ve kullanilan uygulamalar indirilme istatistiklerine gore
sirasiyla, Facebook, Youtube, Facebook Messenger, Google Search, Google maps,
Instagram, Snapchat, Google Play, Gmail ve Pandora seklinde siralanmistir. 18-34 yas
araligindaki kisilerin en ¢ok kullandiklar1t mobil uygulamalar arasinda %81 oraniyla
facebook birinci sirada, %71 oraniyla YouTube ikinci sirada ve Facebook Messenger

liglincii sirada yer almaktadir®,

2018 yilinda yaymlanan Ozel Alan Cevirisi Akademik Egitim Uygulamalarinda
Teknoloji ve Sosyal Medya adli eserde, kullanim amaglarina gore sosyal medya araglari
icin bir siniflandirma yapilmistir. Temelde iletisim, is birligi ve ¢ok aragh olmak iizere
{ic ana baslik altinda simiflandirma yapilmustir. Iletisim amach sosyal medya araclari,
Blogger, LiveJournal, TypePad, WordPress (Bloglama-Giinliik tutma), Twitter,
Yammer, Google Buzz (Mikrobloglama), Foursquare, Gowalla, Facebook Places
(Konum), Facebook, LinkedIn, MySpace (Sosyal aglar), Google Reader, Netvibes,
Pageflakes, iGoogle (Kiimeleme) seklinde gruplandirilmistir. Diger bir yandan is birligi
amagh sosyal araclar Adobe Connect, GoToMeeting, Skype (Konferans goriismesi),
PBworks, Wetpaint, Wikia (Wikiler), Delicious, Diigo, BibSonomy (Sosyal imleme),
CiteULike, Mendeley (Sosyal kaynakg¢a), Digg, Reddit, Newsvine (Sosyal haberler),
Google Docs, Dropbox, Zoho (Sosyal belgeler), Bamboo, Basecamp, Huddle (Proje
yonetimi) seklinde siniflandirilmistir. Cok araghi sosyal medya araglarit ise Flickr,
Picasa, SmugMug (Fotograf), Viddler, Vimeo, Youtube (video), Justin.tv, Livestream,
Ustream (canli yaym akisi), Scribd, SlideShare, Sliderocketv (sunu paylasimi),
OpenSim, Second Life, World of Warcraft (sanal alemler) seklinde smiflandirilmistir
(Kumlu, 2018, s. 56).

Kumlu tarafindan smiflandirmasi yapilan sosyal medya araglari elbette burada

%Business of Apps, “En c¢ok indirilen mobil uygulamalar”, (2018, 10 Agustos). Erisim adresi:
http://www.businessofapps.com/data/app-statistics/.
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belirtilenlerle sinirli degildir. Her bir smiflandirma igin verilen 6rnekler ve isimler
disinda benzer oOzelliklere sahip olan sosyal medya araglart mevcuttur. Ornegin
istatistiki bilgilere bakildiginda kullanim siklig1 agisindan bugiin 6nemli bir yere sahip
olan Instagram fotograf paylasim siteleri arasinda yer almaktadir. Yine Youtube ile
benzer Ozelliklere sahip olan Dailymotion video siniflandirmasinda yer almaktadir.
Farkli yillarda ve farkl istatistik sirketleri tarafindan yiiriitiilen anket ve aragtirmalar
dogrultusunda elde edilen verilere gore, diinya ¢apinda en ¢ok ve en yaygin sekilde
kullanilan sosyal medya ag1 Facebook ve Facebook Messenger olarak belirtilmistir.
Mevcut tez caligmasi kapsaminda sosyal medya aglarindan Facebook, Twitter ve
Instagram bu baglik altinda betimlenecek ve ¢eviri egitiminde kullanilabilirligi hakkinda

Onerilerde bulunulacaktir.
Facebook

2004 yilinda Mark Zuckerberg tarafindan kurulan Facebook’un bugiin 1,2 milyardan
fazla aktif kullanicis1 bulunmaktadir. Facebook’ta iicretsiz bir sekilde kisisel bir profil
olusturarak, bir arkadashik agina sahip olunmaktadir. Fotograf, video, yazili metin
paylagimlart yapmak mimkiindiir. Ekli olan kisilerin profilleri ve paylasimlari
goriilmekte, aninda yazili ve goriintiili olarak mesajlasma imkéani saglanmaktadir.
Ayrica herkese agik ya da kapali/gizli (liyelik gerektiren) paylasim gruplarina da

katilma olanaklar1 mevcuttur.
Twitter

Diger bir yandan, Facebook kadar genis capli paylagimlara imkan tanimasa da yine
diinya ¢apinda genis c¢apl bir kullanici kitlesine sahip olan ve 2006 yilinda kurulan
mikrobloglardan Twitter en fazla 140 karaktere kadar yazili paylasim imkani
saglamakta, Twitter hesab1 olan kisilerle mesajlasma, hizli bir sekilde yayilmasi
istenilen mesaj ya da paylasimlar1 basma “#” isareti koyarak paylasma, baska bir
Twitter kullanicisinin paylagimlarini kendi hesab1 araciligiyla baska kitlelerle paylagsma

imkani tanimaktadir.
Instagram

Bir diger yaygin sosyal paylasim hesab1 ise Instagram’dir. Instagram fotograf paylasim
amaciyla kurulan ticretsiz uygulamalardan birisidir. Tasimabilir cihazlar araciligiyla

kullanilmak tizere tasarlanan uygulama hesabi1 ayni zamanda bilgisayar iizerinden de
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kontrol edilebilmektedir. Amaci bu uygulama araciligiyla fotograf ve video ¢ekmek, ya
da daha onceden cekilen fotograflar1 ve videolar: istenilirse gesitli filtre 6zellikleriyle
kullanarak paylasimda bulunmay1 amaglamaktadir (Kogyigit, 2015, s. 55-59; Kennedy,
2016, s. 16-19; Yiizer- Okur, 2015, s. 147-151).

Facebook, Twitter ve Instagram her ne kadar sosyal paylasim hedefleri acisindan farkli
basliklar altina girseler de ortak 6zellikleri bulundugu goriilmektedir. Tez kapsaminda
ele alindiklarinda, ortak 6zelliklerinden birisi de bu sosyal medya araglar1 aracilifiyla
yapilan paylasimlarin aninda ¢eviri 6zelligi ile ¢ok sayida yabanci dile ¢evrilebildikleri
goriilmektedir. Sosyal medya araclarinin kendi iglerinde bulunan dogrudan ceviri
Ozelliklerinin, ¢eviri egitimi alan Ogrenciler i¢in bilmedikleri ya da tam olarak
anlayamadiklar1 paylasimlar1 takip ederek, anlamayi ve bu paylasimlardan c¢evirmen
olabilmek i¢in gerekli olan edinglerini beslemeleri ve kuvvetlendirmeleri hususunda

fayda saglayabilecegi ongoriilmektedir.

Her ne kadar sosyal medya aglarinin farkli alt dallarina ait olsalar da Facebook, Twitter
ve Instagram geviri egitimi alan 6grenciler, ¢evirmenlik yapmaya yeni baslayanlar ve
profesyonel cevirmenlik yapanlar i¢in mesleki bilgi ve tecriibe konusunda yardimlagsma
ve dayanisma kanallar1 olarak kullanilabilir. Bu kanallar araciligiyla tecriibeli
cevirmenler, ceviri Ogrencileri, ceviri dernek ve organizayonlarina ait gruplara
katilabilir, bu kisi, kurulus ya da gruplann takip edebilir, gerek aktif sekilde
mesajlasarak, paylasimlara yorum yaparak iletisim kurmak suretiyle gerekse pasif
takipci olarak sadece yazilan ve paylasilanlar izleyerek fayda saglamak miimkiin
olabilir. Egitimlerini tamamlayan ogrencilerin piyasaya atildiklarinda, is hayatina
basladiklarinda o giine kadar edindikleri bilgi ve becerilerle yalmz kalacaklar1 ve
yapacaklar1 ¢eviri islerinden dogrudan kendilerinin sorumlu tutulacaklar1 asikardir. Bu
gibi sosyal aglarda ceviriyle ilgili kisi, kurulus ya da gruplar tarafindan yapilan
paylasimlarin, 6zellikle ¢eviri egitimi alan 6grenciler agisindan ¢evirmenlik meslegini
aktif bir sekilde icra etmeden Once edinmeleri gereken kiiltiir edinci, uzmanlik alan
edinci ve ¢eviri teknolojileri hakkinda bilgi edinmelerini kolaylastiracagi ve fayda

saglayacag ongoriilmektedir.
WhatsApp

Akilli cep telefonlarina indirilerek, kolay, giivenli ve hizli bir sekilde mesajlasma,
arama ve goOriintiilii iletisim i¢in iicretsiz bir sekilde kullanilan WhatsApp uygulamasi
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karekod uygulamasi araciligiyla tablet ve bilgisayarlardan da kullanilabilmektedir.
Bugiin 180 iilkede yaklasik 1 milyar kullanictya sahiptir. WhatsApp, akilli telefonlarda
kullanilan kisa mesaja alternatif olarak ortaya c¢ikan uygulamalardandir. WhatsApp
araciligiyla, sesli arama, metin, fotograf, video, ses kaydi, belge ve konum gibi ¢esitli

medya tiirlerinin paylasimlar1 yapilabilmektedir®®.

Hindistan’da 136 katilimci ile WhatsApp uygulamasi iizerine bir anket caligmasi
yiritilmistir. Bu calisma kapsaminda, Onceleri arkadaslik ve sohbet amaciyla
kullanilan WhatsApp uygulamasinin artik gencler ve hatta ¢ocuklar arasinda da bilgi
olusturma, paylasma ve bilgi aligverisi i¢in kullanildig1 hakkinda tespitler yapilmistir

(Kumar ve Sharma, 2016, 57).

Ogrenci gruplariyla yiiriitiilen bir diger arastirmada WhatsApp uygulamasmin mobil
konferansta okuldan veya evden c¢evrimici tartisma ve is birligini kolaylastirdigs,
cevrimigi Ogrenciler smifta yiiz ylize ogretilen dersle ilgili farkli konular1 kolaylikla
tartisabildikleri belirtilmektedir. Ayrica, 6grencilerin smifta Ogretilen dersle ilgili
isbirlikei ve isbirlik¢i cevrimici etkinliklere katilarak diizenleme ve yayimlama

yapabilecekleri bir sinif yayin olusturulmasini kolaylastirdig: belirtilmektedir.

WhatsApp tiizerinden diizenlenen bir mobil konferansta yiiz yiize egitim verilen dersle
ilgili bilgi ve bilgiyi kolayca paylasabilmek icin Ogrencileri metin ve mesaj
eklemelerine tesvik ettigi vurgulanmaktadir. WhatsApp oOgrenim teknolojileri
kullanicilarinin mobil 6grenme siirecinde videolari, podcast'leri, mesajlari, metinleri,
goriintiileri ve ses dosyalarii tiimlestirmeye yardimci olabilecegi de Oneriler arasinda

yer almaktadir (Barhoumi, 2015, s. 236)

Yiiriitiilen akademik bir arastirma kapsaminda, Ogrencilerin Ingilizce dilini
ogrenmelerini gelistirmek i¢in WhatsApp uygulamasinin kullaniminin katki sagladigi
ileri siiriilmiistiir. Bu caligma kapsaminda, ogrencilerle anket yapilmistir. Anket
sonuclarindan elde edilen verilere gore, WhatsApp kullaniminin dinleme, konusma,
okuma, yazma becerilerini gelistirmeye yardimei oldugu belirtilmistir. Bu 6zelliklere
ilaveten, kelime dagarcigimi zenginlestirmeye, Ingilizce diisiinmeye yardimci oldugu

vurgulanmig ve kullanimimin kolayligi ve ders veren egitmenin hizli bir sekilde geri

8  Whatsapp.com,  “Whatsapp  Hakkinda”, (2018, 24  Kasmm).  FErisim  adresi:
https://www.whatsapp.com/about/.
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bildirim verebildigi ve Ingilizce dgrenmede motive edici oldugu ifade edilmistir

(Hamad, 2017, s. 83).
Skype

WhatsApp uygulamasina benzer bir sekilde ¢alisan ancak farkli 6zellikleri de bulunan
Skype araciligiyla da anlik mesajlasma imkani1 vardir. Skype araciligiyla, listede ekli
kisilere sesli mesaj, anlik yazili mesaj gonderme, goriintiilii arama yapabilme, gruplar
kurarak yine ayni sekilde bu gruplarda mesajlasabilme, sesli arama yapma imkanlari
sunulmaktadir. Bunlarin yam sira, kullanicilarla dosya paylasimi, goériisme esnasinda
ekran paylasimy, listedeki diger kisilerin paylasimi gibi olanaklar da mevcuttur®. Ayrica
Skype tizerinde Ceviri Araci destegi bulunmaktadir. Bu ara¢ sayesinde sesli ¢agrilarda
ve yazili olarak anlik mesajlagmalar sirasinda ceviri destegi kullanilabilmektedir. Bu
0zellik sayesinde yazili anlik mesajlagmalar i¢in 50°den fazla dil i¢in destek alinirken,
sesli aramalar esnasinda yine sesli bir sekilde 13 farkli dil se¢enegiyle ceviri destegi

almak miimkiindiir®®.

Skype uygulamasinin egitim sistemi i¢inde kullanilmasi iizerine yiiriitilen bir
arastirmanin sonucunda, dgrenciler ve egitmenler agisindan pek ¢ok avantajinin oldugu
bulgularina ulagilmistir. Bu ¢alisma kapsaminda, tiim diinya ¢apinda kolay ve ucuz bir
sekilde kullanilabilen Skype uygulamasinin Ogrenci-egitmen arasindaki fiziksel
mesafeyi sonlandirdigi goriilmektedir. Skype egitim sistemleri iginde kullanildiginda,
video-konferans araciligiyla uzaktan egitimi miimkiin kilmaktadir. Video-konferans
ozelligi sayesinde aymi iilke icinde farkli okullardan ya da yurtdisindan konuk
ogrenciler, konusmacilar, egitmenler, yazarlar, yapimcilar ve daha pek c¢ok kisi ders
ortamma katilabilir. Bu gibi katilimcilarla is birligi yapilabilir ya da projeler
yiriitiillebilir. Skype lizerinden egitmenlerin 6grencilerine geri bildirim vermeleri daha
kolay olur. Ozellikle engelli dgrenciler icin uzaktan egitim kapsaminda kullanilmasi

biiyiik bir avantaj saglayabilir (Sivakumar, 2015, s. 7-8).

WhatsApp ve Skype uygulamalarina tez baglaminda genel bir degerlendirme yapmak
gerekirse, bu iki uygulama c¢eviri egitimi alan 6grenciler i¢in dogrudan bir ¢eviri araci

olarak kullanilmaktan ¢ok, ¢evirmenin teknolojik ilerlemeleri takip ederek yliriitecegi

% Skype.com, “Skype Hakkinda”, (2018, 25 Kasim). Erisim adresi: https://www.skype.com/tr/features/.
%Skype  Support, “Skype  Ceviri  Destegi”, (2018, 25 Kasim). FErisim  adresi:
https://support.skype.com/tr/fag/FA34542/skype-ceviri-araci-ni-nasil-ayarlar-ve-kullanirim?g=translator.
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ceviri isleri/projeleri siiresince ¢evirmene yardimer olacagi diisiiniilen araglardir. Her
gecen glin ilerleme kaydeden teknolojik donanim ve yazilimlar araciligiyla ¢evirmenin
isini daha kisa siirede, daha hizli bir sekilde yiiriitece§ini 6ngoérmek kaginilmazdir.
Skype’a ait olan aninda geviri 6zelligi elbette su an igin gelismekte olan bir dzelliktir.
Tez kapsaminda yapilan incelemeler kapsaminda Skype’in ceviri 6zelliginin bir ¢eviri
isini bitirmekten ¢ok, ¢evirmene konu hakkinda fikir verici bir asamada oldugunu
sdylemek miimkiindiir. WhatsApp ve Skype® uygulamalarina ait sesli mesaj, konferans
goriismeleri, video-konferans ozelliklerinin, bir zamanlar telefon iizerinden yapilan
telekonferans gevirilerinin bugiin daha gelismis sekli oldugu sdylenebilir. Ozellikle,
telekonferans ve/veya video-konferans araciligiyla yapilacak cevirilerde gevirmenler

acisindan avantaj saglayacaklar1 ongoriilmektedir.
LinkedIn

Profesyonel Diinya capinda 200 iilkede yaklagik 546 milyon iiyesi olan LinkedIn
diinyanin en biiyiik profesyonel sosyal iletisim agidir. Kiiresel ekonominin 6nemli bir
pargas olan isgiicii icin ekonomik firsatlar yaratmak amaciyla olusturulmustur. Ucretsiz
ve Tcretli versiyonlar1 bulunmaktadir. Resmi olarak 2003 yilindan bu yana

kullanilmaktadir®,

Linkedin kullanicilart 6zge¢mislerini yaymnlayabilir, profesyonel mesleki aglara
katilabilir, a¢ik is pozisyonlarina basvuru yapabilir, meslekleriyle ilgili is ilanlarin1 ve
sirketleri veya kurumlar takip edebilirler. Diger kullanicilara mesaj gonderebilir,
elektronik portfolyo hazirlayabilir ve tipki Facebook ve Twitter’da oldugu gibi
profesyonel amacli herkese acik iletiler paylasabilirler. Egitim ve mesleki ge¢cmisleriyle
ilgili gruplara katilabilir ve profesyonel baglar kurabilirler (Yazici, 2017, s. 122). Bu
profesyonel sosyal agin kullanimi ¢eviri egitimine devam eden ya da egitimini
tamamlamis tecriibeli/tecriibesiz pek c¢ok kisinin katilabilece§i, mesleki anlamda
paylagimlarda bulunup, c¢esitli konularda danisabilecekleri kisilerle ve isverenlerle
baglant1 kurmalarin1 saglayabilecek bir agdir. Ceviri egitimi siiresince dgrencilerin bu
gibi profesyonel aglarin kullanilmasiyla, sektorden ve sektdrdeki is olanaklarindan uzak

kalmamalarinin saglanabilecegi ongoriilmektedir.

92 Skype ve WhatsApp muadili &zelliklere sahip pek ¢ok uygulama Android, Windows ve Ios isletim
sistemleri uygulama sitelerinde mevcuttur. Krs., IMessage, Viber, Line, WeChat, Telegram, Google
Hangouts, ooVoo, Antox, ICQ.

% LinkedIn, “LinkedIn Hakkinda”, (2018, 25 Kasim). Erisim adresi: https://about.linkedin.com/tr-tr.
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Videolar

Tez caligmasi kapsaminda yer alan sosyal ag siteleri arasinda 6zellikle gesitli igeriklere
sahip olan video klipler ve film igeriklerinin paylasildig1 Youtube, Tedtalks ve Netflix
incelenecektir. Bahsi gecen programlarin ve ag olusumlariin incelenmesinin ardindan,
bunlarin ¢eviri egitimi i¢ginde nasil ders materyali haline getirilebilecekleri hakkinda
onerilerde bulunulacaktir. Oncelikle Youtube® incelendiginde, bu sosyal paylasim
sitesinin misyonunun herkesin kendini 0zgiirce ifade edebilmesi, fikirlerini
paylasabilmesi ve bagkalarinin da katkida bulundugu bir diyalog ortamini
destekleyebilmesi gerektigine inanildig1 seklinde belirtildigi goriilmektedir. Insanlarin
bilgiye kolayca ve sorunsuzca erisebilmesi gerektigine, videonun da insanlar1 egitmek,
kisilerin birbirini daha iyi anlamak, diinyada yasanan kiigiikk ya da biiyiik her olay1
kayda gecirmek igin ¢ok etkili bir ara¢ olduguna inanildig1 belirtilmektedir®. Youtube
tiyelik ya da abonelik yapmadan da takip edilebilen bir video paylasim sitesidir. Uyelik
kurarak bir profil olusturulabilmekte ve kullanicilarina kendi videolarini, ses ve goriintii
kayitlarin1 paylasma imkani saglamaktadir. Paylasilan videolarin begeni sekmeleri
bulunmaktadir. Youtube video igeriklerinin pek c¢ok farkli alan ve konu hakkinda
diizenlendigi ve yayinlandigi goriilmektedir. Yaymnlanan videolarin igerikleri tez
kapsaminda incelendiginde, egitim amagli ¢ok sayida videoya erisilmektedir. Bu
baglamda 6zellikle yabanci dil egitimi kapsaminda dilbilgisi, telaffuz, alistirma ve soru
¢oziimleri, climle yap1 ¢ozlimlemeleri ve konu anlatimlart yapilan binlerce video

hazirlandig1 ve yayinlandig: goriilmektedir.

Diger bir yandan yabanci dilde gevirileri ve alt yazilariyla beraber hazirlanan TED
videolarinin da ¢eviri ve yabanci dil egitiminde onemli bir yere sahip olabilecekleri
diistiniilmektedir. Tiirkmen ve Koktiirk tarafindan kaleme alinan ¢alisma kapsaminda,
ceviri egitimi alan oOgrencilerle yapilan ders uygulamasi ve anket calismalarinin
sonuclarina dayanarak, Ted konusmalarinin geviri egitimi i¢inde nasil kullanilabilecegi
konusunda onerilerde bulunulmustur. TED maddi bir beklentisi olmayan, herhangi bir
tiyelik/abonelik ticreti gerekmeyen, genellikle 18 dakika ya da daha az siireli kisa fakat

giiclii igerikleri olan konular hakkinda bilgi veren videolar1 igermektedir. TED

% Benzer ozelliklere sahip video yiikleme ve paylasma sosyal ag kanali olan Dailymotion ile
kargilagtirmiz.  Dailymotion, “Dailymotion Hakkinda”, (2018, 11 Kasim). Erisim adresi:
https://www.dailymotion.com/tr.

%Y outube, “Youtube Hakkinda”, (2018, 23 Ekim). Erisim adresi:
https://www.youtube.com/intl/tr/yt/about/.
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konusmalar1 farkli ¢calisma disiplinlerinde yer alan ¢ok sayida ilham alinan diisiiniir,
yazar, bilim insani tarafindan yiiriitilmektedir. TED 1984 yilinda, Teknoloji, Eglence
ve Tasarim alanlarinda bir konferansla baglamistir. Bugiin bilimden ticarete birgok
kiiresel konuyu kapsami igine almakta ve 100’den fazla dilde®® hazirlanmaktadir. TED
Konusmalarinin gevirileri ise diller ve sinirlarin 6tesine ilham verici fikirleri ulagtirmay1
amacglayan TED Cevirmenleri tarafindan yapilmaktadir. TED Konusmalarinin
gevirilerini yapacak goniilli ¢evirmenlerin hem kaynak hem de erek dilde akici
olmalari, altyazi uygulamalarini kullanma hususunda yeterli olmalar1 gerektigi
belirtilmektedir. Bunlarin yani sira, goniillii ¢cevirmenlerin® sisteme kabul edilmeleri
icin 90 dakikalik konusma igeriklerine alt yazi c¢evirisi g¢aligmalart yapmalari
istenmektedir. TED Cevirmenleri, diger tim TED ¢evirmenleri ile is birligi igerisinde
calisir ve ceviri ¢aligmalarmi iicretsiz cevrimigi alt yazi araci olan Amara®® adh
programi kullanarak yiiriitiirler. TED Konusmalarini izlerken, web sitesinde farkli
secenekler sunarak takipgilerin konusmalari daha iyi anlayabilmeleri ve takip
edebilmeleri i¢in olanaklar sunuldugu goriilmektedir. Konusmalarin daha oOnce
belirtildigi iizere 100’den fazla dile yazili metin ¢evirisi mevcuttur. Bu c¢eviri metinleri,
videolar1 izlerken alt yazi olarak eklemek miimkiinken, tiim konusma metnini
dakikalarin1 dahi belirterek hazirlamis olduklari transkript dokiimlerinden de takip

etmek miimkiindiir (Ttirkmen ve Koktiirk, 2017, s. 112).

Diger bir yandan son zamanlarda izleyici ve takipgi kitlesi artmakta olan Netflix, ¢ok
sayida 6dillii TV sovunu, filmi, diziyi, belgeseli internete bagl akilli cep telefonu,
tablet ya da bilgisayarlardan izlemelerini saglayan bir hizmettir. Netflix izleyicilerini
reklam izlemek zorunda birakmamaktadir. Ucretli iiyelik gerektiren bu programn ilk 1
ay kullanimi iicretsizdir. 190’dan fazla iilkede erisilebilir olduk¢a genis bir izleme
kapasitesine sahiptir. Yiriitiilen yayinlar1 (dizi, film, belgesel vb. duraklatma imkén1 ve
tekrar izleme imkani sunar). Ayrica, 10S, Android veya Windows 10 isletim sistemli
taginabilir cihazlara da kurulumu yapilarak izleme imkani vardir. Netflix’te yayimlanan

TV sovu, film, belgesel, dizi vb. pek ¢ok yayini farkl dil se¢enekleri ile istege bagh bir

%Tedtalks, “Ted Konugmalart Hakkinda”, (2018, 11 Kasim). Erisim adresi:
https://www.ted.com/about/our-organization.

Tedtalks, “Ted Konusmalar1 Cevirileri Hakkinda”, (2018, 11 Kasmm). Erisim adresi:
https://www.ted.com/participate/translate.

%Amara, kolay baslik olusturmak ve videolar: ¢evirmek icin kullanilan, 6diillii bir altyazi editoriidiir.
Amara, ayn1 zamanda goniillii yerellestirme & erisilebilirlik topluluklarint barindirmakta ve altyazilar igin
profesyonel araglar ve hizmetler sunmaktadir. “Amara”, (2018, 11 Kasim). Erisim adresi:
http://amara.org/tr/.
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sekilde altyazili ve dublajli bir sekilde izlemek miimkiindiir. Netflix, ¢ok sayida dilde
altyazi imkani saglarken, dublajli bir sekilde izleme imkanini 5-7 dil arasinda
sunmaktadir. Bu 6zellikleri sayesinde istenilen dilde altyazi ve ses ayarini diizenleyerek
ister orjinal dilde istenirse de ceviri versiyonlariyla yayimnlanan programlari izleme

imkan saglar®,

Tezin bu kisminda videolarn ¢eviri egitiminde kullanilmasina yonelik incelenen
Youtube, Ted Konusmalar1 ve Netflix uygulama ve programlarinin 6zellikle altyazi,
konusma transkript dokiimii ve dublajlarinin, ¢eviri alaninda egitim alan 6grencilerin
edinmesi gereken edingler iizerinde oldukca biiyiik etkisi olacagi diisiiniilmektedir.
Tiirkmen ve Koktiirk tarafindan kaleme alinan arastirma kapsaminda yliriitiilen anketin
sonuclarindan elde edilen veriler de bu diislinceyi destekler ve kanitlar niteliktedir.
Video destekli uygulama ve programlarin geviri egitimi alan Ogrencilere egitimleri
boyunca gerekli olan dinleme ve anlama, yabanci dilde sozciikk bilgisi, metin
dogrultusunda kiiltiirel alt yap1 edinimi, metin-konu edinci ve aktarim edinci gibi ¢esitli
edingleri kazanmalar1 hususunda fayda sagladigi ya da saglayabilecegi goriilmektedir.
Ceviri egitiminde ders materyali olarak videolarin bilingli bir sekilde kullanilmasi
gerekmektedir. Bahsi gecen arastirmada dgrencilere izletilen videolar Ingilizce dilinde
hazirlanan videolardir. Bunun yani sira Ingilizce altyazi acarak videoyu takip
etmelerinin ya da yapilan konusmanin yazili metnini ellerine alarak konusmalar takip
etmelerinin ana dili Ingilizce olmayan bir iilkede egitim alan dgrencilerin telaffuzlarma
katki saglayacak sekilde kullandiklar1 goriilmektedir. Ogrenciler izledikleri videolar:
yine ayni dilde altyaz1 ile takip ederken, sozciikleri duyarak ve gorerek takip
etmektedirler. Bu baglamda bahsi gecen ancak bunlarla sinirli olmayan video
uygulamalari, 6grencilerin ¢ogu kez kendilerini eksik hissettikleri ya da gercekten
egitim stireleri boyunca ¢ok fazla s6zlii iletisim uygulamasi yapamadiklarindan dolay1
eksik kaldiklari, sozciik telaffuzu konusunda katki saglayabileceklerini gostermektedir

(Tturkmen ve Koktiirk, 2017, s. 119).

3.2.4. Bilgisayar Oyunlan
1950’li yillarin baglarinda ortaya ¢ikmaya baslayan video oyunlart giiniimiize kadar
cesitlilik kazanarak giin gectikge gelismeye daha gercekci hisler uyandiran sanal

ortamlarda oynanmaya devam etmektedir.  Bilgisayar oyunlar1 1970’lerde ve

% Netflix, “Netflix Hakkinda”, (2018, 11 Ekim). Erisim adresi: https://help.netflix.com/legal/termsofuse.
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1980’lerde popiiler hale gelmeye baslamistir. Bugilin dijital medyanin en 6nemli
tiriinlerinden biri haline gelen video oyunlar1 popiiler bir eglence bi¢imi ve diinya
kiiltiiriiniin bir pargas1 haline gelmeye baslamustir. ilk ticari ev video oyun konsollar
Magnuson Odyssey, 1968 yilinda tiretilerek 1972 yilinda piyasaya siiriildii, ardindan
ayni yi1l i¢cinde en eski atari oyunu Pong kullanici kitlesine ulasti. 1970’lerin sonlar1 ve
1980’lerin ortalarina kadar olan siirenin atari oyunlarinin altin ¢agi olarak kabul edildigi
goriilmektedir. 1980’lerin sonlarina dogru Nintendo ve Mega Drive (diger adiyla Sega
Genesis) oyun konsollar1 ve atarileri piyasaya siiriilmiistiir. Teknolojinin daimi
gelisimine ayak uyduran video oyunlari 1990’1 yillarin baslarinda PlayStation ile ilk
bilgisayar eglence platformunu olusturarak piyasaya c¢ikmistir. 1990’larin ortalarina
gelindiginde tasinabilir oyun konsollar1 piyasaya siirtildiigii goriiliir. Bu oyun konsollari
dahili hoparlor, yerlesik ekrana sahip, hafif olma 6zellikleriyle glinlimiizdeki taginabilir
dijital araglarin ilk 6rneklerindendir. Bugiin diinya ¢apinda genis kitlelere hitap eden bir
pazara sahip olan bilgisayar oyunlart Sony, Microsoft ve Nintendo tarafindan
paylasiliyor. Her gegen giin gelismeye devam eden video-bilgisayar oyunlar
sektorilinlin programlayicilarin sinirsiz hayal giiciine baglh bir sekilde sanal gerceklik ile

gercek diinya arasinda etkili baglar kurmaya devam edecegi tahmin edilmektedir'®.

Bugiin medya sektoriiniin i¢inde pek cok dijital eglence aracinin arasinda oldukca
onemli bir yere sahip olan ve kendisi digindaki film ve miizik sektorlerine bu piyasa
icinde fark atan bilgisayar oyunlari’®® giin gectikce yaygin bir sekilde oynanmaya
devam etmektedir. Hemen hemen her yas grubuna hitap eden tiirdeki oyunlar,
ilkogretimden yiiksekdgrenime ve hatta is hayatina atilan yetigkin bireylere kadar genis
bir yelpazede yer alan kisileri kapsamaktadir (Jantke ve Kreuzberger, 2008, s. 75).
Boyle bir kitle tarafindan kullanilan dijital medya araci olan bilgisayar oyunlarinin
eglencenin yani sira, egitim amaciyla da kullanildigr goriilmektedir. Hem kisisel

bilgisayarlardan (masaiistii- diziistli)) hem de web teknolojilerinin hizli bir sekilde

10Bilgisayar/video oyunlari tarihi hakkinda daha detayli bilgiye erismek i¢in karsilagtirmiz: Donovan, T.,
Replay The History of Video Games, 2010, Ingiltere., Netzley, P.D., How Do Video Games Affect
Society?, 2015, ABD., Lee S.A. ve Pulos A., Transnational Contexts of Development History, Sociality
and Society of Play Video Games in East Asia, Palgrave Macmillan, 2016, ABD., Egenfeldt-Nielsen, S.,
Smith J.H., Tosca S.P., Understanding Video Games The Essential Introduction, Routledge 2013, New
York.,, Wodpress, “Bilgisayar Oyunlar1  Tarihi”, (2018, 11  Eylil). Erisim  adresi:
https://james007787.wordpress.com/history-of-video-games/.

101 Bugiin yillik 80 milyar dolarhik giderek artan bir cirodan bahsedilmektedir. Statista, “Bilgisayar
Oyunlari Istatistik”, (2018, 11 Eylil). Erisim adresi:
https://de.statista.com/statistik/daten/studie/160518/umfrage/prognostizierter-umsatz-in-derweltweiten-
videogames-branche/.
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gelismesiyle yayginlasan tasinabilir teknolojik aygitlara mobil uygulamalarla indirilerek

oynanabilen ¢ok sayida oyun mevcuttur.

Bilgisayar oyunlar1 konusunda yiiriitiillen bir baska arastirmadan elde edilen verilere
gore, toplum i¢inde bu tiir oyunlar1 genellikle erkeklerin oynadig1 6nyargisinin yikildigi
da goriilmektedir. Almanya’da yapilan bir arastirmanin verilerine gore, 30-49 yas
araligindaki kisilerin %55’inin siirekli bilgisayar oyunu oynadigi, 55-64 yas araliginda
ise bu oranin %25’e diistiigii gdzlemlenmistir. Bu baglamda farkli yas, cinsiyet, meslek,
O0grenim gruplarinda yer alan kisilerin olusturdugu bu denli biiyiik bir kitlenin eglence
amacli oynadiklar1 bilgisayar oyunlarini egitim amaciyla kullandiklar1 varsayildiginda,

elde edilecek etkiyi tahmin etmek kaginilmazdiri®?,

Oyunlar hakkinda yiiriitillen arastirmalarin pek ¢ok giincel kaynakta Narratoloji ve
Ludoloji basliklar1 altinda iki temel kola ayrilarak incelendigi goriilmektedir.
Narratoloji, oyunlar1 6ykii anlatiminin kullanildig: tiim alanlarla ilgili olarak incelerken,
bu ekolojinin bir pargasi olarak da kabul etmektedir. Anlatilar heniiz dijital ortamlara
tasinmadan, ¢ok bicimli bir sekilde yazilmaya baslar ve kurgu teknolojileriyle bir araya
gelerek dijital mecrada yerini alir (Murray, 1997, 28-29). Narratoloji yaklagiminin
dijital medyanin kendine has yonlerini inkdr ettigi goriilmektedir. Ote yandan,
narratoloji kapsaminda oyunlar etkilesimli anlatilar olarak diisiiniilmekte ve bu
tartismada ludolojiyi savunan arastirmacilart karsisina almaktadir (Karadeniz, 2017, s.

62-63).

Oyunbilim ya da oyun arastirmalar1 anlaminda literatiirde yer bulan ludoloji sdzctigii
aslen Latince ludik, ‘ciddi olmayan’ anlamina gelmekte ve Oxford Cevrimici sozliikte
“oyun ve oyun oynama, 6zellikle video oyunlar1 oynama” seklinde betimlenmektedir'®,
Ludoloji kavramini savunan arastirmacilar oyunlarin anlati olarak incelenemeyecegini
One siirmektedirler. Bu kavramin savunucularina goére, oyunlar dijital medyanin ve
anlatinin bir Uirtinii olarak degil, oyun olarak incelenmelidir. Bu baglamda, fenomenoloji
ve bicimcilikten yola ¢ikarak oyuna 6zgii bigimleri diizenleyen kuramsal bir yaklasim

gelistirmeye calismiglardir. Dijital oyunlar karmagsik kiiltiirel yapili oyunlardir. Bu

yizden oyunlar incelenirken ait olduklari kiiltiirel yapi, iiretim iligkileri, oynanma

192Bjtkom,  “Bilgisayar ~ Oyunlann  Istatistik”, (2018, 11 Eylil).  Erisim  adresi:
https://www.bitkom.org/Presse/Presseinformation/Gaminghat-sich-in-allen-Altersgruppen-etabliert.html.
103 Oxford Dictionaries Cevrimigi Sozliik, “Ludoloji”, (2018, 9 Eyliil). Erisim adresi:
https://en.oxforddictionaries.com/definition/ludology.
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bi¢imleri biiyiikk 6nem tagimaktadir (Karadeniz, 2017, s. 74-75).

Oldukga genis bir kitle tarafindan eglence amaciyla kullanilan bilgisayar oyunlarinin
zaman icinde egitim misyonu da ylklenerek gelistirilmeye baslandigi izlenmektedir.
Android, Ios ve Windows isletim programlarina sahip tasmabilir akilli cihazlara
indirilen mobil uygulamalar incelendiginde tez kapsamina girecek olan yabanci dil
gelistirici ya da destekleyici ¢ok sayida bilgisayar oyunu oldugu da goriilmektedir. Tez
kapsaminda, ¢eviri egitimi alan yiiksekogrenim 6grencilerine profesyonel ¢cevirmenlik is
sahasina atilmadan once edinmeleri gereken edingler dogrultusunda yabanci dil edinci
ve kiiltiir edinci baglaminda katk: saglayacagi on goriilerek Bilgisayar Oyunlar: bashigi
eklenmistir. Bu baslik altinda bilgisayar oyunlar1 eglence amagli ve egitim amagl

olarak siniflandirilmistir.

3.2.4.1. Eglence Amach Bilgisayar Oyunlar:

Oyun kavrammin en genis anlamiyla, TDK c¢evrimigi sozliikte “yetenek ve zeka
gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit ge¢irmeye yarayan eglence” seklinde
tamimlandig1 goriilmektedir'®. Bilgisayar oyunlari ve oyunlarin dzellikle egitim alanryla
iligskilendirildigi cok sayida arastirma, makale ve kitaplar bulunmaktadir. Diger bir
yandan artik bilgisayar oyunlarinin sadece bir eglence aract olmasinin disinda bir spor
olarak ta kabul edildigi goriilmektedir. Bilgisayar oyunlar1 elektronik spor (e-spor) adi
altinda bir spor dali olarak kabul edilmistir. Pek c¢ok iilkede oldugu gibi Tiirkiye’de de
Genglik ve Spor Bakanligi’na bagli olarak E-spor Federasyonu!® kurulmus ve

gelistirilmesi i¢in ¢alismalar devam etmektedir.

Bilgisayar oyunlarinda oyuncular eglence, heyecan, rekabet duygulariyla ve oyunlarin
gorsellerinden etkilendikleri i¢in ekrana baglaniyor gibi goriinseler de aslinda oyunlarin
temel aldig1 senaryolar oyuncular {izerinde etki sahibidir. Bilgisayar oyunlar1 sayesinde
oyuncular kahraman olabilmek i¢in ya da takimlarmi giiclendirebilmek i¢in asker,
komutan, savas¢i, yariger vb. gibi gecici kimlikler edinirler. Oyuncu bu yeni kimligi
dogrultusunda hareket etmeye, komutlar1 almaya baglar. Bu yiizden kahraman

olabilmeleri, senaryoyu anlamalar1 ve gerekli tiim ipuglarini takip ederek kendilerine

14 Tirk Dil Kurumu Cevrimigi  Sozlik, “Oyun”, (2018, 9 Eyliil). Erisim adresi:
http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.5b94eaf6b47c64.797560
26.

195 TC Genglik ve Spor Bakanhigi E-Spor Federasyonu, “E-spor”, (2018, 11 Eyliil). Erisim adresi:
http://www.gsb.gov.tr/Federasyonlar?p=4.
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verilen gorevleri yerine getirmeleri gerekir. Burada sanal diinyanin bir karakteri haline
gelirler ve icinde bulunduklar1 bu yeni diinyay1 gercek gibi algilarlar (Basat, 2011, s.
144). Diinya capinda eglence amaciyla iiretilmis ve piyasaya siiriilmiis olan bilgisayar
oyunlarinin biiyiik ¢ogunlugu yabanci dilde (Ingilizce) olarak hazirlanmistir'®. Tez
kapsaminda bilgisayar oyunlar1 su sekilde siniflandirilabilir (Can ve Tiirkmen, 2017, s.
409-413):

a) tek-oyunculu (singleplayer) senaryolu macera oyunlari

b) ¢ok-oyunculu (multiplayer) ¢evrimigi oyunlar

c) tek-oyunculu dil 6grenme amaciyla hazirlanan (oyun igerigi de bulunabilen)
bilgisayar ve mobil uygulama yazilimlari

Tek-oyunculu senaryosu olan ve macera icerikli oyunlarda genellikle bir kahramani
yonlendiren oyuncuya oyun tarafindan belirli bir gérev (mission) verilir. Cok-oyunculu
cevrimigi oyunlarin tek-oyunculu oyunlardan farki birden fazla kisiyle takim halinde ya
da karsilikli bir etkilesimde bulunarak ve ayni zamanda oyuncularin sesli, yazili ya da
goriintlilii bir iletisim saglayabildikleri bir ortamin bulunmasidir. Diger bir yandan ¢ok-
oyunculu oyunlarin tek-oyunculu oyunlara goére dili daha aktif kullanma, dogrudan
karsidaki oyuncuyla etkilesime gegerek gercek iletisim imkani sunma olanaklar
mevcuttur. Pek cok istatistik ve haber sirketlerinin ¢evrimici yayinladiklar istatistikler
dogrultusunda 2017-2018 yillarinda en ¢ok oynanan bilgisayar oyunlarinin League of
Legends (Riot Games), Minecraft (Mojang), Counter-Strike: Global Offensive (CS-
GO), Playerunknown’s Battlegrounds (PUBG), World of Warcraft (WoW) ve Fornite

seklinde siralandig1 goriilmektedir'®’.

196 Qyun yerellestirmelerin Tiirkiye’deki konumuyla ilgili bkz. Mehmet Cem Odacioglu (2017),
“Ceviribilimde Yerellestirme Paradigmasina Dogru”, Gece Kitapligi, Ordu. Ayrica, yerellestirme
konusunda Saban Koktiirk’iin kaleme aldig1 “Uygulamali Ceviribilim” kitabinda yer alan “Yerellestirme”
konusu (2015: 75-77) incelenebilir. Bazilarmin ise gorsel ve isitselleri yabanct dilde olup —Tiirkiye
acisindan degerlendirildiginde- yine baska bir yabanci dilde altyazi segenegi sunmaktadir. Bu baglamda
Grand Theft Auto (GTA V) oyunu detayli bir sekilde incelenebilir.

107 Bahsi gecen oyunlarmn igerik ve dzelliklerine kisaca deginmek gerekirse, League of Legends (Riot
Games): League of Legends, Riot Games tarafindan gelistirilen ve yayimlanan video oyunudur. 27 Ekim
20009 tarihinde piyasaya ¢ikmistir. Oyun Warcraft III haritasi olan Defense of the Ancients 6rnek alinarak
yapilmistir. 2009°dan bu yana bir¢ok sezonu geride birakip grafiksel olarak biiylik adimlar atmis bir
oyundur. Bugiin genglerin %70’inin bu oyunu oynadig1 gériilmektedir. Diinyada en ¢ok oynanan oyun
LoL olarak belirlenmistir. Minecraft (Mojang): Minecraft bloklarla ve taglarla bir sehir olusturma oyunu
gibi goriinse aslinda birgok modu bulunup en ¢ok oynanan oyunlardan 2. siraya gelmistir. Genellikle
Tirkiye’de 9 ila 17 yas gruplart arasinda biiylik bir kitle bu oyunu oynuyor. Oyunun pvp, survival,
creative, gibi bir¢ok modlari bulunuyor. Ayrica, oyuncular kendi minecraft sunucularini agabiliyor.
Cevrimigi olarak da bu oyun arkadas gruplariyla oynanabiliyor. Minecraft en ¢ok oynanan 2. oyun olarak
belirlenmistir. 3. Counter-Strike: Global Offensive (CS-GO): Counter-Strike: Global Offensive, Valve ve
Hidden Path Entertainment tarafindan gelistirilen ¢evrimici bir birinci sahis nisanci tiiriinde aksiyon
oyunudur. Microsoft Windows, Mac OS X, PlayStation 3, Xbox, Linux iistiinde ¢aligmaktadir. Oyun
icinde birgok pahali silah ve bicak mevcuttur. 4. Playerunknown’s Battlegrounds (PUBG):

148



Bahsi gegen tek-oyunculu ve ¢ok-oyunculu oyunlarin dogrudan ve kasitli olarak dil
Ogretme gibi bir amaci bulunmamaktadir. Ancak yazilim programlarimi yapan
sirketlerin oyunlar1 genellikle evrensel yabanci dil ingilizce dilinde hazirladiklari
goriilmektedir. Bu sayede diinya c¢apinda siirekli bir sekilde ilerleme kaydeden ve
milyonlarca kisi tarafindan oynanan bilgisayar oyunlart pazarina hakim olmalar
muhtemeldir. Ana dili ingilizce olmayan iilkelerdeki oyuncular igin yerellestirmesi
yapilmayan oyunlarin bazilarinda ise altyaz ile gevirilerinin verildigi goriilmektedirt®®.
Bu sayede bu tiir oyunlar1 oynayan oyuncular gorsel ve isitsel oyun elementlerini
ve/veya gorevlerini yabanci dilde goriip isitirken, altyazida bulunan geviri destegi
sayesinde de yabanci kelimelerin anlamlarint ¢ogu zaman bilingsiz bir sekilde
ogrendikleri goriilmektedir. Oyunlar i¢inde verilen gorevler ve talimatlarin
anlagilmamasi halinde oyuncular farkli platformlardan destek alabilmektedirler. Bunlar
genellikle sosyal paylasim sitelerinde acilan oyun yardim gruplari, forumlardaki yardim
sayfalar1 olabilmektedir. Bunlarin disinda internet iizerinden g¢evrimigi video yayini
yapan Youtube ve Dailymotion gibi kanallarda oyun seviyelerini geg¢me, gorev
talimatlar1 tamamlama ve daha pek ¢ok konuda hazirlanan videolar: izleyerek destek
alabilmektedirler'®. Belirtilen yardimlagsma yontemleri disinda oyuncular dijital

sozliikkler ve ceviri araglarini da kullanabilmektedirler. Ancak bu tiir yardim-destek

PlayerUnknown’s Battlegrounds, Bluehole tarafindan yayimlanan ve gelistirilmekte olan ¢ok oyunculu
bir video oyunudur. Takin halinde de oynanabilmektedir. 2017-2018 déneminin en popiiler oyunlarindan
biridir. 5. World of Warcraft (WoW): World of Warcraft, Blizzard Entertainment firmasi tarafindan
gelistirilen bir MMORPG, yani devasa ¢ok oyunculu ¢evrimici rol yapma oyunudur ve 2004’ten bu yana
popiilaritesini korumaya devam etmektedir. 6. Fortnite: Fortnite Battle Royale; 100 oyuncuya karst
oynanan iicretsiz bir Fortnite modudur. Dev bir harita. Bir savas otobiisii. Fortnite’in insa yeteneklerinin
ve yok edilebilen ¢evre 6gelerinin gergek insanlara karsi yapilan soluk kesici savaglarla bir araya gelmesi.
En son hayatta kalan kazanir. Pubg ile benzerlik gostermekte olsa da Fortnite {icretsiz oynanmaktadir Her
bir oyun forumu, istatistik ve haber firmasinin yaptig1 analizler yapildiklart konumlardan ve aragtirmaya
katilan kitlelerin demografik 6zelliklerinden dolayr farklilik gosterebilecegi icin daha fazla bilgiye
erismek ve bu bilgileri kiyaslamak agisindan- bunlarla sinirli olmamak kaydiyla- su adreslerdeki bilgiler
incelenebilir: (2018, 13 Eylil). Erisim adresi: www.oyunpixel.com,
http://www.hurriyet.com.tr/haberleri/en-iyi-pc-oyunu,  https://oyunpixel.com/dunyada-en-cok-oynanan-
oyunlar/, http://www.hurriyet.com.tr/teknoloji/en-iyi-bilgisayar-pc-oyunlari-40697809,
https://www.webtekno.com/cilginlar-gibi-oynayacaginiz-cagimizin-en-iyi-11-modern-bilgisayar-oyunu-
h44190.html, https://www.ntv.com.tr/galeri/teknoloji/tum-zamanlarin-en-iyi-100-
oyunu,jFILQGquTUCUxbY 3ttFY LA/N69HKMQMKEGboZyXjlhRSA.

108 Detayli bilgiye erismek i¢in Grand Theft Auto oyununu inceleyiniz. Grand Theft Auto (GTA), (2018,
14 Eylil). Erisim adresi: https://www.rockstargames.com/V/restricted-
content/agegate/form?redirect=https%3A%2F%2Fwww.rockstargames.com%2FV%2F&options=&locale
=en_us.

199Bilgisayar oyunlar1 hakkinda detayl bilgi igin burada belirtilenler ve benzer siteler incelenebilir, (2018,
14 Eylil). Erisim adresi: https://boards.tr.leagueoflegends.com/tr/c/genel-tartisma/m4oHdLGN-lol-
severler-yardam-pls; http://lolprofile.net/; http://forum.counterstrikegotr.com/,
https://www.youtube.com/results?search_query=gta+5+thug+life,
https://www.youtube.com/results?search_query=lol+yardm.
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araclarint oyun esnasinda kullandiklarinda oyun siiresini asma ve motivasyon

diisiikliigli gibi sorunlar yasanmasi muhtemeldir.

Ozetlemek gerekirse, daha dnce de belirtildigi gibi bu tiir oyunlar dil dgretimi ya da
ceviri egitimi amaciyla kurgulanan ve yazilan oyunlar degillerdir. Ancak ¢eviri egitimi
alan 6grencilerin sahip olmasi gereken yabanci dil edincine- istemsiz bir sekilde de
olsa- destek olabilecegi savunulmaktadir. Oyuncular farkinda olmadan eglence
amaciyla oynadiklar1 oyundan, oyunlarin baglami dogrultusunda yabanci dilde yeni
kelimeler, kullamimlar, ciimle yapilar1 Ogrenirler. Ayrica oyunlar oyun oynarken
forumlar, videolar vb. kanallardan destek alabildikleri gibi, Facebook ve benzer sosyal
mecralarda yer alan konusma odalar1 (chat-rooms) ya da gruplar sayesinde diger
(anadili farkli olan ve Ingilizce iletisim kurabildikleri) oyuncularla sosyalleserek fikir
aligverisinde bulunabilirler. Bunlarin yani sira, tek-oyunculu dil 6grenme amaciyla
hazirlanan (oyun icerigi de bulunabilen) bilgisayar ve mobil uygulama yazilimlart

Egitim Amagh Bilgisayar Oyunlar: baghig altinda irdelenecektir.

3.2.4.2. Egitim Amach Bilgisayar Oyunlari

Etkilesimli ve siiriikleyici eglence veya bilgisayar (video) oyunlari, glinlimiiziin gengleri
icin biiyiik bir eglence ortami1 ve onlar1 bir araya getirme giicii olarak ortaya ¢ikmustir.
Oyunlarin ve oyun Kkiiltlirlerinin nasil ¢alistigi hala iyi anlagilmamigstir. Oyunlarin
pedagojik potansiyelini artirmaya ¢alisan uluslararasi aragtirma ve gelistirme girisimleri
arttikca, egitim arastirmacilari oyunlarin nasil igledigine dair daha fazla temellendirilmis
kavramlar gelistirerek fayda saglayabilmektedirler. Squire tarafindan kaleme alinan bir
aragtirma kapsaminda oyunlarin ideolojik kelimeler araciligiyla belirli fikirleri ifade
etmek icin olusturdugu diinyalar olarak incelenmesini savunulmaktadir. Bahsi gecen
arastirma kapsaminda, oyun temelli 6grenmeyi inceleyen tasarim temelli aragtirma
girisimlerinin hem anlik etkilesimler hem de daha genis kiiltiirel baglamlar1 dikkate
aldig1 belirtilmektedir. Oyunlarin ideolojileri ve giiclii fikirleri iletmek i¢in
kullanilabilecegini ve 0Ogrencilere yeni diisinme bigimlerini  gelistirebildigi
savunulmaktadir. Oyun ¢alismalar1 bir alan olarak olgunlastikca oyun arastirmacilari ve
egitimciler arasinda, 6zellikle 6grenme, genglik kiiltiirii, tasarim ve dijital okuryazarlik
gibi konular1 irdelemek ve etraflica ¢alisabilmek i¢in firsatlar dogacaktir (Squire, 2006).
Bu baglamda, yas, cinsiyet ve iilkeler acisindan oldukca biiylik kitlelere hitap eden

bilgisayar oyunlarinin elindeki giicii egitim sistemi i¢inde aktif bir sekilde kullanilan
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Ogretim materyalleri haline getirmenin hem 0&grencilere hem de Ogreticilere kalici
O0grenme imkani saglayabilecegi Ongoriilmektedir. Diger bir yandan, bilgisayar
oyunlarmin erek kitlelere ulastirilmasi ve bu kitleler tarafindan kabul edilmesiyle, bu tiir
oyunlarin egitsel boyuttaki giiclerinden faydalanarak savunulan ideolojilerin aktarimi ve

yayilmas1 da daha kolay olacaktir (Inal ve Kiraz, 2008, s. 528).

Egitici bilgisayar oyunlari Egenfeldt Nielsen ve arkadaslar1 tarafindan kaleme alinan
Understanding Video Games adli eserde 3 ana bashk altinda smiflandirilmistir
(Egenfeldt ve Nielsen vd., 2013, s. 210-211). Bu baglamda, ilk kategori genellikle ticari
amaglarla hazirlanip piyasaya siiriilen, matematik, problem ¢6zme, imla ve diger temel
becerileri Ogretme yetisiyle hazirlanan egitici oyunlardir. Bugilin ilkdgretim ve
ortadgretim seviyelerinde hazirlanan egitim programlar1 ve ders programlari arasinda
cok sayida dijital oyun aktivitelerinin oldugu da gozlemlenmektedir. Bu tiir egitici
oyunlarin ¢ogu, onlar1 daha gekici kilmak i¢in bilingli olarak "normal™ bilgisayar/video
oyunlarii yansitmak {izere tasarlanmistir. Bu tiir oyunlara egitim ya da ders baslig1
verildiginde erek kitle icin ¢ok ta cazip gelmemektedir. fkinci kategorideki oyunlar ise
sadece temel bir konu ya da beceriye odaklanmaktadir. Bu kategorideki eglence
oyunlarmma SimCity ve Civilization adli oyunlar 6rnek verilebilir. SimCity gibi
oyunlarda kendi isini, evini kurma, bahge, arsa, imar diizenleme hatta bu baglamda sehir
kurma gibi 6zellikler ve senaryolar yer almaktadir. Bu tiir ticari amaclar dogrultusunda
hazirlanan oyunlarin birincil amaci egitim degildir. Ancak dolayli yoldan 6grenme
siireglerine etki ettigi gozlemlenmektedir. Ugiincii kategori arastirmaya dayali egitim
video oyunlarini kapsar. Arastirmaya dayali egitim, genellikle 6grenme c¢iktilart igin
yeni yaklasimlar ve giiclii belgeler sunar. Bununla birlikte, bu baslhiklar genellikle daha

ticari konularla rekabet etmek icin biit¢eleri ve teknik kaliteyi belirginlestirmektedir.

Cok-oyunculu bilgisayar oyunlar1 {izerinden istenilen diizeyde etkilesim saglamak icin
belirli bir diizeyde yabanci dil bilgisine sahip olmak gerekir. Bu yiizden, 6zellikle
yiiksek 6grenimde egitim alan ve diizenli olarak bilgisayar oyunlar1 oynayan 6grenciler
arasindan secilen kisiler lizerinde anket yontemiyle veriler toplanmis ve bu kapsamdaki
oyunlar irdelenerek cok-oyunculu ve tek-oyunculu yabanci dil igerikli oyunlarin
yabanci dil egitimine katkisi saptanmistir. Oldukg¢a genis bir mecranin kendi iginde
avantaj ve dezavantajlarin1 barindirmasi muhtemeldir. Bu konu hakkinda egitim
bilimcilerin, dil bilimcilerin, bilisimcilerin, miithendislerin, iletisimcilerin, siyasetg¢ilerin,
ekonomistlerin, psikologlarin, sosyologlarin ve bunlarla sinirlandirilamayacak farkl
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disiplinlerde calismakta olan bilim insanlarinin aragtirmalar ve caligmalar yiiriittigi

tahmin edilebilir (Can ve Tiirkmen, 2017, s. 399-401)*1°,

Diger bir yandan yakin ¢evremizde bulunan pek c¢ok kisinin keske bir yabanci dil
bilsem, keske calisabilsem, konusabilsem vb. gibi serzenisleriyle karsilasmisizdir.
Herkes bir yabanci dil 6grenmeyi ister ancak bunu ¢ok ta ¢aba sarf etmeden elde
edebilmeyi umut eder. Elbette bir yabanci dille ilgilenmeden ya da ona maruz kalmadan
o dili 6grenmek pek miimkiin degildir. Bu baglamda, yabanci dil 6grenme amaciyla
gelistirilen ve ¢ok sayida oyuncusu ve takipgisi olan bilgisayar oyunlar1 mevcuttur. Bu
tir oyunlar, eglendirme, dil 6grenme konusunda motive etme, interaktif ortamlarda
gerek sanal gerek gercek oyuncularla gorsel-isitsel olarak iletisim kurmay1
gerektirmektedir. Bu durumun oyuncularin iletisim becerilerine katki sagladigi

gbzlemlenmistir!!l,

Ote yandan, Prenksy bilgisayarlar, video oyunlari, dijital miizik calarlar, video
kameralar, cep telefonlar1 ve dijital cagin diger tiim oyuncak ve araglarini kullanan ve
neredeyse tiim hayatlarin1 bunlar1 kullanarak geciren nesli “Dijital Yerliler” olarak
tanimlamaktadir. Bunlarin yani sira, dijital ¢caglardan 6nce biiyiimiis, teknolojiye adapte
olmus ancak akiciliklarini dijital olmayan bir diinyada biiyliyerek sinirlayan “Dijital
Gocmenleri” tanimladigr da goriilmektedir (Prenksy, 2001a, s. 1-6). Yillar boyunca
Prensky, orgilin egitimin donistiiriilmesi i¢in bir ara¢ olarak simiilasyon (Prensky,
2001c); eski agik kaynakli oyunlarin modellenmesi (Prensky, 2003); karmasik egitsel
oyunlar (Prensky, 2005’a); cep telefonlar1 (Prensky, 2005b); Web 2.0 yazilimi (Prensky,
2007); ve ogrenci oyunlart (Prensky, 2008) gibi bir¢ok teknolojiyi 6nermistir. Prenksy
(2001b), video oyunlar1 yoluyla teknolojiye siirekli olarak maruz kalmanin Dijital
Yerliler'in beyinlerini yeniden canlandirdigint ve bundan yararlanabilmesi i¢in egitici

video oyunlarinin kullanilmasi gerektigini diisiinmektedir. Tez kapsaminda ise

110 Tez galigmasi iginde, gerek goriildiike Can ve Tiirkmen tarafindan yiiksekogretim ogrencileriyle
yiiriitiilen anket verilerinden faydalanilacaktir.

111 Ritterfeld, Niebuhr ve diger arastirmacilarin 2006 yilinda gergeklestirmis oldugu bir deney vasitasiyla
dil 6grenmenin eglenmeyle dogru orantili oldugunu ortaya koymustur. Eglenen kisi konsantre olma oram
eglenmeyene gore daha yiiksek oldugu anlasilmis ve bu sayede dil 6grenme siirecinde de daha basarili
oldugu tespit edilmistir. (2018, 11 Eylil). Erigim adresi:
http://econtent.hogrefe.com/doi/abs/10.1026/1617-6383.18.2.60. Yine yaklasik bin kisi tizerinde yapilmig
bir bagka arastirmada eglenceli olmayan medyalarin konsantrasyon saglama bakimindan eglenceli
olanlara gore daha zayif kaldig1 goriisiine yer verilmistir. (2018, 11 Eyliil). Erisim adresi:
http://www.sk.tu-dortmund.de/poster/2012_Ritterfeld_Pahnke_Lueke.pdf,. Buradan hareketle eglence
faktoriiniin dil egitiminde Onemli oldugu anlasilmaktadir. Bilgisayar oyunlarma gelince eglence
faktoriiniin rol aldigim sdyleyebilir ve buna bagli olarak da konsantre olma durumundan kaynakli olarak
bu durumun dil 6grenimine katki sagladig sdylenebilir.
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bilgisayar oyunlarinin g¢evirmenlik i¢in gerekli olan yabanci dil edincini gelistirici
yoniinden dolay1 irdelenecegine daha once deginilmisti. Bu baglamda, yapilan literatiir
taramasindan faydalanarak farkli bilim insanlarinin yiiriittiigii elestirel ve ampirik

caligmalarin verilerinden faydalanilacaktir.

Bilgisayar oyunlar1 araciligiyla, oyuncularin yabanci bir iilkede bulunuyormus hissine
kapildiklar1 varsayilirsa, gerceklik hissi yliksek olan oyunlar sayesinde daha hizli ve

112" Ote yandan, bilgisayar oyunu oynayan

etkili bir sekilde yabanci dil egitimi alabilirler
oyuncular oynadiklar1 oyunun baglami dolayisiyla, bilmedikleri sozciiklerin ne anlama
geldigini tahmin edebilmekte ve bu sozciikleri daha sonra karsilagtiklart benzer

baglamlar ve durumlarda kullanilabilecek sekilde dgrenirler (Gabriel, 2016, s. 1-12).

Bilgisayar oyunlarinin yabanci dil edinci saglamasi ve bu baglamda dolayli yoldan da
olsa bir ¢cevirmenin sahip olmas1 gereken c¢eviri edinci hususunda besleyici bir misyonu
olmasi hakkinda genel bir sonug ve ¢ikarimda bulunmak kaginilmaz hale gelmistir. Tez
kapsaminda yapilan literatlir taramasi sirasinda incelenen Ozellikle yiiksekdgrenim
goren Ogrencilerle yliriitiilen ¢esitli betimleyici ve ampirik calisgmadan elde edilen
veriler dogrultusunda bilgisayar oyunlarinin dolayli-dolaysiz olarak okuma, yazma ve
konusma becerilerini gelistirmeye destek oldugu goriilmistiir. Bilgisayar oyunu
oyuncularinin oyun igerikleri ve giindelik yabanci dil kullanimlar, kaliplarini
ogrendikleri, oyun oynarken yardimci sosyal araglari kullanarak yabanci dilde iletisim
kurmada Ozgilivenlerinin arttif1, anadili Tiirk¢e olmayan yabanci arkadaglar
edinebilecekleri goriilmiistiir. Bunlardan farkli olarak, oyunlar iizerinden bilgi
paylasimi, haberlesme olanaklarina sahip olduklari, sanal ve/veya gercek aligveris
yapabildikleri izlenmistir. Diger bir yandan, bilgisayar oyunlarini gerceklik hissini daha
cok yasadiklart i¢in orjinal dilinde oynamay: tercih ettikleri ve bilgisayar oyunu
oynarken karsilastiklar1 yabanci dil sorunlarini asmak igin ¢evrimigi dijital sozliikleri'?,

ceviri programlarmi'** kullandiklar1 gériilmiistiir (Can ve Tiirkmen, 2017, s. 399-435).

12 Goethe Enstitiisii, “Bilgisayar Oyunlar1 Istatistik”, (2018, 10 Eyliil). Erisgim adresi:
https://www.goethe.de/de/spr/ mag/20426904.html.

13 Ozellikle ceviri egitimi alan yiiksekdgrenim ogrencileriyle yiiriitiilen anket ¢alismasinda bunlarla
snirlt  olmamakla beraber, Tureng, Sesli Sozlik, Zargan vb. dijital sozliikleri kullandiklarimi
belirtmiglerdir.

114 Bunlarla sinirh olmamakla beraber, www.googletranslate.com, www.yandex.com, www.bing.com vb.
ceviri araglarii kullanabiliyorlar.
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BOLUM 4: DIJITAL MEDYA VE CEVIRI TEKNOLOJILERI
TUTUM OLCEGI” ve “CEVIRI VE DIJITAL MEDYA I- II” DERS
ICERIGI VE OGRETIM PLANI ONERISi

Tezin bu boliimiinde aragtirmanin amaglar1 dogrultusunda sirasiyla arastirmanin amaci,
yontemi, evren ve 0rneklemi, veri toplama araglar1 ve verilerin analizleri verilmistir. Bu
baglamda veri analizleri aktarilirken sekil ve tablolar kullanilmistir. Son olarak, yapilan
literatiir arastirmasi ve yiiriitiillen anket ¢alismasindan elde edilen verilerden hareketle,
akademik c¢eviri egitimi i¢inde yer almasmin gerekliligi savunulan dijital medya
edincini dgrencilere kazandirmak amaciyla hazirlanan 2 akademik doneme yaygin bir
sekilde verilmesi planlanan “Ceviri ve Dijital Medya I[-II” adli ders Onerileri

sunulmustur.

4.1. Arastirmanin Amaci

Tezin bu boliimiinde, akademik g¢eviri egitimi alan 6grencilerin dijital medya araglarini
ve ceviri teknolojilerini kullanmalarina yonelik durumlarmin ve tutumlarinin tespit
edilmesi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda elde edilen veriler aracilifiyla
Akademik Ceviri Egitimi Alan Ogrencilerin Dijital Medya Araglarini Kullanmalarina
Yonelik Tutum Olgegi gelistirilmesi hedeflenmektedir. Bu kapsamda asagida belirtilen

maddeler arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski olup olmadig: sorgulanmistir.

a. Arastirmaya katilan 6grencilerin cinsiyetleri ve Akademik Ceviri Egitimi Alan
Ogrencilerin Dijital Medya Araglarim Kullanmalarina Yonelik Tutum Olgegi
sorular1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iligki var midir?

b. Arastirmaya katilan 6grencilerin liseden mezun oldukiar: boliim ve Akademik
Ceviri Egitimi Alan Ogrencilerin Dijital Medya Araglarini Kullanmalarina
Yonelik Tutum Olgegi sorulari arasinda istatistiksel olarak anlaml bir iliski var
midir?

C. Arastirmaya katilan 6grencilerin hangi dil ¢iftinde egitim aldiklar: ve Akademik
Ceviri Egitimi Alan Ogrencilerin Dijital Medya Araglarini Kullanmalarina
Yonelik Tutum Olgegi sorular1 arasinda istatistiksel olarak anlaml bir iliski var
midir? (Bu soruyla ayn1 zamanda yliksekokulda 2 yillik ¢eviri egitimi alan ve
fakiiltede 4 wyillik ¢eviri egitimi alan Ogrencilerin bilgileri karsilastirilmig

olacaktir.)
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. Arastirmaya katilan Ogrencilerin internette ne siklikla zaman gegirdikleri ve
Akademik Ceviri Egitimi Alan Ogrencilerin  Dijital Medya Araglarini
Kullanmalarina Yonelik Tutum Olcegi sorulart arasinda istatistiksel olarak
anlaml bir iliski var midir?

Arastirmaya katilan 6grencilerin sosyal aglart kullamim sikliklar: ve Akademik
Ceviri Egitimi Alan Ogrencilerin Dijital Medya Araglarini Kullanmalarina
Yonelik Tutum Olgegi sorular1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski var
midir?

Arastirmaya katilan o6grencilerin yabanci dilde bilgisayar oyunlari oynama
durumlari ile faktor analizinde yer alan sosyal medya ve bilgisayar oyunlar
boyutu arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iligski var midir?

. Arastirmaya katilan 6grencilerin ¢eviri ve yabanci dille ilgili bilgisayarlara
indirilen programlart kullanma durumlariyla faktér analizinde yer alan egitim
boyutu arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iligki var midir?

. Arastirmaya katilan Ogrencilerin ¢eviri ve yabanci dille ilgili akilli cep
telefonlar1 ve tabletlere indirilen uygulamalart kullanma durumlariyla faktor
analizinde yer alan egitim boyutu arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski
var midir?

Aragtirmaya katilan Ogrencilerin ¢eviri ve yabanci dille ilgili bilgisayarlara
indirilen programlart kullanma durumlariyla faktor analizinde yer alan mesleki
boyut arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski var midir?

Arastirmaya katilan Ogrencilerin ¢eviri ve yabanci dille ilgili akilli cep
telefonlar: ve tabletlere indirilen uygulamalart kullanma durumlariyla faktor
analizinde yer alan mesleki boyut arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski
var midir?

. Arastirmaya katilan Ogrencilerin egitim miifredatlarinda bulunan ¢eviri
teknolojileri kapsamindaki dersleri alma durumlariyla dijital medya araglarini ve
ceviri teknolojilerini kullanma algilar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

iliski var midir?

Tez kapsaminda ylriitiilen anket sorularindan hareketle, farkli diizeylerde ve dil

ciftlerinde (ingilizce-Tiirkce ve Almanca-Tiirkce) akademik ceviri egitimi alan

ogrencilerin dijital medya araglar1 ve geviri teknolojilerini kullanmalar1 hakkinda durum

tespiti yapilmasi1 ve bu ara¢ ve teknolojilerin aldiklar1 egitim siirecinde kullanimlar
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hakkindaki tutumlarin1 belirlemek amaciyla bir 6lgek gelistirilmistir. Tez ¢alismasinin
ilgili literatiir arastirmalariyla baglantili olarak yiiriitilen anket uygulamasinin
sonucunda edinilen veriler dogrultusunda lisans ve 6n lisans diizeyinde akademik ceviri
egitimi verilen boliim ve programlarin 6gretim planlar1 ve ders programlar arasinda yer
almas1 gerektigi diislinlilen “Ceviri ve Dijital Medya I-II"” adli dersler i¢in 14 haftalik

ders planlar1 (her bir ders i¢in ayr1 ayr1) Onerilecektir.

4.2. Arastirma Yontemi

Tez g¢alismast kapsaminda tamamlanan 4. Bolimde iki ya da daha fazla sayidaki
degisken arasinda birlikte degisim derecesi olup olmadigini belirleme amaciyla iliskisel
tarama modeli kullanilmistir (Karasar, 2007). Sener Biiyiikoztiirk’iin aktarimina gore,
bagimli degiskenler, arastirmaci tarafindan yonlendirilemeyen ve bagimsiz degiskene
bagli bir sekilde ortaya ¢ikan ve arastirmanin sonucu durumunda olan degiskenlerken,
bagimsiz degiskenler arastirmaci tarafindan yonlendirilebilen ve nitel ve/veya nicel
olabilen degisken olarak tanimlanmaktadir (Biiyiikoztiirk, 2018, s. 3). Arastirmaya konu
olan bagimli ve bagimsiz degiskenler arasindaki iligki tespit edilebilecegi gibi bahsi
gecen bu iligkiye etkisi olabilecegi diisiiniilen ticlincii bir degisken de eklenebilir (Koklii

ve Biiyiikoztiirk, 2000).

Yiiriitiilen anketin sorular1 hazirlanirken pilot uygulama yapmadan once Ingilizce ve
Almanca ceviri egitimi alan beser 6grenci ile 6n goriismeler yapilmis ve taslak sorular
hakkinda fikirleri almimistir. Anket sorularinin hazirlanmasi tamamlandiktan sonra,
Cankirt Karatekin Universitesi Egitimde Olgme ve Degerlendirme Anabilim Dali’nda
gbrev yapmakta olan bir Dr. Ogr. Uyesinin, Biilent Ecevit Universitesi’nde gdrev
yapmakta olan ve istatistik alaninda deneyimli bir Ogr. Gor. ve Sakarya Universitesi
Ceviribilim Anabilim Dali’nda gérev yamakta olan bir Dr. Ogr. Uyesinin goriisleri
alinarak giincellenmis ve pilot uygulama i¢in son halini almistir. Ardindan, Ceviribilim
Béliimii ve Uygulamali Ingilizce ve Cevirmenlik Programindan mezun olan 100
ogrencinin goniilliilik esasina dayali bir sekilde katilimiyla pilot uygulamasi
yapilmistir. Anket sorulari Google Formlar {izerinden hazirlanmis ve 6grencilerle dijital
ortamda paylasilmistir. Yapilan pilot uygulama sonucunda, ankette yer alan tutum
sorulariin gegerlik ve giivenirligi hesaplanmigtir. Ankette tutum 6l¢egi icinde yer alan
12 soru bulunmaktadir. Anket son olarak 397 c¢eviri egitimi alan 6grenciye elden ve

dijital ortamlardan erisilerek yiiriitilmiistiir.
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4.3. Evren ve Orneklem

Tez kapsaminda yiriitilen anket calismasinin evreni Tiirkiye’deki {iniversitelerin
Miitercim-Terciimanlik, Ceviribilim ve Uygulamali Ingilizce ve Cevirmenlik
Programlarin1 kapsamaktadir. Anket uygulamasinda orneklemi (calisma grubu) igin
Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi Caycuma Meslek Yiiksekokulu Uygulamali
Ingilizce ve Cevirmenlik Programi ve Sakarya Universitesi Ceviribilim (Almanca)
Boliimlerinde egitimlerine devam eden 6grencilerin secilmesindeki asil sebep ise
istenilen zamanda ve sayida 0grenciye ulasma imkaninin olmasidir. Bu boliimlerdeki
Ogrencilerin ¢esitli derslerine girdigimiz igin, tez kapsaminda yiiriitiilecek olan herhangi
bir arastirma, miilakat ya da anket uygulamasiin bu &grencilerle yapilmasi onlardan
gelecek yanitlara aninda geri bildirim verme ve gerekirse onlara yoneltilen sorulari
tekrar diizenleme ve pilot uygulama asamasinda dogru ve giivenilir sekilde sorularin
giincellenmesi asamasinda yardimci olacagi diisiiniildiigii i¢in bu 6rneklem grubuyla

calisilmigtir.

Tez kapsaminda yiiriitiillen anket uygulamasinin 6érneklemini olusturan 6grenciler 2018-
2019 Giiz Akademik Donemi iginde, Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi Caycuma
Meslek Yiiksekokulu Uygulamali Ingilizce ve Cevirmenlik Programi ve Sakarya
Universitesi  Ceviribilim  (Almanca) Boliimlerinde egitimlerine devam eden
ogrencilerden olusmaktadir. Arastirmaya Uygulamali Ingilizce ve Cevirmenlik
Programindan 1. ve 2. sinifa devam eden 231 6grenci, Ceviribilim Boliimiinden ise 1.,
2. ve 3. smiflara devam eden 166 0Ogrenci katilmistir. Toplamda 450 Ogrenciye
ulasilabilirliklerine bagli olarak elden ve dijital ortamda anket sorulart ulagtirilmis ve
397 o6grenciden yanit alinmigstir. Anket Ekim 2018 tarihinde tamamlanmistir. Anketi
elden alan Ogrencilerin yanitlari dijital ortama aktarilmistir. Anketin pilot uygulamasi

ise yine ad1 gegen okullardan mezun olan toplam 100 6grenciye uygulanmstir.

4.4. Veri Toplama Araclar ve Siireci

Anket calismasina ait sorular Google Formlar {izerinde hazirlanmistir. Anket sorular1 3
gruptan olusmaktadir. Tk béliim 6grencilerin cinsiyet, liseden mezun olduklar1 bdliim
ve su an tUniversitede ¢eviri egitimine devam ettikleri dil ciftlerini belirttikleri 3
demografik sorudan olugsmaktadir. 2. boliimde 6grencilerin dijital medya araglarini ve
ceviri teknolojilerini kullanim sikliklarina yonelik 28 soru bulunmaktadir. Bu bdliimde

yer alan sorularla akademik ceviri egitimi alan Ogrencilerin dijital medya ve ceviri
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teknolojilerini kullanmalarma yonelik aligkanlik ve durumlarinin tespit edilmesi
amaglanmistir. Anketin son boliimii ise 12 sorudan olusmakta ve O0grencilerin sosyal
medya kanallari, bilgisayar oyunlar1 g¢eviri teknolojileri ve okuduklar1 boéliimdeki
teknolojik donanim ve sistemlerin hem kendileri hem de derslerden sorumlu 6gretim
elemanlar1 tarafindan kullanim1 hakkindaki tutumlarini 6lgmeye yonelik olarak
hazirlanmistir. Pilot uygulama yapildiktan sonra, 6grencilerden alinan geri doniitler
dogrultusunda anket sorular1 arasinda ogrencilerin anlama gii¢lii ¢ektigi bazi sorular
tespit edilmis ve bigcimsel olarak birtakim degisikliklerle anket sorulari yeniden
diizenlenmistir. Bu diizenleme esnasinda igerik degisikligi yapilmamis sadece sorularin
sorma ve cevap alma bigimleri degistirilerek, sorulari daha kolay anlamalarina imkan
saglanmis ve bu baglamda saglikli veriler elde edilmistir. Hazirlanan anket sorulari
Ogrencilere uygulanmadan oOnce, anketin uygulanacagi Zonguldak Biilent Ecevit
Universitesi Caycuma Meslek Yiiksekokulu Miidiirliigii ve Sakarya Universitesi
Rektorliigi'ne izin dilekgeleri verilmis ve ardindan gerekli evraklar Sakarya
Universitesi Rektérliigii’ne bagh Etik Kurula sunulmus ve uygulamanin yapilmasi i¢in

gerekli izinler alinmistir.

Anket ¢alismasi iginde yer alan sorular hazirlanmadan 6nce dijital medya ile baglantili
oldugu diisiiniilen ve anket calismalarindan elde edilen veriler dogrultusunda hazirlanan
cesitli tez ve makaleler incelenmistir. Bu baglamda literatiirde dogrudan dijital medya
ve ¢eviri teknolojileri hakkinda tutum Olgegi gelistiren ¢aligmalara rastlanmamustir.
Ancak calisma alaniyla baglantili olarak sosyal medya ve egitim konulu tutum dlgegi
gelistiren ¢caligmalar incelenmis ve arastirmaya katkisi saglanacag diisiiniilen anketlerin
sorularindan faydalanilmistir. Bu kapsamda incelenen eserler su sekilde 6zetlenebilir:
Universite Ogrencilerinin Sosyal Medyaya Iliskin Tutumlarinin Incelenmesi (Akiiziim
ve Saragoglu, 2017), Universite Ogrencilerinin Sosyal Ag Sitelerine Yénelik Tutum ve
Davranislart (Kog¢ ve Tatl, 2017), Yabanci Dilde Ogrenenlerin Sosyal Medya
Aracihigiyla Sozel Dil becerilerinin Gelistirilmesine Yonelik Algilari (Bozavh, 2017),
Sosyal Medya Kullamimimin Universite Ogrencilerinin Akademik Basarilarina ve
Tutumlarina Etkisi (Bedir, 2016), Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum Olcegi (Cabu,
2016), Meslek Yiiksekokulu Ogrencilerinin Sosyal Medya Kullanimina Yonelik
Tutumlarimin Degerlendirilmesi (Isiktas, 2016), Ogrencilerin Sosyal Medyaya Iliskin
Tutumlarini Belirlemeye Yonelik Bir Olgek Gelistirme Calismas: (Otrar ve Argin,

158



2015), Internet Kullanimina Yénelik Likert Tipi Bir Tutum Olceginin Gelistirilmesi
(Tavsancil ve Keser, 2002).

4.5. Verilerin Analizi

Deney ve anketlerden veri elde etme suretiyle yiiriitiillen ampirik ¢aligmalarda akademik
caligmalarin sonuglarinin inandirilicigini kanitlamak adina gegerlilik ve giivenilirlik
degerleri verilmektedir. Bir test veya 6l¢egin Ol¢tiigii verileri tutarli ve istikrarli 6lgmesi,
yani bir test benzer sartlarda bir test tekrar uygulandiginda benzer sonuglari veriyorsa,
bu test veya dlgegin gilivenilir oldugu anlamini verir. Bu baglamda, bir test veya dlgegin
giivenilir olmasi, o test veya Olcekten elde edilecek verilerin giivenilir olmasiyla dogru
orantilidir (Ozden, 2018, s. 11). Cronbach alfa katsayisi, dlgegi olusturan tiim maddeler
arasindaki ortalama korelasyonun gostergesidir. Degeri 0 ile 1 arasinda degisir ve
yiiksek deger, yiiksek gilivenirlik gostergesidir (Balc1 ve Ahi, 2016, s. 18) Bu baglamda
tez kapsaminda yer alan anket ¢aligmasinin sonuglarini analiz etmek i¢in kullanilan
SPSS 21 programinda giivenilirlik degerini vermek i¢in Cronbach’s Alpha degeri
hesaplanmigtir. SPSS 21 programi fiizerinden yapilan Cronbach’s Alpha analizde

giivenirlik degeri ,852 olarak elde edilmistir.

Diger bir yandan, bir test veya Olgegin Olglilmek istenen seyi Olgme derecesi ise
gegerlilik olarak adlandirilmaktadir. Bir 6l¢me aracinin gegerliligi, aracin neyi ol¢tiigii
ve bu isi ne kadar iyi/dogru yapti1 anlamma gelmektedir (Ozden, 2018, s. 11). Bu
baglamda, tez kapsaminda yer alan ankette yer alan tutum 6l¢en 12 sorunun gegerligini
hesaplamak amaciyla, Faktor analizinin yapilip yapilamayacagmi anlamak icin
gerceklestirilen KMO-Barlett analizine gére KMO degerinin 0,833 oldugu goriilmiis,
ayrica Barlett testi sonucuna gore de p<0,05 olarak hesaplanmistir. Dolayisiyla verilerin
faktor analizine uygun olduguna karar verilmistir. Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) testi
kismi korelasyonlarin boyutunu ve dagilimin faktor analizi i¢in yeterli olup olmadigini
test etmektedir. KMO degerinin 0.90 iizerinde hesaplanmasi miikemmel anlamina gelir.
Bu anket i¢in yapilan KMO degeri ise 0.90 olduk¢a yakin olan 0,833 hesaplanmis ve
yeterli bulunmustur. Analizler sonucu Sig. (Significance/ anlamlilik) degeri ise p< 0,05
bulunmustur. Anlamhilik diizeyinin 0.05’ten kiigiik bir degerle karsilanmasi yeterli

goriilmektedir (Eymen, 2007).

Ydritilen nicel arastirmalarda, verilerin normallik degerlerinin tespit edilmesi

gerekmektedir. Normalligi test edilmek istenen veri grubunun carpiklik ve basiklik
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katsayilarina bakilir ve bunlarin sifira yakinligina gore, normallik konusunda fikir
yiiriitiilebilir. Genel geger bir kural olarak carpiklik katsayisinin basiklik katsayisina
boliinmesiyle ortaya ¢ikan degerin -1,96 ile +1,96 arasinda kalmasi verilerin normal
dagilimda oldugunu gostermektedir (Can, 2018, s. 84-85). Tez kapsaminda yliriitiilen
anket ¢aligmasindan SPSS 21 programi kullanilarak elde edilen verilerin normalligi,
Skewness degeriyle tespit edilmistir. Bu deger-,647 olarak tespit edilmistir. Dolayisiyla

anket ¢alismasinda yer alan verilerin normal dagilimda oldugu séylenebilmektedir.

4.6. Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin planlanmasi asamasinda 250 Ogrenciye anket ¢alismasinin uygulanmasi
hedeflenmistir. Ancak anketlerin uygulanmasi siirecinde daha cok veri elde edebilmek
adina 397 ogrenciye anket uygulanmistir. Anket sorularmin ilk kismini olusturan
demografik sorular arasinda cinsiyet, su an g¢eviri egitimi aldiklari dil ¢ifti, kaginci sinif
ogrencisi olduklart ve lise egitimlerini hangi bolimde tamamladiklar1 yer almaktadir.
Ankete katilan 6grencilerin %74,1’ini olusturan 294 kisi kadin, %25,9’unu olusturan
103 kisi ise erkektir. Ankete katilan 6grencilerin %58,4 linii olusturan 232 kisin Tiirkge-
Ingilizce dil ¢iftinde, %41,6’s11 olusturan 165 kisinin de Tiirk¢e-Almanca dil ¢iftinde
egitim aldig1 goriilmektedir. Ankete katilan 6grencilerin %45,8’ini olusturan 182 kisi 1.
sinif, %36’°sin1 olusturan 143 kisi 2. sinif ve %18,2’sini olusturan 72 kisi de 3. smif
ogrencisidir. Diger bir yandan, son olarak 6grencilere lisede hangi boliimden mezun
olduklart sorusu yoneltilmistir. Bu baglamda 6grencilerin %47,9’unu olusturan 190
kisinin Yabanci Dil Boliimlerinden mezun olduklari, geriye kalan %52,1°1 olusturan
207 kisinin Tirkge-Matematik, Fen-Matematik, Sosyal bilimler ve diger boliimlerden
mezun olduklar1 goriilmektedir. Bu soruya alinan yanitlar dogrultusunda, 6rneklem
baglaminda, c¢eviri egitimi alan Ogrencilerin yarisinin yabanci dil bolimi disinda
boliimlerden mezun olduklari ve gerekli alt yapiy1 saglamak adina 1 y1l zorunlu hazirlik
egitimi aldiklar1 goriilmektedir. Bu sonuctan hareketle, ¢eviri egitimi alan dgrencilerin
aldiklar1 1 yillik hazirlik egitiminin onlarin ¢evirmenlik egitimi siiresince edinecekleri
diisiiniilen edinglere ne kadar fayda sagladig: ve yeterli olup olmadigini sorgulamak ta
akla gelmektedir. Dolayisiyla ¢evirmenlik egitimi alan O6grencilerin  hazirlik
egitimlerinin edingler baglaminda incelenmesini gerektiren diger caligmalara yol

acgilmaktadir.
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Ankete katilan 0grencilerden internete baglanmak i¢in kullandiklari masaiistii ve/veya
diziistii bilgisayarlar1 ve akilli cep telefonlarini ne siklikla kullandiklart sorularina yanit
vermeleri istenmistir. Bu baglamda, Orneklemin %84,9’unu olusturan 337 kisi siklikla
akillr cep telefonu kullandiginmi belirtirken, %15,1’ini olusturan 60 kisi siklikla kisisel

bilgisayarlari kullanarak internete baglandiklarini belirtmistir.

Ogrencilerin dijital medya araclarin1 kullanmalarina yénelik sorular sorulardan bir
digeri ise kendilerine ait olan ya da siklikla kullandiklar1 bilgisayarlar1 hangi amaglarla
kullandiklarin1 6grenmek amaciyla sorulmustur. Bu soru kapsaminda Ogrencilere
bilgisayar kullanim amaglar1 verilmis ve bu amaglar1 1., 2., 3. ve 4. oncelik seklinde
isaretlemeleri istenmistir. Bu soruya alinan yanitlar dogrultusunda, %53,4’1 olusturan
212 kisinin bilgisayarlar1 egitim-arastirma amaciyla kullanmay1, %23,9’u olusturan 95
kisinin yabanci dilde dizi ve/veya film izlemek i¢in kullanmay1, %14,6’y1 olusturan 58
kisinin sosyal medya kullanim1 amactyla kullanmay1 ve %8,1’ini olusturan 32 kisinin
¢evrimici ve ¢evrimdisi bilgisayar oyunlart oynamak amaciyla kullanmay1 1. oncelik

olarak tercih ettikleri goriilmektedir.

Diger bir yandan bu soruyla baglantili olarak, dijital medya ortamlarma akilli cep
telefonlarindan baglandiklarinda 6grencilerin hangi amaglar dogrultusunda bu cihazlar
kullandiklar1 sorulmustur. Bu soru kapsaminda Ogrencilere akilli cep telefonlarim
kullanim amaglar1 verilmis ve bu amagclar1 1., 2. ve 3. 0Oncelik seklinde isaretlemeleri
istenmistir. Bu soruya alinan yanitlar dogrultusunda, 6grencilerin %79,6’sim1 olusturan
316 kisinin mesajlasma ve/veya arama yoluyla iletisim kurmak amaciyla kullanmayi,
%17,6’sim1 olusturan 70 kisinin sosyal medya kullanmak amaciyla kullanimi ve
%2,8’in1 olusturan 11 kisininse ¢evrimi¢i ve c¢evrimdisi bilgisayar oyunlar1 oynamak

amaciyla kullanmay1 1. dncelik olarak tercih ettikleri goriilmektedir.

Bagka bir soru grubunda ise 6grencilerin internet ve sosyal ag hesaplarimi kullanim
sikliklarina yonelik sorular yoneltilmistir. Bu sorularin ilkinde bir gilinde internette
ortalama ne kadar zaman gecirdiklerinin 6grenilmesi amaglanmistir. Bu sorunun

yanitlar1 asagidaki tabloda detayli bir sekilde goriilmektedir.
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Tablo 5:
Bir Giinde internette Ortalama Gegirilen Zaman

Siire Frekans Yiizde
4 saatten fazla 166 41,8
3-4 saat 125 31,5
1-2 saat 76 19,1
30 dakika-1 saat 22 5,5
30 dakikadan az 8 2,0

Tablo 5°te verilen verilere gore, dgrencilerin %41,8’ini olusturan 166 kisi bir giinde
ortalama 4 saatten fazla internette zaman harcadigini belirtirken, %31,5’ini olusturan
125 kisi ise 3-4 saat arast zaman harcadiklarin1 belirtmektedirler. Bu baglamda,
orneklemde katilime1 olan 6grencilerin %70’inden fazlasinin bir giin i¢cinde 3 saatten
fazla zamanlarini internette harcadiklarini sdylemek yanlis olmayacaktir.

Bu baglamda 6grencilerin sosyal ag hesaplarin1 ne siklikla kullandiklarini 6lgmeye
yonelik olarak bir baska soru sorulmustur. Bu sorunun yanitlarina iligkin yiizde ve

frekans bilgileri Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 6:
Genel Olarak Sosyal Ag Hesaplarimin Kullanim Sikhigi

Siire Frekans Yiizde
Her giin 365 91,9
Haftada 2-3 kez 23 5,8
Haftada 1 kez 5 1,3
Ayda 1 kez 4 1,0

Tablo 6’da goriildiigli lizere, dgrencilerin %91,9 gibi biiyiik bir ¢cogunlugu sosyal ag
hesaplarini her giin kullandiklarini belirtmislerdir. Bu baglamda 6grencilere en popiiler
sosyal ag hesaplarmin isimleri bir tablo halinde verilerek bu sosyal aglar1 bir hafta
icinde ne siklikla kullandiklar1 sorusu yoneltilmistir. Soruya karsilik alinan yanitlar

Tablo 7°de gosterilmistir.
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Tablo 7:
Sosyal Ag Hesaplarimin Kullamim Sikhigi

Sosyal Ag Her giin Her giin Her giin Haftada Hic
5 saatten 3-5 saat 1 saatten az birka¢ kez kullanmiyoru
fazla kullaniyoru  kullamiyoru  kullamiyoru m
kullaniyorum m m m
WhatsApp 174 kisi 139 kisi 71 kisi 8 kisi 5 kisi
Messenger (%43,8) (%35,0) (%17,9) (%2,0) (%1,3)
Instagram 93 kisi 175 kisi 91 kisi 13 kisi 25 kisi
(%23,4) (%44,1) (%22,9) (%3,3) (%6,3)
Youtube 72 kisi 164 kisi 125 kisi 30 kisi 6 kisi
(%18,1) (%41,3) (%31,5) (%7,6) (%1,5)
Twitter 11 kisi 50 kisi 82 kisi 59 kisi 195 kisi
(%2,8) (%12,6) (%20,7) (%14,9) (%49,1)
Facebook 3 kisi 6 kisi 43 kisi 131 kisi 214 kisi
(%0,8) (%1,5) (%10,8) (%33,0) (%53,9)
Skype 3 kisi 2 kisi 8 kisi 32 kisi 352 kisi
(%0,8) (%0,5) (%2,0) (%8,1) (%88,7)
LinkedIn 2 kisi 3 kisi 22 kisi - 370 kisi
(%0,5) (%0,8) (%5,5) (%93,2)

Tablo 7°te anket sorular1 hazirlanma asamasindayken 6grencilerle yapilan goriigmeler
dogrultusunda en sik kullanilan sosyal ag hesaplar1 verilmistir. Bu tabloda yer alan
sosyal ag hesaplari, ¢eviri egitimi alan 6grencilerin dogrudan ceviri yapmalarina yardim
etmek yerine onlara gerekli edingleri saglama hususunda yardimei olacagi diisiiniilen ve
ilerideki meslek hayatlarinda geviri sektoriine girdiklerinde islerini daha kisa siirede,
daha hizl1 ve pratik bir sekilde yapmalarina yardimer olacak sosyal ag araglari segilerek
hazirlanmistir. Bu baglamda Ogrencilere belirtilen sosyal ag hesaplarim1 her giin 5
saatten fazla, her giin 3-5 saat arasi, her giin 1 saatten az, haftada birkag kez
kullantyorum ve hi¢ kullanmiyorum seklinde secenekler sunulmustur. Alinan yanitlar
kullanim sikliginin her giin 5 saatten fazla olmasi se¢enegine gore siralandirilmistir. Bu
siralamaya gore, Ogrencilerin %43,8’ini olusturan 174 kisi WhatsApp Messenger
uygulamasini, %23,4inii olusturan 93 kisi Instagram uygulamasini, %]18,1’ini
olusturan 72 kisi Youtube’u, %2,8’ini olusturan 11 kisi Twitter’1, %0,8’1 olusturan 3
kisi Facebook’u, %0,8’1 olusturan 3 kisi Skype’1 ve %0,5°1 olusturan 2 kisi LinkedIn’i
se¢mistir. Bu verilerden hareketle, arastirmanin 6rneklemini olusturan 6grencilerin en

cok WhatsApp Messenger, Instagram ve Youtube sosyal aglarin1 kullandiklar
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goriilmektedir. Facebook, Skype ve LinkedIn gibi mesleki grup mensuplarina,
yardimlagsma ve dayanigma imkani saglayabilecekleri kisilere ulasma imkanlar1 olan ve
dogrudan ceviri yaparken de kullanacaklar1 6ngoriilen sosyal aglar1 hi¢ kullanmadiklar
tespit edilmistir. Bu baglamda o6grencilerin “Ceviri ve Dijital Medya I- II” baslikli
dersler araciligiyla eglence amagli hem sik kullandiklari hem de neredeyse hig
kullanmadiklari sosyal aglar hakkinda bilin¢lendirilmelerini ve kendi meslekleri adina

kazang ve fayda saglayabileceklerini belirtmek kaginilmaz goriinmektedir.

Bu soru grubunun ardindan o6grencilere aldiklar1 ¢eviri egitimi siirecinde g¢eviri ve
teknoloji baglaminda hangi dersleri aldiklart sorusu yoneltilmistir. Bu sayede,
bulgularin ilerleyen kisimlarinda 6grencilerin aldiklar1 dersler ve tutum sorularina
verecekleri cevaplar karsilastirilacaktir. Yani bu dersleri hi¢ almayanlarla, alanlarin
dijital medya araglar1 ve g¢eviri teknolojilerini kullanma hususundaki tutumlari
olciilecektir. Ogrencilerin  soruya verdikleri yamtlarin dagilmi  Tablo 8’de

gosterilmistir.

Tablo 8:
Akademik Ceviri Egitimi Siiresince Ceviri ve Teknoloji Baglaminda Alinan Dersler

Ders Adi Frekans Yiizde
Bilgisayar Destekli Ceviri 63 %15,9
Multimedya Cevirileri 5 %1,3

Bilgisayar Destekli Ceviri ve 68 %17,1

Multimedya Cevirileri

Higbiri 261 %65,7

Tablo 8’de drneklemde yer alan 6grencilerin %15,9’unu olusturan 63 kisinin Bilgisayar
Destekli Ceviri dersini, %1,3’linii olusturan 5 kisinin Multimedya Cevirileri dersini
aldiklari, %17,1’ini olusturan 68 kisinin hem Bilgisayar Destekli Ceviri hem de
Multimedya Cevirileri derslerini aldiklar1 ve %65,7’yi olusturan 261 kisinin ise bu
derslerden higbirini almadig tespit edilmistir. Anketin demografik sorular1 arasinda yer
alan su an okunan bolim sorusuna cevap veren %58,4’l olusturan 232 kisinin
Uygulamali Ingilizce ve Cevirmenlik Programma devam ettigi goz Oniinde
bulunduruldugunda, biiyiik ¢ogunlugu olusturan ve bu derslerden hi¢ birisini almayan

grubun Uygulamali Ingilizce ve Cevirmenlik Programi dgrencileri oldugu sdylenebilir.
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Orneklemde yer alan su an hangi dil ciftinde egitim aliyorsunuz sorusu, érneklemde yer
alan 6grencilerin 2 farkli 6zelligini birden ortaya koymaktadir. Almanca ¢eviri egitimi
alan dgrenciler fakiiltede 4 yil+1 yil hazirlik egitimi almakta, Ingilizce geviri egitimi
alan ogrenciler ise 2 yil+1 yil hazirlik egitimi almaktadir. Bu kapsamda elde edilen
veriler hem fakiilte-yiiksekokul hem de ingilizce-Almanca bazinda degerlendirilmis

olacaktir.

Anket kapsaminda yer alan farkli bir soru grubunda 6grencilerin Evet- Hayir seklinde
cevap verebilecekleri 20 soru sorulmustur. Anketin 12. ve 32. sorular1 arasindaki sorular
bu amaca hizmet edecek sekilde hazirlanmistir. Bu sorular 6grencilerin dijital medya
araglarini ve kanallarini kullanmalar1 konusundaki davranis ve durumlarini tespit etmek
lizere yoneltilmistir. Ogrencilerin dijital medya araglart ve ¢eviri teknolojileri
hakkindaki davranis ve durumlarinin tespit edilmesiyle baglantili olarak, anketin son

kisminda tutum 6lcegi sorular1 hazirlanmigtir.

Tezin literatiir kisminda yer verilen bilgisayar oyunlartyla ilgili basliklarla baglantili
olarak ogrencilerin davranig ve durumlarini 6lgmek amaciyla 12. soruda, yabanci dilde
cevrimici ve/veya c¢evrimdisi bilgisayar oyunu oynayip oynamadiklar1 sorulmustur. Bu
soruya ankete katilan 397 Ogrencinin %38,8’ini olusturan 154 kisi evet, %61,2’sini
olusturan 243 kisi ise hayir cevabini vermistir. Bu soruyla baglantili olarak 13. soruda
yabanci dilde bilgisayar oyunu oynarken dijital ¢eviri teknolojilerinden faydalanip
faydalanmadiklar1 sorulmustur. Buradaki ¢eviri teknolojilerinden kasit ise herhangi bir
bilgisayar destekli ceviri araci, makine cevirisi, dijital sozliikler ve benzeri araclardir.
Bu soruya 6grencilerin 32,5’ini olusturan 129 kisi evet, %67,5’ini olugturan 268 kisi ise
hayir cevabini vermistir. Bu iki soru birbiriyle baglantili bir sekilde sorulmustur.
Gorilinen o ki, 6grencilerin hi¢ te goz ardi edilemeyecek bir kesimi yabanci dilde
bilgisayar oyunu oynamakta ve oyun oynayan kesimin biiyiik bir kismi1 da oyun

esnasinda ceviri teknolojilerine bagvurmaktadir.

Teze hizmet etmesi amaciyla, ancak tezden bagimsiz bir sekilde yine ¢eviri egitimi alan
Ogrencilerle yliriitiilen bir diger ¢aligmadan elde edilen verilere gore, yabanci dilde
bilgisayar oyunlart oynamanin yabanci dil 6grenen Ogrenciler lizerinde motivasyon
sagladigi, bu oyunlar ilizerinden bilgi paylasimi yapabildikleri, iletisim kurma ve
haberlesme imkanlarina sahip olduklari ve yabanci arkadaslar edindikleri

gozlemlenmistir. Bu baglamda, bilgisayar oyunlari oynarken oynanan oyunlarin
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icerikleri temel alinarak, savas ve silah sanatlari, ticari terimler ve kullanimlar, mitolojik
olaylar ve olgular vb. hakkinda kelime bilgisi kazandiklari, giindelik hayatta iletisim
kurma becerilerini pekistirdikleri goriilmiistiir. Diger bir yandan 6grenciler bilgisayar
oyunu oynamanin yabanci dilde okuma, yazma ve konusma becerileri tizerinde fayda

sagladigini belirtmislerdir (Can- Tiirkmen, 2017).

14. soruda ise Ogrencilerin akilli cep telefonu, tablet ve diziistii bilgisayarlar gibi
tasinabilir teknolojik aygitlar1 kullanma durumlari sorulmustur. Ogrencilerin %99,2’sini
olusturan 394 kisi evet yanit1 verirken, %0,8’1 olusturan 3 kisi hayir yanitin1 vermistir.
Cagimizin gerekleri de goz oniinde bulunduruldugunda bu soruya alinan cevap sasirtict

degildir.

Ogrencilere 15. ve 16. sorularda birbiriyle baglantili sorular ydneltilmistir. 15. soruda,
kisisel bilgisayarlara ve diziistii bilgisayarlara ¢eviri ve yabanci dille baglantil
programlar1 indirip kullanip kullanmadiklar1 sorulmustur. Ogrencilerin %70,0’ini
olusturan 278 kisi evet yanitin1 verirken %30’unu olusturan 119 kisi hayir yanitini
vermistir. 16. soruda ise akilli cep telefonlarina ceviri ve yabanci dille baglantili
programlar1 indirip kullanip kullanmadiklar1 sorulmustur. Ogrencilerin %83,6’s1n1
olusturan 332 kisi evet yanitin1 verirken, %16,4’linii olusturan 65 kisi hayir yanitini
vermistir. Bu iki sorudan genel bir ¢ikarim yapmak gerekirse, ogrencilerin biiyiik
cogunlugunun yabanci dil ve ceviriyle ilgili program ve uygulamalar hakkinda bilgi
sahibi olduklar1 ve bunlar1 kullandiklar1 goriilmektedir. 15. ve 16. sorunun yanitlari
anketin 4. sorusunda ogrencilerin bilgisayar ve cep telefonlarini kullanma sikliklari
durumlariyla baglantili olarak degerlendirilirse, sonuglarin dogru orantili oldugu

goriilecektir.

17. soruda dgrencilerin yabanci dilde kisa siireli videolar, filmler, diziler, miizik klipleri
ve benzer videolar izleyip izlemedikleri sorulmustur. Ogrencilerin %92,7’sini olusturan
368 kisi evet yanitin1 verirken, %7,3’{inii olusturan 29 kisinin hayir cevabini verdikleri
gorilmistiir. 18. soruda, AliExpress, Amazon, eBay ve benzeri yabanci dilde kullanilan
e-ticaret programlarini ve/veya uygulamalarini kullanip kullanmadiklart sorulmustur.
Bu soruya 6grencilerin %53,4’linii olusturan 212 kisi evet yanitin1 verirken, %46,6’sin1

olusturan 185 kisi hayir yanitin1 vermistir.

166



19. soruda Ogrencilerin e-devlet, elcilik web sayfalari ve benzeri yerli ve yabanci
kurumlarin  kurumsal internet sayfalari1 kullanip kullanmadiklar1 = sorulmustur.
Ogrencilerin %78,8’ini olusturan 313 kisi evet yanitin1 verirken, %21,2’sini olusturan
84 kisi hayir yamit1 vermistir. 20. soruda ise yabanci dilde yayimn yapan ¢esitli blog,
forum ve web sitelerinden en az birini takip edip etmedikleri sorulmustur. Ogrencilerin
%59,4’1inii olusturan 236 Ogrenci evet yanit1 verirken, %40,6’sin1 olusturan 161 kisi
hayir yanitin1 vermistir. 21. ve 25. sorular arasindaki soru grubunda 6grencilerin sosyal
medya kanallarin1 kullanma amagclariyla baglantili sorular yoneltilmistir. Bu baglamda
bu soru grubunun frekans ve yiizdeleri verildikten sonra genel bir degerlendirme
yapilacaktir. 21. soruda, sosyal medyada egitim, spor, siyaset, sanat ve farkli pek ¢ok
alanda yabanci dilde yapilan yorumlarn karsilastikca okuyup okumadiklart sorulmustur.
Ogrencilerin %89,9’unu olusturan 357 kisi evet yanitim1 verirken, %10,1’ini olusturan
40 kisi hayir yanitin1 vermistir. Bu soruyla baglantili olarak, 22. soruda sosyal medyada
egitim, spor, siyaset, sanat ve farkli pek ¢ok alanda yabanci dilde yapilan yorumlari
takip edip kendilerinin de yorum yapip yapmadiklar1 sorusu ydneltilmistir. Ogrencilerin
%49,1’in1 olusturan 195 kisi evet yanitint verirken, %50,9’unu olusturan 202 kisi ise
hayir yanitin1 vermistir. Anketin 23. sorusunda 6grencilerin sosyal aglar araciligiyla
yabanct uyruklu kisilerle arkadashik kurup, iletisime gecip ge¢medikleri sorusu
yoneltilmistir. Ogrencilerin %57,7’sini  olusturan 229 kisi evet yanit1 verirken,
%42,3’tinli olusturan 168 kisi hayir yaniti vermistir. Diger bir yandan, anketin 24.
sorusunda sosyal medya ve /veya eglence sitelerini oyun oynamak, resim-video
paylasmak ve bunlart takip etmek amaciyla kullanip kullanmadiklar1 sorusu
yoneltilmistir. Bu soruya cevaben 6grencilerin %81,4’(linii olusturan 323 kisi evet yaniti
verirken, %18,6’sin1 olusturan 74 kisi hayir yanit1 vermistir. 25. soruda ise 6grencilere
sosyal medya kanallarini bilgi ve haberlere erismek amaciyla kullanip kullanmadiklari
sorulmustur. Ogrencilerin %90,7sini olusturan 360 kisi bu soruya evet yanit1 verirken,
%9,3’linli olusturan 37 kisi ise hayir yanitt vermistir. 26. soru ve 32. soru arasindaki
sorular ¢evirmenlerin kaynak metni aldiklarinda bu metinleri daha kolay bir sekilde
caligilacak formata uygun hale getirmelerine, dogrudan ¢eviri yapmalarina, makine
cevirilerini kullanmalarina, yazim-denetim ve son-bi¢imleyicileri kullanmalarina
yonelik sorulardan olugsmaktadir. Bu baglamda, 26. soruda 6grencilerin Microsoft word,
Acrobat Reader (pdf), Open Office gibi metin iglemcileri farkli formatlara ¢evirmeye
yarayan dontistiiriicli programlari (converter) bilme ve kullanma durumlari sorulmustur.

Ogrencilerin %82,4’iinii olusturan 327 kisi evet yanitim verirken, %17,6’sm1 olusturan
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70 kisi hayir yanitt vermistir. Yine bu soruyla baglantili bir sekilde 27. soruda
ogrencilerin Google Drive, iCloud, SkyDrive, Dropbox ve benzeri ¢evrimi¢i dokiiman
yonetim sistemlerinden haberdar olup olmadiklar1 ve bu sistemleri kullanma durumlari
ogrenilmek istenmistir. Ogrencilerin %71,8’ini olusturan 285 kisi evet yanitim verirken,
%28,2’sini olusturan 112 kisi hayir yanit1 vermistir. Ayn1 baglamda sorulan 28. soruda
ise Ogrencilerin OneNote ve Google Keep gibi ¢evrimigi not defterlerini kullanma
durumlar1 sorulmustur. Ogrencilerin %34,5’ini olusturan 137 kisi evet yanitin1 verirken,
%65,5’in1 olusturan 260 kisi hayir yanit1 vermistir. Anket sorularinin dogrudan g¢eviriye
yardimci teknoloji araglarini kullanmaya yonelik sorularina bakildiginda, 6grencilerin
dijital sozliikleri, biitiinceleri, bilgisayar destekli c¢eviri programlarint ve son-
bicimleyicileri kullanma durumlarinin tespit edilmesi amaclanmistir. Bu baglamda, 29.
soruda Ogrencilerin g¢evirmenler tarafindan sik kullanilan Tureng, Zargan, Google
Translate, Beluka ve Duden gibi ¢evrimici ve ¢evrimdist erisilebilen dijital sozliikleri
bilme ve kullanma durumlar1 sorulmustur. Ogrencilerin %98,2’sini olusturan 390 kisi
evet yanitini verirken, %1,8’ini olusturan 7 kisi hayir yanitim1 vermistir. Sozlik
kullanimiyla paralel bir sekilde sorulan 30. soruda Glosbe, Logos, Leipzig Corpora
Collection ve benzeri g¢eviriye yardimci biitlinceleri (derlem) bilme ve kullanma
durumlar1 sorulmustur. Bu baglamda, Ogrencilerin %4’iinii olusturan 16 kisi evet

yanitini verirken, %96’°sin1 olusturan 381 kisi hayir yanit1 vermistir.

Diger bir taraftan anketin 31. sorusunda SDL Trados, Across, MemoQ ve benzeri
bilgisayar destekli ¢eviri programlarini (makine gevirisi programlari) bilme ve kullanma
durumlar1 sorulmustur. Ogrencilerin %12,8’ini olusturan 51 kisi evet yanit1 verirken,
%87,2’sini olusturan 346 kisi hayir yaniti vermistir. Son olarak 32. soruda Grammarly,
Reverso, Duden ve benzeri gibi yine ceviri sonrasi, 6zellikle makine ¢evirisi sonrasi,
kullanilan son-bi¢imleyiciler (post-editor) hakkinda bilgi sahibi olup olmadiklar1 ve bu
programlar1 kullanip kullanmadiklar1 sorulmustur. Ogrencilerin %5,5’ini olusturan 22

kisi evet yanit1 verirken %94,5’ini olusturan 375 kisi hayir yanit1 vermistir.

Arastirmada yer alan olgeklerin kapsam gegerliliginin belirlenmesi adina faktor analizi

yapilmustir. Dijital medya araglari ve geviri teknolojileri dl¢gegi maddelerinin, 6rneklem

bliytlikligl ve veri yapisi agisindan faktor analizi i¢in uygunlugunu test etmek amaciyla

Kaiser Meyer Olkin (KMO) ve maddelerin faktorlesmeye uygun olup olmadiklarini

belirlemek i¢in Bartlett Sphericity testi uygulanmistir. Bartlett Sphericity testi

sonucunun diisiik ¢ikmasi degiskenler arasi bir iliski olmadigini, yiiksek ¢ikmasi ise
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degiskenler arasi bir iliski oldugunu gostermektedir (Karagoz, 2016, s. 869). KMO testi
orneklemin yeterliligini ve blylikliigiinii analiz ederken, elde edilen korelasyon
katsayilarinin ~ biiyiikliini ve kismi korelasyon katsayilarimin = bulytkligi ile
karsilastirmaktadir. KMO degerinin kiigiik ¢ikmasi degiskenler arasindaki korelasyon
iligkisinin diger degiskenlerle aciklanamamasi anlamina gelmektedir. KMO degeri 0,80
tizerindeyse ¢ok iyi, 0,90 ve iizerindeyse miikemmel olarak tanimlanmaktadir (Karagoz,
2016, s. 869). Tez kapsaminda yiiriitiilen anketin KMO analizi (0,833) ve faktor analizi
sonuglarmin yararli ve kullanilabilir olacagi goriilmiistiir. Bartlett Sphericity testi
sonucunda ise degiskenler arasinda anlamli diizeyde yiiksek iliskiler bulunmadig1 ve
verilerin faktor analizi uygulamak i¢in uygun oldugu sonucuna ulasilmistir. Uygulanan
faktor analizi sonucunda 12 maddenin kapsam gecerliligi sonucunda 3 alt boyuta
ayrildig goriilmiistiir. Analiz sonucunda “Sosyal medya ve bilgisayar oyunlar1 boyutu”,

“Egitim boyutu” ve “Mesleki boyut” faktorleri elde edilmistir.

Tablo 9: Dijital Medya Araclar ve Ceviri Teknolojileri Olgegi Faktor Analizi

Faktor 1 Faktor 2 Faktor 3
Madde Sosyal medya  Egitim  Mesleki
Ve bilgisayar  Boyutu  boyut
oyunlart boyutu

1. Yabanci dilde sosyal medya kanallarini takip etmenin yabanci dilime ,431
katkida bulunacagini diisliniiyorum.

2. Bilgisayar oyunlar1 sayesinde sanal alemde yabanci dilde iletisime ,870
gegebilecegim arkadaslar edinecegimi diisiiniiyorum.

3. Yabanci dilde bilgisayar oyunlari oynamamin farkll kiltiirleri ,867
o6grenmeme yardimci olacagini diistiniiyorum.

4. Yabanci dilde bilgisayar oyunlar1 oynarken, yabanci kiiltiirden kisilerle ,794
daha rahat iletisim kuruldugunu (yiiz yiize iletisimle kiyaslandiginda)
distintiyorum.

5. Okudugum boliimde/programda teknoloji ile baglantili daha ¢ok dersin ,800
olmasini isterim.

6. Derslerimde Ogretim gorevlileri/ders sorumlular1 tarafindan dijital 871
teknolojinin kullanilmasi derse olan ilgimi arttirir.

7. Bilgisayar destekli ortamlarda dijital materyallerle uygulama yapmak ,851
derse olan ilgimi arttirir.

8. Derslerimde dijital teknolojilerden yararlanmanin zaman tasarrufu ,739
saglayacagini diisiiniiyorum.

9. Derslerimde dijital teknolojilerden yararlanmanin daha az emek ile ,612
daha ¢ok is/yapmami saglayacagini diisiiniiyorum.

10. Dijital teknolojilerden faydalanarak ceviri yaparken kolay bir sekilde 677
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terim birligi olusturuldugunu disiiniiyorum.

11. Dijital teknoloji ortamlarini kullanarak evrak kaydi yapmanin ve ,814
evraklara erisimin daha kolay oldugunu diisiiniiyorum.

12. Dijital medya araglart kullanmanin ¢evirmenlik meslegini daha ,760
prestijli gosterdigini diisliniiyorum.

Cinsiyetler aras1 farkliliklarin incelenmesi amaciyla gerceklestirilen bagimsiz 6rneklem
t testi sonucunda kadinlar ile erkeklerin dijital medya araglarini ve geviri teknolojilerini
kullanma algilar1 arasinda anlamli farkliliklarin oldugu tespit edilmistir (t: 3,073
p<0,05). Buna gore kadinlarin dijital medya araglarini ve ¢eviri teknolojilerini kullanma

algilarinin erkeklere gore anlamli derecede daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Tablo 10:
Cinsiyetlere Gore Farkhiliklar

N Ortalama Standart Sapma t p
Kadin 294 4,0836 0,54858 3,073 0,043
Erkek 103 4,2104 0,54130

Dil ¢iftleri aras1 farkliliklarin incelenmesi amaciyla gergeklestirilen bagimsiz 6rneklem t
testi sonucunda Tiirkge-Ingilizce dil ¢iftinde ceviri egitimi alanlarla Tiirk¢e-Almanca dil
ciftinde egitim alanlarin dijital medya araglarin1 ve ceviri teknolojilerini kullanma
algilar1 arasinda anlamli farkliliklarin oldugu tespit edilmistir (t: 2,764 p<0,05). Buna
gore Tiirkge-Ingilizce dil ciftinde egitim alanlarin dijital medya araclarimi ve geviri
teknolojilerini kullanma algilar1 Tiirkge-Almanca dil ciftinde egitim alanlara gore

anlamli derecede daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Tablo 11:
Ceviri Egitimi Alinan Dil Ciftlerine Gore Farklhiliklar
N Ortalama Standart Sapma t p
Tr-Alm 165 4,2061 0,50994 2,764 0,006
Tr-ing 232 4,0528 0,56779

Iliskisiz iki ya da daha ¢ok &rneklem ortalamasi arasindaki farkin sifirdan anlamli bir
sekilde farkli olmasi durumunu test etmek amaciyla tek yonlii varyans analizi

(ANOVA) uygulanmaktadir (Biyiikoztiirk, 2018, s. 48). Liseden mezun olunan gruplar
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arasindaki farkliliklarin incelenmesi amaciyla gergeklestirilen tek yonlii varyans analizi
(ANOVA) sonucunda gruplar arasinda herhangi bir farklilik tespit edilememistir (F:
1,650, p> 0,05). Bu kapsamda liseden mezun olunan boliimiin dijital medya araclarini
ve ¢eviri teknolojilerini  kullanma algilar1 iizerinde herhangi bir farklilik

olusturmadigindan bahsedilebilir.

Tablo 12:
Liseden Mezun Olunan Béliimlere Gore Farkhliklar
N Ortalama Std. Sapma F p Fark
Fen-Mat 28 4,0893 0,63502 1,650 0,161 -
Sosyal 24 4,1875 0,49224
™ 67 3,9677 0,56463
Yabanci Dil 190 4,1588 0,51055
Diger 88 4,1278 0,59343
Total 397 4,1165 0,54906

Internette gecirilen zaman bakimindan olusturulan gruplar arasindaki farkliliklarin
incelenmesi amaciyla gergeklestirilen tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonucunda
gruplar arasinda anlamli bir farklilik tespit edilmistir (F: 3,073, p> 0,05). Bu kapsamda,
internette gegirilen zamanin dijital medya araglarini ve ¢eviri teknolojilerini kullanma

algilar tizerinde herhangi bir farklilik olusturmadigindan bahsedilebilir.

Tablo 13:
Internette Gegirilen Zaman Sikhigina Gore Farkhliklar
F p Fark
N Ortalama Std. Sapma
30 dakikadanaz 8 3,7813 0,62032 3,073 0,16 -
30 dk.-1 saat 22 4,0720 0,55355
1-2 saat 76 3,9814 0,63152
3-4 saat 125 4,1107 0,45456
4 saatten fazla 166 4,2048 0,55646
Total 397 4,1165 0,54906
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Sosyal aglarda gecirilen zaman bakimindan olusturulan gruplar arasindaki farkliliklarin
incelenmesi amaciyla gergeklestirilen tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonucunda
gruplar arasinda anlamli bir farklilik tespit edilememistir (F: 2,587 p> 0,05). Bu
kapsamda, sosyal aglar1 kullanim sikliginin dijital medya araglarmi ve c¢eviri
teknolojilerini kullanma algilar1 iizerinde herhangi bir farklilik olusturmadigindan

bahsedilebilir.

Tablo 14:
Sosyal Aglar1 Kullamim Sikhigina Goére Farklhiliklar

N Ortalama Std. Sapma F p Fark
Her giin 365 41272 0,54416 2,587 0,053 -
Haftada 2-3 23 3,9710 0,52079
Haftada 1 5 4,4500 0,38006
Ayda bir 4 3,5625 0,95591
Total 397 4,1165 0,54906

Yabanci dilde bilgisayar oyunlart oynuyorum sorusuna alinan yanitlardaki farkliligin
incelenmesi amaciyla gergeklestirilen bagimsiz orneklem t testi sonucunda, evet ve
Hayir yanitlarinin 1. faktorii olusturan sosyal medya ve bilgisayar oyunlar1 boyutu
arasinda istatistiksel olarak anlamli farkliliklarin oldugu tespit edilmistir (t: 7,654
p<0,05). Buna gore, evet yanit1 verenlerin sosyal medya ve bilgisayar oyunlar1 boyutu
hakkindaki algilarinin hayir yanit1 verenlere gore anlamli derecede daha yiiksek oldugu

tespit edilmistir.

Tablo 15:
Sosyal Medya ve Bilgisayar Oyunlari1 Boyutu ile Yabanci Dilde Bilgisayar Oyunlar1 Oynama
Durumuna Goére Farkliliklar

N Ortalama Standart Sapma t p
Evet 154 4,2532 0,60498 7,654 0,000
Hayir 243 3,6749 0,80434

Ceviri ve yabanci dille ilgili bilgisayarlara indirilen programlar1 kullantyorum sorusuna
alinan yanitlardaki farkliligin incelenmesi amaciyla gergeklestirilen bagimsiz érneklem

t testi sonucunda, evet ve hayir yanitlarinin 2. faktorii olusturan egitim boyutu arasinda
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istatistiksel olarak anlamli farkliliklarin oldugu tespit edilmistir (t: 2,466 p<0,05). Buna
gore, evet yanit1 verenlerin egitim boyutu boyutu hakkindaki algilarmin hayir yanitt

verenlere gore anlamli derecede daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Tablo 16:
Egitim Boyutuyla Ceviri ve Yabanci Dille ilgili Bilgisayarlara indirilen Programlar1 Kullanma
Durumlarina Goére Farkhhklar

N Ortalama Standart Sapma t p
Evet 278 4,2043 0,73429 2,466 0,014
Hayir 119 3,9966 0,78286

Ceviri ve yabanci dille ilgili akilli cep telefonlar1 ve tabletlere indirilen uygulamalari
kullantyorum  sorusuna alinan yanitlardaki farklilifin incelenmesi amaciyla
gerceklestirilen bagimsiz 6rneklem t testi sonucunda, evet ve hayir yanitlariin 2.
faktorii olusturan egitim boyutu arasinda istatistiksel olarak anlamli farkliliklarin oldugu
tespit edilmistir (t: 3,059 p<0,05). Buna gore, evet yaniti verenlerin egitim boyutu
hakkindaki algilarinin hayir yanit1 verenlere gore anlamli derecede daha yiiksek oldugu
tespit edilmistir.

Tablo 17:
Egitim Boyutuyla Ceviri ve Yabanci Dille Tlgili Akilli Cep Telefonlar: ve Tabletlere indirilen
Uygulamalar1 Kullanma Durumlarina Gore Farkhiliklar

N Ortalama Standart Sapma t p
Evet 332 4,1928 0,69678 3,059 0,02
Hayir 65 3,8831 0,96300

Ceviri ve yabanci dille ilgili bilgisayarlara indirilen programlar1 kullaniyorum sorusuna
alinan yanitlardaki farkliligin incelenmesi amaciyla gergeklestirilen bagimsiz dérneklem
t testi sonucunda, evet ve hayir yanitlarinin 3. faktorii olusturan mesleki boyut arasinda
istatistiksel olarak anlamli farkliliklarin oldugu tespit edilmistir (t: 2,631 p<0,05). Buna
gore, ¢eviri ve yabanci dille ilgili bilgisayarlara indirilen programlar1 kullanmanin

mesleki boyut iizerinde herhangi bir farklilik olugturmadigindan bahsedilebilir.

Tablo 18:
Mesleki Boyut ve Ceviri ve Yabanci Dille ilgili Bilgisayarlara indirilen Programlar1 Kullanma
Durumlarima Goére Farkhhiklar

N Ortalama Standart Sapma t p
Evet 278 4,4161 0,59002 2,631 0,09
Hayir 119 4,2409 0,61513

173



Ceviri ve yabanci dille ilgili akilli cep telefonlar1 ve tabletlere indirilen uygulamalari
kullantyorum sorusuna alinan yanitlardaki farkliligin  incelenmesi amaciyla
gergeklestirilen bagimsiz orneklem t testi sonucunda, evet ve hayir yanitlarmin 3.
faktorii olusturan mesleki boyut arasinda istatistiksel olarak anlamli farkliliklarin oldugu
tespit edilmistir (t: 3,181 p<0,05). Buna gore, evet yanit1 verenlerin mesleki boyut
hakkindaki algilarinin hayir yaniti1 verenlere gore anlamli derecede daha yiiksek oldugu
tespit edilmistir.

Tablo 19:
Mesleki Boyut ve Ceviri ve Yabane Dille Tlgili Akilh Cep Telefonlar1 ve Tabletlere indirilen
Uygulamalar1 Kullanma Durumlarina Gore Farkhiliklar

N Ortalama Standart Sapma t p
Evet 332 4,4056 0,55945 3,181 0,02
Hayir 65 4,1487 0,75469

Ceviri teknolojileri kapsaminda alinan dersler bakimindan olusturulan gruplar arasinda
ki farklhiliklarin incelenmesi amaciyla gergeklestirilen tek yonlii varyans analizi
(ANOVA) sonucunda gruplar arasinda anlamli bir farklilik tespit edilememistir (F:
1,796 p> 0,05). Bu kapsamda, ¢eviri teknolojileri kapsaminda alinan derslerin dijital
medya araglarin1 ve ¢eviri teknolojilerini kullanma algilar1 tizerinde herhangi bir

farklilik olusturmadigindan bahsedilebilir.

Tablo 20:
Ceviri Teknolojileri Kapsaminda Alinan Derslerin Dijital Medya Araclarin ve Ceviri
Teknolojilerini Kullanma Algilarina Gore Farkhliklar

Std. F p Fark
Ders Adx N Ortalama  Sapma
Bilgisayar Destekli Ceviri 63  4,2156 0,47816 1,796 0,168 -
Multimedya Cevirileri 5 3,9667 0,58808
Hicbiri 261 4,0744 0,57002
Toplam 397 4,0998 0,55530

4.7. Ceviri ve Dijital Medya I- II Ders I¢erigi ve Ogretim Plam1 Onerisi

Tez ¢alismasi kapsaminda Dijital medya ve Ceviri I-1I derslerinin Onerisi yapilmadan

once, Tirkiye’de devlet ve vakif iiniversiteleri biinyesinde akademik ceviri egitimi
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veren ¢eviribilim ve miitercim terclimanlik boéliimlerinin ve Avrupa’da bulunan belli
baslt liniversiteler biinyesinde akademik g¢eviri egitimi veren bdliimlerin miifredatlar
incelenmistir. Yiriitiilen bu incelemeler neticesinde, ulasilabilen miifredatlar icinde
ceviri ve teknoloji odakli derslerin igerikleri incelenmis ve hemen hemen pek g¢ok
tiniversitede Bilgisayar Destekli Ceviri, Ceviri Teknolojileri ve muadili isimlerle verilen
derslerin iceriklerinin g¢eviri araglarini, sozlilk ve terminoloji sistemlerini ve makine
cevirisi programlarini tanittiklart goriilmiistiir. Bunlarin yani1 sira bahsi gegen
tiniversitelerin bazilarinda Yerellestirme dersinin teorik olarak verildigi goriilmektedir.
Ayrica Ege Universitesi ve Sakarya Universitesi miifredatlarinda Multimedya Cevirileri
adl1 derslerin verildigi goriilmiistiir. Ege Universitesinde tek donemde verilen bu dersin
agirlikli olarak altyazi gevirileri, gorsel-isitsel ceviriler hakkinda teorik donanim
saglamak odagiyla hazirlandigi anlagilmistir. Sakarya Universitesi’nde ise Multimedya
Cevirileri dersi iki donemlik devam dersidir. Bu derslerin kapsaminda genel olarak,
masaiistii yayincilik programlari, post-edit (son-bigimleme) programlari, geviri amagli
optik aygitlar, belge doniistiiriiciiler, mizanpaj teknikleri, dublaj ve altyazi programlari
gibi pek ¢ok multimedya aracinin kullanimi hakkinda teorik ve pratik egitim verildigi
goriilmektedir. Bahsi gegen iiniversiteler ve dersler hakkinda olusturulan tablolar

asagida sunulmustur.

Tablo 21:
Tiirkiye’deki Devlet Universitelerinin Miitercim Terciimanlik ve Ceviribilim Béliimleri
Miifredatlarinda Yer Alan Ceviri ve Teknoloji Odaklh Dersler

Universite Egitim Dili Ders Adi

Ege Universitesi Almanca Program Destekli Ceviri |
Program Destekli Ceviri I1
Multimedya Cevirileri

Yerellestirme
Hacettepe Universitesi Almanca Ceviri Araglari
Yerellestirme
Bilgisayar Cevirisi
Istanbul Universitesi Almanca Ceviride Bilgi Teknolojileri
Marmara Universitesi Almanca Bilgisayar Destekli Ceviri Teknolojisi I

Bilgisayar Destekli Ceviri Teknolojisi 11
Bilgisayar Destekli Ceviri Uygulamasi I
Bilgisayar Destekli ¢eviri Uygulamasi 11

Mersin Universitesi Almanca Bilgisayar Destekli Ceviri

Sakarya Universitesi Bilgisayar Destekli Ceviri |
Bilgisayar Destekli Ceviri I
Multimedya Cevirileri [
Multimedya Cevirileri I

Trakya Universitesi Almanca Ceviride Bilgi Teknolojileri I
Ceviride Bilgi Teknolojileri 11
Hacettepe Universitesi Fransizca Ceviri Araglari
Yerellestirme

Bilgisayar Cevirisi
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Istanbul Universitesi Fransizca Ceviride Bilgi Teknolojileri

Kirikkale Universitesi Fransizca Bilgisayar Destekli Ceviri

Kirklareli Universitesi Bilgisayar Destekli Ceviri
Yerellestirme

Mersin Universitesi Fransizca Bilgisayar Destekli Ceviri

Marmara Universitesi Fransizca Ceviride Bilgisayar Teknikleri I
Ceviride Bilgisayar Teknikleri 11
Internet Uygulamali Ceviri I
Internet Uygulamal Ceviri 11

Abant Izzet Baysal Ingilizce Internet Uygulamali Ceviri I

Universitesi Internet Uygulamali Ceviri 11

Agr1 Universitesi Ingilizce Bilgisayar Destekli Ceviri Yontemleri

Adana Bilim ve Ingilizce -

Teknoloji Universitesi

Bogazici Universitesi Ingilizce Cevirmenler i¢in Bilisim Teknolojileri

Yerellestirme

Cumhuriyet Ingilizce- Fransizca | Ceviri Teknolojileri |
Universitesi Ceviri Teknolojileri I
Dokuz Eyliil Ingilizce Cevirmenler I¢in Bilisim Teknolojileri
Universitesi Bilgisayar Destekli Ceviri Caligmalari
Ege Universitesi Ingilizce Bilgisayar Destekli Ceviri
Yerellestirme
Multimedya Cevirileri
Hacettepe Universitesi Ingilizce Ceviri Araglari
Yerellestirme
Bilgisayar Cevirisi
Istanbul Universitesi Ingilizce Ceviride Bilgi Teknolojileri
Kafkas Universitesi -
Kirikkale Universitesi Ingilizce Bilgisayar Destekli Ceviri
Yerellestirme
Marmara Universitesi Ingilizce Internet Uygulamali Ceviri I
Internet Uygulamali Ceviri 11
Selguk Universitesi Ingilizce -
Siirt Universitesi Ingilizce Ceviride Ozel Konular: Teknoloji
Trakya Universitesi Ingilizce Ceviride Bilgi Teknolojileri I

Ceviride Bilgi Teknolojileri 11

Tablo 22:

Tiirkiye’deki Vakif Universitelerinin Miitercim Terciimanlik ve Ceviribilim Béliimleri
Miifredatlarinda Yer Alan Ceviri ve Teknoloji Odaklh Dersler

Universite Egitim Dili Ders Ad1

Atilim Universitesi Ingilizce Bilgisayarli Ceviri

Beykent Universitesi Ingilizce Ceviri Teknolojileri

Cankaya Universitesi Ingilizce Ceviride Bilgi Teknolojileri

Hali¢ Universitesi Ingilizce Ceviri ve Teknoloji

Thsan Dogramac1 Bilkent Ingilizce- Cevirmenler igin Teknoloji

Universiteesi Fransizca

Istanbul Arel Universitesi Ingilizce Ceviri Teknolojileri

Istanbul Aydin Ingilizce Ceviri Teknolojileri

Universitesi

Istanbul 29 Mayis Ingilizce Ceviri Teknolojileri I

Universitesi Ceviri Teknolojileri 11

[zmir Ekonomi Ingilizce Bilgisayar Destekli Ceviri Caligmalar1

Universitesi Bilgisayar Destekli Ceviri ve Yerellestirme

Okan Universitesi Ingilizce Ceviride Bilgi Teknolojileri

Yasar Universitesi Ingilizce Teknik Ceviri ve Yerellestirme I
Teknik Ceviri ve Yerellestirme II
Dil Teknolojileri

Yeditepe Universitesi Ingilizce Bilgisayar Destekli Teknik Ceviri
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Istanbul Yeni Yiizyil Ingilizce

Universitesi

Bilgisayar Destekli Ceviri

Tablo 23:

Tiirkiye'deki Devlet Universitelerinin Uygulamah Ingilizce ve Cevirmenlik Programlarinin
Miifredatlarinda Yer Alan Ceviri ve Teknoloji Odaklh Dersler

Universite

Ders

Biilent Ecevit Universitesi

Bilgisayar Destekli Ceviri I-11

Giresun Universitesi

Munzur Universitesi

Ardahan Universitesi

Kastamonu Universitesi

Karabiik Universitesi

Bilgisayar Destekli Ceviri I-11

Nigde Omer Halisdemir Universitesi

Bilgisayar Destekli Ceviri ve Yerellestirme

Gaziosmanpasa Universitesi

Siirt Universitesi

Mardin Artuklu Universitesi

Tablo 24:

Tiirkiye'deki Vakif Universitelerinin Uygulamah Ingilizce ve Cevirmenlik Programlarinin
Miifredatlarinda Yer Alan Ceviri ve Teknoloji Odakh Dersler

Universite Ders
Istanbul Sisli Meslek Yiiksekokulu -
Ufuk Universitesi Ceviri Teknolojileri

Istanbul Arel Universitesi

Ceviri Teknolojileri I-11

Yakin Dogu Universitesi

Bilgisayar Destekli Ceviri Caligmalari

Istanbul Aydin Universitesi

Istanbul Gelisim Universitesi

Bilgisayar Destekli Ceviri

Beykent Universitesi

Ceviride Aragtirma Araglar1 Ve Teknoloji

Istanbul Kavram Meslek Yiiksekokulu

Ceviride Aragtirma Araclar1 Ve Teknoloji

Avrasya Universitesi

Istanbul Medipol Universitesi

Izmir Ekonomi Universitesi

Cag Universitesi

Nisantas1 Universitesi

Tablo 25:

Avrupa’daki Universitelerin Miitercim Terciimanlik ve Ceviribilim Béliimleri Miifredatlarinda
Yer Alan Ceviri ve Teknoloji Odakh Dersler

Universite Ulke Egitim Dili Ders Adi
Cordoba Ispanya Ingilizce, Fransizca, Ceviri Odakli Bilgisayar
University Ispanyolca Bilimleri

Ceviriye Odakl1
Belgelendirme

UNINT University Italya Ingilizce, Almanca, Laboratuvar Terciimanlhigina
Fransizca, Arapga, Girig
Portekizce, Rusca, Yazili ve Sozlii Ceviri I¢in
Ispanyolca, Cince Terminoloji ve Bilgi
Madenciligi
IONIAN Yunanistan Ingilizce, Fransizca, Ceviri Araglan
University Almanca, Yunanca
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Universitat Ispanya Katalanca, Ispanyolca, Ceviri Teknolojilerine Giris

Autonoma de Ingilizce, Fransizca, Yazili ve S6zlii Ceviri Odakl
Barcelona Almanca, Italyanca, Terminoloji
Arapga, Cince, Japonca, Gorsel-Tsitsel Ceviri ve
Portekizce, Rusca Yerellestirme
Dublin City Irlanda Ingilizce, Almanca, Bilgisayar Destekli Ceviri
University Fransizca, Japonca,

Ispanyolca, Cince

Odessa L.I. Ukrayna Ingilizce, italyanca, Bilgisayar Destekli Ceviri
Mechnikov Yunanca

National

University

Karl-Franzens- Avusturya Almanca, Tiirk¢e Bilgisayar Destekli Ceviri
Universitat Graz

Swansea Birlesik Krallik Ingilizce, Cince Bilgisayar Destekli Ceviri
University

Universitat Almanya Ingilizce, Almanca Ozel Alan Cevirisi:
Heidelberg Bilgisayar Destekli Ceviri

Araglarinin Entegrasyonu

Tablo 21 ve Tablo 22 OSYM tarafindan hazirlanan 2018 Akademik yili icin devlet ve
vakif tniversitelerindeki Miitercim Terciimanlik ve Ceviribilim Boéliimlerinin listesi
temel alinarak hazirlanmistir. Tiirkiye’de miitercim terclimanlik egitimin en ¢ok
Ingilizce, Almanca ve Fransizca dillerinde tercih edildigi ve ¢ok sayida 6grenci alimi
gerceklestirdikleri goz oniinde bulundurularak, bahsi gegen tablolarda ingilizce,
Almanca ve Fransizca dillerinde egitim veren boliimlerin ders programlart ve igerikleri

incelenmistir.

Tablo 23 ve Tablo 24 ise yine OSYM tarafindan hazirlanan 2018 Akademik yil1 igin
devlet ve vakif iiniversitelerindeki Uygulamali Ingilizce ve Cevirmenlik Programlariin
listesi temel alinarak hazirlanmistir. Miitercim  terciimanlik ve Ceviribilim
Ogrencilerinden sonra sektoriin cevirmen, dil bilen ara eleman, dil asistan1 gibi
ithtiyaglarimi kargilamak amaciyla agilan bu programlardan 2011 yilindan bugiine verdigi
mezun sayisinin g6z ardi edilmemesi gereklidir. Bu yiizden bu programlarin
miifredatlarinda gerekli incelemeler yapilmis olup, ceviri ve teknoloji odakli derslere
yer verilme durumlari gozden gecirilmis ve Tabolo 23 ve Tablo 24’te verilmistir.
Tablolardan da goriildiigii iizere, halen pek c¢ok Ttniversitede bu tiir derslere yer

verilmedigi goriilmektedir.

Tablo 25°’te ise Avrupa’da yer alan belirli iniversiteler 6rnek alinarak ders programlari
ve igerikleri incelenmistir. Bu sayede, Avrupa’dan Orneklerle ve Tirkiye’deki

orneklerle miitercim terclimanlik ve ceviribilim bdliimlerinin ceviri odakli teknoloji
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derslerine ne dlglide yer verdikleri anlagilmaya calisilmis ve bu derslerin kapsamlarinda
yer almadigi tespit edilen dijital medya araglarinin, program ve uygulamalarinin i¢inde

oldugu yeni ders(ler)in 6nerisi yapilmistir.

Tez kapsaminda yiiriitiilen anket ¢alismasindan elde edilen verilerle baglantili olarak,
tiniversitelerin lisans ve On lisans diizeyinde akademik c¢eviri egitimi veren boliim ve
programlarinda verilmesinin gerekli oldugu diisiiniilen “Ceviri ve Dijital Medya I-1I”
derslerinin haftalik ders igerikleri ve 6gretim planlar1 sunulmaktadir. Bahsi gecen bu iki
dersi almadan Once, 6grencilerin egitim aldiklar1 boliim ve programlar biinyesinde
verilen Bilgisayara Giris ve/veya Temel Bilgi Teknolojileri veya muadili icerige sahip
derslerini almalar1 6n kosul olarak saglanmalidir. Haftalik ders Onerisi seklinde asagida
gosterilen Ceviri ve Dijital Medya I-II derslerinin yalnizca teoride kalmasi derslerden
alinacak verimi diisiik tutacaktir. Ogrencilerin teoride 6grendikleri konulari simf
ortaminda uygulama yaparak ta deneyimlemelerinin hem dersi daha iyi kavramalarini
saglayacagi hem de basar1 oranlarini arttiracagi ongoriilmektedir. Bahsi gegen Ceviri ve
Dijital Medya I-11 derslerinin islenisi toplamda haftada 2 saat teorik+2 saat uygulama
olmak lizere 4 saat seklinde tasarlanmistir. Ayrica, tez kapsaminda bu derslerin zorunlu

dersler arasinda yer almasi dnerilmektedir.

Tablo 26:
Ceviri Ve Dijital Medya I

Tarih Ders Icerikleri

1.Hafta ol d ° Dersin tanimi, kapsami, haftalik ders planlarinin
paylasimi

2.Hafta wdod Kitle Tletisim Araglar1 ve Medya Tanimlar1
Yazili Basin
Gorsel-Isitsel Iletisim Araglari

Medya Kavrami

3.Hafta wded Medya Kavrami ve Tiirleri
Basili Medya
Gorsel-Isitsel Medya

Dijital Medya

4 Hafta wdod

Internet Medyas1 ve Web Teknolojileri

° Web 1.0, Web 2.0 ve Yeni Medya, Web 3.0, Web 4.0
Web 5.0 Teknolojisi,

) Tasinabilir Bilgi iletisim Teknolojileri

5.Hafta wdod Metin Islemciler

Microsoft Word

Cevirmen I¢in Hususi Fonksiyonlar
Kisa Yollar1

Diizeltmen Fonksiyonlari
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° Mobil Uygulamalari
° Acrobat Reader (PDF)
° Open Office
° Doniistiiriiciiler (Converter)
6.Hafta Jod. ° Evrak Dosyalama (Cevrimi¢i Dokiiman Y dnetim
Sistemleri)
° Google Drive
° Google Toolbar
° Google Docs
° Google Keep
7.Hafta S ) Ara Smav
8.Hafta Jod. ° Ceviri Odakli Teknoloji Araglari
° Bilgisayar Yazilim Programlari
° Bilgisayar Destekli Ceviri Programlari
° Mobil Ceviri Uygulamalari
9.Hafta ol ° Ceviri Odakli Teknoloji Araglari
° Dijital Sozliikler
. Biitiinceler
° Yerellestirme Bilgisi
10.Hafta Jod. . Ceviri Odakli Teknoloji Araglari
° Ceviri Bellekleri,
° BDC Programlar tanitim kullanim prensipleri
11.Hafta Jod. ° Google Search
° Google Translate
o Google Toolkit
12.Hafta Jod. ° Makine Cevirileri iizerinde uygulama
13.Hafta Jod. ° Makine Cevirileri iizerinde uygulama
14 Hafta Jod. ° Final Sinavi
Tablo 27:
Ceviri Ve Dijital Medya II
Tarih Ders icerikleri
1.Hafta vl ° Ceviri: Yerellestirme, Yerlilestirme, Uluslararasilagtirma
2.Hafta wdodo ° Ceviri odakl
° Websiteleri, bloglar, sosyal medya hesaplari
° E-devlet, e-ticaret uygulamalari
3.Hafta wdod o ° Ceviri odakli Video, Podcast vb. tanitim ve uygulamalari
4.Hafta wdod o ° Bilgisayar oyunlar1 ve sanal gergeklik ortamlar: tanitimu
° Yabanc1 dili gelistirmede katkilari
5.Hafta wdod. . Cesitli yazilimlara ait metin dinleme, ses kaydi, ses
tanima ve metne aktarma sistemleri ve uygulamalari
6.Hafta wdod ° Telekonferans yoluyla ceviri i¢in gerekli teknik bilgi
° Whatsapp, Hangout ve Skype kullanim1
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° Skype Translator 6zelligi
° Mobil Klavye-Ceviri uygulamalari
7.Hafta wdod ° Ara Smav
8.Hafta e ° Dijital ortamlarda s6zliik ve terimce olusturma
9.Hafta wd o ° Gorsel-isitsel geviri program ve uygulamalari (Toolkit,
Subtitle vb.)
10.Hafta wdod. ° Son-Bigimleyici (Post-editor) Programlar
° Editorliik ve yazim denetim
11.Hafta e ° Transkripsiyon ve Desifre Programlari
12.Hafta wded o ° 8.-9.-10.-11. hafta dersleri i¢in uygulamalar
13.Hafta wded o ° Cevirmen-igveren-miisterilerin bir araya geldigi internet
tabanli ig aglar1, yardimlagma/dayanisma
organizasyonlar1 ve ¢eviri dernekleri
14 Hafta wdod ° Final Siav1
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SONUC

Tez calismas1 kapsaminda yiiriitiilen genis ¢aph literatiir arastirmasi ve ardindan farkl
iki diizeyde akademik c¢eviri egitimi alan 0grencilerin goniillii katilimlariyla yiiriitiilen
anket calismasi neticesinde elde edilen veriler betimleyici analiz yontemiyle
aktarilmistir. Akademik ceviri egitimi i¢inde ¢eviri edingleri baglaminda dijital medya
araclarinin yer almasimin gerekliligi savunulmaktadir. Bu kapsamda yiiriitiilen literatiir
arastirmasi siirecinde pek c¢ok kaynakta aragsal eding, teknik eding, elektronik arag
bilgisi, aragsal alt-eding ve teknolojik eding gibi farkli isimler altinda siniflandirilan
kullanimlara rastlanilmistir. Bu tezin amaci burada bahsi gegen edingleri kapsayacagi
gibi bu edinglerin tamamlayamadigi, eksik biraktigi diisiiniilen yonleriyle, ceviri
edingleri arasinda yerini almas1 muhtemel olan dijital medya edinci 6nerisini sunmaktir.
Giliniimiiziin neredeyse her alaninda, hemen hemen tiim calisma disiplinlerinde artik
olmazsa olmaz bir ara¢ olan internetin farkli kesimler tarafindan siklikla kullanildigi
bilinmekte ve tecriibe edilmektedir. Bu baglamda, ceviri egitimi alan dgrencilere dnce
internette ne siklikta zaman gecirdikleri ve buna bagli olarak ta internet baglantisi
aracilifiyla kullanilan sosyal ag hesaplarini ne siklikla kullandiklar1 sorusu
yoneltilmistir. Bu baglamda 6grencilerin biiylik cogunlugu bir giin i¢inde 4 saatten fazla
internet kullandiklarini belirtmis ve ardindan gelen soruda ise sosyal ag hesaplarini her
giin kullandiklarimi ifade etmislerdir. Bu durumdan ceviri edingleri baglaminda bir
¢ikarim yapmak gerekirse, giiniimiizde artik geleneksel yontemlerle ¢eviri yapmanin hiz
ve zaman ve dolayistyla kazang agisindan daha kisitli olanaklar saglayacagini soylemek
yanlis olmayacaktir. iginde bulundugumuz dijital cagin gerekleri dolayisiyla ve geviri
teknolojilerine ait ¢esitli yazilim ve donanimlar1 kullanmak, ¢eviri edingleri baglaminda
gerekli goriilmektedir. Bu yiizden, hemen hemen tiim 6grencilerin her giin kullandiklari
internetin ve glinde yaklasik 4 saatten fazla kullandiklar1 sosyal ag hesaplarinin ders

materyali haline getirilmesi gerekmektedir.

Yiiriitiilen tez calismas1 kapsaminda elde edilen veriler dogrultusunda, ¢eviri edingleri
baglaminda kullanimlariyla gelistirmekte olduklar1 tiim edinglerine destek saglayacagi
ongoriilen sosyal ag hesaplarmin 6grenciler tarafindan kullanim yayginliklar: tespit
edilmeye c¢alisilmistir. Bu baglamda, yaygin kullanimdan nadiren kullandiklaria dogru
sirasiyla sosyal ag kanallar1 su sekildedir: WhatsApp Messenger, Instagram, Youtube,
Twitter, Facebook, Skype ve LinkedIn. Literatiir aragtirmasinda da detayli bir sekilde
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anlatildig1 iizere, WhatsApp Messenger ve Skype ve muadili olabilecek pek cok
uygulama oOzellikle yabanci filkelerle baglantili bir sekilde calisan uluslararasi
sirketlerde ve bagimsiz olarak ¢evirmenlik yapan pek c¢ok kisi tarafindan telekonferans
yoluyla ¢eviri amaciyla kullanilmaktadir. Hem yazisma hem de gorsel-isitsel iletisim
imkani saglayan bu uygulamalar ve bu uygulamalara entegre bir sekilde ¢alisan ceviri
ozelliklerinin “Ceviri ve Dijital Medya I-II” adli ders oOnerileri i¢inde g¢evirmen
adaylariin c¢eviri edinglerini gelistirme ve bu edinglere altyapir hazirlama hususunda

faydasi olacag1 ongoriilmektedir.

Instagram, Facebook ve Twitter gibi sosyal ag kanallarinin ve muadili pek ¢ok sosyal ag
kanalinin o6zellikle kiltiirel paylasimlar1 takip edebilme, yabanci uyruklu kisilerle
iletisime gecebilme, ceviri igverenleriyle iletisime ge¢cme, gesitli ¢eviri yardimlagma
gruplarma tliye olma, giinliik farkli kelime ve dilbilgisi ve hatta telaffuz ile baglantili
paylasimlari takip etme ve bu sayede kiiltiir edinci, dil edinci, arastirma alt-edinci,

metin/konu edinci gibi ¢esitli edinglerini destekleyecegi ongoriilmektedir.

Ogrencilerin bilgisayarlara gore akilli cep telefonlar1 ve tabletler gibi tagmabilir
teknolojik araglar1 daha sik kullandiklari tespit edilmistir. Bu baglamda, tasinabilir
teknolojik araglara indirilerek kullanilan mobil uygulamalarin  kullaniminin
bilgisayarlara indirilen programlari kullanmaktan daha yaygin oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Her yas grubundan kullanicilara hitap ettigi gibi liniversitelerde egitim
goren Ogrencilerin de akilli cep telefonlarin1 ve dolayisiyla mobil uygulamalar1 yaygin
bir sekilde kullandiklar1 goriilmektedir. Bu baglamda, “Ceviri ve Dijital Medya I-1I”
adli ders Onerileri i¢inde ¢evirmen adaylarinin c¢eviri edinglerini gelistirme ve bu
edinglere altyapt hazirlama hususunda faydasi olacagi diisiinlilen yabanci dille ve
ceviriyle ilgili mobil uygulamalarin kullanimlar1 hakkinda bilgilendirme yapilmasi ve
bu uygulamalarin sinif ortaminda bilgisayar, akilli cep telefonu ve tablet gibi taginabilir

teknolojik cihazlar1 kullanarak ders materyali haline getirilmesi 6ngoriilmektedir.

Ogrencilerin dijital medya teknolojilerini ve ceviri araglarmi kullanmalar1 hakkinda
durumlarim1  tespit etmek amaciyla yoneltilen sorulardan elde edilen veriler
dogrultusunda, pek ¢ok aragtan faydalandiklari, hatta bu teknolojileri ve araglar
kullanmay1 giinliik hayatlar1 i¢cinde bir aligkanlik haline getirdikleri tespit edilmistir. Bu
kapsamda dogrudan g¢eviri yapma siireci i¢inde kullanilan kaynaklarin durumu ayrica

degerlendirilmistir.
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Ogrencilerin %90’dan fazlasini olusturan bir kesimin yabanci dilde kisa siireli video,
film, dizi ve miizik klipleri gibi videolar1 izlemeleri, onlarin bilingli ya da bilingsiz bir
sekilde kiiltiir edinci i¢in ortam olusturduklarini séylemek miimkiindiir. Tezin asil amaci
olan dijital medya edincinin saglanmasinda ise bu tiir videolarn kullanimi énemli bir
yer almaktadir. Bu kapsamda, ders igeriklerine uygun ve bilingli bir sekilde kiiltiir
edincini destekleyici gorsel-isitsel Ogelerden faydalanarak anlatim ve uygulama
yapilmasinin ise 6grencilere hem daha eglenceli hem de 6gretici bir ortam saglayacagi,

dinleme, anlama ve konusma becerilerine fayda saglayacag diistiniilmektedir.

Ogrencilerin %50’sinden fazlasmnin internet iizerinden yabanci dilde kullanilan e-ticaret
program ve uygulamalarinit kullanarak aligveris yaptigi sonucu elde edilmistir. Bu
kapsamda ceviri egitimi alan &grencilerin bu gibi aligveris sitelerinden yapabilmeleri
web sitelerinde bulunan kisisel bilgiler, iiyelikler, alisveris terimleri, ticari terimler ve
tiriin kategorilerine iligkin terminolojiyi anlayarak islemlerini gerceklestirebildiklerini
ve dis diinya ile aligveris yoluyla iletisime gegebildiklerini gostermektedir. Bu durum
gelecekte Ogrencilerin mesleki yasantilarinda risk alma, yabanci mecralarda kendine
giiven duyma gibi bir bilince sahip olduklarin1 gostermektedir. Tez kapsaminda, bir
dijital medya mecrast olan e-ticaret uygulamalarinin &grencilere metin-konu edinci,
arastirma edinci gibi edingleri destekleyici materyaller olarak kullanilmasinin

ogrencilere fayda saglayacagi ongoriilmektedir.

Diger bir taraftan tez kapsaminda yiiriitiilen anketten elde edilen verilerin biiyiik capta
onemli bir kismin1 kapsayan sosyal medya kanallarmin 6grenciler tarafindan kullanim
durumunun da dijital medya edinci i¢in ¢eviri egitimi alan dgrenciler i¢in uygun ortam
saglama konusunda destekleyici olacag diisiiniilmektedir. Bu kapsamda, 6grencilerin
biiyiilk ¢ogunlugunun e-devlet, elgilik web sayfalar1 ve benzeri yerli ve yabanci
kurumlarm kurumsal internet sayfalarini, sosyal medyada egitim, spor, siyaset, sanat ve
farkli pek ¢ok alanda yabanci dilde yayin yapan cesitli blog, forum ve web sitelerini
takip ettikleri, bu sitelerdeki bilgileri okuduklarini ve/veya diizenli olarak takip
ettiklerini belirttikleri tespit edilmistir. Diger bir yandan, yine bahsi ge¢en sosyal medya
kanallarindaki paylasimlara yorum yaparak katilimda bulunma durumlari, sosyal medya
kanallar1 {lizerinden yabanci uyruklu kisilerle arkadaslik kurma ve iletisime geg¢me
durumlar1 sorulmus ve %350li oranlarda da olsa bu sekilde katilimda bulunduklari

gOriilmiistiir.
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Boylesine yogun bir sekilde Ogrenciler tarafindan iletisim, eglence, bilgi ve haber
paylasimi ve takibi gibi amaglarla kullanilan sosyal medya kanallarinin birer egitim
materyali haline getirilmesi akla gelmektedir. Ceviri egitimi alan &grencilerin, sosyal
medyanmn farkli kiiltiirlerden Kisilerle iletisime ge¢me becerilerini gelistirdigine
inandiklar1 ve bunu tecriibe ettikleri, ilerideki is yasantilarinda yurtdist ile ilintili
konularda calismayr amaglayan O&grencilerin profesyonel is yasamlarina yonelik
gelisimleri konusunda derslerin disinda etkin bir sekilde kullandiklar1 ve 6grenmekte
olduklar1 ya da bildikleri yabanci dil aracilig1 ile iletisim kurmaya calistiklar1 tespit
edilmistir. Bu kapsamda, 6grencilere dil, kiiltiir, metin-konu ve kiiltiir ve hatta teknoloji
edingleri hususunda katkida bulunabilecegi diigiiniilen sosyal medya kanallarinin geviri
egitimleri i¢inde yer almasi Onerilen “Ceviri ve Dijital Medya I-1I” dersleri kapsaminda
ders materyali olarak ogretilmesi ve uygulama materyali olarak kullanilmalarinin fayda

saglayacagi ongoriilmektedir.

Ogrencilerin dogrudan ceviri yapma siireciyle ilgili dijital medya teknolojileri ve ceviri
araglarmi kullanmalarina yonelik durumlarini tespit etmek amaciyla, kaynak metni
aldiklarinda bu metinleri daha kolay bir sekilde calisilacak formata uygun hale
getirmelerine, dogrudan ceviri yapmalarina, makine ¢evirilerini kullanmalarina, yazim-
denetim ve son-bigimleyicileri kullanmalarina yardimer olan programlari kullanma
durumlarimi 6grenmek igin sorular yoneltilmistir. Bu kapsamda, Microsoft word,
Acrobat Reader (pdf), Open Office gibi metin islemcileri farkli formatlara ¢evirmeye
yarayan doniistiiriicii programlari (converter), transkripsiyon programlarini bilme ve
kullanmalarinin, Google Drive, iCloud, SkyDrive, Dropbox ve benzeri g¢evrimigci
dokiiman yonetim sistemlerini ve OneNote ve Google Keep gibi ¢evrimi¢i not
defterlerini kullanmalarinin ceviri siirecinde evrak kaydi, is takibi, ¢alisilacak belgenin
uygun hale getirilmesi gibi konularda donanimli olmalarina destek saglayacag:

ongoriilmektedir.

Diger bir yandan Ogrencilerin, ¢evirmenler tarafindan sik kullanilan g¢evrimigi ve
cevrimdist dijital sozliiklerin, ¢eviri yapmaya yardimci olan biitiincelerin (derlemler),
dogrudan ceviri yapmaya yardim eden ¢evrimigi ve ¢evrimdist kullanilabilen bilgisayar
destekli ceviri programlarinin (makine cevirisi programlar1) ve makine cevirisinden
sonra kullanilan son-bigimleyicilerin kullanimlar1 hakkindaki durumlart tespit
edilmistir. Bu kapsamda 6grencilerin o6zellikle dijital sozliikler hakkinda bilgi sahibi
olduklar1 ve bu sozliikleri kullandiklar1 goriiliirken, biitiinceler, makine ¢evirisi
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programlar1 ve son-bi¢imleyiciler hakkinda biiyiik bir ¢ogunlugun bilgi sahibi olmadig1

tespit edilmistir.

Sonug olarak genel bir degerlendirme yapmak gerekirse, tez ¢alismasi kapsaminda
yiiriitiilen anket istatistikleri, literatiir taramas1 ve miifredatlarin incelenmesinden elde
edilen veriler dogrultusunda, ¢evirmenlerin i¢inde bulundugumuz teknolojik ¢agin
gerektirdigi hiz-zaman yonetimi, hatasiz ig teslimi, ihtiya¢ halinde bilingli bir sekilde
iletisime gecilebilecek kisi ya da kurumlar agisindan dijital medya edincine sahip
olmanin biiylik ¢apli avantaj saglayacag diisiiniilmektedir. Bu baglamda, “Ceviri ve
Dijital Medya I-II” adli dersler kapsaminda g¢eviri teknolojileri hakkinda ileriki is
yasantilarinda karsilasabilecekleri tiim bilgi ve teknolojilerin teorik ve uygulamali bir

sekilde aktarilmasinin gerektigi diistiniilmektedir.
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EKLER

Ek 1. Anket Formu

Tez Anket 15.11.18

* Gerekli

Anket Hakkinda Bilgilendirme ve Katilimci Onayi

Sizi Ogr. Gor. Burcu TURKMEN tarafindan yuratulen “AKADEMIK GEVIRI EGITIMI ALAN
OGRENCILERIN DIJITAL MEDYA OGELERINE VE CEVIRI TEKNOLOJILERINE YONELIK TUTUM
VE DAVRANISLARI” baglikll arasgtirmaya davet ediyoruz. Bu aragtirmanin amaci Akademik geviri
egitimi alan 6grencilerin dijital medya 6gelerini ve geviri teknolojilerini ne derece bildiklerini ve/veya
kullandiklarini tespit etmektir. Arastirmada sizden tahminen 7-8 dk. ayirmaniz istenmektedir.
Aragtirmaya sizin diginizda tahminen 249 kisi katilacaktir. Bu calismaya katilmak tamamen gonulluluk
esasina dayanmaktadir. Calismanin amacina ulagsmasi igin sizden beklenen, butun sorular eksiksiz,
kimsenin baskisi veya telkini altinda olmadan, size en uygun gelen cevaplari i¢tenlikle verecek sekilde
cevaplamanizdir. Bu formu okuyup onaylamaniz, aragtirmaya katiimayi kabul ettiginiz anlamina
gelecektir. Ancak, ¢alismaya katilmama veya katildiktan sonra herhangi bir anda ¢aligmayi birakma
hakkina da sahipsiniz. Bu galismadan elde edilecek bilgiler tamamen aragtirma amaci ile kullanilacak
olup kisisel bilgileriniz gizli tutulacaktir; ancak verileriniz yayin amaci ile kullanilabilir. iletisim bilgileriniz
ise sadece izninize bagl olarak ve farkll aragtirmacilarin sizinle iletisime gegebilmesi igin “ortak
katihmci havuzuna” aktarilabilir. E§er aragtirmanin amaci ile ilgili verilen bu bilgiler diginda simdi veya
sonra daha fazla bilgiye ihtiya¢ duyarsaniz aragtirmaciya simdi sorabilir veya
burcuturkmen@beun.edu.tr e-posta adresi ve 0372 6436601- (dahili:5056) numaral telefondan
ulagabilirsiniz. Aragtirma tamamlandiginda genel/size 6zel sonuglarin sizinle paylagiimasini
istiyorsaniz lutfen aragtirmaciya iletiniz. Yukarida yer alan ve aragtirmadan 6nce katilimciya veriimesi
gereken bilgileri okudum ve katilmam istenen ¢aligmanin kapsamini ve amacini, génullt olarak
Uzerime dugen sorumluluklar anladim. Calisma hakkinda yazili ve s6zlu agiklama asagida adi
belirtilen aragtirmaci/aragtirmacilar tarafindan yapildi. Bana, ¢alismanin muhtemel riskleri ve faydalari
s6zlu olarak da anlatildi. Kigisel bilgilerimin 6zenle korunacagdl konusunda yeterli gliven verildi.

Bu kosullarda s6z konusu arastirmaya kendi istegimle, higbir baski ve telkin olmaksizin katiimayi
kabul ediyorum.

1. Katiimcinin Adi Soyadi ve e-posta adresi: *

2. Yukarida yer alan ve arastirmadan énce katilimciya verilmesi gereken bilgileri okudum ve
katilmam istenen ¢alismanin kapsamini ve amacini, goniillii olarak lizerime diisen
sorumluluklan anladim. Galisma hakkinda yazili ve s6zlii agiklama asagida adi belirtilen
aragtirmaci/arastirmacilar tarafindan yapildi. Bana, ¢alismanin muhtemel riskleri ve
faydalar sozlii olarak da anlatildi. Kisisel bilgilerimin 6zenle korunacagi konusunda yeterli
giiven verildi. Bu kosullarda s6z konusu arastirmaya kendi istegimle, hi¢bir baski ve telkin
olmaksizin katilmayi kabul ediyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Kabul ediyorum

A. Demografik Sorular

3. 1. Cinsiyetinizi belirtiniz. *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) K

N E
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4. 2. Hangi dil giftinde geviri egitimi aliyorsunuz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.
O Turkge- Almanca
(") Turkge-ingilizce

5. 3. Kaginci sinifta okuyorsunuz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

(O 1
@Y
(s

6. 4. Lisede mezun oldugunuz boéliimii belirtiniz. *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() Fen-Matematik

(") Sosyal Bilimler

O Turkge-Matematik

D Yabanci Dil
() Diger

B. Dijital Medya Araglarini Kullanma Aliskanhklar

7. 5. internete baglamirken kullandiginiz cihazlan kullanma sikliginiza gére puanlayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

Nadiren Siklikla

Bilgisayar (Masaustu- Dizustt) () ()
Cep telefonu C) ()

8. 6. Kendinize ait bir bilgisayariniz varsa hangi amaglarla kullandiginizi belirtiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

1. 6ncelik 2. dncelik 3. 6neelik 4. 6neelik

1. E@itim- arastirma amaciyla
kullamyorum.§ Q
2. Sosyal medya kullanimi

amaciyla kullaniyorum. D
3. Oyun (gevrimigi-gevrimdis!) C)
oynamak amaciyla kullaniyorum.

4. Dizi ve film (yabanci dilde) O
izlemek amactyla kullaniyorum.

0000
0000
0000

9. 7. Cep telefonunuzu hangi amaglarla kullaniyorsunuz? *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

1. 6neelik 2. 6necelik 3. 6neelik

1. iletisim (arama-mesajlagmay)

amaciyla kullaniyorum. C) Q Q
2. Sosyal medya kullanimi

amaciyla kullaniyorum. Q O O
3. Oyun (gevrimigi-gevrimdigl) D C) D

oynamak amaciyla kullaniyorum.
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10. 8. Bir giinde internette ortalama ne kadar zaman gegirdiginizi belirtiniz. *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

(") 30 dakikadan az
() 30 dakika- 1 saat

() 1-2saat
O 3-4 saat
O 4 saatten fazla

11. 9. Sosyal ag hesaplarinizi ne siklikla kullaniyorsunuz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() Hergun
() Haftada iki- ug kez
(") Haftada bir kez

() Aydabir kez

12. 10. Sosyal ag hesaplarinizda bir giin i¢cinde ne kadar zaman gegiriyorsunuz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

D 1 saatten az
O 1-3 saat
() 3-5saat

C) 5 saatten fazla

13. 11. Kullandiginiz sosyal ag hesaplarini kullanim sikligina gore isaretleyiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki igaretleyin.

Hergun 5 . Her guin 1 ;
SAATTEN HerS%“A'ﬁ'E’ SAATTEN H;K?EEZ'R HIC
fazla kullaniyorum AZ kullaniyorum Kullanmiyorum

kullaniyorum kullaniyorum
Facebook O O O O @,
Twitter D C) C)
instagrarm QO O O O )
Googler QO O O O @,
Linkedin O O O O )
Pinterest QO O O O @)
Skype QO O O -,
Whatsapp O O O O @,
Youtube @) @) @) @) @)
Dailymotion OO O O O

14. 12. Aldiginiz akademik ¢eviri egitimi siiresince asagidaki derslerden hangisini ya da
hangilerini aldiniz? *

Uygun olanlarin tumunu isaretleyin.
| | Bilgisayar Destekii Ceviri
| | Multimedya Gevirileri

| | Higbiri
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15. 13. Yabanci dilde bilgisayar oyunlari oynuyorum. *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
" Hayir

16. 14. Yabanci dilde bilgisayar oyunu oynarken dijital ¢geviri teknolojilerinden (Google
Translate, ¢cevrimigi sozliikler vb.) faydalaniyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
) Evet
) Hayrr

17. 15. Taginabilir teknolojik aygitlari (CEP TELEFONU, TABLET, DizUSTU BILGISAYAR VB.)
kullaniyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
) Evet
) Hayir

18. 16. Kisisel bilgisayarlara ve dizlistu bilgisayarlara indirilen programlar (GEVIRI VE
YABANCI DILLE ILGILI) kullaniyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
) Hayir

19. 17. Cep telefonlarina ve tabletlere indirilen uygulamalari (GEVIRI VE YABANCI DILLE
ILGILI) kullaniyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
") Hayir

20. 18. Yabanci dil igerikli videolar: (KISA SURELI VIDEOLAR, FILM, MUZIK VB.) izliyor ve takip
ediyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
) Evet
) Hayir

21. 19. E-ticaret (yabanci aligveris: Amazon, AliExpress, eBay vb.) programlar/uygulamalarini
KULLANIYORUM. *

Yalnizca bir sikk isaretleyin.
() Evet
) Hayrr

22. 20. Yerli-yabanci kurumlarin KURUMSAL INTERNET SITELERINI (e-devlet, elgilik web
siteleri vb. dahil) kullaniyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
Y Hayir
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23. 21. Yabanci dilde yayin yapan gesitli BLOG/FORUMAVEB SITELERINI takip ediyorum. *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
Hayir

24. 22, Sosyal medyada (yabanci dilde) yorumlar (egitim-spor-siyaset-sanat vb.alanlarda)
TAKIP EDIYORUM. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
Evet
) Hayir

25. 23. Sosyal medyada (yabanci dilde) yorumlari (egitim-spor-siyaset-sanat vb.alanlarda)
TAKIP EDIYOR VE BEN DE YORUM YAPIYORUM. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
) Evet
) Hayir

26. 24. Sosyal aglar araciligiyla YABANCI uyruklu kigilerle ARKADASLIK KURUYOR ve
ILETISIME (yazili-gorsel/igitsel) GEGIYORUM. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

Evet
Hayir

27. 25. Sosyal medya, eglence sitelerini OYUN, RESIM-VIDEO PAYLASIMI/TAKIBI amaciyla
kullaniyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
) Hayrr

28. 26. Sosyal medya kanallarini BiLGi VE HABERLERE ERISMEK amaciyla kullantyorum. *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
) Hayir

29. 27. Metin islemcilerden bazilarini (Microsoft Word, Acrobat Reader (PDF), Open Office,
Dénistiiriiciiler vb.) biliyor ve kullaniyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
) Evet
) Hayir

30. 28. Gevrimi¢i Dokiiman Yoénetim Sistemlerini (Google Drive, iCloud, SkyDrive, Dropbox vb.)
biliyor ve kullaniyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
) Hayir
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31. 29. Gevrimigi Not Defterlerini (OneNote, Google Keep vb.) biliyor ve kullaniyorum. *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
Hayir

32. 30. Gevrimigi ve cevrimdisi DIJITAL SOZLUKLERI (Tureng, Zargan, Beluka, Duden, Google
Translate vb.) biliyor ve kullaniyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
) Hayir

33. 31. Geviriye yardimci biitiinceleri/derlemleri (Glosbe, Logos, Leipzig Corpora Collection
vb.) biliyor ve kullaniyorum. *

Yalnizca bir sikki igaretleyin.
) Evet
) Hayir

34. 32. Bilgisayar destekli ¢eviri programlarini (Trados, Across, MemoQ vb.) biliyor ve
kullantyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

Evet
) Hayir

35. 33. Gevirmenler igin faydali olan son-okuma ve yazim denetim programlarini biliyor ve
kullantyorum. *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

7 Evet
~) Hayrr

C. Dijital Medya Araclari ve Ceviri Teknolojileri Tutumlari
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36. 34. Asagidaki sorulan dikkatli bir sekilde cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki igaretleyin.

Tamamen
Katiliyorum

Hig

Katiliyorum  Kararsizim  Katilmiyorum Katiimiyorum

1. Yabanci dilde

sosyal medya

kanallarini takip

etmenin YABANCI D) @) O @ )
DILIME KATKIDA

BULUNACAGINI

dustnuyorum.

2. Bilgisayar oyunlari

sayesinde sanal

alemde YABANCI

DILDE ILETISIME

GEQEBiLECsEGIM O O O O -
arkadaglar

edinecegimi

dustnuyorum.

3. Yabanci dilde

bilgisayar oyunlar

oynamanin FARKLI

KULTURLERI o O O O O
OGRENMEME

yardimci olacagini

dusunuyorum.

4. Yabancl dilde

bilgisayar oyunlari

oynarken, yabanci

kulturden kisilerle

DAHA RAHAT o O O @) O
iletisim kuruldugunu

(yuz yuze iletigimle

kiyaslandiginda)

dustnuyorum.

5. Okudugum

bélumde/programda

teknoloji ile baglanti () D) @ @ O
daha gok dersin

olmasini isterim.

6. Derslerimde

ogretim

gorevlileri/ders

sorumlulari

tarafindan dijital O Q O O Q
teknolojinin

kullaniimasi derse

olan ilgimi arttirir.

7. Bilgisayar destekli

ortamlarda dijital

materyallerle

uygu|ama yapmak C) O D C) O
derse olan ilgimi

arttinr.

8. Derslerimde dijital

teknolojilerden

yararlanmanin

zaman tasarrufu Q D D D O
saglayacagdini

dusunayorum.

9. Derslerimde dijital

teknolojilerden

yararlanmanin daha

az emek ile daha gok C) D C) C) C)
isfyapmami

saglayacagdini

dusunuyorum.
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Hig
Katiimiyorum

Tamamen

Katiliyorum Katiliyorum Kararsizim  Katiimiyorum

10. Dijital

teknolojilerden

faydalanarak ¢eviri

yaparken kolay bir

sekilde TERIM O C) C) O C)
BIRLIGI

olusturuldugunu

dusunuyorum.

11. Dijital teknoloji

ortamlarini
kullanarak EVRAK

KAYDI yapmanin ve

EVRAKLARA ) o O - -
ERISIMIN daha

kolay oldugunu

dugunuyorum.

12. Dijital medya
araclar kullanmanin

cevirmenlik meslegdini

e { 2 O O
gosterdigini

dugunuyorum.

Powered by
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Ek 2. Etik Kurul Raporu

Evmk Tardh ve Sayim: 02/08/2018-E.10457 ‘ll'l“ll I“
“-ar: g -

T.C
SAKARYA UNIVERSITESI REKTORLOGO
Etik Kurulu

Sayn ;6192333305099

Seym Ofr. Gir. Bureu TORKMEN

llgi:  Burcu TORKMEN 24072018 tarihli ve 0sayili ya

Universitamiz Scsyal ve Beyeri Dilimleri Ptik Kumilu Bagkmlipmin 01.08.2018 aribli
ve 03 sayih toplmtsmds alzan  "2" noks karar dmefi ke sumalmegter.
Bilgilermiz rica ederim. -

ProfDr. Haluk SELV]
Etik Kurulu Baghan

2. Opr. Gér. Buxu TORKMENin "Akademik Ceviri Eitimi Alm Ojrencilerin Dijita] Medya
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OZGECMIS

Burcu TURKMEN 25.10.1986 tarihinde Ankara’da dogmustur. Ankara’da basladig1
ilkokul egitimini, ortaokul egitimini Cankiri’da tamamlamistir. Lise egitimini Cankir1
Anadolu Lisesi’nde tamamladiktan sonra, 2006 yilinda Yakin Dogu Universitesi’nde
(KKTC) %100 burslu olarak basladig1 ingiliz Dili ve Edebiyat: egitimini 2010 yilinda
tamamlamigtir. 2011 yilinda Ankara’da TRT Kurumunda c¢izgi film ve animasyon
cevirileri alaninda 1 ay siireli staj yapmistir. Yiksek lisans egitimini 2012 yilinda
Atilim Universitesi Ceviribilim Anabilim Dalinda tamamlamistir. Pedagojik Formasyon
egitimini 2012 yilinda Cankir1 Karatekin Universitesi’nde tamamlamistir. 2011-2012
yillar1 arasinda Ankara’da bir terciime biirosunda yeminli terciiman olarak calistiktan
sonra, 2012-2013 yillar1 arasinda Cankiri’da uluslararasi baglantilar1 olan bir fabrikada
yeminli terciimanlik ve dis ticaret asistanlig1 yapmistir. Aralik 2013 tarihinden itibaren
Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi Caycuma Meslek Yiiksekokulu biinyesinde
bulunan Uygulamali Ingilizce ve Cevirmenlik Programi’nda Ogretim Gorevlisi olarak
calismaktadir. Ocak 2016 tarihinde Sakarya Universitesi Ceviribilim Anabilim Dalinda
doktora egitimine baslamistir. Akademik arastirma alanlari; ceviri egitimi, dijital
medya, sosyal medya, ceviri teknolojileri, ¢eviri edinci, mobil 6grenme, medya ve

sOylem analizidir.
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