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OZET

ILK OKUMA YAZMA OGRETIMINDE EGITSEL OYUNLARIN 1. SINIF
OGRENCILERININ OKUMA BECERILERINE OLAN ETKIiSIiNIN
INCELENMESI

Stmeyye BEKTAS, Yuksek Lisans Tezi
Danisman: Prof. Dr. Ayse Giiler KUCUKTURAN
Sakarya Universitesi, 2020.

Oyun, c¢ocuklar i¢in hem bir eglence aract hem de onlarin fiziksel, duygusal ve biligsel
gelisimleri i¢in 6gretmenler ve aileler tarafindan siklikla kullanilan bir 6gretim yontemidir.
Okul 6ncesi donemden baslayarak ilkokul yillarinda da oyunun kullanilmas1 6grencilerin
okula karsi olan tutumlarini olumlu yonde etkilemekte ve bu durum sonucunda da
ogrencilerin akademik basarilarmin artti1 diisiiniilmektedir. Ilk okuma yazma 6gretimini

basariyla atlatan ¢cocuklar ileriki okul yillarinda da basarilarin1 devam ettirmektedirler.

Arastirma, ilk okuma yazma 6gretiminde egitsel oyun kullaniminin 1. sinif 6grencilerinin
okuma becerilerine olan etkisinin incelemesi igin yapilan nicel bir ¢alismadir. Arastirma da
nicel aragtirma yontemlerinden olan deneysel desen, deneysel desen modellerinden 6n test-

son test eslestirilmis kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir.

Arastirmanin ¢aligma grubunu 2018-2019 egitim &gretim yili1 Kocaeli ili Gebze ilgesine
bagl bir ilkokulun iki birinci sinifi olusturmaktadir. Arastirma deney grubu 29 kisi kontrol
grubu 29 kisi olmak Uzere toplam 58 dgrenci ile gergeklestirilmistir. Verilerin toplanmasi
i¢in arastirmaci tarafindan uzman goriisti alinarak 10 maddelik okuma becerileri gézlem
formu olusturulmustur. Olusturulan gézlem formu ile donem basinda O6grencilerin 6n
testleri alinmis ardindan deney grubuna hazirlanmis olan egitsel oyunlar 6gretmenle
beraber kararlastirilarak haftada 3 saat olacak sekilde uygulanmistir. Egitsel oyunlarin
hangi derslerde uygulanacagi smif O6gretmeninin de goriisii dikkate alinarak Turkce,
Serbest Etkinlik ve Beden Egitimi ve Oyun derslerinde gerceklestirilmistir. Arastirma
oncesi deney ve kontrol grubu Ogretmenleri ile goristilmiis ve surecle ilgili bilgiler
verilmistir. Deney grubu Ogretmenine arastirma Oncesi oyunlar tamitilmis ve slrecin

isleyisi ile ilgili gerekli agiklamalar yapilmistir.

Verilerin analizinde nonparametrik testler kullanilmistir. Nonparametrik testlerden deney

grubunun On test ve son testi arasinda fark olup olmadigini belirlemek i¢in Wilcoxon



isaretli siralar testi ve deney ve kontrol grubunun 6n testleri ile son testleri arasindaki farki
belirlemek i¢in de Many Whitney U testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda deney ve
kontrol grubu O6grencilerinin okuma becerilerine yonelik 6n test ve son test puanlari
arasindaki farkin anlamli oldugu goriilmiistir. Egitsel oyunlarla okuma becerisi
kazandirilan deney grubu Ogrencilerinin On test ve son test puanlari arasindaki fark
incelendiginde fark puanlarinin son test lehine oldugu goriilmistiir (z=4,726, p<0,05). Bu
sonug egitsel oyunlarla okuma becerisi kazandirilan deney grubu 6grencilerine ait basari

puanlarinin arttigin1 gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: ilk okuma yazma 6gretimi, Egitsel oyunlar, Okuma becerileri.



ABSTRACT
INVESTIGATION OF THE EFFECTS OF EDUCATIONAL GAMES ON FIRST
GRADE STUDENTS’ READING SKILLS IN TEACHING FIRST READING AND
WRITING

Slimeyye BEKTAS, Master Thesis
Supervisor: Prof. Dr. Ayse Giller KUCUKTURAN
Sakarya University, 2020.

The game is both an entertainment tool for children and a teaching method that is
frequently used by teachers and families for their physical, emotional and cognitive
development. The use of the game in the primary school years starting from the preschool
period affects the students' attitudes towards the school positively and as a result, the
academic success of the students is high. Children who have successfully overcome the

first literacy education continue their success in the following school years.

The research is a quantitative study to examine the effect of educational game use on first
grade students' reading skills in teaching first reading and writing. In the research, the
experimental design, which is one of the quantitative research methods, and the pretest-
posttest paired control group quasi-experimental design among the experimental design

models were used.

The study group of the research consists of two first classes of a primary school in Gebze
district of Kocaeli province in the academic year of 2018-2019. The research was carried
out with a total of 58 students, 29 of whom were in the experimental group and 29 people
in the control group. In order to collect the data, a reading skills observation form
consisting of 10 items was created by taking expert opinion by the researcher. With the
observation form created, the pre-tests of the students were taken at the beginning of the
semester, and then the educational games prepared for the experimental group were
decided with the teacher and applied for 3 hours a week. In which lessons the educational
games will be applied, taking into account the opinion of the classroom teacher, Turkish,
Free Activity and Physical Education and Game lessons were carried out. Before the
research, experimental and control group teachers were interviewed and information was
given about the process. The pre-research games were introduced to the experimental
group teacher and the necessary explanations were made about the functioning of the

process.
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Nonparametric tests were used to analyze the data. Among the nonparametric tests, the
Wilcoxon signed rank test was used to determine whether there was a difference between
the pre-test and post-test of the experimental group, and the Many Whitney U test was used
to determine the difference between the pre-tests and post-tests of the experimental and
control groups. As a result of the research, it was understood that the difference between
the pre-test and post-test scores of the experimental and control group students' reading
skills was significant. When the difference between the pre-test and post-test scores of the
experimental group students who gained reading skills with educational games was
examined, it was seen that the difference scores were in favor of the post-test (z = 4,726, p
<0,05). This result shows that the achievement scores of the experimental group students

who gain reading skills with educational games have increased.

Keywords: Teaching primary reading and writing, Educational games, Reading skKills.
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BOLUM I

GIRIS

Cocugun okulla tanisma siireci onun hayatinda onemli bir yer tutmaktadir. Ailesinden
ayrilan, bagimsiz yasama seriivenine adim atan ¢ocuk i¢in okuma yazmay1 6grenme de
hayli zor ve karmasik bir siirectir. Bu siirecin etkin yiiriitiilmesinde ¢ocuklar, 6gretmenler

ve velilere onemli gorevler diismektedir.

Okuma yazma becerilerinin gelisimi, ¢ocuklar i¢in 6nemli bir adimdir. Okuma yazma
slirecini basariyla gerceklestiren ¢ocuklar daha sonraki egitim 6gretim siirecinde de basari

gostermektedirler (Van Oers ve Duijkers, 2013).

Okula yeni adim atmis olan c¢ocuklar i¢in egitim Ogretim faaliyetlerini basarili
yiriitebilmek onemlidir. Henliz oyun doneminde olan c¢ocuklar igin egitim Ogretim
faaliyetleri kadar oyunun da yeri blyUktlr. Okula adim atmis ve okuma yazma surecine
baglamis bu ¢ocuklar i¢in egitim ve Ogretimi karmasikliktan kurtarmak adina &gretimi
egitsel oyunlarla desteklemek Onemli gorilmektedir. Bu nedenle yapilacak olan egitim
Ogretim faaliyetlerinin oyunla biitiinlesmesini saglamak cocuklar1 basariya ulastirmada

onemli bir adimdir.

Christie ve Roskos (2013) okuryazar olma ve oyun arasinda bir etkilesimin oldugunu,
cocuklarmm oyun aracilifiyla elde ettikleri bilgilerin diger sembolik bigimlere
gegebilecegini ve yazili sembolleri anlamada ¢ocuklar icin kritik bir temel olusturduguna

dikkat cekmektedirler.

Egitim Ogretim siirecinde ¢ocuklarin basarili olabilmeleri i¢in uygulanabilecek en etkili
yontemi, onlarin gelisim seviyelerine dikkat ederek belirlemek Ogretmene diismektedir
(Demirel, 2009). Cocuklarin gelisim seviyeleri gdz Oniine alindiginda onlar igin en iyi
eglenerek 6grenme araci olarak “oyun” dikkat gekmektedir. Oyun, kisinin zihinsel, fiziksel
ve duygusal olgunluga katki saglamak amaciyla degisik ortamlarda gergeklestirilen,
herhangi bir ¢ikara dayali olmayan, kendi iginde kurallar1 olan, belli stirede ve mekéanda
gerceklesen, goniilliiliik esas1 ile oynayan herkesi etkisi altina alan eglenceli bir aktivitedir

(Gozalan ve Kogak, 2014). Oyun belirli bir gayesi olan ya da olmayan, belirli kurallarla

1



gerceklesen ya da gerceklesmeyen ancak ¢ocugun her durumda da eglendigi ve zevk
aldig1, onun biligsel, zihinsel ve duygusal siirecini destekleyen etkili bir 6gretim aracidir

(Kaya ve Elgin, 2015).

flk okuma yazma &gretiminin egitsel oyunlarla desteklenmesi okumanin dgrenilmesini
kolaylastirmakta ve slreci eglenceli hale getirmektedir. Ogrenciyi giidiilemede etkili
olmakta ve 6grenci merkezli 6gretime katki saglamaktadir. Oyunla 6gretimde elde edilen

bilgilerin kalicilig1 ve hatirlama diizeyi de yiiksektir.

Egitim ve oOgretimde oyunla Ogretimin temeli ise Jean Jacques Rousseau’ya
dayandirilmaktadir. Dewey (1916), Piaget(1962) ve Vygotsky (1976) oyunun g¢ocugun
gelisimi ve ilerlemesinde ¢ok 6nemli bir yer tuttuguna dikkat ¢ekerler(Scully ve Roberts,

2002).

Piaget’e gbre (1962) oyun, biligsel gelisim temelinde ele alinmaktadir. Piaget oyunu
alistirmali oyun (0-2 yas), sembolik oyun (2-11 yas) ve kuralli oyun (12 yas ve sonrasi)
olmak iizere ii¢ boliimde incelemistir. Plato ise ¢ocugun fiziksel ve duygusal yonden
ilerlemesinin 6zellikle 3-7 yas arasi donemde masallarla ve oyunla gergeklesmesinin
miimkiin olacagini, Aristotales ise g¢ocugun 5 yasma kadar oyunla mesgul olmasi

gerektigini anlatmustir (Akt: Poyraz ve Dere, 2003).

Birinci smif 6grencilerinin oyun ¢aginda olduklar1 dikkate alindiginda, diger derslerde
oldugu gibi okuma yazma Ogretiminde de oyunu Ogretim teknigi olarak kullanmak
gerekmektedir (Oz ve Celik, 2009, 5.260). Smif dgretmenleri okuma yazma siirecinde
cocuklarin eglenerek 6grenebilecekleri oyunlara siklikla yer vermelidir. Ciinkii egitim ve
Ogretim faaliyetlerini siirdiiriirken oyunlardan faydalanmak siireci sikilmadan gecirmelerini
saglamakta ve eglenceli hale getirmektedir. Oyunla 6gretim cok daha fazla c¢ekici

oldugundan 6grencilerin tiimiinii stirece dahil etmektedir (Akyildiz, 2006).

Egitimciler oyunun 6neminin farkinda olmalarima ragmen bunu yeterli 6l¢iide kullanmakta
eksik kalmaktadirlar. Bunun ise belli sebepleri vardir. Mclnnes, Howard, Miles ve
Crowley, (2011) egitimcilerin ¢ocuklarla oynamak ve ilerlemelerini gormekten ziyade,
siif hakimiyetini saglama ve onlar1 yonetmekle ilgili endiseleri oldugunu dile getirmistir.
Howard (2010) ise 6gretmenlerin egitim siirecinde oyunun karmasiklik yaratarak oyunun
onemine iliskin diisiincelerini etkiledigini soylemektedir. Bu sebepten 6tirti Cheng (2011)
ogretmenlere oyun teorisi ve bilgisiyle ilgili egitim verilmesi gerektigini ileri siirmiistiir.

2



Evans (2012) ‘da oyun, konugsma ve hikaye arasinda baglant1 kuran ¢ocuklarmm okuma
yazma becerilerinin gelistigini vurgulamistir. Cocuklar okuma yazma becerilerini dykii

okurken, oyun oynarken ve konusurken 6grenmektedirler.

Wohlwend (2013), ¢agimiz ¢ocuklarindan eski nesiller gibi oynamalari, okumalar1 ve
yazmalarii1 beklememek gerektigini sdylemistir. Giinlimiizde kullanilan telefonlar,
tabletler ve cihazlar ¢ok kii¢iik yas gruplari i¢in dahi hayatin bir pargasi durumundadir. Bu
nedenle ¢agimiz ¢ocuklarmin sosyal hayatla ilgili deneyimleri gegmis kusaklara oranla
farklilik arz etmektedir. Bu nedenle oyun ve okuryazarlik terimleri de farklilik

gOsterecektir.

Okuma yazma yasinin alti yasma diisiiriilmesiyle oyunla 6gretim derslerde kaginilmaz
olmustur. Hanbaba ve Bektas (2011) tarafindan yapilmis olan arastirmada oyunla 6gretim
yoluyla gergeklestirilen Hayat Bilgisi dersi Ogretiminin &grencilerin  basarilart  ve
motivasyonlarma katki sagladigi belirlenmistir. Oztemiz ve Onal (2013) tarafindan
yapilmis olan arastirmada ise oyun yoluyla yapilan 6gretimin baska bir¢ok derste oldugu

gibi 6grencilerin okuma aliskanligi kazanmalarinda da etkili oldugu goriilmiistiir.

Egitim sistemimizde geleneksel yontemlerden ziyade artik 6grenci merkezli yaklasimlar
onem kazanmistir. Oyunun ¢ocuk i¢in dnemi goz Oniine alindiginda egitim ve Ogretim
faaliyetlerinden bagimsiz olmasi da beklenemez. Ilkokulda egitim 6gretim araci olarak
oyun kullanim1 hakkinda Ogretmenlerin de yeterli bilgi birikimine sahip olmasi
gerekmektedir. Bu nedenle arastirmada ilkokul icin 6nemli bir sure¢ olan okuma yazma

etkinliklerinin 1. smif 6grencilerinin okuma becerilerine olan etkisi incelenmistir.

1.1.Problem

[k okuma yazma dgretiminde egitsel oyunlarin 1. sinif dgrencilerinin okuma becerilerine

olan etkisini incelemek amaciyla asagidaki sorulara yanit aranmistir.

1. Ilk okuma yazma siirecinde egitsel oyun uygulamasi dncesi deney ve kontrol gruplar

On test puan ortalamalar1 arasinda fark var midir?

2. Ik okuma yazma siirecinde egitsel oyun uygulamasi sonrasi deney ve kontrol gruplart

son test puan ortalamalar1 arasinda fark var midir?
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3. Ilk okuma yazma siirecinde egitsel oyun uygulamasi éncesi ve sonrasi deney grubunun

On test ve son test puan ortalamalar1 arasinda fark var midir?

4, ilk okuma yazma siirecinde egitsel oyun uygulamasi &ncesi ve sonrasi kontrol

grubunun 6n test ve son test puan ortalamalari arasinda fark var midir?

1.2.Arastirmanin amaci

Bu arastirma, ilk okuma yazma 6gretiminde egitsel oyunlar yoluyla hazirlanan etkinliklerin
1. simf 6grencilerinin okuma becerilerine yonelik kazanimlarina olan etkisini incelemek
amaciyla gerceklestirilmektedir. Elde edilen bulgular sonucunda ilk okuma yazma
ogretimini kolaylastirmak ve eglenceli hale getirmek adina oyunun 6gretim yontemi olarak

kullanilmasinin 6nemi vurgulanmaistir.

1.3.Arastirmanin 6nemi

Tiirk egitim sistemi birbirini takip eden kademelerden olusmaktadir. Bu kademeler sirasi
ile okuldncesi egitim, ilkogretim, orta O6gretim ve yliksekogretimdir. Bu sistemler
icerisinde ilkdgretimin yeri olduk¢a biiyiik ve 6nemlidir (Aydemir,2016). Bireyin egitim

yasamini etkileyecek olan okuma yazma 6gretimi ilkogretimin temelini olugturmaktadir.

Egitim-6gretime yeni baglayan bireyler i¢in ilk okuma yazma 6gretiminin kuskusuz biiyiik
bir yeri vardir. Bireylerin gerek okul hayatini gerekse giinliik yagantilarini etkileyecek olan
okuma yazma 6gretimi bu nedenle birinci siif 6grencileri i¢in temel olusturmaktadir. Bu
caligma, ilkogretimin temeli olan okuma yazma Ogretimini kolaylastirmak, ilk okuma
yazma Ogretimini Ogrenciler icin eglenceli hale getirmek, Ogrenci merkezli O6gretimi
yayginlagtirmak ve ilk okuma yazma Ogretimine yeni yaklagimlar kazandirmak adina

oldukgca biiyiik bir onem tagimaktadir.



1.4.Varsayimlar

e (Calismaya katilan Ogretmenlerin dogru, igten ve samimi degerlendirmeler
yaptiklari varsayilmistir.

e Veri toplama araclar1 olan okuma becerileri gozlem formu amacia uygun hizmet
etmektedir.

e Smiflardaki 6grencilerin benzer gelisim diizeyinde olduklar1 varsayilmistir.

1.5.Smirhliklar

e Arastirma Kocaeli ili Gebze ilgesindeki bir ilkokulun birinci smif dgrencileri ile
sinirhidir.
e Arastirmaci tarafindan olusturulan okuma becerileri gézlem formu ile sinirhdir.

e Arastirma 2018-2019 egitim-68retim y1li ile sinirhdir.

1.6. Tanmimlar

Nk okuma yazma égretimi; okuma kisinin en etkili bilgi toplama aracidir. Yazma ise
kisinin elde ettigi bilgileri paylasmasini saglayan bir aractir. Ilk okuma yazma 6gretimi ise
konusma, dinleme gibi temel dil becerilerine dayanan bireyin yagsami siiresince kullanacagi

okuma ve yazma becerisini kazandirmaktir (Celenk,2006).

Egitsel oyunlar; bireyin bilissel, duygusal, sosyal ve fiziksel gelisimini amaglayan ve

egitimi destekleyerek tamamlayan bilingli ve planli etkinliklerdir (Ayan ve Diindar,2009).



BOLUM 11

ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESI VE ILGILi ARASTIRMALAR

2.1. Turkce Ogretimi

Tirkiye’deki egitim ve Ogretim programlarina bakildiginda Tiirkge derslerinin ilkokul
birinci siniftan lise son sinifa kadar zorunlu olarak okutuldugu goériilmektedir. Bu da bize

Turkge dersinin ne denli 6nemli oldugunu gostermektedir.

Aragtirmacilara gore Tiirk¢e 6gretiminin temel amaci; dinleme, konusma, okuma ve yazma
becerilerini kazanan duyarli, okur-yazar bireyler olarak yetistirmektir (Sever, Kaya ve

Aslan, 2006).

2.2. Okuma

Okuma, kiginin bilgi edinmede kullandigi etkili bir ara¢ ve yaziyr anlamlandirma fiili

olarak tanimlanmustir. (Celenk, 2006).

Oz ve Celenk (2007) okumay1 zihnin gelisimi icin énemli bir etkiye sahip 6grenme alani

olarak belirtmislerdir.

Duran ve Akyol’a (2010) gore okuma, dogru ve kesin sonuglara ulagsmada, bilgi edinmede,

durumlara farkli bakis agilar1 kazanmada temel olusturmaktadir.

Arslan, Dogan, Develi, Susar Kirmizi, Yayli ve Akkaya (2008) ise okumay1, metni gorsel
olarak algilamaktan ziyade zihinde anlamlandirma olarak tanimlamiglardir. Ancak
aragtirmacilara gore okuma algilanan bu kelimelerin bireyin kendi siizgecinden gegirerek

yeniden anlamlandirmasi ve yorumlamasidir.

Incelenmis bu tamimlardan yola ¢ikarak genel bir okuma tanimi yapilacak olursa; okuma,
dogru ve saglam bilgilere ulasmada kelimelerin yalnizca gorsel sembollerden ibaret

olmayip kisinin bu gorseli algilayip yorumlamasi ve kendi semasinda anlamlandirmasidir.
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2.3. Yazma

Tiirkge Ogretim programinda yer alan dort temel beceriden biri de yazma

becerisidir.

Yazma; iletisim kurma, duygu, diisiince ve kaygilarin, yasanilanlarin
anlatilmasmim bir sekli olup sistemli diisiinme aligkanligi da kazandirir.
Yazmay1 Ogretmek diisiinceyi de Ogretmek anlamina gelir. Diisiinmenin
yazmaya doniismesi, diisiinceyi ifade edecek soézciiklerin siralanmasi ile
baglar (Unalan, 2006 s.99).

Sahin (2012), yazmay1 bireyin yasami boyunca kazandigi bilgi birikimlerini ve

diistincelerini sembollerle ifade etmesi olarak tanimlamaktadir.

Oz ve Celik (2007) ‘de benzer sekilde kisinin zihninde yapilandirdiklarini yaziya dokmesi

seklinde tanimlamislardir.

Arslan ve digerleri (2008) ise yazmayi diizenlenmis dilsel yetilerin yaziya dokiilmesi
olarak tanimlamislardir. Bu tanimdan yararlanarak bazi arastirmacilar yazinin dilsel
becerilerin bir sonucu oldugunu diisiinmenin hatali oldugunu sdylemisler ve nasil ki
okuma, konusma, dinleme dilsel yetiye katki sagliyor ise yazmaninda bu siirece katki

sagladigini belirtmislerdir.

Akyol (2012) da yazi dogru aktarilmaz ise bazi problemlere neden olabilecegini ve bu

problemlerle kars1 karsiya kalan ¢ocuklarin ii¢ temel sorununu dile getirmistir.

1. Yazma sirasinda ¢ocugun 6gretmen ya da ilgili yetiskin tarafindan algilanmasina
olumsuz etki eder.

2. Kelime iginde harflerin yanlis yazilmasi, yazmada fikir {iretme, planlama gibi
durumlar1 olumsuz olarak etkiler.

3. Yazma yetersizlikleri ¢ocugun “yazar” olarak gelismesini etkiler (s.53).

TUum bunlar géz 6niine alindiginda yazma becerisinin gelisimi 6grencilerin siirekli okuma,
yazma, yazdiklarini inceleme, tartigma ve begendikleri anlatimlart bularak kullanmalarina

baglidir (Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2005, s.155).



2.4. Birinci simif 6@rencilerinin gelisim 6zellikleri

Egitim ve Ogretim faaliyetlerini gerceklestirmek i¢in ogrencilerin gelisim Ozelliklerine
dikkat edilerek Ogretim programlar1 ve ders planlarmin hazirlanmasi, egitim &gretim
siirecinin  planlanmas1 ve programlarin degerlendirilmesi gerekmektedir. Ciinkii
ogrencilerin gelisim Ozelliklerine dikkat edilmeden hazirlanan programda hedef ve
davraniglar Ogrenci basarisinin {istlinde veya altinda kalmakta, bu durumda O6gretim

faaliyetlerinin olumsuz sonuglanmasini saglamaktadir (Erden ve Akman, 2006).

Binbasioglu’na (2004) gore “okul olgunlugu” 6grencinin biligsel, psikomotor ve sosyo-

duygusal alanlarda belli bir olgunluga ulasmas1 demektir.

Egitim 6gretim siirecinin saglikli ilerlemesi, istendik davranislarin basariyla kazanilmasi
icin Ogretmenlerin, Ogrencilerin biligsel, sosyo-duygusal ve psikomotor gelisimleri
hakkinda bilgi sahibi olmalar1 gerekmektedir. Ogretmenler planlarini egitim &gretim
faaliyetlerinin basindan degerlendirme siirecine kadar 6grencilerin gelisim diizeylerine
dikkat ederek hazirlamali ve gelisimi eksik olan Ogrencilerin tespitini yaparak

giderilmesine yonelik ¢alismalarda bulunmalidir (Cemaloglu ve Yildirim, 2005).

e Bedensel gelisim. Okuma yazma becerilerinin kazanilmasi 6grencilerin 6-12 yas
arasi olan ileri ¢ocukluk déneminde gergeklesmektedir. Bu donemde biiyiime hizi
diger donemlere gore daha yavas ilerlemekte ancak biiylime devam etmektedir
(Senemoglu, 2011). Gelisim siirecinde ¢ocuklarin cinsiyetleri arasinda farkliliklar
olmaktadir. On yasina kadar erkekler kizlardan daha agir ve uzun iken on yasindan
ergenlik donemine kadar kizlar erkeklerden daha agir ve uzun olmaktadir. Ancak
ilkokul doneminde erkek 6grenciler kiz 6grencilere kiyasla daha hareketli olmakta
ve bedensel hareket gerektiren aktivitelerden daha fazla hoslanmaktadirlar (Ekipek
ve Ayhan, 1987).

6-12 yas arast donemde kiz ve erkek ogrenciler arasinda farkliliklar vardir. Her iki cinste
bu donemde kaba motor becerilerini okul Oncesi ddoneme gbére daha iyi
kullanabilmektedirler. Ayrica ince motor kaslar1 da bu donemde gelismekte ve okuma
yazma slrecine hazir olunmaktadir. Ancak erkek 6grencilerin kiz 6grencilere nazaran ince

motor becerilerinin kullanimi daha ge¢ olgunlagsmaktadir. Bu nedenle makasla kesme,



boyama vb. etkinliklerde kiz Ogrenciler daha basarili iken kosma, ziplama gibi

etkinliklerde erkek 6grenciler daha basarilidir (Erden ve Akman, 2006).

Ogrenciler icin kalem tutma becerisi, ilk okuma yazma siirecinde énemli bir davranistir.
Kalem tutma becerisinin gelisimi i¢in 6grencilere kagit kesme, hamurla oyun oynama ve
kes-yapistir etkinlikleri verilmelidir. Ayrica alt1 yasina kadar 6grenciler sag ya da sol elden
baskin olani tercih etmektedirler. Yapilan arastirmalara gore yazma siirecinde sag elini
tercih edenler sol el tercih edenlere gore siirece daha fazla uyum sagladiklar1 goriilmiistiir

(Cemaloglu ve Yildirim, 2005).

Ik okuma yazma ogretiminin basariyla gergeklesebilmesi igin Ogrencilerin isitme ve
gérme becerilerinin de yeterli olmasi gerekmektedir. Isitme ve gdrme yetersizligi olan
Ogrencilerin okuma yazma o6gretimi de zor olmaktadir. Bu nedenle Ogretmenler siireg
icerisinde 6grencilerini dikkatli bir sekilde takip etmeli ve isitme ve gérme yetersizligi olan

ogrencilerin tespitinde aile ile is birligi icinde olmalidir (Akyol, 2011).

e Biligsel Geligsim. 1lkokul dénemiyle ¢ocuk benmerkezci diisiinceden ¢ikmakta ve
gercek diinyanin farkina varmaktadir (Bacanli, 2000). Bu donemde 6grencilerde
smiflama, siralama, akil ylirlitme, problem ¢6zme becerilerinin de gelistigi
goriilmektedir. Birinci sinifa baslayan ogrencilerde ters cevirebilme becerisi
gelistigi icin okul Oncesi donemde kazanamadiklart korunum becerisini de
kazanmaktadirlar (Senemoglu, 2011). Korunum ilkesi ise; varliklarin bi¢imi ya da
konumlar1 yer degistirdiginde sayi, agirlik, hacim ve miktar gibi ozelliklerin

degisime ugramayacagini ifade etmektedir (Senemoglu, 2011).

Piaget’e (1969) gore bu donemde cocuklar somut islem donemindedir. Somut islemler
doneminde ¢ocuklar nesneleri renk, genislik, uzunluk gibi Ozelliklere gore
smiflandirabilmektedir. Toplama ve ¢ikarma gibi basit islemleri yapabilmekte ve sayilar
arasindaki iliskiyi kavramaktadirlar. Problemleri somut nesnelerle iliskilendirip
cozebilirler. Ancak soyut diisiinme becerileri heniiz gelismeyen ¢ocuk adalet, hoggorii gibi
kavramlart anlamakta zorlanmaktadirlar. Dolayisiyla okuma yazma &gretiminde
ogretmenlerin ¢cocuklarda kalicili1 saglamak ve istendik davranislar olusturmak i¢in somut
olan gorsel, igitsel materyallere daha fazla yer vermeleri gerekmektedir (Erden ve Akman,
2006).



e Duygusal ve Sosyal Geligim. Bu donemde ¢ocuklar korku, kaygi, kiskanglik, 6fke,
sevgi, nese duygularmi siklikla yasanmaktadir. Korku, kiskanglhik ve o6fke
duygularinin kontrol altina alinmasinda anne babalarin ve dgretmenlerin ¢ocuga
yardimc1 olmasi ve toplum tarafinda kabul edilen kurallarin 6grencide olugmasi i¢in

caba gostermelidirler.

Yeni okula baglamis Ogrencilerden bir kismi okula ve arkadaslarina uyum siirecinde
zorlanmaktadir. Iletisim kurmakta zorlanan &grencide yalnizhik hissi olusur ve kimse
tarafindan sevilmediklerini diisiiniirler. Bu durum sonucunda da o6grencilerin akademik
basarilar1 olumsuz etkilenmekte ve temel bilgi ve becerilerin 6grenilmesinde zorluk
yagsamaktadirlar. Bu olumsuzluklari ortadan kaldirmak i¢in 6gretmen 6grenciler arasindaki
iletisimin olumlu gergeklesmesine katkida bulunmali ve oyunlara tiim 6grencileri dahil

etmelidir.

fleri ¢ocukluk dénemi olan 6-12 yas aras1 donemde cocuklar icin sevilmek, begenilmek,
takdir edilmek ©nemli bir gereksinimdir. Bu donemde aile ve Ogretmen Ogrencinin
basarilarini takdir ederek basariya karsi asagilik duygusunun yenilmesinde g¢ocuklara
destek olabilirler. Basarili olduguna inanan c¢ocuk kigisel gelisiminde de basari

gostermektedir(Erden ve Akman, 2006).

Cemaloglu ve Yildirim (2005) bu donemde ¢ocuklarin cinsiyet rollerine uygun olarak nasil
davranmalar1 gerektigini 6grendiklerini ve aile bireylerinin ve 6gretmenlerin bu siiregte

cocuklar icin 6rnek teskil ettigini anlatmiglardir.

2.5. ilk okuma yazma 6gretimi

Okuma yazma oOgretimi Tiirk¢e dersinin birinci snifinda ve birinci doneminde
yapilmaktadir. Cinar (2004) ilkogretim birinci sinifta kazandirilacak olan okuma yazma
egitiminin &grencinin ileriki yillardaki basar1 ve basarisizligini hatta mutlulugunu da

etkileyeceginin one siirmekledir.

Celenk (2006), formal egitimde en énemli siirecin birinci sinif oldugunu ve birinci sinifta
verilecek olan ilk okuma yazma G6gretiminin amag ve hedeflerinin programda agikc¢a yer

verilmedigini belirtmektedir.
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Tiirkge 6gretim programindan yola ¢ikilarak ilk okuma ve yazma 6gretiminin hedeflerinin

su sekilde belirlenecegini ifade etmistir;

e Diizeyine uygun olarak hazirlanan metinleri anlamlandirabilme ve uygun hizda
okuma

e Okudugu ve dinledigi seviyesine uygun metinleri ve konusmalar1 anlama

e Duygu, diisiince ve izlenimlerini sézlii ve yazili olarak anlatma

e FEtkili iletisim kurma

e Kuralina uygun islek yazi yazma

e Tiirk dilini 6grenmek ve kullanmaktan zevk alma

Ayrica Celenk, okuma ve yazma da olusan basarmin dinleme ve konugmayla ilgili
oldugunu ve bu nedenle ilk okuma yazma 6gretiminin bireyin sozel diline yani konusma ve

dinleme becerileri iizerine kurulup gelistirilmesi gerektigini dile getirmistir.

Oz ve Celik (2007) ise okuma yazma eyleminin dogru bir sekilde yapilanmasi gerektigini
ve Ogrencinin yasami boyunca edinecegi tiim basarilart etkileyecegini belirtmektedir. Bu
nedenle okuma yazma becerilerinin yalnizca bir donemde kalmayip bireyin yasamu

boyunca desteklenmesi ve gelistirilmesi gerektigini ifade etmistir.

2.5.1. ilk okuma yazma 6gretimi 6nemi

Okuma yazma ogretimi, dinleme ve konugsma gibi temel dil becerilerinden baslayarak
cocugun yasam boyu kullanacagi temel okuma yazma becerisini edinebilmesidir (Celenk,
2003, 5.34).

Okuma yazma 6gretimi toplumun kiiltiirel degerlerinin benimsenmesi ve 6grenilmesinde
onemli bir ara¢ olarak goriilmektedir. Okuma yazma 6grenimi ile birlikte toplumsal
degerler kusaktan kusaga aktarilmaktadir. Bunun yani sira dil becerilerinin geligimi ile
birey cevresiyle de iletisim igindedir. Cemaloglu ve Yildirnm’a (2005) gore bireyin
cevreyle etkilesimi onun gerek ©zel hayatinda gerekse egitim hayatindaki bagarisini

etkilemektedir.

[k okuma yazma dgretimi diger tiim derslerin 6gretiminde de énemli bir yer tutmaktadir.

Bireyin okul yasamindaki basarilari onun okuma yazma siirecindeki basarilarindan
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etkilenmektedir. ik okuma yazma becerilerinin gelisiminde zorluk yasayan ya da
kazanmayan Ogrenciler diger derslerin Ogreniminde de zorluk yasamaktadirlar. Bu

durumda onun okula uyum saglama siirecini olumsuz etkilemektedir.

Okuma yazma Ogretimi ayn1 zamanda bireyin ekonomik, sosyal ve yurttaslik gorevlerine
hazirlanmasinin da bir yoludur. Okuma yazma 6gretimi ile birlikte kazanilan yeteneklerin
gelisimi kisinin gelecekteki basarisini da etkilemektedir. Okuma yazma siireci karmasik bir
stirectir ve bu stireci etkileyen bir¢cok etmen bulunmaktadir. Bu dersin dgretim yontemi,

psikolojik, fizyolojik ve diger etmenlere bagli olarak saptanmalidir. Bunlar ¢gocugun;

e Zekasi,
e Sinir-kas esgiidiimii (sinirlerle kaslarin is birligi yaparak ¢aligmast)

e GOz hareketleridir (Algilama alani, gdz-ses uzakligl) (Binbasioglu, 2004, s. 25).

Cocugun okuma yazmay1 Ogrenebilmesi i¢in belli bir zeka diizeyine sahip olmalidir.
Yapilmis olan aragtirmalarda bu diizeyin 6,5 oldugu gorilmistiir. Zekadnin yani sira
cocugun belli bir toplumsal ve yasantisal olgunluga da erismis olmasi beklenir. Bu
olgunluga erisememis c¢ocuklar okuma yazma ogreniminde de giiclik c¢ekmektedirler

(Binbasioglu, 2004).

Cocugun okuma yazma 6grenmesinde bedensel olgunlugunda etkisi de biiyliktiir. Cocuk
yaziy1 gozleriyle takip edebilmeli ve kalem tutma becerisine sahip olmalidir. Okuma
yazma siirecinde ¢ocuklarmn biiyiik ve kiigiik kas gelisimleri icin yapilan etkinlikler fayda

saglamaktadir (Binbasioglu, 2004).

GOz hareketleri ise sinir-kas esgiidiimiiniin gérme organi lizerindeki hareketleridir. Yazilari
okumamiz i¢in yazilar ile goziimiiz arasinda bir bag olusur. Yapilan arastirmalara gore
yazilar1 okurken gozlerimiz dizeler iizerinde kayip gitmiyor, yer yer sigramalar ve
duraksamalar yapiyor. Bu si¢cramalarda goziin gordiigii alan algilama alanidir. G6z ne
kadar fazla alan goriir ise okuma da o kadar iyi olmaktadir. Okuma da hiz, goz ile ses
uzaklig1 arasindaki baga baglidir. Buna “g6z-ses uzaklig1” denir. Bu uzaklik baslangicta az

iken ileri ki zamanlarda fazla olmaktadir (Binbasioglu, 2004).

Okuma yazma becerilerinin gelismesiyle nitelikli, tist diizey diisiinme becerisine sahip,
iilkenin kalkinmasi ve c¢agdas toplum diizeyine ulagsmasinda etkili insan yetistirmekle

mumkiin olmaktadir.
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2.5.2. ilk okuma yazma 6gretimi amaclan ve ilkeleri

Cocuklar icin okul yasami sosyallesmeye baslamanin adimidir. Okuma yazma 6grenimi

bireyin elde edecegi en temel becerilerdendir. Cocuk ailesinde kuralsiz dili 6grenirken

okulla beraber dili kurall1 6grenmeye baglar.

Ik okuma yazma Ogretiminde basarili olabilmek igin bu amaclar1 iyi bilmek

gerekmektedir. {1k okuma yazma dgretiminin genel amaglari;

Ogrencinin seviyesine uygun hazirlanan metinleri dogru hizda ve anlamin1 vererek
okuyabilme,

Ogrencinin kelime haznesinin artmasi, okuma istek ve aliskanligini kazandirabilme,
Dogru, anlamli ve kuralli climleler kurabilme,

Gorsellerden faydalanarak kendine ait olan ciimleler ve metinler yazabilme,
Dinledigi/izledigi/okudugu metinlerin ana diisiince ve konusunu belirleyebilme,
Yeni Ogrendigi kelimelerle beraber soz varhigimi etkili ve dogru bir bigimde
kullanabilme,

Okuduklar1 arasinda neden-sonug iligkisi kurabilme,

Yazdiklar1 metinlerde noktalama isaretlerini dogru ve yerinde kullanabilmesidir

(Celenk, 2007).

Celenk’e (2007) gore ilk okuma yazma Ogretiminin baslica ilkeleri ise su sekildedir;

1.

IIk okuma yazma 6gretimi, dilin temel becerileri olan okuma, yazma, konusma,
dinleme, gorsel okuma ve gorsel sunu d6gretimini saglamaktadir.

[Ik okuma yazma Ogretimi, Tiirkge dersi basta, biitiin derslerin 6grenilmesini
saglayan disiplinler aras1 bir alan1 belirtmektedir.

[Ik okuma yazma &gretimi, &grencinin bilissel, psiko-motor ve duyussal,
becerilerinin gelisimini destekleyen ¢ok boyutlu bir siirectir.

Ik okuma yazma 6gretiminde olusacak basarisizliklar égrencinin okul yasamini ve
tlim yasantisin1 olumsuz etkiler.

[lk okuma yazma &gretimi, 6grencinin gelisim 6zellikleri ve bireysel farkliliklart
dikkate alinarak planlanmalidir.

[lk okuma yazma 6gretiminde dgrencinin aktif katilimi dnemlidir.
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7. Ik okuma yazma dgretiminde yaparak yasayarak dgrenme temel ilkedir.

8. Ik okuma yazma ogretiminde oyun ve tekrar calismalari, beceri kazanma ve
kalicilik saglanmasinda dnemli rol oynar.

9. Tk okuma yazma Ogretiminde Ogretilen bilgi ve beceriler, basitten karmasiga,
yakindan uzaga, somuttan soyuta dogru kurgulanmalidir.

10. ik okuma yazma Ogretiminde etkinlikler, gorsel ve isitsel arag-gereclerle
desteklenmelidir.

11.1lk okuma yazma Ogretim siirecinde, Ogretmen yeterlilikleri, ogrencilerin
Ozellikleri, okul-aile isbirligi ve 6grenme ortaminin imkanlar1 6grenmeyi etkiler.

12. Ik okuma yazma &gretiminde yeni nesil dlgme ve degerlendirme araglar

kullanilmalidir.

2.6. Ilk okuma yazma 6gretim yontemleri

[Ik okuma yazma &gretim siirecinde tarih igerisinde cesitli yontemler kullanilmistir.
Tarihsel siure¢ icerisinde kullandigimiz okuma yazma yontemlerinin sirasiyla; harf
yontemi, ses(fonetik) yontemi, hece, sézciik, cimle ve 6ykl yontemleri ile ses esasl ilk

okuma yazma 6gretimi yontemi oldugu gorilur(Binbasioglu, 2004).
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flkokuma Yazma Ogretim

Yontemleri
I
| | 1 1 1
iresi 5z Ses Esaslhi
Biresim Co6zimleme Karma >
Y 6ntemi Y éntemi Yontem Ilkokuma
Yazma
Ogretimi

— Harf Yontemi | Oyki Yontemi

|| Ses (Fonetik) [L]  Cilmle
Ydntem Y Ontemi

Kelime

—1 Hece Yontemi | b= Yontemi

Sekil 1. 11k okuma yazma 6gretim yontemleri (Celenk, 2006).

2.6.1. Biresim (Sentez) yontemler

Biresim, parcalarma ayrilmis olan biitiinii yeniden olusturma olarak tanimlanmaktadir
(Nas, 2006). Coziimleme yonteminin tersi olarak ifade edilen biresim yonteminde 6nce
sesli ve sessiz harflerden heceler, hecelerden kelimeler, kelimelerden ciimle ve metinler
olusturulmasidir. Ilk okuma yazma 6gretiminde en eski ydntem olarak kullanilan biresim
yontemi 6grenciyi okumada anlamdan uzaklastirdigi igin pek fazla tercih edilmemektedir
(Giines, 2000
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Serbest
okuma

Cimle

Sozcuk

Hece

Ses(harf)

Sekil 2. Biresim yonteminin sematik gosterimi (Celenk, 2003, s.44).

1. Harf(alfabe) yontemi. Harf yontemi diinya ¢apinda en uzun siire kullanilmis okuma
yazma yontemidir. Ulkemizde ise harf inkilabindan once “elifba” &gretiminde
kullanilan, harf inkilabindan sonra ise Latin alfabesinin 6gretiminde kullanilan ilk

yontemdir (Cemaloglu ve Yildirim, 2005).

Harf yonteminde okuma yazma 6gretimi Oncelikle 6grencilerin harfleri tek tek taniyip
ezberlemesiyle baslar. Sesli ve sessiz harflerin ezberlenmesinden sonra iki harfli heceler,
iki harfli hecelemeden sonra Ug, dort harfli heceler ardindan kelime ve ciimleler olusturulur
(Celenk, 2007).

Celenk’e (2007) gore harf yonteminin elestirileri su sekildedir:

e Sessiz harfler sesli harfler olmadan seslendirmede zor olmakta bu durumda
Ogrencilerin 6grenmesini zorlastirmaktadir.

e Harflerin ve hecelerin anlamsiz olmas1 durumunda 6grencilerin sik sik bu heceleri
okumaktan sikilmas1 ve okuma zevkinden yoksun kalmasina neden olmaktadir.

e Sozcik ya da ciimleler yerine harf ve hecelerin okunmasi 6grenci i¢in gorme
alaninin dar olmasina bu durumda akici ve hizli olmay1 engellemektedir.

e Bu yontemde okuma teknigi ve harflerin seslendirilmesine odaklanildigindan

okudugunu anlamada 6grenciler zorluk ¢ekmektedir.

16



2. Ses (fonetik) yontemi. Ses yontemi alfabe’deki her harfin bir sese karsilik geldigi
diger bir deyisle harf ve seslerin birebir eslestigi dillerde kullanilir. Ses yontemi,
harflerin isminin degil, seslerinin 6grenilmesinin gerektigine vurgu yapar (Celenk,
2007). Ogrencilere alfabede bulunan harflerin sesleri tanitilir ve dgretilir. Oncelikle
sesli harf ardindan sessiz harflerin 6gretimi yapilir. Ses 6gretiminde sesin dogada

(Y21
S

bulundugu sesle ya da nesneyle eslestirilmesi yapilir. Ornegin; sesi i¢in yilan
sesinden, “t” sesi i¢in tavsan gorselinden yararlanilir. Ogrenilen seslerin ardindan
siras1 ile ikili, tigli, dortlii heceler olusturulur. Ardindan hecelerden kelime
kelimelerden de ciimleler olusturulur (Kdksal, 1999). Ses yontemi ile okuma yazma
ogretimi  kolay gergeklestirildigi ic¢in ses esasli ilk okuma yazma O&gretim

yonteminin bir asamasi olarak kullanilmaktadir (Cemaloglu ve Yildirim, 2005).
Oz’e (2005) gore ses yonteminin elestirileri su sekildedir:

e Harflerin birebir seslerle eslesemedigi dillerde kullanimi1 zor olmaktadir.

e Oprenciler sessiz harflerin telaffuzunda araya farkli sesler sokabilmekte, bu durum
okuma yazmanin gerceklesmesini giiclestirmektedir.

e Ses yonteminde Ogrenciler, her harfin sesini ¢ikarmaya odaklanmakta ve metnin
anlagilmas1 arka plana birakilmaktadir. Ogrenciler okuduklari metinleri anlamada
ya zorlanmakta ya da hi¢ anlayamamaktadirlar.

e Ses yontemi ile 6grenciler her harfin sesini ¢ikarmaya odaklandiklarindan sessiz
okuma yapmakta zorlanmaktadirlar.

3. Hece yontemi. ispanyolca, Japonca gibi basit hece yapisina sahip dillerde kullanilir.
Okuma yazma da temel parca olarak heceler goérilir. Bu yontemde Oncelikle
heceler tanitilir. Hecelerin tanitimimda sonu iinlii ile biten yani agik hecelerin
olmas1 gerektigi vurgulanir (Celenk, 2007). Oz’e (2005) gore ogrenciler agik
heceleri surekli tekrar edilerek ezberler. Ezberlenen heceler birlestirilerek

sOzciikleri sozciikler de bir araya gelerek climleleri olusturur.

Hece yontemi okuma yazmanin Ogrenilmesi yoniinden daha kisa silirede gerceklesse de

cocuklardan ¢ok yetiskinlerin diisiince yapisina daha uygundur(Cemaloglu, 2011).
Oz’e (2005) gore hece yonteminin elestirileri su sekildedir:

e Okuma yazma Ogretiminde hece sayisinin fazla olmasi Ogrencilerin ilgisinin

dagilmasina neden olmaktadir.
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e Oprenilen agik hecelerin sozciik ya da ciimle icinde sik kullanilamamasi
durumunda okuma yazma sekteye ugramaktadir.
e Hece yonteminde Ogrenciler heceleri catarak okumaya calistiklar1 i¢in anlamli

okumada zorlanmaktadirlar.

2.6.2. Cozumleme (Analiz) yontemleri

Coziimleme Dbiitiinii parcalarina ayirma isidir. Cozliimleme yonteminde climleden
sOzcuiklere sozcliklerden hece ve harflere ayirma isi olarak tanimlanir (Nas, 2006).
Ogrenilen harflerin ardindan yeni heceler sozciikler ve ciimleler kurularak okuma yazma
siireci gergeklestirilir. Boylece ¢oziimleme yontemi ile baglamis olan okuma yazma siireci

biresim yontemiyle sona ermektedir (Celenk, 2007).

Serbest
okuma okuma

climle climle

sOzcuk sOzcuk

hece hece

Ses

Sekil 3. Coziimleme yontemin sematik gosterimi (Celenk, 2003, 5.46)

1. Oykii yontemi. Oykiileme ydnteminde &grencilerin seviyelerine uygun olarak
hazirlanmis dikkat g¢ekici bir oykili ya da masalla baslanir. Cemaloglu’na (2001)
gore silirece Ogrenciler icin dikkat c¢ekici bir Oykiiyle baslanmasi onlarin

gudilenmesi icin de 6nemlidir.

Yontem uygulanirken oncelikle 6grencilerin seviyelerine uygun olan bir metin 6gretmen

tarafindan okunur. Ardindan metne uygun drama c¢alismalar1 gergeklestirilir. Gorseller
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sunulur, varsa ¢izgi film, animasyon, ses kayitlar1 dinlenir. Simif dlizeyine uygun 0ykd,

par¢a parca yazdirilir, okutulur ve kisa climlelerden baslayarak ¢Oziimlemeye gegcilir.

Ciimlelerden sdzciikler olusturulur. Sozciiklerden hecelere gegilir. Ogrenilen hecelerden

yeni sozciik ve climleler olusturularak yeni bir 0ykili ve ¢oziimleme yOntemiyle okuma

yazma dgretimi gerceklestirilmis olur (Ozcan, 1993).

Cemaloglu ve Yildirim’a (2005) gore oykii yonteminin elestirileri su sekildedir:

Oykii yonteminde 6grencilerin seviyelerine uygun dykii bulmak zor olmaktadir.
Materyal yetersizligi ve smiflarin kalabalik olmasi durumunda yontem pek etkili

olamamaktadir.

Sozclk yontemi. Sozciik yonteminde okuma yazma siirecine anlamli olan
sozcliklerin ezberlenmesi ile baglanir. Sozctiklerin 6gretiminde ¢agrisimda yapmasi
icin gorseller konulur. Ogrenciler sdzciikleri yiiksek sesle okur, yazar ve ctimleler
kurarak sik sik tekrar ederler. Ogrenciler yeni 6grendikleri sdzciikleri daha énceden

ogrendikleriyle yeni cumleler kurarlar (Cemaloglu, 2001).

Cemaloglu ve Yildirim’a (2005) gore sozciik yonteminin elestirileri su sekildedir:

SOzciik ogretilirken siirekli tekrar yapilmasi 6grencilerin siiregten sikilmasina yok
acmaktadir.
Ogrencilerin sdzciiklere odaklanmas1 ve fazla vakit harcamalar1 vakit kaybima ve

hizli okumanin 6niinde engel teskil etmektedir.

Clmle yontemi. Coziimleme yontemleri igerisinde en genis kullanilan yontemdir.
Cimle yonteminde Oncelikle Ogrencilere biiylik beyaz kartonlarda uygun
biiyiikliikte ciimlelerin 6gretimiyle baslanir. Ciimlelerin yer aldigi fisler tahtada
uygun bir yere asilir. Ardindan daha kiigiik ebatlarda ve her 6grenciye verilerek

dgrencilerin fis dosyalarinda saklanir (Unalan, 2001).

Ciimle yontemi uygulanirken Ogretmen tahtaya astigi biiyiik fisi yiiksek sesle okur.

Ardindan smifca, grupla ve tek tek okuyarak tekrar edilir. Ogrenciler fisleri havada, kum

havuzunda beraber ya da tek tek yazar ve okurlar. Ogrenciler bakmadan masada yazarlar.

Defterlerinde birkag sira yazilir ve ayni islemler kelime, hece ve sesler i¢inde yapilarak

okuma yazma 6gretimi gerceklestirilir (Ferah, 2001).
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Ciimle yontemi uzun yillar tilkemizde kullanilmistir ancak teknolojik gelismelerle beraber
2004 programiyla beraber yapilandirmaci yaklasim benimsenmis ve ses esasl ilk okuma

yazma Ogretim yontemine geg¢ilmistir.
Celenk’e (2003) gore ciimle yonteminin elestirileri su sekildedir:

e Zaman almakta ve okumay1 geciktirmektedir.

e Ogretmen ciimleden kelimeye, kelimeden heceye, heceden harfe ge¢me siirecini
kendisi planladig1 i¢in karmagiklik yaratmaktadir.

e Verilen ciimlelerde ¢ocuklar pek c¢ok wuyaricinin etkisinde kaldiklar1 igin

¢cozumleme sirecinde harflerin sezdirilmesi kolay olmamaktadir.

2.6.3. Karma yontem

Karma yontem, c¢oziimleme yonteminin uygulamadaki giigliiklerini gidermek, biresim
yonteminin sakincalarint ortadan kaldirmak i¢in 6gretmenler tarafindan gelistirilen bir
yontemdir. Bu yontemde biresim ve ¢oziimleme birlikte kullanilmakta, yer yer diger
yontemlerden de faydalanilmaktadir. Okuma yazma Ogretiminde basitten karmasiga,

bilinenden bilinmeyene, somuttan soyuta gibi ilkeler dikkate alinmamaktadir.

Karna yontemde, okuma yazma 6gretimine dncelikle ciimle ve sozciiklerden baglanir sonra
hece, harf Ogretimine gecilir. Bdylece clmle, sozcik, hece ve harf Ggretimi birlikte

yapilmaktadir (Cemaloglu ve Yildirim, 2005).
Celenk’e (2007) gore karma yontemin elestirileri su sekildedir:

e Bir¢ok yontemi igerisinde barindirdigi i¢in &grenciler bir¢ok uyariciya maruz
kalmakta, bu durumda 6grencilerde karmasaya yol agmaktadir.

e Karma yontemde kisa siirede okuma yazma etkinlikleri planlandig1 i¢in harf ve ses
Ogretimi ¢ok hizli yapilmakta bu durumda da g¢ocuklarin algi diizeyine uygun
olmamaktadir. Bu nedenle karma 6gretim yetiskinlerin okuma yazma 6gretiminde

daha etkili olmaktadir.

20



2.6.4. Ses esash ilk okuma yazma 0gretimi yontemi

Ulkemiz Tiirk¢e ders programinda 2015-2016 yilindan beri ses esasl ilk okuma yazma
Ogretimi yontemi beraberinde bitisik egik el yazisi kullanilmaktadir. Ancak ¢agin
ihtiyaglar1 dogrultusunda program da bazi degisiklikler yapilmistir. Ses esasli ilk okuma
yazma Ogretimi yontemi kullanilmaya devam ederken Ogretmen, veli ve Ogrencilerden
alman doniitler, yapilan arastirmalar sonucunda bitisik egik el yazinin islevsel olmadigi ve
stire¢ icerisinde sikinti yarattig1 diisiiniilerek bitisik egik el yazi kaldirilip ve diiz yaziya

gecilmistir (MEB TTKB, 2017).

Ses esasl ilk okuma yazma 6gretimi yontemi 6grencilerin fiziksel, duygusal, sosyal ve
bilissel becerilerine katki saglamaktadir. Ogrencileri okuma yazma siirecinin her
asamasinda aktif kilmakta analiz, sentez, problem ¢6zme, yaratic1 diistinme gibi iist diizey
diisinme becerilerini kullanmay1 saglayan etkinlikler icermektedir (Cemaloglu ve

Yildirim, 2005).

Ses esasli ilk okuma yazma 6gretimi yonteminde okuma yazma surecine oncelikle seslerin
Ogretimi ile baslanmakta ardindan hece, kelime ve cilimleler olusturulmaktadir. Bu
yontemde Ogrenciler sesleri kolaylikla kavramakta ve yazi dili ile konusma dili arasindaki

baglantiy1 kurabilmektedirler (Celenk, 2007).

Ses esaslt ilk okuma yazma Ogretimi yontemi, Tiirk¢e 0gretim programindaki dinleme,
konusma, okuma, yazma ve gorsel okuma ve gorsel sunu olan bes temel dil becerisinin

gelisimine katki saglamaktadir (Akyol, 2011).
Ses esasli ilk okuma yazma 6gretimi yonteminde dikkat edilmesi gereken ilkeler sunlardir:

e Oprencilerin bildiklerinden hareket edilmelidir.

e Oncelikle anlaml1 heceler olusturulmalidir.

e Olusturulan heceler; kolay okunmali, dilde sik kullanilmali, anlam1 agik ve somut
olmali, gorsellestirilebilir olmali, islek hece sayisina sahip olmalidir.

e (Ciimleye kisa siirede gegirilmelidir.

e Imkanlar dahilinde gorseller kullanilmalidir.

e Somut 6gelerden faydalanilmalidir.

e Hece tablosu kesinlikle kullanilmamalidir.
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e Ogrenilenlerin kaliciigi saglanmalidir. Bunun igin deftere yazma, yeni
Ogrenilenleri Oncekilerle iliskilendirme, okuma ve yazilanlar1 sergileme ve

kitaplardaki etkinlikler yapilmalidir (MEB TTKB, 2005).

Ses esashi ilk okuma yazma Ogretimi yoOntemi asagidaki adimlar izlenerek

gerceklestirilmelidir:
1. Ik okuma yazmaya hazirlik
2. Ik okuma yazmaya baslama ve ilerleme

e Sesi algilama ve tanima
e Harfi okuma ve yazma
e Harflerden heceler, hecelerden kelimeler, kelimelerden ciimle olusturma

e Metin okuma

3. Bagmmsiz okuma (Akyol, 2012).

2.7. Oyun

Oyun ¢ocuklarin hayatinda ayr1 bir 6neme sahiptir. Cocukluktan yetiskinlige kadar herkes
tarafindan deger goren oyun, arastirmacilar i¢in de ilgi géren bir konu olmustur. Demirel
(2005, s.92) oyunu, “bir ya da daha fazla kisinin belirlenmis kurallar dahilinde, rekabet
ederek ya da is birligi iginde belli bir hedefe ulagmak i¢in eylemde bulunmasi” olarak

tanimlamaktadir.

Tiirkge sozliikte (TDK,2011, s.1830) oyun “yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan,
1yi vakit gecirmeye yarayan eglence” olarak tanimlanir. Kogyigit, Tugluk ve Kok, (2007)
ise oyun, belli bir amag cercevesinde ya da amagsiz, kuralli ya da kuralsiz, ¢ocugu tiim
alanlarda gelistiren, ¢cocugun isteyerek ve zevkle katildigi, ara¢hi ya da aragsiz olarak

gerceklestirilen dogal 6grenme aracidir.

Yildirim’a (2015) gbre oyun, yediden yetmise her yastaki bireyleri aktif hale getirir. Oyun
stirecinde birey bilgiye kendi imkénlariyla ulasir. Oyun bireyin sosyal ve duygusal

gelisimine katki saglamaktadir. Cocuklar oyunla iyi-kotii, dogru-yanlis kavramlarimi
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Ogrenir ve yetiskin olduklarinda insan iliskilerinde daha saglikli adimlar atarlar (Kacrr,

2015).

2.7.1. Oyunlarin genel amaclari

Oyun cocugun sosyal, bilissel ve fiziksel gelisimine katki saglamaktadir. Ozellikle

cocuklara kazandirmak istedigimiz bilgi ve beceriler oyun yoluyla kolaylikla

aktarilmaktadir.

Akandere’ye (2013) gore oyunun genel amaglari su sekildedir:

1.
2.

9.

Dikkati artirmak

Gordiigiinii ifade edebilme aliskanlig1 kazandirmak
Blyuk ve kiigiik kaslarini kullanabilme

Kas g6z koordinasyonunu saglamak

Reaksiyon kabiliyetini gelistirmek

Cabukluk kazandirmak

Karar verme yetenegini kazandirmak

Denge saglama

GoOzlem yapabilme

10. Tiirkgeyi kurallarina uygun kullanabilme

11. Baskalar ile olumlu iliskiler kurabilme

12. Algilama yetenegini gelistirebilme

Oyunun genel amaglar1 géz 6niine alindiginda ¢ocugun sosyal, fiziksel, psikomotor, dil ve

zihinsel yonden gelisimini etkiledigi goriilmektedir.
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2.7.2. Oyunun egitimdeki yeri

Cocuklar i¢in oyunun biiyiikk bir énemi vardir. Oyunun egitimdeki yeri de gbéz ardi
edilemeyecek kadar 6nemlidir.
Cocuk oyun iginde kendisi i¢in gerekli bilgi, beceri ve aliskanlklari
yaparak, yasayarak Ogrenir. Insanlik iligkilerini, yardimlagsma, konusma,
bilgi edinme, aligkanlik ve deneyim kazanma, yasam rollerini anlama vb.

olgular1 oyun iginde kavrar benimser ve pekistirir. Cocugun yetenekleri
oyun i¢inde kesfedilir. Oyun gercek bir egitim aracidir (MEB, 2007, s.9).

Oyun basl basima bir egitim etkinligidir. Uzun bir derste 6grenilemeyen pek
cok kelime ¢ok basit kelime oyunlar1 ile ¢ocuga kazandirilabilmektedir. Pek
cok oyun, igerisinde farkli siire¢ icerdigi i¢in aymi anda birkag gelisim
alanina hitap edebilmektedir (Caki, 2008, s. 7).

Coban ve Nacar’a (2015) gore oyunun ¢ocugun sosyal ve duygusal gelisimine katkisi
fazladir. Cocuklar arasindaki dayanigma, yardimlasma biiyiik dl¢iide oyunla kazandirilir.
Bunun yani sira oyun ¢cocugun dil gelisimine de katki saglamakta ve ¢ocugun yeni bilgileri
ogrenerek karsisindakine de aktarmasma vesile olmaktadir. Ogretmenler cocuklarm
gelisim Ozelliklerine dikkat ederek sectikleri oyunlart uygulayarak onlarin bir¢cok yonden

gelisimlerini de desteklemis olacaklardir.

2.8. Egitsel oyunlar

Ogrenciler i¢in dnemli bir yeri olan ve onlarin birgok ydénden gelisimlerini etkileyen egitsel
oyunlarin birden fazla tanimlar1 bulunmaktadir. Ornegin, Akandere (2013, s. 21) egitsel
oyunlari, “egitim amaci ile oynanan oyunlar” olarak tanimlamaktadir. Demirel’e (1993, s.
56) gore egitsel oyunlar, dgrenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda

tekrar edilmesini saglayan tekniklerdir.

Egitsel oyunlar, bireyin biligsel ve psikomotor becerilerini, estetik duygularin1 gelistiren,
yasantiy1 kKeyifli hale getiren, 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda

tekrar edilmesini saglayan etkinliklerdir (Doganay, 2007, s.200).
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Egitsel oyunlar ile gretmen dgrencilerin ilgilerini kolaylikla konuya gekebilir. Ogrenciler
egitim 6gretim siirecinde yapilandirmaci yaklasima uygun olarak dersler aktif olmakta ve

ogrendikleri bilgileri oyun sayesinde pekistirilmesini saglamaktadirlar (Yildirim, 2015).

Egitsel oyunlar sayesinde cocuklar bilgi ve becerileri daha kolay ve kalici olarak
Ogrenirler. Egitsel oyunlardan en fazla verimi alabilmek i¢in 6gretmen oyunlar1 planlamali

ve sinifin disiplinini saglayarak kargasanin oniine ge¢gmelidir (Koka, 2018).

2.8.1. Egitsel oyunlarda bulunmasi gereken ézellikler

Egitsel oyunlarin 6nemi herkesge kabul gormiis bir gercektir. Egitsel oyunlarda bulunmasi

gerek ozellikler sunlardir:(Cangir, 2008, s.12-15).

Problem
¢C0zme

Eglenerek
Ogrenme

Alstirmalarin
Ozellikleri
Egitsel

Oyunlarda
Bulunmasi
Gereken
Ozellikler

Kavram
Ogretimi

Ogrenci
Seviyesine
Uygun
Kullanim

Olgunlagma

Uygunluk Yonelik Olma

Bireysel Ve

Grup Dikkat
Calismalarma Dagitmama
Uygunluk

Sekil 4. Egitsel oyunlarda bulunmasi gereken 6zellikler
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o FEglenerek 6grenme: Egitsel oyunlar amaci, oyunlar vasitasiyla ¢gocuklarin
zihinsel faaliyetlerini artirmak ve bdylelikle egitimi daha etkin hale
getirmektir. Ancak egitsel oyunlarla konu ¢ocuklara eglenerek ogretilirken
amaclanan hedefler goz ardi1 edilmemelidir.

e Problem ¢6zme: Bir konunun daha iyi anlasilmasi i¢in 6grencilerin egitsel
oyunlar1 kullanarak uygulamalar yapmas1 gerekmektedir.

o Kritik diigiinme: Kritik-analitik diistinme, Ogrencilere bir konuyu veya
problemi tiimevarimla 6gretmeyi hedeflemektedir. Bu 6zelli§e sahip olan
egitsel oyun, Ogrencinin kritik diisiinme becerisi kazanmasina katki
saglayacaktir.

e Kavram Ogretimi: Ogrenciye bos bilgiler yerine konunun énemli noktalar1
vurgulanarak,  egitsel oyunlarla  gerekli = kavramlart  6gretmek
amaclanmaktadir.

o Olgunlasma: Egitsel oyunun hem probleme kars1 strateji gelistirme 6zelligi
hem de oyun i¢inde yer alan grup calismalari ¢ocugun olgunlagsmasina
yardimec1 olacaktir.

o Hedefe yonelik olma: Egitsel oyun gereksiz seyleri icermemeli hem igerik
hem de biitiin 6zellikleri bakimindan egitim hedefine yonelik olmalidir.

e Bireysel ve grup ¢alismalarima uygunluk: Egitsel bir oyun bireysel ve grup
calismalarina yonelik olmalidir.

o Icerige uygunluk: Egitsel oyun, egitimin igerigine ve dgretimin hedeflerine
uygun olmalidir.

e Ogsrenci diizeyine uygun kullanim: Egitsel oyun hazirlanirken dgrencilerin
seviyesi ve yas grubu gdz oniinde bulundurulmalidir. Ogrenci oyun
sirasinda zorlanmamalidir.

o Alstirmalarin 6zellikleri: Egitsel bir oyundaki alistirmalar ¢ok zor veya ¢ok
kolay olmamalidir. Ayrica oyunda yer alan alistirmalarin cevaplart mutlaka
verilmelidir.

2.8.2. Egitsel oyunlarin siniflandirilmasi

Egitsel oyunlarin siniflandirilmasi ¢esitli kaynaklarda farkli sekillerde yapilmaktadir.
Egitsel oyunlar kendi igerisinde taklit oyunlari, miicadele oyunlar1 ve sportif oyunlar olmak

iizere alt bagliklara ayrilmaktadir (Yesilkaya, 2013).
Hazar’a (1996) gore egitsel oyunlar ikiye ayrilir (Akt. Akandere, 2013, s. 21-22):
1. Oyun Karakterine Gore Egitsel Oyunlar

2. Oyunun Uygulanis Ozelliklerine Gore Egitsel Oyunlar
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Taklit Oyunlar1

Oyunun Karakterine

Gore Egitsel Oyunlar Miicadele Oyunlart

Sportif Oyunlara
Hazirlayic1 Basit
Oyunlar

Sekil 5. Egitsel oyunlarin oyun karakterine gore siiflandirilmasi

Oyunun karakterine gore egitsel oyunlar sunlardir:
Taklit oyunlari: Bu tiir oyunlarda oyuncular bir hayvan sesi ya da yiiriiyiisi
veya bir meslek taklidi yaparlar (kanguru yiiriiytisii, doktor vs.).

e Miicadele oyunlari: Bu tiir oyunlarda hareketlilik, fiziksel etkinlikler agir
basmaktadir (mendil kapmaca vs.).

o Sportif oyunlara hazirlayan basit oyunlar: Bu tlr oyunlar herhangi bir
spordan alintilarla yapilmistir (yakan top, 7 kiremit gibi.).

2. Egitsel oyunlar oyunun uygulanis 6zelliklerine gore ise altiya ayrilir:
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*Okul 6ncesi donemi (0-6 yas)
*Temel egitim donemi (6-14 yas)
Yas %I'}lplal‘lna *Lise donemi (14-18 yas)
ore *Yetiskinlik donemi (18 yas ve iizeri)
*Yaglilik donemi
\ y
( D
*Sinif oyunlart
Oyun Alanina *Salon oyunlari
Gore *Bahge ve agik alan oyunlar1
*Kis oyunlar
*S 1
L u oyunlari )
( D

*Ferdi oynanan oyunlar
*[kili oynanan oyunlar
*Grup halinde oynanan oyunlar
~ Uygulanis L )
Ozelliklerine Gore
Egitsel Oyunlar

Oyuncu Sayisma
Gore

*Cizgide oynanan oyunlar

Oyun Duzenine * Daire formunda oynanan oyunlar

Gore *Daginik halde oynanan oyunlar
\. J
\ y
4 N
Kullanilan Araq: *Bir arag ya da alet yardimu ile
oynanan oyunlar
Gereg Sayismna .
. Bir ara¢ yardimi olmadan oynanan
Gore oyunlar
\ y
4 N

*Eglenceli ve bos zaman faaliyeti
amaciyla oynanan oyunlar

Amaca Gore *Bir egitima amaci ile oynanan
oyunlar

. J

Sekil 6. Egitsel oyunlarin oyunun uygulanis ozelliklerine gore siniflandirilmast

2.8.3.Egitsel oyunlarin avantajlari

Derslerde egitimcilerin egitsel oyun kullanmasinin bir¢ok faydasi vardir. Egitsel oyunlar,
ogrencilerin psikomotor ve sosyo-duygusal alanda gelismesini, geleneksel yontemin aksine

pasif durumdan aktif duruma ge¢melerini saglamaktadir (Varan, 2017, s.24).
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Oyun, ¢ocuklar icin hem eglenme hem de 6grenme aracidir. Bu sebepten otiirii cocuklara
verilmek istenen bilgi ve beceriler oyun sirasinda kolaylikla 6gretilebilir. Bununla birlikte
cocuklar oyun sirasinda sorular sorar ve bu sekilde kendi 6grendigi bilgileri karsisindakine
de aktarmis olur. Bu sekilde rahat ve dogru konusma becerisini kazanir (Coban ve Nacar,
2015).

Ogrenciler oyun araciligiyla soyut olan kavramlar1 somutlastirmis olur ve egitsel oyunlarla
Ogrenilen bilgilerin kalicilig1 artar. Ayni1 zamanda egitsel oyunun yer aldigi ortamda

cocuklar siiregten zevk alir ve dersin devamliligini isterler(Cetin, 2016).

Egitsel oyunlar; cocuklar i¢in eglence olmanin yani sira, dgretici olmada ve kaliciligi
saglama da giicli bir Ogretim aracidir. Egitsel oyunlar ile dgretmenler kazandirmak
istedikleri bilgi ve becerileri ¢ocuklarin siiregten zevk alarak Ogrenmelerini saglar ve

egitsel oyunlar ile ¢ocuklarin 6grenilen bilgileri yasantiya dokmesi daha kolay olur.

2.9.11gili aragtirmalar

2.9.1.11k okuma yazma 6gretimi ile ilgili yapilan arastirmalar

Oztiirk ve Aksu’nun (2019) “gocuk oyunlarinm ilk okuma yazma 6gretiminde kullanilma
durumlarinin belirlenmesi” adli 20 sinif 6gretmeni ile gerceklestirilen ¢alisma sonucunda
Ogretmenlerin grup oyunlari ve teknoloji destekli oyunlar1 bireysel oyunlara gore daha
fazla destekledikleri goriilmiistlir. Ayrica arastirma sonucunda smif Ogretmenlerinin
karsilastiklar1 giigliikler arasinda sinif mevcudunun kalabalik olmast ve buna bagli olarak
siire yetersizligi ve disiplin sorunlarinin olusmasi, okul imkanlarinin kisithh olmasi ve

bireysel farkliliklardan dogan sorunlar oldugu tespit edilmistir.

Ozyiirek ve Cavus’un (2016) “ilkokul dgretmenlerinin oyunu Ogretim yontemi olarak
kullanma durumlarinin incelenmesi” adli 20 Ogretmen ile gergeklestirilen calisma
sonucunda oOgretmenlerin  tamaminin oyunu derslerinde Ogretim yOntemi olarak
kullandiklari, oyunla &gretimin kalict 6grenme sagladigi ve o6grencileri aktif kildigi

sonucuna varilmstir.

Babayigit ve Giiltekin’in (2019) “ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim yOntemi

uygulamalar1” adli 20 deney 22 kontrol grubuna ait 42 6grenci ile gergeklestirilen calisma
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aldig1 ve mutlu oldugu sonucuna varilmstir.

Ekici Calin’in (2019) “smif 6gretmenlerinin ilk okuma yazma 6gretimine iligkin goriigleri”
adli 25 siif 6gretmeni ile gergeklestirilen ¢alisma sonucunda 6grencilerin 6n bilgilerinin
yetersiz oldugu, okula baslama yasi kii¢iikk olan Ggrencilerin algilama ve uyum sorunu
yasadiklari, velilerin ilk okuma yazma siirecinde fazla bilgi sahibi olamadiklar1 i¢in
ogrencileri yanlis yonlendirmeleri, sinif mevcudunun fazla olmasi, 6l¢me ve degerlendirme
araclarmm amacina hizmet edememesi, Ogretmenlere verilmesi gereken hizmet igi

egitimlerin yetersiz olusu bu siirecin olumsuzluklar1 arasinda siralanmistir.

Demir Cetin’in (2019) “birlestirilmis smiflarda ilk okuma yazma Ogretimine iliskin
Ogretmen goriisleri” adli 20 Ogretmen ile yapilan g¢alisma sonucunda ogretmenlerin
birlestirilmis smniflarda akran Ogretimini fazlasiyla kullandiklar1 ve birinci smiflarin
bireysel calisma becerilerinin yetersiz oldugu sonucuna varilmistir. Ayni zamanda
Ogretmenlerin dik temel yaz1 bi¢imini tercih ettikleri ve ders kitaplarini yetersiz bulduklar

gorilmiistiir.

Sentiirk’iin (2013) “ev ddevlerinin ilkdgretim birinci siif 6grencilerinin ilk okuma yazma
becerilerine etkisi” adl1 24’1 deney 24’1 kontrol grubuna ait 48 6grenci ile gergeklestirilen
calisma sonucunda ev 6devlerinin birinci sinif dgrencilerinde dikte yapma, okudugunu
anlama, gorsel okuma ve anlama, yazim kurallarina uyma ve erken okuma da katki

sagladig1 gortilmiistiir.

Bektas’in (2013) “ilk okuma yazma 6gretiminde karsilasilan sorunlar ve ¢6ziim yollarinin
karma yontem araciligtyla incelenmesi” adli 15 6grenci 30 6gretmen ile gergeklestirilen
calisma sonucunda ilk okuma yazma 6gretiminde karsilasilan sorunlar olarak aile, 6grenci,

program, fiziki olanaklar ve 6gretmenin kendisi olarak goriilmiistiir.

Durna’nin (2014) “2012-2013 egitim-6gretim yilinda 60-66 ay arasinda ve 66. ay iizerinde
okula kayit yaptiran 1.sinif 6grencilerinin ilk okuma yazma dersi 6gretim programi
kazanimlar1 ile okul yasantilari siirecinin performans yoniinden 6gretmen goriislerine
dayali olarak karsilagtirilmasi” adli 348 sinif 6gretmeni ile yaptigi ¢calisma sonucunda 60-
66 ay aras1 0grencilerin egitim-6gretim yil1 sonunda kazanimlara ulagamadig1 ancak 66 ay
ve lizeri O0grencilerin hedeflenen kazanimlara ulagsma diizeyinin ¢ok daha ytiksek oldugu
sonucuna varilmstir.
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Birgiil’iin (2014) “siif dgretmenlerinin bilgisayar destekli ilk okuma yazma 6gretimine
iliskin goriis ve tutumlarinin belirlenmesine yonelik bir arastirma” adli 230 sinif 6gretmeni
ile yapilan ¢alisma sonucunda 6gretmenlerin bilgisayar destekli 6gretime yonelik olumlu
goriislerine ragmen Bilgisayar Destekli Ogretime iliskin tutumlarinda kararsiz bir tutum
sergiledikleri, bu durum &gretmenlerin bilissel ve duyussal anlamda BDO niin etkililigine
inandiklarim1 ancak davranigsal (donanim, yazilim, Ogretmen egitimi) boyutta sorun

yasadiklarini diistindiirmektedir.

2.9.2. Egitsel oyunlarla ilgili yapilan arastirmalar

Alparslan (2019)’un “egitsel oyunlarin ilkokul 4. Smif 6grencilerinin noktalama isaretlerini
kullanma becerilerine etkisi” adl1 20 deney grubuna 20 kontrol grubu ait 40 6grenci ile
gergeklestirilen calisma sonucunda egitsel oyunlarin 6grencilerin noktalama isaretlerini

kullanma becerilerini gelistirme konusunda dnemli bir etkiye sahip oldugu belirlenmistir.

Girbiiz (2019)’un “egitsel oyun etkinliklerinin fen egitiminde akademik basari, tutum ve
motivasyon tlizerine etkisi” adli 71 tane 5. Sinif Ggrencisiyle gergeklestirilen caligma
sonucunda egitsel oyun etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarilarina, derse yonelik

tutumlarina ve motivasyonlarina etkisinin olumlu oldugu tespit edilmistir.

Atasoy (2019)’un “din kiiltiirii ve ahlak bilgisi derslerinde egitsel oyunlar yoluyla kavram
Ogretimi” adli 24 din kiiltiirii ve ahlak bilgisi 0gretmeniyle gerceklestirilen ¢alisma
sonucunda kavram Ogretiminde egitsel oyun yontemini kullanan 6gretmenlerin biiyilik
cogunlugunun konu ile alakali yapilan caligmalar1 takip ettikleri ve kendilerini mesleki
anlamda gelistirmeye acik olduklar1 goriilmiistiir. Kavram o6gretimi ic¢in egitsel oyun

kullaniminin olduk¢a verimli oldugu sonucuna varilmstir.

Erkan (2019)’un “ilkokul 4. Sinif sosyal bilgiler dersinde kullanilan egitsel oyun ve dijital
oyun Ogretiminin d6grencilerin basar1 ve tutumlarina etkisi” adli 18 deney grubu 18 kontrol
grubuna ait 36 6grenci ile gerceklestirilen calisma sonucunda egitsel oyunla 6gretimin

Ogrencilerin basar1 ve tutumlar1 lizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.

Erol (2019)’un “yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanim1” adli 20

deney grubu 20 kontrol grubuna ait 40 6grenci ile gerceklestirdigi calisma sonucunda
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yabanci dil olarak Tiirk¢e dgretiminde egitsel oyunlarin kullaniminin 6grenci basarisini
artirdigi, kalici1 6grenme ve olumlu tutum gelistirmeyi sagladigi sonucuna ulasilmistir.
Ayrica yabanci dil olarak Tirk¢e 6grenen Ogrencilerin egitsel oyunlarla ilgili olumlu

duygu ve diisiincelere sahip oldugu tespit edilmistir.

Erkin (2019)’un “ortaokul 5.simif Ogrencilerinin depreme yonelik tutum ve akademik
basarilarinda egitsel oyunlarin etkisinin incelenmesi” adli 40 deney grubu 42 kontrol
grubuna ait 82 Ogrenci ile gercgeklestirilen calisma sonucunda Ogrencilerin deprem
egitiminde Ogrenme yontemi olarak kullanilan yontemlerin etkinligi sonucunda egitsel
oyunlarin geleneksel O0grenme yontemine gore daha etkili Ogrencilerin uygulamal
konularda daha etkin oldugu ve motivasyonu artirdigir goriilmistiir. Deprem egitiminin
verilmesinde geleneksel 6grenme yonteminin etkinligi daha az iken egitsel oyunlar deprem

egitiminde daha etkili oldugu goriilmiistiir.
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BOLUM 111

YONTEM

3.1.Arastirma modeli

Arastirma da ilk okuma yazma &gretiminde hazirlanmis olan egitsel oyunlarin 1. sinif
ogrencilerinin  okuma becerilerine olan etkisini incelemek i¢in nicel arastirma
yontemlerinden Ontest-sontest eslestirilmis kontrol gruplu yar1 deneysel model
kullanilmistir. Deneysel desenler, sonug iizerinde etkisi olabilecegi diisiiniilen tiim dis
etkenleri kontrol ederek, bir deneysel islemin ya da uygulamanin sonug Uzerindeki
etkisinin test edilmesidir (Creswell, 2013). Deneysel desenlerde temel gaye degiskenler
arasindaki sebep-sonug iligkisini test etmektir. Bu nedenle arastirmaci, dissal degiskenleri
kontrol altina almak zorundadir (Biiyilikoztirk, Kilig Cakmak, Akgilin, Karadeniz ve
Demirel, 2008).

Yar1 deneysel desenler; deneysel desenlerde olmasi gereken i¢ ve dis gecerliligin
saglanamadig1 durumlarda kullanilir (Can,2016). Yar1 deneysel desenler egitim ve sosyal
calismalarda fazlasiyla kullanilmaktadir. Bu nedenle yar1 deneysel desen siklikla segilen
bir yontemdir (Cepni, 2012). Arastirmanin bagimh degiskeni, arastirmaci tarafindan
gozlemlenmek istenen sonug; bagimsiz degiskeni ise sonucu etkileyen etmenlerdir
(Buylkoztiirk, 2003). Bu ¢aligmanin bagimli degiskeni 6grencilerin okuma becerileri iken

bagimsiz degiskeni ise hazirlanmis olan egitsel oyunlardir.

Aragtirma, deney ve kontrol grubu olmak tizere iki grup ile gerceklesmistir. Hazirlanmis
olan egitsel oyunlar deney grubuna oynatilmig, kontrol grubuna ise herhangi bir programa

dayal1 egitim verilmemistir. Tablo 1’ de arastirmaya ait ¢alisma deseni sunulmustur.
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Tablo 1

Arastirmanin Calisma Deseni

Gruplar On test Yontem Son test
GD Ol X 03
GK 02 04

Yukarida verilmis olan aragtirmanin ¢alisma desenindeki sembolleri su sekildedir:
Gp : Deney grubu

Gk : Kontrol grubu

01-O3 : Deney grubuna ait 6n test ve son test dlgtimleri

0,-04 : Kontrol grubuna ait 6n test ve son test 6l¢timleri

X : Deney grubuna uygulanmis olan bagimsiz degisken (egitsel oyunlar)

3.2.Arastirma grubu

Yapilan arastirmalarin bazilarinda deney ve kontrol gruplart 6nceden belirlenip
olusturulmaz, var olan gruplar arasindan seckisiz (random) secilir (Biiyiikoztiirk, 2007). Bu
arastirmada deney ve kontrol grubu var olan denk gruplar arasindan yansiz olarak
olusturulmustur. Arastirmadaki katilimcilar ise kolay ulagilabilir 6rnekleme yontemi ile
arastirmaciya yakin olan okullar arasindan belirlenmistir. Okuldaki birinci siniflarin
olusturulmasinda esitlik saglanmaya ¢alisilmis ve siniflar olusturulurken 6grencilerin okul
oncesi egitim durumlart ve bulunduklar1 aylar géz Oniinde tutularak smiflara esit bir

sekilde dagilim yapilmgtir.

Arastirmanin ¢alisma grubunu Kocaeli ilinin Gebze ilgesinde MEB’e bagl ilkokul
bilinyesinde bulunan bir ilkokulun 1. smif 6grencileri olusturmaktadir. Arastirma 2018-
2019 egitim 6gretim yilinin birinci déneminde gerceklestirilmistir. Okulda alt1 birinci sinif

bulunmaktadir. Deney ve kontrol grubunun se¢imi kura yoluyla yapilmistir. Bu arastirma,
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deney grubu 29, kontrol grubunda 29 olmak iizere toplam 58 Ogrenci ile
gerceklestirilmigtir. Arastirma da 1-F sinifi deney grubu, 1-B sinifi ise kontrol grubu olarak
belirlenmigstir. Siniflardaki 6grencilerin cinsiyet, okul 6ncesi egitim durumlar1 ve okula

baslama yaslari ay olarak Tablo 2°de gosterilmistir.

Tablo 2

Ogrencilerin Demografik Ozellikleri

Lo Okul Oncesi Ogrenci Yas
Cinsiyet Egitim Géren Araliklar (Ay)
Kiz Erkek Ogrenci Sayisi 66-68 69-71 72<
Deney 12 17 29 - 10 19
Kontrol 15 14 26 1 12 16

Tablo 2’yi incelendiginde arastirmaya katilan Ogrencilerinden deney grubuna ait kiz
ogrencilerin sayist 12, erkek 6grencilerin sayist 17 kontrol grubuna ait kiz 6grencilerin
sayis1 15, erkek dgrencilerin sayisi ise 14°tiir. Ogrencilerin okul dncesi egitim durumlari
incelendiginde deney grubunda okul Oncesi egitim alan 6grenci sayist 29 iken kontrol
grubuna ait okul &ncesi egitim alan 6grenci sayis1 ise 26°dir. Ogrencilerin yas araliklarmi
inceledigimiz de deney grubunda 66-68 ay araliginda 0 6grenci, 69-71 ay araliginda 10
Ogrenci, 72 aydan biiyiik 19 6grenci yer almaktadir. Kontrol grubunda ise 66-68 ay arasi 1
Ogrenci, 69-71 ay aras1t 12 0grenci, 72 aydan biiyiik ise 16 6grenci bulunmaktadir. Bu
bilgiler 1518inda deney ve kontrol grubunun denk oldugu diistiniilebilir. Diger taraftan
deney ve kontrol grubu 6gretmenlerinin de kidem, yas ve cinsiyet 6zelliklerinin denkligine
dikkat edilmistir. Deney grubu 6gretmeni erkek, 42 yasinda ve 20 yillik 6gretmenlik
deneyimi vardir. Kontrol grubu 6gretmeni ise erkek, 48 yasinda ve 20 yillik 6gretmenlik

deneyimi vardir.
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3.3.Veri toplama araci

Aragtirma da ilk okuma yazma &gretimi siirecinde egitsel oyunlarin 1. sinif 6grencilerinin
okuma becerilerine olan etkisini incelemek ic¢in Tiirkce dgretim programindaki okuma
kazanimlar1 dikkate alinarak okuma becerileri gézlem formu olusturulmustur. Olusturulan
okuma becerileri gézlem formu maddeleri Tiirkge 6gretim programi birinci sinifa ait olan
okuma kazanimlar1 arasindan yillik program merkeze alinarak belirlenmis ve smif
ogretmenlerinin goriisiiyle de desteklenmistir. (EK 1).

Ogretmenlerden birinci smif okutmus olma sarti dikkate alinarak birinci sinif birinci
donemde 6grenciler tarafindan kazanilan ve muhtemel kazanilmasi beklenen kazanimlari
isaretlemeleri istenmistir. Smif Ogretmenlerinin goriisleri géz Oniine alinarak, okuma
becerileri gozlem formunda Tiirkge 6gretim programinda birinci sinifa ait 19 (on dokuz)
okuma kazanimlar1 arasindan 10 (on) kazanima yer verilmistir (EK 2). Okuma becerileri
gozlem formu analizi toplam puan iizerinden yapilmistir.

Ogretmenlerin dgrenciler tarafindan birinci dénemde kazanilmas1 zor olan kazanimlara ait
goriigleri Ek 3’te sunulmustur.

Okuma becerileri gozlem formu maddeleri 6gretmenlerden alinan cevaplar sonucunda

degerlendirilmis ve okuma becerileri kazanimlar1 Tablo 3’te gosterilmistir.
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Tablo 3

Okuma Becerileri Kazammlari

T.1.3. OKUMA 1. déneme ait 2. déneme ait
kazanimlar kazanimlar

Okumaya Hazirlik

T.1.3.1. Okuma materyalindeki temel boliimleri tanir.
T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.

T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.

T.1.3.4. Basit ve kisa ciimleleri okur.

T.1.3.5. Kisa metinleri okur.

X XX X X

Akict Okuma

T.1.3.6. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

T.1.3.7. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.

T.1.3.8. Siir okur.

T.1.3.9. Gorsellerden hareketle kelimeleri ve anlamlarini tahmin eder.
T.1.3.10. Farkl1 yazi karakterleri ile yazilmis yazilar1 okur.

T.1.3.11. Kelimelerin zit anlamlilarin1 tahmin eder.

T.1.3.12. Okuma stratejilerini uygular. X

X

XX XX X X X

Anlama

T.1.3.13. Gorsellerle ilgili sorulari cevaplar. X
T.1.3.14. Gorsellerden hareketle okuyacagi metnin igerigini tahmin X
eder.

T.1.3.15. Metinle ilgili sorular1 cevaplar.

T.1.3.16. Okuduklarini ana hatlartyla anlatir. X
T.1.3.17. Metnin konusunu belirler.

T.1.3.18. Metnin igerigine uygun baslik/basliklar belirler.

T.1.3.19. Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini kavrar.

XXX XX XX

Tablo 3’te planda yer alan birinci ve ikinci doneme ait kazanimlar isaretlenmistir. TUrkce
Ogretim programindaki 1. sinifa ait okuma becerileri {i¢ alt bagliktan olugsmaktadir. Bunlar
“okumaya hazirlik”, “akict okuma” ve “anlama” beceri alanlaridir. Ogrencilerden birinci
donemin sonunda “okumaya hazirlik” bashiginda ki 5 kazanimi, “akici okuma” baghigina

13

ait 2 kazamimi ve * anlama” bashigma ait 3 kazanimi edinmeleri beklenir. Ogrenciler
tarafindan kazanilmasi beklenen bu 10 kazanima uygun olarak uzman goriisii de alinmis ve

egitsel oyunlar hazirlanmistir.

9

Hazirlanmig olan “okuma becerileri gézlem formu” i¢in arastirmaci tarafindan “6n test-
son test degerlendirme araci” olusturulmustur. Degerlendirilme aracinin olusturulmasinda
uzman goriisiinlin onay1r alinmistir. Hazirlanmis olan degerlendirme aract Ek 4’te

sunulmustur.

Asagida yer alan Tablo 4’te oyunlara ait kazanimlarin belirtke tablosu verilmistir. Hangi

oyunun hangi kazanim ya da kazanimlari temsil ettii  isaretlenmistir.
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7. Esin kim?
8. Tombala

okuyorum



3.4.Arastirma sUreci

Aragtirma siirecinde uygulama 6ncesi hazirlanan oyunlar anlatilmis, uygulama siirecinde
hazirlanan oyunlar ve oynatilacak dersler hakkinda bilgiler verilmis ve siirecin

degerlendirilmesi yapilmstir.

3.4.1.Hazirhk sUreci

Uygulama surecinde, kullanilacak oyunlar birinci smif Tlrkge Ogretim programinda yer
alan okuma becerilerine yonelik kazanimlara uygun olarak aragtirmaci tarafindan
hazirlanmig, alan uzmanlar1 tarafindan onaylandiktan sonra arastirma kapsamina dahil
edilmistir. Toplamda on (10) adet oyun hazirlanmistir. Hazirlanmis olan egitsel oyunlar Ek

5’te verilmistir.

Hazirlanmis olan on adet egitsel oyunun tamami Hazar’in (1996) egitsel oyun
smiflandirmas1 yas gruplarina gore temel egitim donemi (6-14 yas) oyunlarini
kapsamaktadir. Siniflandirmaya gore hazirlanmis olan oyunlarin diger 6zellikleri asagida

yer almaktadir.

1. Topu at, kelimeyi oku oyunu;

¢ Oyun alanina gore; sinif oyunlari,

e Opyuncu sayisina gore; ferdi oynanan oyunlar,

e Oyun duzenine gore; ¢izgide oynanan oyunlar,

e Kullanilan ara¢ gereg sayisina gore; bir ara¢ ya da alet yardimi ile oynanan oyunlar,

e Amacina gore; bir egitim amaci ile oynanan oyunlardandir.

2. Ben yaziyorum, sen oku oyunu;

¢ Opyun alanina gore; sinif oyunlari,

e Opyuncu sayisina gore; ikili oynanan oyunlar,

e Oyun diizenine gore; daginik halde oynanan oyunlar,

e Kullanilan ara¢ gereg sayisina gore; bir ara¢ ya da alet yardimi ile oynanan oyunlar,

e Amacina gore; bir egitim amaci ile oynanan oyunlardandir.
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Bowling oynuyorum oyunu;

Oyun alanina gore; bahge ve agik alan oyunlari,

Oyuncu sayisina gore; ferdi oynanan oyunlar,

Oyun diizenine gore; cizgide oynanan oyunlar,

Kullanilan arag¢ gereg sayisina gore; bir ara¢ ya da alet yardimi ile oynanan oyunlar,

Amacma gore; bir egitim amaci ile oynanan oyunlardandir.

Sirtina yazdim, bil bakalim oyunu;

Oyun alanina gore; siif oyunlari,

Oyuncu sayisina gore; ikili oynanan oyunlar,

Oyun duzenine gore; daginik halde oynanan oyunlar,

Kullanilan ara¢ gerec¢ sayisina gore; bir ara¢ ya da alet yardimi olmadan oynanan
oyunlar,

Amacina gore; bir egitim amaci ile oynanan oyunlardandir.

Zipliyorum, kelimeyi yakaliyorum oyunu;

Oyun alanina gore; smif oyunlari,

Oyuncu sayisina gore; ferdi oynanan oyunlar,

Oyun diizenine gore; daginik halde oynanan oyunlar,

Kullanilan arag¢ gereg sayisina gore; bir ara¢ ya da alet yardimi ile oynanan oyunlar,

Amacia gore; bir egitim amaci ile oynanan oyunlardandir.

Esini bul oyunu;

Oyun alanina gore; bahge ve agik alan oyunlari,

Oyuncu sayisina gore; grup halinde oynanan oyunlar,

Oyun diizenine gore; daginik halde oynanan oyunlar,

Kullanilan arag gereg sayisina gore; bir ara¢ ya da alet yardimi ile oynanan oyunlar,

Amacia gore; bir egitim amaci ile oynanan oyunlardandir.
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7. Esin kim oyunu;

e Oyun alanima gore; sinif oyunlari,

¢ Opyuncu sayisina gore; grup halinde oynanan oyunlar,

¢ Opyun diizenine gore; dagmik halde oynanan oyunlar,

e Kullanilan arag¢ gereg sayisina gore; bir ara¢ ya da alet yardimi ile oynanan oyunlar,

e Amacina gore; bir egitim amaci ile oynanan oyunlardandir.

8. Tombala oyunu;

e Oyun alanina gore; sinif oyunlari,

e Opyuncu sayisina gore; grup halinde oynanan oyunlar,

e Oyun diizenine gore; daginik halde oynanan oyunlar,

e Kullanilan arag gereg sayisina gore; bir arag ya da alet yardimi ile oynanan oyunlar,

e Amacina gore; bir egitim amaci ile oynanan oyunlardandir.

9. Boslugu doldur, kelimeyi bul oyunu;

e Oyun alanina gore; sinif oyunlari,

¢ Opyuncu sayisina gore; grup halinde oynanan oyunlar,

¢ Opyun diizenine gore; dagmik halde oynanan oyunlar,

e Kullanilan arag¢ gereg sayisina gore; bir arac ya da alet yardimi ile oynanan oyunlar,

e Amacina gore; bir egitim amaci ile oynanan oyunlardandir.

10. Okumay1 6grendim, kitap okuyorum oyunu;

e Oyun alanina gore; sinif oyunlari,

e Oyuncu sayisina gore; g oyup halinde oynanan oyunlar,

e Oyun diizenine gore; daginik halde oynanan oyunlar,

e Kullanilan arag¢ gereg sayisina gore; bir arac ya da alet yardimi ile oynanan oyunlar,

e Amacina gore; bir egitim amaci ile oynanan oyunlardandir.

Uygulama oncesi kontrol grubu 6gretmenine arastirma hakkinda gerekli bilgiler verilmis
ve arastirmanin yalnizca on test ve son testine katilacaklar1 belirtilmistir. Deney grubu
Ogretmenine ise donem boyunca uygulanacak olan on (10) oyunun uygulama sekli,
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uygulama stiresi ile ilgili bilgiler verilmis, siirecin nasil ilerleyecegi anlatilmis ve gerekli
aciklamalar yapilmistir. Oyunlar diger dersleri aksatmayacak sekilde Tiirkce, Serbest

Etkinlik ve Beden Egitimi ve Oyun derslerinde uygulanmagtir.

3.4.2.Uygulama sureci

Aragtirmanin uygulama siirecine egitim Ogretimin tlglincli haftasinda uyum haftasi
tamamlandiktan sonra baglanmistir. Uygulanmis olan 6n testlerin ardindan deney grubuna
hazirlanmig olan egitsel oyunlar smifin 6gretmeni tarafindan hafta da 3 ders saati olacak
sekilde 16 hafta oynatilmis, kontrol grubuna ise belirli bir programa dayali egitim

verilmemistir.

Tablo 5

Egitsel Oyunlara Ait Uygulama Tablosu

1. Ders 2. Ders 3. Ders
. . . Ses gruplari
saati saati saati
1. Hafta Uyum haftasinin ardindan ilk hafta 6grenciler cizgi calismasina
24- baslamiglardir. Arastirmaci ve siniflarin kendi 6gretmenleri tarafindan ayri
28.09.2018 ayri 6grencilerin on testleri alinmistir.
2. Hafta Sirtina yazdim, Sirtina yazdim, Sirtina yazdim, ol
1-5.10.2018 bil bakalim bil bakalm bil bakalim
3. Hafta Topu at, kelimeyi  Topu at, kelimeyi  Sirtina yazdim, o-l-ack
8-12.10.2018 oku oku bil bakalim
4. Hafta Bowling Bowling Topu at, kelimeyi
15- ’ e-l-a-k-i-n
19.09.2018 oynuyorum oynuyorum oku
>. Hafta Ben yaziyorum Ben yaziyorum Bowling
22- ’ ’ e-l-a-k-i-n-o-m
26.10.2018 sen oku sen oku oynuyorum
6. Hafta Zlfllyorurp, Z|pI|YorurT1, lelly./orur‘n, e-l-a-k-i-n-o-m-
99.10.-2-11.2018 elimeyi kelimeyi kelimeyi -t
yakaliyorum yakaliyorum yakaliyorum
7. Hafta . - Bowlin e-l-a-k-i-n-o-m-
5-9.11.2018 Esini bul Esini bul oynuyorfm u-t-U-y
8. Hafta Zipliyorum, l-a-keion-o-rm-
12- Esin kim? Esin kim? kelimeyi e--a ..I n“o m
16.11.2018 yakaliyorum u-t-tey-or
9. Hafta Boslugu doldur, Boslugu doldur, Esin kim? e-l-a-k-i-n-o-m-
19- kelimeyi bul kelimeyi bul ' u-t-l-y-6-r-1-d
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23.11.2018

10. Hafta Boslugu doldur e-l-a-k-i-n-o-m-
26- Tombala Tombala kilifne bul " u-t-0-y-6-r-1-d-s-
30.11.2018 Y b
11. Hafta b“rgnk:ir:'nayklita b"rgnk;inr;ayklita Topu at, kelimeyi ue_tl_g_k_(l'j_nr_?_dms_
3.7.12.2018 B /Xtap 08 , K1tap oku y
okuyorum okuyorum b-z-¢
12. Hafta elakinom
10- Ben yaziyorum, Ben yaziyorum, Sirtina yazdim, u-t-G-y-0-r-1-d-s-
14.12.2018 sen oku sen oku bil bakalim b-z-¢-g-s
13. Hafta lellyorum, Z|p||y./orur'n, Boslugu doldur, e—I—.z.a-k—i"—n—o—m—
17- kelimeyi kelimeyi kelimevi bul u-t--y-6-r-1-d-s-
21.12.2018 yakaliyorum yakaliyorum 4 b-z-¢-g-s-c-p
14. Hafta Bowlin e-l-a-k-i-n-o-m-
24- Esini bul Esini bul ovnu orfm u-t-G-y-0-r-1-d-s-
28.12.2018 ynay b-z-¢-g-5-c-p-h-v
31.12.2018- Esin kim? Esin kim? Esini bul NS
4.01.2019 “8 VS P
g-f
e-l-a-k-i-n-o-m-
16. Hafta u-t-G-y-0-r-1-d-s-
7-11.01.2019 Tombala Tombala Tombala b-z-¢-g-5-c-p-h-v-
g-f-j
Okumayi Okumayi Okumayi e—I—f\-k—lﬂ—n-o—m—
O0grendim, kitap ~ 6grendim, kitap ~ 6grendim, kitap U-t-Ury-G-r-1-d-s-
17. Hafta ! ! ’ b-Z-(;-g-§-c-p-h-v-
okuyorum okuyorum okuyorum e
14- g-f-j
18.01.2019 Arastirmanin son haftasinda da arastirmaci ve siniflarin kendi 6gretmenleri

tarafindan ayri ayri 6grencilerin son testleri alinmis ve siirec
sonlandiriimistir.

Tablo 5’ te hazirlanmis olan egitsel oyunlarin uygulandiklar: zaman dilimleri ve oyunlarda
kullanilan ses gruplari listelenmistir. Oyunlar, 6grenilen ses gruplarina gore yeni kelime ve

climleler eklenerek her hafta glincellenmistir.

Arastirma da oyunlarin 6grenciler {izerindeki etkileri aragtirmaci tarafindan gozlemlenmis
ve oyunlara ait gozlem sonuglari anlatilmistir. Arastirmacinin oyunlara ait gozlem

sonuclar1 agsagida listelenmistir.

e 1.0yun : Sirtina yazdim, bil bakalim
Ogrencilerin ilk oynadig1 “sirtina yazdim, bil bakalim” oyunu &grencilerin okula

uyum siirecinde gergeklesmistir. Ogrenciler heniiz birbirlerini yeni yeni tanimaya
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basladiklar1 i¢in utanga¢ davranmis ve bazilar1 oyunu oynamak istememistir. Ancak
diger ses gruplart 6grenildik¢e 6grenciler de oyuna karsi istek duymuslardir. Bazi
Ogrenciler tarafindan sirtina yazilan kelime zor hissedildigi icin birkac tekrarla

gerceklesmis bu durumda oyunun siiresinin uzamasina yol agmaistir.

2. Oyun : Topu at, kelimeyi oku

Ogrenciler “topu at, kelimeyi oku” oyununda oynamaya kars1 istekli
davranmiglardir. Oynayan Ogrenci tahtada iken bazi Ogrencilerin tahta da
yazilanlar1 sesli okumast sonucu 6grenci arkadaslarindan duyduklarmi séylemek
istemis ve oyunun uygulama siiresi uzamistir. Ancak siire¢ ilerledik¢e Ogrenciler

daha dikkatli davranmis ve oyun amacina uygun olarak gergeklesmistir.

3. Oyun : Bowling oynuyorum
Ogrencilerin oynarken en fazla zevk aldigi oyunlardan biridir. Oyunun hem
bahgede gerceklesmesi hem dgrencilerin hareket becerilerinin de 6n planda olmasi

ogrencileri oyuna karsi istekli kilmigtir.

4. Oyun : Ben yaziyorum, sen oku

Oyun iki 6grenci ile karsilikli olarak oynanmakta 6grencilerin hem okuma hem
dikte becerilerine katki saglamaktadir. Siirecin basinda 6grenciler ¢cok fazla hiz
kazanamadiklar1 i¢in diger Ggrencilerden bazilar1 oyun esnasinda beklemekten

sikilmig ancak siireg ilerleyip 6grenciler hizlandik¢a oyun basariyla gergceklesmistir.

5. Oyun : Ziplhiyorum, kelimeyi yakaliyorum

Ogrencilerin en sevdikleri oyunlardan biridir. Ogrencilerin oncelikle ziplayarak
kelimeyi asil1 olan ipten almalar1 gerekmektedir. Bu oyun da 6grencilerin kinestetik
becerilerini kullanmalarmi gerekli kilan bir oyundur. Arastirma siirecinde
ogrencilerin bu oyunda kelimeleri ziplayarak yakalamalari i¢in teneffiislerde dahi

ziplama egzersizleri yaptiklar1 gozlemlenmistir.
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6. Oyun : Esini bul

Bahgede gergeklesen bu oyun da 6grencilerin en sevdikleri oyunlar arasinda yer
almaktadir. Oyunda Ogrenciler eslerinin bulmak igin karsilarma c¢ikan birgok
kelimeyi bu silirecte okumaya calisarak okuma becerilerine katki saglamaktadirlar.

Oyun daginik halde gergeklestigi i¢in ses ve karmasa olusabilmektedir.

7. Oyun : Esin kim?
Smifta gerceklesen bu oyunda Ogrencilerden dikkatli ve sabirli olmalari

beklenmektedir. Ogrenciler igin siirecin heyecanli gegtigi oyunlardandir.

8. Oyun : Boslugu doldur, kelimeyi bul
Ogretmen bu oyunu sinif olarak ya da grup olarak farkli farkli oynatabilmektedir.
Grup seklinde oynatildiginda dgrenciler yaris halinde olduklart i¢in daha fazla zevk

almaktadirlar.

9. Oyun : Tombala
Tombala oyunu grupla oynanan oyunlardandir. Ogrencilerin en sevdigi oyunlardan
biridir. Oyun akran Ogretimine de olanak tanimaktadir. Oyunun bitmesi uzun

stirdiigii i¢in iki ders saatinde oyun en fazla bir kere oynanabilmektedir.

10. Oyun : Okumay1 6grendim, kitap okuyorum
Bu oyunda grupla gergeklestirilen oyunlardan biridir ve akran 6gretimine fazlasiyla
katki sagladigi gozlemlenmistir. Bireysel farkliliklara sahip ¢ocuklar bir araya

gelip, yaraticiliklari kullandiklarinda ¢ok giizel hikayeler ortaya ¢ikmaktadir.

3.4.3.Degerlendirme sureci

Egitsel oyunlarin 6grencilerin okuma becerisine olan etkisini 6lgmek i¢in belirlenmis olan
deney ve kontrol grubu 6grencilerine okuma becerileri gozlem formu uygulanarak 6n
testleri alinmigtir. Gézlem formlar1 smifin kendi 6gretmeni ve arastirmaci tarafindan ayri
ayrt doldurulmustur. Gozlem formu maddeleri birinci siif Tiirk¢e dersi okuma

kazanimlarindan olusmaktadir.

45



Arastrmanin  6n testi alindiktan sonra deney grubuna kazanimlara uygun olarak
hazirlanmis olan egitsel oyunlar sunulmustur. Oyunlarmn sinif mevcudu ve oyun siresi g6z
onilinde tutularak haftada ii¢ saat oynatilmasi gerektigine karar verilmistir. Oyunlarin hangi
derslerde oynanacagi, oyun Ozellikleri ve dersin konusuna gore Ogretmenin belirledigi
saatlerde gercgeklestirilmistir. Oyunlar egitim-6gretimi destekleyecek sekilde gerekli izinler

milli egitimden aliarak uygulanmistir.

Arastirmanin son asamasi olarak deney ve kontrol grubunun son testleri alinmis ve

sonuglar tizerinden gerekli analizler yapilmistir.

3.5.Verilerin analizi

Arastirmanin analizinde ilk okuma yazma O&gretiminde egitsel oyunlarin 1. Simif
ogrencilerinin okuma becerilerine olan etkisini 6lgmek igin On test ve son test kullanilarak
aralarindaki fark test edilmistir. Veriler SPSS 24.0 paket programi kullanilarak analiz
edilmistir.
Analiz surecinde parametrik ya da nonparametrik testlerden hangisinin
kullanilmas1 gerektigine karar verilmelidir. “Parametrik testlerin sayiltilari

karsilanamiyorsa, nonparametrik testleri kullanmilmalidir” (Bale1, 2013,
5.262).

Gruplardaki analiz yapilacak kisi sayisinin fazla olmamasi, veri dagiliminin normal
olmamasi, verilerin siralama Olgeginde yer almasi arastirma verilerinin odl¢iminde
nonparametrik test kullanilmasini gerektirir (Can, 2016). Bu arastirmada da 6lgme aracinin
gecerlik ve gilivenirlik islemleri istatistiksel olarak yapilamayip 6lgme aracindan alinan

toplam puanlar iizerinden analiz yapildig1 i¢in nonparametrik testler kullanilmistir.

Bu arastirma da deney ve kontrol grubundaki katilimci sayilarinin n=29 olmasi yaninda

veriler normal dagilim gostermedigi i¢in nonparametrik test kullanilmastir.

Arastirmada degerlendiriciler aras1 giivenirligi belirlemek iizere Cohen Kappa istatistigi
kullanilmigtir. Cohen Kappa uyusum yiizdesi formiilii “Giivenirlik = Goriis birligi / (Goriis
birligi + Goriis ayriligr) X 100” formiilii ile hesaplanmaktadir (Huberman ve Miles, 1994).
Yapilan istatistik sonucunda degerlendiriciler arasi giivenirlik Kappa katsayisi ise .79

olarak bulunmustur. Kappa katsayisinin 0.0 ile .20 arasinda olmasi, uyumun olmadigs; .21
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ile .40 arasinda olmasi, orta diizeyde bir uyumun oldugu; .41 ile .60 arasinda olmasi,
cogunlukla uyumun oldugu; .61 ile .80 arasinda olmasi, énemli diizeyde bir uyumun
oldugu; .81 ile 1.00 arasinda olmasi ise miikkemmel bir uyum oldugu seklinde
yorumlanmaktadir (Landis & Koch, 1977). Dolayisiyla mevcut aragtirma sonuglarina gore

degerlendiriciler arasinda 6nemli diizeyde uyum oldugu goriilmiistiir.

Iliskili (bagimli) iki Olgme puanlarn arasindaki farkin anlamli olup
olmadigini test etmek i¢in Wilcoxon isaretli-siralar testi kullanilir. Wilcoxon

fark puanlariin yoniiniin yani sira miktarint da dikkate alir (Blyukozturk,
2019, s.174).

Aragtirmada deney grubunun on test ve son test puanlarini kiyaslamak i¢in Wilcoxon
isaretli-siralar testi kullanilmistir.
Mann-Whitney U testi, iki iligkisiz orneklemden elde edilen puanlarin
birbirlerinden anlaml1 bir sekilde farklilik gosterip gostermedigini test eder.

U testi a) bagimli degiskenin en az siralama Olgeginde b) gozlemlerin
birbirinden bagimsiz olmasini gerektirir (Buyukoztirk, 2019, s.165).

Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin 6n testleri arasinda fark olup olmadigim
belirlemek i¢in Mann-Whitney U testi kullanilmistir. Ayn1 zamanda deney ve kontrol
gruplarinin son test puanlari arasinda fark olup olmadigini test etmek i¢in de Mann-

Whitney U testi kullanilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde egitsel oyunlar yoluyla kazandirilmaya ¢alisilan okuma becerilerinin deney ve

kontrol grubundan alinan 6n test ve son test analiz sonuglarina yer verilmistir.

Aragtirma verilerinin analizi sonucunda elde edilen bulgular ve tablolar1 asagida yer

almaktadir:

4.1.Birinci arastirma problemine yonelik bulgular

Arastirma da “egitsel oyunlarin 1. siif 6grencilerinin okuma becerilerine olan etkisini
incelemek” i¢in uygulama Oncesi ve sonrasi yapilan degerlendirme sonuclarina gére deney
grubunun “okuma becerileri g6zlem formu” 6n test-son test puanlar1 arasinda anlamli bir

fark varligini test etmeye iliskin bulgular Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 6

Deney Grubu On Test- Son Test Puanlar: Arasindaki Farkin Anlamliligi Icin Yapilan
Wilcoxon Testi Sonuclar

Sira

Son test-On test N Sira toplami1 z P
ortalamasi

Negatif sira 0 ,00 ,00

Pozitif sira 29 15,00 435,00

4,726" 0,000
Esit 0

*Negatif siralar temeline dayali

Tablo 6’da, deney grubunun “okuma becerileri gézlem formu”ndan aldiklar1 6n test ve son
test puanlar1 arasindaki farkin anlaml olup olmadigmi belirlemek i¢in yapilan Wilcoxon
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testi sonucunda deney grubunun 6n test puanlari ile son test puanlar1 arasindaki farkin
istatistiksel anlamli oldugu bulunmustur (z=4,726; p<.05). Puanlarinin sira ortalamasi ve
toplamlar1 dikkate alindiginda, bu farkin pozitif siralar, yani son test puani lehinde oldugu
gorulmektedir. Bu sonuca goére egitsel oyunlarin &grencilerin okuma becerilerinin

kazandirilmasinda etkili oldugu diistiniilmektedir.

4.2 Ikinci arastirma problemine yonelik bulgular

Arastirma da “egitsel oyunlarin 1. siif 6grencilerinin okuma becerilerine olan etkisini
incelemek” icin uygulama Oncesi ve sonrast yapilan degerlendirme sonuglarina gore
kontrol grubunun “okuma becerileri gozlem formu” on test-son test puanlari arasinda

anlamli bir fark varligini test etmeye iliskin bulgular Tablo 7°de gosterilmistir.

Tablo 7

Kontrol Grubu On Test- Son Test Puanlar: Arasindaki Farkin Anlamliligi Icin Yapilan
Wilcoxon Testi Sonuclart

Sira

Son test—On test N Sira toplami1 z P
ortalamasi

Negatif sira 0 ,00 ,00

Pozitif sira 28 14,50 406,00

4,658 0,000
Esit 1

*Negatif siralar temeline dayali

Tablo 7°de goriildiigii gibi kontrol grubunun “okuma becerileri gozlem formu”ndan elde
ettikleri 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var olup olmadigini
belirlemek i¢in yapilan Wilcoxon testi sonucunda kontrol grubunun 6n test puanlari ile son
test puanlar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu bulunmustur (z=4,658;
p<.05). Puanlarinin sira ortalamasi ve toplamlar1 dikkate alindiginda, bu farkin pozitif
siralar, yani son test puani lehinde oldugu goriilmektedir. Bu sonug, arastirmada etkisi
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degerlendirilen dgretim yonteminin uygulanmamasia ragmen ogrencilerin bir 6grenme
surecinden gecmeleri nedeniyle okuma becerilerinin gelismesinden kaynaklandigi

diistiniilmektedir.

4.3.Uglincti arastirma problemine yonelik bulgular

Arastirma da “egitsel oyunlarin 1. smif 6grencilerinin okuma becerilerine olan etkisini
incelemek” i¢in uygulama dncesi yapilan degerlendirme sonuglarina gore deney ve kontrol
grubu “okuma becerileri gozlem formu” 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir fark varhigini

test etmeye iligkin bulgular Tablo 8’de gdsterilmistir.

Tablo 8

Deney ve Kontrol Gruplari Okuma Becerileri Gozlem Formu On Test Puanlarina Iliskin
Mann-Whitney U Testi Sonuglari

Gruplar N Sira ortalamas1  Sira toplam U Z p
Deney 29 33,48 971,00
Kontrol 29 2552 740,00 305,00 1,838 0,066

Tablo 8’i inceledigimizde arastirmaya katilan deney ve kontrol grubu ogrencilerinin
“okuma becerileri gézlem formu’ndan aldiklar1 6n test puanlarinin gruplar arasi anlamli
bir farklilasma olup olmadigina bakilmak tizere yapilan Mann-Whitney U testi sonucuna
gore gruplar arasinda anlamli bir fark bulunmadig1 goriilmiistiir (U=305,00; p>0,05). Bu
sonuca gore uygulama 6ncesi deney ve kontrol grubunun okuma becerileri diizeylerinin

denk oldugunu sodylenebilir.
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4.4.Dorduncl arastirma problemine yonelik bulgular

Arastirma da “egitsel oyunlarin 1. siif &grencilerinin okuma becerilerine olan etkisini
incelemek” icin uygulama sonrasi yapilan degerlendirme sonuglarina gore deney ve
kontrol grubu “okuma becerileri g6zlem formu” son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark

varligini test etmeye iliskin bulgular Tablo 9°da gdsterilmistir.

Tablo 9

Deney ve Kontrol Gruplar: Okuma Becerileri Gozlem Formu Son Test Puanlarina Iliskin
Mann-Whitney U Testi Sonuglari

Gruplar N Sira ortalamas1  Sira toplami1 U z P
Deney 29 34,84 1010,50
Kontrol 29 2416 700,50 265,500 2,618 0,009

Tablo 9’u inceledigimizde arastirmaya katilan deney ve kontrol grubu ogrencilerinin
“okuma becerileri gézlem formu”ndan aldiklar1 son test puanlarinin gruplar aras1 anlamh
bir farklilasma olup olmadigina bakilmak tizere yapilan Mann-Whitney U testi sonucuna
gore gruplarin sira ortalamasi arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmistiir (U=265,500;
p<0,05). Bu sonuca gore deney ve kontrol grubu arasindaki séz konusu olan anlaml

farkliligin deney grubu lehine oldugu sdylenebilir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Arastirmanin bu boliimiinde ilk okuma yazma 6gretiminde egitsel oyunlarin 6grencilerin
okuma beceri diizeylerine yonelik sonuglari ve bu sonuglardan yola ¢ikilarak yapilan

oneriler yer almaktadir.

5.1.Sonug ve tartisma

Okuma yazma faaliyetlerinin oyunla zenginlestirilmis olmas: 6grencilerin okuma, yazma,
dinleme ve konusma becerilerinin gelisimi i¢in sonsuz imkanlar olusturmaktadir(Saracho,
2004). Ogretmenler bu durumu firsat olarak kullanip okuma yazma faaliyetlerini oyunla

zenginlestirebilmektedirler.

Arastirmada gergeklestirilen egitsel oyun kullanimmin 1. smuf 6grencilerinin okuma
becerileri lizerine olan etkilerini incelemek i¢in yaptigimiz degerlendirme sonuglarina gore
uygulama oOncesi deney ve kontrol grubu ogrencileri arasinda anlamli bir farkliligin
olmadig1 gorilmistiir. (U=305,00 p>0,05) Bu sonug¢ iki grubun caligma Oncesi benzer
oldugunu gostermektedir ve ¢alisma oncesi gruplarin benzer olmasi ¢alismanin gecerliligi

acisindan onem arz etmektedir.

Yapilan c¢alisma sonucunda deney ve kontrol grubuna son test uygulanmis ve sonuglari
kargilastirilmistir.  Deney ve kontrol grubuna ait Ogrencilerin sira ortalamalarina
bakildiginda deney grubunda yer alan 6grencilerin kontrol grubunda yer alan 6grencilere
gore puanlarinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Calisma sonucuna gore deney grubuna
uygulanan egitsel oyunlarla 6gretimin herhangi bir etkinlik uygulanmayan kontrol grubuna

oranla basar1 puanlarinin arttig1 sonucuna varilabilir.

Kontrol grubu 6grencilerinin okuma becerilerine yonelik on test ve son test puanlar

arasindaki fark incelendiginde de anlaml bir farklilik oldugu goriilmiisttr. Bu farklilik ise
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kontrol grubunun da bir egitim siirecinden gectigi ve kontrol grubu &grencilerinin de

okuma becerilerini kazandigin1 gostermektedir.

Egitsel oyunlarla okuma becerisi kazandirilan deney grubu 6grencilerinin 6n test ve son
test puanlar1 arasindaki fark incelendiginde ise fark puanlarmin son test lehine oldugu
goriilmiistir. Bu sonuca gore ise egitsel oyunlarin &grencilerin  okuma becerisi

kazanmasinda etkili oldugunu sdyleyebiliriz.

[Ik okuma yazma oOgretimi siirecinde egitsel oyunlara yer verilmesinin 1. smif
Ogrencilerinin okuma becerilerine olan etkisini incelemek i¢in gergeklestirilen ¢aligmada
egitsel oyunlarla yapilan okuma yazma 6gretiminin 6grencilerin okuma becerilerini olumlu
yonde etkiledigi diisiiniilmektedir. Literatiir taramas1 yapildiginda da benzer sonuclarla

karsilasilmaktadir.

Hanline (2001) okuma yazma giicliigii ¢eken Ogrencilerin oyunla &gretimde okuma
O0grenimine firsat tanindigin1 diisiinmektedir. Cocuklar oyunla 6gretim ile ortaya ¢ikan
eglenceli ve fonksiyonel etkinliklere karsi ilgi ve istek duymaktadirlar. Clark, Nelson ve
D’Angelo (2009)’nun yaptig1 ¢alisma sonucu dijital oyunla gergeklestirilen egitimin
ogrencinin okudugunu anlama bagarisin1 artirdigi  goriilmiistiir.  Yapilmis olan bu
arastirmalar farkli iilkeleri temsil ediyor olsa da ilk okuma yazma siirecinde oyunun

onemini destekler niteliktedir.

Bazi ¢alismalar da oyun yontemi ile gerceklestirilen 6gretimin anlatim yonteminden daha
etkili oldugu sonucuna varilmistir (Hays, 2005). Oyun somut, ilgi ¢ekici, pratik ve yaratici
etkinliklerdir. Oyun 0Ogrencilerin kendilerini kesfedebilmelerine olanak saglar ve
ogrencilerin gelisimini destekler (Moon ve Reifel, 2008). Altun ve Dikmas (2005)’a gore
egitsel olan bilgisayar oyunlarinin 6grencilerin 6grenmeleri tizerimde olumlu etkiye sahip
oldugu ve oOgrencilerin derslerinin bilgisayar araciligiyla 6grenmek istediklerini
belirtmislerdir. Hanbaba ve Bektas (2011)’a gore ise Uglncii simif 6grencilerinin oyunla
ogretim ile gerceklestirilen Hayat Bilgisi dersi basaris1 artmistir. Scully ve Roberts (2002)’
a gore ise eglenceli etkinlikler ile edinilen okuryazarlik becerilerinin 6grencilerin 6grenme
ile ilgili etkinliklerde daha fazla sorumluluk alip, yiiksek motivasyona sahip olduklarimi
gostermistir. Yine arastirma sonuglari dikkate alinarak bu Ogrencilerin okuma yazma

aliskanlig1 kazanma da daha fazla basar1 gosterecekleri 6ngoriilmektedir.
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Kirbags ve Koparan Girgin’in (2018) yaptiklar1 calisma sonuglarina gore ilkokul
ogretmenlerinin oyunu derslerde aktif olarak kullandiklar1 ve oyun sayesinde 6grencilerin
ogrendiklerinin daha kalic1 oldugu, oyun esnasinda keyif aldiklarini, yasayarak 6grenmeye

olanak tanidigini dile getirmislerdir.

Ko¢ Akran ve Kocaman (2018)’a gore cocuklar ¢esitli tiir oyunlar1 sevmektedir. Baz1
cocuklar kendilerini giildiiren, eglendiren oyunlar1 bazilar1 kalabalik oynanan grup
oyunlarin1 bazilar1 ise bireysel oyunlar1 tercih etmektedir. Bu durumda 6gretmen tim

ogrencilere hitap edebilmek i¢in derslerinde farkl: tiir oyunlar1 kullanmalidir.

Gilsoy (2013)’tin 6. Sinif 6grencilerinin kelime haznesinin gelisiminde egitsel oyunlarin
etkililigi {lizerine yaptig1 calisma sonucunda egitsel oyun kullanilan deney grubunun
geleneksel yontem kullanan kontrol grubuna kiyasla daha basarili oldugu sonucuna

ulagmustir.

Altun (2013) 11-12 yas aras1 ¢ocuklarda egitsel oyun programinin ¢ocuklarin problem
¢ozme becerileri lizerindeki etkisini incelemistir. Calisma sonucuna gore deney grubu
Ogrencilerinin yas ve cinsiyet farki olmaksizin kontrol grubuna kiyasla daha fazla basar

sagladiklar1 goriilmustiir.

Eltem (2018) Fen Bilimleri dersi “maddenin yapisi ve 6zellikleri” konusunda egitsel oyun
kullaniminin  6grencilerin  basarilar, tutumlar1 ve goriisleri iizerindeki etkilerini
incelemistir. 8 hafta siiren ¢alisma sonucuna gore egitsel oyunlarla gergeklestirilen Fen
Bilimleri dersinin 6grencilerin basarilari tizerinde olumlu etkiye sahip oldugu ve 6grenciler

tarafindan olumlu tutum gelistirdikleri sonucuna varilmistir.

Yapilan arastirma sonuglarina goére deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin okuma
becerilerinde artis olmaktadir. Ancak egitsel oyunlar yoluyla okuma becerisi kazandirilan
deney grubunun herhangi bir program uygulanmayan kontrol grubuna oranla okuma
becerisi kazanmada daha basarili olduklar1 sonucuna varilmistir. Bu durum ilk okuma

yazma siirecinde egitsel oyun kullaniminin etkili olabilecegi sonucunu desteklemektedir.
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5.2. Oneriler

Aragtirmanin bu boliimiinde elde edilmis sonuglar dogrultusunda gelecekte yapilacak olan
calismalar i¢in yol gdstermesi ve konunun Oneminin kavranmasma agisindan

arastirmacilara ve uygulayicilara onerilerde bulunmustur.

5.2.1. Arastirma sonug¢larina dayah oneriler

> Ik okuma yazma dgretiminde oyuna dayali teknolojik uygulamalar, planlar ve
etkinlikler yer alabilir.

» Oyunla 6gretime dayali programlar olusturulmali ve O6gretmen goriislerine
basvurulabilir.

> Ik okuma yazma Ogretiminde kullanilan oyunlarin daha fazla &gretmene
ulastirilmasi ve oyunlarin gelistirilmesi saglanabilir.

» Opyunlarin gelistirilmesinde 6grencilerin bireysel farkliliklari, okul ve smifin
imkanlari, 6gretmen 6zellikleri g6z dniinde bulundurularak hazirlanabilir.

» Opyunlar hazirlanirken 6grenci 6zelliklerine dikkat edilerek bireysel oyunlar,
grup oyunlar1 ve teknoloji destekli oyunlar olusturulabilir.

> Ogretmenlere oyunla 6gretim ile ilgili hizmet i¢i egitimler verilebilir.

» Oyunla dgretim uygulamalari ilk okuma yazma Ogretiminin yani sira diger
derslerle de iliskilendirilebilir.

» Opyunlardan almacak verimin en st diizeyde olmasi i¢in sinif mevcudu 24’1
gegmemeli ve okullara oyunla 6gretim konusunda materyal, yeterli maddi

destek saglanabilir.
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5.2.2. Gelecek arastirmalara yonelik oneriler

» Oyunla 6gretim alaninda yeterli bilgi ve birikime sahip olmadigina inanan
ogretmenler i¢in ihtiyaclarini belirlemeye yonelik ¢alismalar yapilabilir.

» Oyunla 6gretimde okul-aile isbirliginin 6nemini belirlemeye yonelik ¢calismalar
yapilabilir.

» Bu arastirma ilk okuma yazma Ogretimi ile sinirli kalmistir. Diger ders ve
konularla ilgili de aragtirmalar yapilabilir.

» Bu arastirma da oyunla 6gretim deneysel yontemle incelenmistir. Sonraki
arastirmalarda farkli yontemlerde kullanilabilir.

» Bu arastirma 48 birinci smif 6grencisi ile gergeklestirilmistir. Daha buyuk
ornekleme sahip gruplarla ¢alismalar yapilabilir.

» Oyunla Ogretimin diger yontemlerle de karsilastirilip Ogrenme Ogretme

sirecindeki etkililigi arastirilabilir.
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EKLER

Ek 1. Okuma Becerileri Uzman Goriisii Formu

Sevgili 6gretmenim;

Yiiksek lisans tez calismamin konusu olan “ilkokuma Yazma Ogretiminde Egitsel Oyunlarin Ogrencilerin

Okuma Becerisi ve Motivasyonuna Etkisi” adli calismamda 1. Sinif Tirkce dersi programinda OKUMA beceri

alanina ait kazanimlar asagida listelenmistir. Sizlerden beklentimiz bu kazanimlardan hangisi ya da

hangilerinin 1. Sinifin 1. Déneminde kazandirildigina dair gorislerinizi belirtmenizdir. Burada énemli olan

sizin 1. Sinif birinci donemde hangi kazanimlara yer verdiginiz ve ne derecede kullandiginizdir. Sizden

asagida yer alan kazanimlari “evet-hayir-kismen” seklinde isaretlemeniz ve ilk donem kazandiriimadigini

disindiginiz kazanimlarin neden kazandirilmadigina dair dustincelerinizi belirtmeniz beklenmektedir.

Calismamizin hedef kitlesini orta dizeyde gelire sahip en az ilkokul mezunu ailelerin g¢ocuklarini

olusturmaktadir. Hedef kitlesini de géz onlinde bulundurarak calismamiza katki sagladiginiz icin tesekkir

ederiz.
T.1.3. OKUMA EVET | KISMEN | HAYIR
T.1.3.1. Okuma materyalindeki temel bolimleri tanir.
T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.
T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.
T.1.3.4. Basit ve kisa ciimleleri okur.
T.1.3.5. Kisa metinleri okur.
T.1.3.6. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.
T.1.3.7. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.
T.1.3.8. Siir okur.
T.1.3.9. Gorsellerden hareketle kelimeleri ve anlamlarini tahmin eder.

T.1.3.10. Farkli yazi karakterleri ile yazilmis yazilari okur.

T.1.3.11. Kelimelerin zit anlamhilarini tahmin eder.

T.1.3.12. Okuma stratejilerini uygular.

T.1.3.13. Gorsellerle ilgili sorulari cevaplar.

T.1.3.14. Gorsellerden hareketle okuyacagi metnin igerigini tahmin eder.

T.1.3.15. Metinle ilgili sorulari cevaplar.

T.1.3.16. Okuduklarini ana hatlariyla anlatir.

T.1.3.17. Metnin konusunu belirler.

T.1.3.18. Metnin igerigine uygun baslk/bashklar belirler.

T.1.3.19. Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini kavrar.

“Hayir” dediginiz kazanimlarin neden birinci donem kazandiriimadigina dair diistincelerinizi asagida yer alan

kisma yaziniz.
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Ek 2. Okuma Becerileri Gozlem Formu

TURKGE DERSI 1. SINIF OKUMA BECERISi KAZANIM DEGERLENDIRME GOZLEM FORMU

Ogrencinin Rumuzu

Cinsiyeti

Sinifi

Okul Oncesi Egitim Durumu :
Degerlendiricinin Rumuzu

OKUMA BECERISINE YONELIK KAZANIMLAR

EVET
(3)

KISMEN
(2)

HAYIR
(1)

Okuma materyalindeki temel bolimleri tanir.

Harfi tanir ve seslendirir.

Hece ve kelimeleri okur.

Basit ve kisa cimleleri okur.

Kisa metinleri okur.

Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

Okuma stratejilerini uygular.

Gorsellerle ilgili sorulari cevaplar.

Gorsellerden hareketle okuyacagl metnin igerigini tahmin eder.

Okuduklarini ana hatlariyla anlatir.
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Ek 3. Okuma Kazanimlarindan Birinci Donem Kazandirilamayanlarin Gerekgeleri

Noktalama isaretlerine dikkat ederek okuma yapamamasimin sebebi ¢ocuklarin ilk
donemde  kelimeleri  heceleyerek, dogru okumaya c¢abalayarak  okumalarim
gergeklestirmeleridir. Bu heceleme esnasinda noktalarda durup sonra devam etmeyi vb.
diisiinemiyorlar. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okuyamamalarinin sebebi de
okumalarimin akici olmamast heniiz yeni 6grendikleri icin bazi yerlerde takilmalar: ve
daha vurgulara dikkat edecek okuma diizeyine erigsmemeleridir. Metnin konusunu
belirleyememesinin sebebi ise ilk donemde genel olarak okudugunu anlama konusuna degil
kelimeleri dogru okumasina odaklanmasidir. Metnin icerigine uygun baslik
belirleyememesinin sebebi ise biitiinciil olarak metni diisiinmeyip parca par¢a diigiinerek
aklinda kaldigi bir kismi bashk olarak séylemesidir. Bu da yine metnin genel anlamint
degil okuyacagi hece ve kelimeleri dogru okumaya dikkat ettigindendir (A 6gretmen)

Ilk donem ogrenci okuma yazmanin mantigini ¢ozmekle ugrastugi icin vurgu ve tonlama ya
da noktalama isaretleri gibi konulara ilk etapta énem verememektedir. Bu nedenle okuma
yazmanin mantigini ¢ozdiikten sonra 6grenci daha detayina inebilmektedir (B 6gretmen)

Harfleri birlestirip kelimeyi ¢ikarmaya odaklandigt icin ayni anda noktalama isaretlerine
de dikkat etmekte zorlanmirlar. Noktayr kavrayabiliyor ancak virgiil gibi diger noktalama
isaretlerine dikkat edemiyorlar. Metnin konusunu belirlemekte zorlaniyorlar. Bunun
nedeninin metindeki hatirladiklar: olaylara odaklanmalart oldugunu diigiiniyorum. Birinci
donemin sonunda heniiz metinlerin biitiiniine bakamuyorlar (C ogretmen)

Haywr dedigim kazamimlar daha iist diizey oldugu igin 1. Simifin 1. Doéneminde
kazandiriimasi zordur. Cocuklarin bilissel diizeyleri buna uygun olmayabilir. Daha somut
diistinen ¢ocuklar stratejileri anlamlandirmada zorlanwr (D 6gretmen)

1.donem yapilan ¢alismalar daha ¢ok okuma, yazma ve anlama iizerine oldugu icin daha
fazla dikkat ve bilgi iceren konular géz ardi ediliyor. Birde bir sonraki donem veya egitim
ogretim yilinda goz ardr edilen c¢alismalara agirlik verilerek acigin kapatilacagina
inaniyoruz (E ogretmen)
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Ek 4. On test- Son test Degerlendirme Aract

1.  Okuma materyalindeki temel bdliimleri tanir.

-Yazar1 tanimasi beklenir.

2. Harfi tanir ve seslendirir.

-Kitabin 6n ve arka kapagini tanimasi beklenir.
-Sayfalarin1 tanimasi beklenir.

E E L I a | A K k i i
N 0] o] M | m | u u T t u
Y y o} r R I | d D
S b B Z |z |¢ | Clg |G| S
C C|P|p|h|H|V | V|G| g
F j J
3. Hece ve kelimeleri okur.
El al Kale nese cam
Ok et Demet Elif zafer
An ma Kenan Yigit canta
Ara tane Ela Jale salincak
nine anne Lale Jole yemek
kelek kek inek kitap ucurtma
El ele erik Helikopter| bardak dede
nane ucak Karga Van kedisi | radyo
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4. Basit ve kisa cumleleri okur.

Ela Lale el ele. Ali elek ile ele.

Kaan ile Nail kol kola. Emin o kukla komik.

Menl: et, ekmek, limonata. Koéylmun oni yayla.

Atatlrk’Gn anilarini tani. Seda senin adresin neresi?

Bayat kabak tabakta kaldi. Cetin ¢adir ile kegi resmi
cizdi.

Cansui cici bir cocuk ile bes Hava soguyunca magaraya

kus gordd. siginiyor.

Julide Ajda’ya haberi

mujdele.

5. Kisa metinleri okur.

ASLAN POSTUNA BURUNMUS ESEK
Bir esek bir zamanlar bir aslan postu buldu. Hemen sirtina
gecirdi. Bu kilik degistirmis haliyle dniine ¢ikan bitin
hayvanlari korkutmaya basladi. Tilki, kendisini korkutmaya
calisan esege kahkahayla glilerek su cevabi verdi:
- Eger beni gergekten korkutmak istiyorsan anirmani da
degistirmen gerekir.

69




Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

Derste Ali’ye 6gretmen bir soru sordu:

Ali Glkemizin adi nedir?

Ali verecegi cevabi ¢cok distindi. Aslinda sorunun cevabini
biliyordu ancak emin olamiyordu. Birden aklina Turk bayragi
geldi ve cevap verdi:

Yasasin, buldum! Turkiye 6gretmenim cevap, dedi.

10.

Okuma stratejilerini uygular.
-Sesli ve sessiz okuma yapmalar1 beklenir.

Gorsellerle ilgili sorular1 cevaplar.

-Kitaptaki gorselleri anlatmasi istenir.
-Gorsellere uygun sorulan sorular1 cevaplamalart beklenir.

Gorsellerden hareketle okuyacagi metnin igerigini tahmin eder.
-Kitapta yer alan gorseller sunularak metin hakkinda tahminde bulunmasi istenir.

Okuduklarini ana hatlariyla anlatir.
-Kitapta yer alan bir paragraf ya da bir sayfa okutularak anlatmas: istenir.
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Ek 5. Egitsel Oyunlar

BIRINCI OYUN

OYUNUN ADI: Topu at kelimeyi oku GERCEKLESECEK KAZANIMLAR:

T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.
T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.

OYUNDA KULLANILACAK MALZEMELER: T.1.3.4. Basit ve kisa cumleleri

okur.
Sinif tahtasi, Projeksiyon, E,L,A K seslerini iceren hece ve kelime kartlari, Bez top,

OYUNUN OYNANISI:

Ogretmen tahtaya E,L,A K seslerinden olusan hece ve kelimeleri tahtaya yapistirir ya da projeksiyon yardimiyla yansitir. Bir grencisini tahtaya kaldirir ve
Tahtada yer alan hece ya da kelimelerden birisini top ile vurmasini ister. Ogrenciden, isabet ettirdigi hece ya da kelimeyi okumasi beklenir. Tiim égrencilerin

oyunu oynamasi saglanir.

Ak ek el le al la kek elek
Ka ke kal elek Ela Lale kelek Leke
Kal kalk ele kel kal al ele lale
Kale elek leke kalk ekle elle ekle kek
Eke akla Lake kale kelle kelek kek Ela
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OYUNUN ADI: Ben yaziyorum sen oku

iKINCIi OYUN

OYUNDA KULLANILACAK MALZEMELER:

Tahta

Tahta kalemi ya da tebesir

OYUNUN OYNANISI:

GERGEKLESECEK KAZANIMLAR:

okur.

T.1.3.1. Okuma
temel bolamleri tanir.

materyalindeki

T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.
T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.

T.1.3.4. Basit ve kisa climleleri

T.1.3.6. Noktalama isaretlerine
dikkat ederek okur.

Ogretmen tahtaya iki 6grenci cikarir ve dgrencilerden biri 6grendikleri seslerden olusan hece, kelime ya da ciimle yazar. Diger 6grenci de tahtaya yazilani

okumaya cahsir. Eger 68renci yazacak hece, kelime ya da ciimle bulamazsa 6gretmen diger 6grenci gérmeden elindeki 6rnekleri gostererek tahtaya

yazmasini ve diger 6grencinin de okumasini saglar.

Melike o kim?

Melike o Emine.
Emine o keman.
Emine keman al.

Emine o keman kimin?

Mine limon ile elma al.
Iki kilo elma.

Al al elma, kilo kilo elma.

Emel o kilim.
llmek ilmek kilim.
Emel, kilim nemli mi?

Emel, o kilim lekeli.

Kamil. Melek ile ekin.
Elma ile limon ekin.
Kamil on elma ekin.
Minik limonla, minik elma

Ama nane ekme.

Uyarlama: Bu
oyun her ses
grubu
kullanilarak farkh
kelimelerle
oynanir.

J
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UcUNCU OYUN

T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.

T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.

OYUNUN ADI: Bowling oynuyorum GERCEKLESECEK KAZANIMLAR: T.1.3.4. Basit ve kisa ciimleleri okur.

OYUNDA KULLANILACAK MALZEMELER:

) T.1.3.13. Gorsellerle ilgili sorulari
Bowling lobutlari

cevaplar.
Top

T.1.3.14. Gorsellerden  hareketle
okuyacagl metnin igerigini tahmin

OYUNUN OYNANISI:
eder.

Ogretmen calisilan ses gruplarina ait sdzciikleri ya da gorsellerini lobutlarin tizerine yapistirir. Ogrenciler sirasiyla topla lobutlari devirir ve devirdigi lobutun
Uzerine yer alan sozcuk ise okur, gorsel ise tahmin etmeye eder. Gorselin hangi ses ile basladigini, bittigini, s6zctgiin igindeki sesleri bulmaya ¢alisir.

Aile-inek-Nine-Anne-Nal-Nane
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DORDUNCU OYUN

OYUNUN ADI: Sirtina yazdim bil bakalim GERCEKLESECEK KAZANIMLAR:
T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.

T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.

OYUNDA KULLANILACAK MALZEMELER: Yok
T.1.3.4. Basit ve kisa climleleri

okur.

OYUNUN OYNANISI:

Ogretmen iki 6grenciyi tahtaya cikarir. Ogrencilerden birinden digerinin sirtina bir harf ya da hece yazmasi istenir. Diger 6grenci sirtina yazilani tahmin
etmeye calisir. Daha sonra 6grenciler yer degistirir ve oyun bitin 6grencilerin oyunu oynamasi ile devam eder.

E, L El, Le, Elle, Ele, El ele
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BESINCI OYUN

OYUNUN ADI: Zipliyorum kelimeyi yakaliyorum GERCEKLESECEK KAZANIMLAR: T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.

T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.

T.1.3.4. Basit ve kisa clUmleleri
okur.

OYUNDA KULLANILACAK MALZEMELER:

1. ip
2. Hece kelime ve kisa climlelerin yazil oldugu kartlar

OYUNUN OYNANISI:

Ogretmen sinifin uygun yerlerine ip asar ve {izerine harf, hece ve kelimelerin yazili oldugu kartlari asar. Ogrenciler kiiciik gruplar halinde ziplayarak kartlari
almaya galisir kartta yazil olani arkadaslarina okur.

At- Et-Toka-Atlet-Otel-Ot-Tel-Tonton-Metin-Tekin-Tuna
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ALTINCI OYUN

OYUNUN ADI: Esini bul GERCEKLESECEK KAZANIMLAR: T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.

T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.

T.1.3.4. Basit ve kisa cumleleri
okur.

OYUNDA KULLANILACAK MALZEMELER:
ikiser adet hazirlanmis kelime ya da ciimle kartlari
OYUNUN OYNANISI:

Sinifca bahceye cikilir. Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Her iki gruba hazirlamis oldugu kartlar dagitir. Ogrenciler ellerindeki kartlarda yazilan kelime ya da
climlenin aynisini diger grupta arar. Esini bulan grubun disina gikar.

Ay- Yat- Oy- Yaka- Ayna- Yay-Uyku- Yol- Tiy-YUn-Boyun-
Yatak-Yanak-Koyun-Kayak
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YEDINCIi OYUN

OYUNUN ADI: Esin kim? GERGEKLESECEK KAZANIMLAR: T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.
T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.
T.1.3.4. Basit ve kisa clmleleri
OYUNDA KULLANILACAK MALZEMELER: okur.

T.1.3.14. Gorsellerden hareketle
okuyacagl metnin igerigini tahmin

Kelime, cimle ve gorsellerinin oldugu kartlar

eder.

OYUNUN OYNANISI:

Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Bir gruba kelime ve ya ciimlelerin yazili oldugu kartlari, diger gruba bu yazilanlarin gérsellerinin oldugu kartlari dagitir.
Ogretmen kartlarda yazili olan kelime ya da ciimleyi yiiksek sesle séyler. Elinde 6gretmenin séyledigi kelime ya da ciimle ve gérseli olan 6grenciler kalkarak
eslesir.

(Nar-Kare-Kar-Tren-Erik-Kart-Kral-Kurt-Armut-Tarak-Metre-Kartal-Roket-Kivircik-Terlik)
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SEKIZINCi OYUN

OYUNUN ADI: Tombala GERCEKLESECEK KAZANIMLAR:
T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.
T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.
T.1.3.4. Basit ve kisa cilimleleri
okur.

OYUNDA KULLANILACAK MALZEMELER: T.1.3.14. Gorsellerden hareketle
okuyacagl metnin icerigini tahmin

10 adet tombala karti

eder.

OYUNUN OYNANISI:

Ogretmen kelimelerin yazili oldugu tombala kagitlarini 6grencilere dagitir. Tombala torbasinda kartlarda yazili kelimeler ile gorselleri vardir. Ogrenciler tigerli
gruplar olarak eslesirler ve grup bir kart secer. Ogretmen torbadan kelime ya da gérselin kartini secerek okur. Cikan kelime elindeki kartlarda olan &grenciler
kelimeyi kapatir. Butiin kelimeleri tombala kartinda 6nce kapanan grup oyunu kazanir.
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DOKUZUNCU OYUN

T.1.3.1. Okuma materyalindeki

OYUNUN ADI: Boslugu doldur kelimeyi bul GERCEKLESECEK KAZANIMLAR: temel balimleri tanir.

T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.
OYUNDA KULLANILACAK MALZEMELER:

Gorseller T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.

Tahta ve tahta kalemi

T.1.3.4. Basit ve kisa cumleleri
OYUNUN OYNANISI: okur.

Ogretmen dnceden hazirlamis oldugu gérselleri ve gorselin ifade ettigi ciimlenin icinde yer alan harf sayisi kadar T.1.3.5. Kisa metinleri okur.

cizdigi cizgiyi tahtaya yansitir. Ogretmen 6grencilerden, gérselden yararlanarak séyledikleri sesleri cizgilerin ) )
T.1.3.6. Noktalama isaretlerine

tizerine yazar. Ogrenciler ciimlenin tamamini bulmaya ¢alisir. )
dikkat ederek okur.

................... (vb 6rnekler)
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ONUNCU OYUN

OYUNUN ADI: Okumayi 6grendim kitap okuyorum

OYUNDA KULLANILACAK MALZEMELER: Kelime ve gorsel kartlari

OYUNUN OYNANISI:

GERCEKLESECEK KAZANIMLAR:

Ogretmen 6grencilerden beser kisiden olusan alti grup olusturur. Her gruba, icinde kelime ve

tematik gorsellerin oldugu torbalar dagitir. Ogrencilerden torbanin icindeki malzemeyi kullanarak bir éykii

olusturmalarini ister. Olusturulan éykinin gorselleri ve yazili metinleri kullanilarak kitap haline getirmeleri saglanir.

Kitabin bolimleriyle ilgili sorulari cevaplamalari istenir.
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T.1.3.1. Okuma materyalindeki temel
bolimleri tanir.

T.1.3.2. Harfi tanir ve seslendirir.
T.1.3.3. Hece ve kelimeleri okur.
T.1.3.4. Basit ve kisa climleleri oku
T.1.3.5. Kisa metinleri okur.

T.1.3.6. Noktalama isaretlerine dikkat
ederek okur.

T.1.3.12. Okuma stratejilerini
uygular.

T.1.3.13. Gorsellerle ilgili sorulari
cevaplar.

T.1.3.14. Gorsellerden  hareketle
okuyacagl metnin icerigini tahmin
eder.

T.1.3.16. Okuduklarini ana hatlariyla
anlatir.
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