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M-6grenme, sosyal 6grenme, u-Ogrenme ve harmanlanmis Ogrenme.

Giliniimiizde, egitim teknoloji ve internet kullanimiyla 6nemli degisimler yasamakta,
yeni dgretim ve 0grenim yontemleri gelistirilmektedir. Bilgi edinimini tegvik etmek
icin yaygin sekilde kullanilan 6gretim yontemlerinden biri de gesitli formatlarda
mevcut olan sanal ortamlarin kullanimini kapsamaktadir. Cevrimig¢i olarak erigim
saglanabilecek 6gretim-Ogrenim sistemleri bu ortamlara 6rnek olarak gosterilebilir.
Bu arastirma dzellikle, ¢evrimici 6grenme iceriginin tasarimi ve uygulanmasi i¢in BIT
araglarini kullanarak 6grenim ve 6gretim materyalleri sunmaktadir. Bu durum asagida
belirtilenlere odaklanmis ii¢ temel alam1 kapsamaktadir; 1.) e-Kitap kullanarak
etkilesimli multimedya ders igerigi (e-Igerik) tasarimi ve uygulamasi; 2.) Karma
eszamansiz 6grenmeye entegre edilmis OYS, e-Odev, e-Sinav tasarimi ve uygulamasi;
3.) Etkilesimli e-Sinif olugturumu ve uygulamasi.

Hem eszamanli hem de eszamansiz teknolojilere dayali, entegre edilmis karma
cevrimici ders, egitimcilerin yiiz ylize 6grenmeyi desteklemelerinin yani sira,
cevrimigi Ogrencilere igbirlikli faaliyetler ve 6grenme kaynaklari sunmalarina da
imkan tanimaktadir. Sakarya Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Fizik Béliimii’nde
egitim goren 6rnek grubundaki 122 grenci rastgele se¢ilmistir. Veri toplamak i¢in 40
soru iceren bir anket olusturulmus ve anketten aliman sonu¢ SPSS programi
kullanilarak analiz edilmistir. Calisma kapsaminda, e-Kitap kullanimina iligskin elde
edilen ilk bulgular su sekildedir; Ogrencilerin ¢ogunlugu (%57.4’si) internet erisimi
icin akilli telefonlarim1 kullanmaktadir, e-Kitap iizerinde gecirilen zamana yonelik
incelemeler 6grencilerin %52.2°inin bu hususta bir saatlik bir zaman harcadigim
ortaya koymustur. Yapilan veri analizi “Katiliyorum” ve “Kesinlikle katiliyorum”
siklarinin ilgili ankette en cok isaretlenen siklar oldugunu gostermistir. OYS
platformunun kullanimina iligkin elde edilen bulgular, 6grencilerin %59 ’unun internet
erisimi igin akill telefonlarini kullandigini ve %57.4’inin OYS platformu iizerinde bir
saatlik bir zaman gecirdigini gostermistir. Yapilan veri analizi “Katiliyorum” ve
“Kesinlikle katiliyorum” siklarmin ilgili ankette en ¢ok isaretlenen siklar oldugunu
ortaya c¢ikarmistir. e-Sinif sisteminin 18 O6grenci kullanimina iligkin elde edilen
bulgular ise oOgrencilerin %66.7’sinin internet erisimi i¢in akilli telefonlarim
kullandigin1 gostermistir. Yapilan veri analizi “Katiliyorum” ve ‘“Kararsizim”
siklarinin ilgili ankette en cok isaretlenen siklar oldugunu ortaya koymustur.
Calismadan aliman tim bu sonuclar, daha fazla 6grencinin bulut ve HTMLS
teknolojileri kullanarak sesli ve goriintiilii derse daha kolay erisim ve paylagim imkani
sunan cevrimici Ogrenme araclariyla Ogrenmeye tesvik edilmesi gerektigini
gostermektedir.

xi



THE IMPACT OF INTEGRATED BLENDED LEARNING
TECHNOLOGY IN HIGHER EDUCATION STUDIES

SUMMARY

Keywords: e- Classroom, e-Learning, e-Contents, e-Learning in higher education,
M-learning, social learning, u-Learning and blended Learning.

Nowadays, with the use of technology and the Internet, education is undergoing
significant changes, contemplating new ways of teaching and learning. One of the
widely methods of teaching used to promote knowledge consists in the use of virtual
environments available in various formats, taking as example the teaching-learning
systems, which are available online.

This research is specifically provided the learning and teaching materials by using ICT
tools for the implementation and design of online learning content. It covers three main
areas focused on: 1) Design and implement interactive multimedia courses content (e-
content) by using eBook; 2) Design and implement LMS, e-assessment and e-exams
integrated into blended asynchronous learning; and 3) Create and implement
interactive e-classrooms. Integrated blended online course relying on both
synchronous and asynchronous technologies allows educators to provide collaborative
activities and learning resources to online students, as well as supporting F2F learning.
A sample of 122 students from physic Department at the Arts Science Faculty in
Sakarya University has been randomly selected. A questionnaire of 40 items was
developed to collect data and analysis of the result has been performed by using SPSS
program. The study is initial finding on the using of eBook is as follows: the majority
of the students 57.4% use Smart phones to access internet, regarding the period of
time using eBook and it was found that 52.2% of the students spend one hour. The
analysis of the data has shown that most items were on "Agree" and "Strongly agree".
When using LMS platform the responses indicate that of the 59.0% of the students use
Smart phones device for internet accessing, regarding the period of time using LMS
platform. It was found that 57.4% of the students spend one hour. The analysis of the
data has shown that most items were on "Agree" and "Strongly agree". When using
the e-Classroom system, a sample of 18 responses indicate that 66.7% of the students
use Smart phones device for internet accessing and the analysis has shown that most
items were on "Agree" and "Nature". These results lead to the fact that the highest
amount of students should be motivated to learn by an online learning tool, which
provide easier access and downloading the video and audio lesson using cloud and
HTMLS5 technologies.
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BOLUM 1. GIRiS

1.1. Mevcut Teknolojiye Tliskin Genel Bilgiler

Herhangi bir islemsel veya bilimsel projenin basariya ulasmasinin anahtar1 bu projeye
ait araglarin edinilmesinde yatmaktadir, igerisinde bulundugumuz ¢agin ise bu araglara

sahip olma c¢ag1 oldugu siiphe gotiirmez bir gercektir.

Bu araglardan biri de oOzellikle teknolojik devrimden sonra bireylerin ve cesitli

kurumlarin hayatina 6nemli 6l¢iide etki etmis teknik becerilerdir.

Topluluklarini, egitim kuruluslarini etkileyen ve oOzellikle daha etkin bir egitim
gereksinimiyle zorluklarla basa ¢ikan en 6nemli kurumlar muazzam bir biligsel siirece

ayak uydurabilecek bireyler yetistirmeyi amaglar.

Birgok iiniversite ozellikle yiiksekogretim sektoriindeki Bilisim ve Iletisim
Teknolojisi’nin(BIT) giincel gelisiminden faydalanarak tiim egitim alanlarina ait
yiiksekogretim seviyesini artirmadaki dnemi sebebiyle tiim diinyada kullanim1 giderek

artan interaktif e-Egitim teknolojilerini kullanmaktadir.

BIT yaklasimi &grencilerin algisini ve daha 6nce onlara sunulmamis arag ve kaynak
kullanimlarin1 genisletmede etkili olacaktir. Yeni 6grenim sistemi, mezun olmus
Ogrencilerin egitimsel kazanimlarina devam etmelerini ve lisans tistii 0grenime
baslamalarin1 saglayarak etkin bir bi¢cimde is piyasasina dahil olmalariyla
sonuglanacaktir. Ogrenim teknolojisi 6grenmeyi, 6gretmeyi ve degerlendirmeyi
desteklemede kullanilabilecek iletisim, bilgi ve diger ilgili teknolojilerin bir
birlesimidir. Ogrenim teknolojisi “bir bilgi kiitiigiiniin 6grenim ve oOgretimin
tasarimina, uygulanmasina, yonetimine ve degerlendirmesine sistematik bir sekilde

uygulanmasidir” [1].



e-Ogrenme (veya eOgrenme) elektronik medya dgeleri ve egitimsel teknolojinin yani
sira bilgi ve iletisim teknolojilerden (BiT) faydalanma saglayan bir dgrenmedir. Metin,
ses, goriintli, animasyon, video gibi birgok medya 6gesini biinyesinde barindiran e-
Ogrenme ayn1 zamanda teknoloji uygulamalarindan, ses veya video kaset, uydu TV,
CD-ROM, bilgisayar tabanli 6grenme, yerel intranet/ extranet ve web-tabanli 6grenme
gibi islemlerden faydalanir. Mekan smir1 tanimayan e-Ogrenme smifin iginde veya
disinda gergeklesebilmektir. E-68renme araciligiyla bireyin kendi kendine 6grenmesi
ilkesine dayal1 eszamansiz bir 6grenim veya 6gretmen merkezli eszamanli bir 6grenim
saglanmaktadir. E-0grenme uzaktan egitim gibi mekdn ve zaman sinirlamasi
bulunmayan 6grenim tiirleri i¢in ideal olsa da yiiz yiize egitim ile birlikte de
kullanilabilir, bu durumda yaygin olarak harmanlanmis (karma) O6grenme terimi

kullanilmaktadir [2].

E-6grenme multimedya 6grenme, teknoloji tabanli grenme (TTO), bilgisayar-temelli
egitim (BTE), bilgisayar-yonetimli egitim (BYE), bilgisayar-temelli 6gretim (BTO),
bilgisayar-destekli egitim (BDE) veya bilgisayar-yardimli egitim (BYD), internet-
temelli 6gretim (ITO), esnek 6grenme, web-tabanl gretim (WTO), ¢evrimici egitim,
gorsel egitim, 6grenme platformlari olarak da anilan gérsel 6grenme ortamlar1 (GOO),
m-0grenme ve dijital egitimi de kapsamakta ve bu terimlerle genis 6lciide esanlamli
olarak kullanilmaktadir. Her biri belirli bir sayisallastirma yaklagimina ve bilesenine
vurgu yapan bu alternatif isimler e-6grenmenin genis kapsaminda kendilerine yer

bulurlar [3].

Ogrenme alaninda yasanan degisiklikler, e-6grenme, m-6grenme ve u-ogrenme (cihaz,
yer ve zamandan bagimsiz 6grenme) kavramlarini da bizlere bilindik kilmaktadir.
Mobil 6grenme veya kisa adiyla m-6grenme, esnek 6grenme segenekleri arasindaki en
etkili yontem olarak bilinmektedir, bunun sebebi ise bu yontemin mekan sinirlamasin
ve belirli bir PC kullanma zorunlulugunu ortadan kaldirmasidir. M-6grenmenin bir
diger avantaj1 da 6grenciye bos vakitlerini, herhangi bir zaman veya mekan kisitlamasi

olmaksizin degerlendirme imkani saglamasidir.



Buna ek olarak, Bireysel Ogrenme, Zamanli Ogrenme ve Yeterli Ogrenme saglayabilir.
Icinde bulundugumuz yenidiinya diizeninde, 6grenme sistemleri ii¢ temel islevi
gerceklestirmelidir: 1) Isbirlikli ¢alismaya olanak saglamak; 2) Egilimleri algilamak
ve O0grenme uygulamalarimi gelistirmede yardimci olmak ve 3) Uygun arag ve

yontemler kazandirmak i¢in idare ile birlikte ¢alismak [4].

Geleneksel egitim yonteminin, ki tim diinyadaki 06gretmenlerin biiyiikk bir
cogunlugunun tercih ettigi yontem budur, sagladigi en biiyiik olanak etkilesim yani

Ogretmen ve Ogrenciler arasindaki insan iletigimidir.

Ancak bu tiir bir egitim {iist diizey diisiinme ve problem ¢ézme becerilerinin gelisimi

icin yeterli degildir.

Bu nedenle, geleneksel bir egitim yontemini benimseyenler ile e-6grenim yontemini
benimseyenler arasindaki fark belirgindir. Bu baglamda, arastirmacilar hem geleneksel
egitim yonteminden hem de e-Ogrenmeden fayda saglamak ve yeni bir dgretim
metodu gelistirmek amaciyla bu yontemlerin sahip oldugu dezavantajlar1 ayr1 olarak

ortadan kaldiracak birtakim ¢alismalar yapmastir.

Ogrencinin zaman igerisinde bu yontemleri kullanmasini ve aym sonuca daha etkili
bir bicimde ulagmasini saglamak harmanlanmis 6grenme konseptini ortaya ¢ikaracak

ve sonug olarak e-Ogrenmenin dogal bir yoldan gelismesine olanak taniyacaktir [5].

Harmanlanmis Ogrenme, daha etkin ve daha siirdiiriilebilir 6grenme anlamina
gelmektedir. Ogrenciler dgrenme hedeflerine ulasana kadar belirli bir 6dev veya

problem tizerinde istenilen siklik ve siirede calisabilirler.

Harmanlanmis o6grenme konseptini uygulamak, geleneksel 0Ogretim &gelerinin
mevcudiyeti korundugu siirece, kokten bir degisiklik gerektirmemektedir. Degisiklik
yonetiminde, degismesi ve degismemesi istenenlerin arasindaki dengeyi kurmak son

derece onemli oldugundan, bu durumun olumlu oldugu sdylenebilir [6].



Bu yeniliklerin etkin bir bicimde kullanim1 ve bunlarin yiiriitiilen 6gretme ve 6grenme
uygulamalarina olumlu etkilerinin dogrulamasi, “tiim hedeflere iliskin egitimi
gelistirmek, formal egitimi giiclendirmek ve genel olarak, 6grenmeyi 6grenciler igin
her zaman ve her yerde daha erisilebilir, daha adil ve daha esnek hale getirmek i¢in
mobil cihazlar” baglikli arastirmada (UNESCO, 2013) belirtildigi gibi, asagida

verilmistir [7].

(Szeto, 2014) 6grenme etkililigini yiiksek egitimde 6grenim ve Ogretime olanak
saglayan teknolojinin bir formu olan bu harmanlanmig eszamanl video konferansin

egitim potansiyeliyle agiklar [8].

(Carvalho, M.L.A, 2012) m-Ogrenme ydnteminin kullanimini desteklemekte ve bunun
bir kat1 bir ylkimliliikkten ziyade yeni bir segenek oldugunu savunmaktadir.
Dolayisiyla, m-Ogrenme yonteminde basariya ulagsmanin anahtar1 m-Ogrenme
faaliyetleriyle ugrasan bireyin bilissel ve 6znel olarak bu faaliyetlerle mesgul olmada
ne derece istekli oldugunda yatmaktadir. Calismadan c¢ikarilan sonu¢ ve baglantilar

ayrica belirtilmistir.

Calisma, ilk olarak yiiksekogretim goren Ogrencilerin mobil 6grenme yontemini
benimsemedeki tutum ve niyetlerinin anlagilmasinda birtakim bilesenlerin dnemini
ortaya koymaktadir. Ikinci olarak ise, mobil grenmeye kars1 olan tutum temel aliarak
belirlenmis kullanim kolayliginin dolayli etkileri ve uzun-kisa vadeli faydalarim
gostererek, yiiksekogretim ortaminda bdylesi bir teknolojinin kullanilmasindaki

davranigsal niyeti agiklamaya fayda saglamaktadir [9].

Mekan smirlamasinin olmamasinin yan sira, e-Ogrenme sisteminin kullanilmasindaki
bir diger fayda gerektiginde dersi tekrarlama imkaninin mevcudiyetidir. Geleneksel
o6grenme yontemi, 6grenciye ders sirasinda ele alinanlari tekrar gozden gegirme imkéani
tanimaz. E-6grenme ayn1 zamanda katilimi artirmakta ve 6grenciye yabanci bir dil

ogrenmek i¢in gerekli olan motivasyonu saglamaktadir.



(Saran & Seferoglu, G. 2010) "Cep telefonlar1 iizerinden gonderilen multimedya
mesajlar1 araciligiyla yabanci dilde sozciikk Ogrenimini destekleme" baslikl
calismasinda bu amagla MMS ve SMS kullanilabilecegini gostermistir. Katilimcilar
Ankara’daki bir iiniversitede Ingilizce alaninda egitim gdren &grencilerdir. Bir
egitmen tarafindan ydnetilen kontrol grubuna 120 karakter iceren SMSler, Ingilizce
kelimeler iceren multimedya mesajlar ve hazirlanmis olan sinav sorularini da igeren
60 kisa mesaj gonderilmistir. Burada belirtilen uygulama tek basina veya geleneksel

Ogretim yontemleriyle birlikte kullanilabilir [10].

Akilli telefonlar araciligiyla herhangi bir zaman simirlamasindan bagimsiz multimedya
mesaj gonderme platform uygulamasinin {iniversite 6grencileri lizerindeki etkilerini
arastirmak amaciyla gerceklestirilmis bir baska calisma (Chunyi, L. [et.al], 2009)
Ingilizce sdzciik ve deyimlerin dgrenimindeki dgrenci performansinin artirilmasi
saglandigr takdirde mobil o6grenmeye karst olumlu bir tutum gelistirildigini

gostermistir [11].

Toplumumuzdaki e-Ogrenmeye yonelik egilimlerin, iletisimi saglamak ve bilimsel
ilerlemeye ayak uydurmak i¢in hizlandirilacak en temel sey oldugu bilinen bir

gercektir ve bu asagidaki istatistiklerde de gézlemlenmistir.

Bilgi ve iletisime daha Once esi benzeri goriilmemis bir erisim imkani sunan mobil
cthazlar giinliik yasantimizin vazgecilmez bir parcast olmustur. 2012 yilinin sonuna

kadar, mobil cihaz sayisinin diinya niifusunu asacagi ongoriilmiistiir [12].

2013’de gergeklestirilen GlobalWebIndex arastirmasina gore, kiiresel sosyal
platformlarin kullanimi telefonun temel siiriicii haline gelmesiyle diinya ¢apinda bir
boyuta ulasma yolunda ilerlemektedir. Birtakim istatistikler de sosyal medyanin
biiyiiyen etkisine vurgu yapmaktadir. Ornegin, Facebook 200 milyonu tamamen mobil
tabanli olan bir milyar1 askin kullanict sayisina sahiptir, ki bu da kullanicilarin beste

birinin PC kullanmadigin1 géstermektedir.



2010 ve 2011 yillar1 arasinda, mobil cihazlar iizerinden Facebook’a erisim saglayan
mobil kullanicilarin  sayisinda %200’liik bir artis gozlemlenmistir. Facebook

kullanicilarinin sayis1t ABD niifusunun neredeyse ii¢ katin1 olusturmaktadir [4].

UNESCO, 2013 tarafindan bildirildigi iizere, 6 milyar1 askin kisi baglantili bir mobil
cihaza erisim saglayabilmekte ve bilgisayar {izerinden internete erisebilen her kisi
bunu bir mobil cihazdan da gerceklestirebilmektedir. Teknoloji hayatimizi daha once

hayal bile edilemeyecek derecede degistirmistir [7].

Uluslararas1 Telekomiinikasyon Birligi’nin sagladigi verilere gore (Mayis, 2014),
diinya iizerinde yaklasik 7 milyar mobil iiyelik bulunmaktadir. Bu say1 diinya
niifusunun yiizde 95.5’ine denk gelmektedir. Abonelik sayisindaki yillara gore artis
sOyledir: 2011: 5.9 milyar; 2012: 6.2 milyar; 2013: 6.7 milyar; 2014: 6.9 milyar.

Diinyadaki mobil kullanicilarin %29’u Hindistan ve Cin’de yasamaktadir. Her iki
ilkedeki abone sayis1 ise siralamada tigiincii gelen ABD’deki abone sayisin1 golgede

birakmaktadir [13].

Interaktif e-Ogrenme 6zetle su sekilde agiklanabilir;

— E-6grenme multimedya araciligiyla ders igerigini kullanmada hem
ogretmenlere hem de Ogrencilere yardimci olmakta ve bdylesi interaktif
beceriler ders verimini artirmaktadir. Buna ek olarak, e-Kitap ve e-
Kiitiiphanelerin kullanimi 6gretmen ve dgrencilerin bilgi birikimine muazzam
bir katkida bulunmaktadir.

— Uzaktan e-Ogrenme teknolojisi yaklagimlarmmn kullanimmin  adaylar:
yiiksekogretime baslamaya tesvik ederek denklik problemini ¢6zmede
yardimci olacagi dikkat edilmesi gereken bir baska noktadir.

—  Yiiksekdgretim ve yasam-boyu insan kaynaklari gelisimi, strdiriilebilir
kiiresel toplum gelisimini desteklemede son derece onemlidir. Geleneksel
egitim yontemleri teknoloji, cografi konum, zaman dilimi ve maddi
kaynaklardaki birtakim sinirlamalar nedeniyle kiiresel talepleri karsilamada
yetersiz kalmaktadir. Bu sebeple, toplumsal talepleri karsilamak icin egitim

alaninda gelismis ve uygun bir BIT kullanimina, 6zellikle yiiksek kaliteli



internet hizmetinin mevcut olmadigi ve egitim kaynaklarinda genel bir
eksikligin yasandig1 gelismekte olan {ilkelerde ihtiyag duyulmaktadir.
Gelecekte, gelismekte olan {lkelerin stirdiiriilebilir gelisimde, yiiksek
Ogretimdeki imkanlarin sinirli oldugu ge¢mis yillardakine kiyasla ¢cok daha

onemli bir rol oynayacag1 6ngoriilebilir.

1.2. Tezin Yapisi

Bu doktora tezi asagida kisaca bahsedilmis yedi béliimden olusmaktadir:

Boliim 1 e-Ogrenme platformlari ve e-Ogrenme ortamina iliskin mevcut teknolojiler
hakkinda temel bilgiler sunmaktadir. Giintimiizde etkin bir bigimde kullanilan mevcut
teknolojiyi anlamlandirabilmek i¢in mobil teknolojinin faydalarindan haberdar olmak
son derece mithimdir. Bu boliimde kavramlar, problemler ve amaglar1 kapsayan tezin
temel yapisina dair birtakim Onemli bilesenlerin 6zeti sunulmustur. Bu boliimiin

ilerleyen kisimlarinda ise yazin taramasinin amaci ve kapsami bulunmaktadir.

Boliim 2 “e-Igerik yontemleri ve araglarinin esaslarini” igermektedir. Ilk kisimda e-
Ogrenme sistemlerini gelistirmenin interaktif ydntemlerini agiklayan bir tartisma
ortaya koyulmus, ikinci kisimda ise ADDIE tasarimi ve esnek AGILE tasarimi olmak
tizere iki modeli kapsayan E-0grenme Sartlar1 ve Standartlari irdelenmistir. Bu
boliimiin tigiincii kisminda e-Kitap teknolojisi ve interaktif LED ekran vb. etkili e-
Ogrenme terminolojisi aciklanmistir. Son kisimda ise dijital interaktif igerik ve OIY'S
kullanarak igerik diizenleme konularina yer verilmistir. Bu bolim yazar ve
tasarimcilara egitimsel ve bilimsel materyal, bunun yani sira da daha etkili bigimde bir
egitimsel igerik yaratma, gelistirme ve modifiye etmede yardimci olacak beceriler

kazandiracaktir.

Boliim 3 birinci ve ikinci aragtirmanin amagclarina iliskin incelemeleri, diger bir deyisle
cesitli 0grenme teknolojileri ve tekniklerinin degerlendirmesini igermektedir. Bu
boliim uygun standartlardan olan “E-6grenme Sartlar1 ve Standartlari”nin takibi ile

ilgilidir. Standartlar bu konuda siklikla karsimiza ¢ikacaktir, dolayisiyla egitmenler



mobil 6grenme gelisimine iliskin standartlar1 iyi dlgiide bilmelidirler. Bu bolimiin
kapsaminda bulunan “Temel E-6grenme Yaklasimlar” kisminda etkilesimli e-Kitap,
Interaktif Dokunmatik Ekran (IDE) ve harmanlanmis eszamanli dgrenme sistemine

iliskin detaylar sunulmustur.

Boliim 4 arastirmanin alti amacina iliskin incelemeleri igermektedir. a.) “e-6grenme
sisteminin kullanilirhigini” agiklar b.) DoceboOYS kullanarak uyarlanabilir derslere
erisim saglayabilmek i¢in OYS’lerin nasil tasarlanacagina deginir c.) yiiksekogretimi
desteklemek adina tasarlanmis uzaktan kendi kendine 6grenmeye iliskin internet-
tabanli bir i¢erik yonetim sistemi olan Docebo sisteminin bir degerlendirmesini igerir
d.) cevrimi¢i 0grenmeyi destekler e.) ve 6grenme materyalleri yaratmada kullanilacak
basit bir olusturma araci saglar, buna ek olarak f.) Docebo sistemi, bulut bilisim
teknolojisine sistemin verimliligini ve performansini artirmak i¢in bir hizmet konsepti
(SaaS) olarak uygulanmaya uyarlanmistir. Bu boliim ayn1 zamanda platform, 6grenme,

toplantilar ve diger 6zelliklere iliskin gereksinimleri de agiklamaktadir.

Boliim 5: “e-Ogrenme igerik sunma yaklasimlarma” deginmekte bunun yani sira
karma eszamanli 6grenme igerigi ve e-Sif dgeleri hakkinda bilgi sunmaktadir. Bu
boliimde ayrica karma 6grenmeye iliskin tasarim ve araglar, arastirmanin dordiincii

hedefine odaklanilarak 6zetlenmektedir.

Bolim 6: 1lgili 6grenci, ogretmen ve teknolojilere iliskin “Cevrimigi 6grenme
yaklasimlarini” ele almaktadir. Cevrimigi 6grenme sistemi eszamanli veya eszamansiz
olarak bulunabilecek fiziksel materyalle entegre edilebilmektedir. Bu bolimde

cevrimici 6grenme sistemi ¢ercevesi detayl bir bi¢imde irdelenmektedir.

Bolim 7: “Arastirmanin Sonucu” basligiyla tezin yazina yaptigi katkiyi, tartisma
simnirlamalarim1 ve  gelecekteki  yOnelimini  vurgulayarak teze bir sonug
kazandirmaktadir. Anahtar Kelimeler: E-siif, e-Ogrenme, e-icerik, yiiksekdgretimde

e-Ogrenme, m-Ogrenme, sosyal 6grenme, u-Ogrenme ve harmanlanmis 6grenme



1.2.1. Arastirmanin temel kavramlari

1. E-Ogrenme

E-6grenme 6grenmeyi gelistirecek ve performansi artiracak genis bir ¢dziim yelpazesi
sunmak i¢in bilgisayar ve internet teknolojileri kullanimi olarak tanimlanabilmektedir

[14].

2. E-Smif

e-Sinif teknolojisi web iizerinden yasanilacak bir canli smif deneyimi sunarak
eszamanl igbirligini desteklemek i¢in tasarlanmistir. Bu;
— IP (internet Protokolii) iizerinden ses iletimi (VoIP)
— Video konferans
— Paylasilan beyaz tahta, uygulama ekrani paylagimi ve canli geribildirim
— Interaktif 6grenci degerlendirme ve e-Test olanag:
— Ogrencilerin degerlendirmelerini ve test sonuglarini dgrencilerin not gizelgesi
ile entegre etmek
— OIYS (e-Ogrenme Igerik Yonetim Sistemi) ve OYS (Ogrenme Y&netim
Sistemi) Ile karsilikl1 baglanabilirlik [15]

gibi islevsellikleri biinyesinde barindirmaktadir.

3. Dijital Egitim Igerigi

E-igerik ag-tabanli elektronik cihazlar iizerinden saglanan veriler birlesimidir.
Gortiglerini paylagsmalarina ve birbirlerinin bilgi birikimi ve tavirlart iizerinde etki
olusturmalaria olanak saglayan iletisim siiregleri sirasinda insan aktorler tarafindan
kullanilabilen ve yorumlanabilen sembolik bilgiler buna Ornek gosterilebilir.
Kiitiiphane e-Icerigi ve ozellikle de e-Kitaplar basim yayin sektdrii kitaplarin
okuyucuya iletimi hususunda 6nemli bir degisimle yiizlestiginden kiitiiphaneler i¢in

biiyiik bir 6nem teskil etmektedir [16].
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4. Yiiksek Ogretimde e-Ogrenme

Universiteler ve yiiksekdgretim kurumlar1 bilgi iiretimi ve gelisiminde, sosyal,
pedagojik ve teknolojik arastirmayi tesvik etmede ve bilgi toplumunun mottosu olan

stirekli mesleki gelisim alaninda temel aktorlerdir.

Bu kurumlar e-Ogrenmeyi dgrencilerine sunacaklar1 bir ek mesguliyet kaynag1 ve
kampiis i¢i veya kampiis dis1t Web Tabanli Kaynaklara dayali gorsel ve esnek bir
ogrenme alternatifi olarak kullanmaktadir. E-Ogrenme, {iniversiteleri ve BiT’in
Ogretmen ve 6grenciler arasindaki etkilesim iizerindeki tesirini degerlendirmek igin
miifredat1 gelistirmektedir. Buna ek olarak, profesyonel gelisim ve yasam boyu

ogrenme teknikleri sunmaktadir.

5. M-Ogrenme

Mobil 8grenme (m-Ogrenme) e-Ogrenmede yasanan bir devrimdir. Mobil cihazlar
giinlik yasantimizin adeta vazgecilmez bir parcasi haline gelmistir. Mobil cihazlar
kitap okumaktan, program yonetimine, oyun oynamaktan yon bulmaya kadar bir¢ok
islevi bir arada sunabilmektedir. Mobil 6grenme, 6grencilere mobil cihazlar iizerinden

O0grenme ve performans destegi alma imkani1 sunmaktadir.

Wikipedia mobil 6grenmeyi “herhangi bir sabit veya onceden belirlenmis mekandan
bagimsiz 6grenme veya 6grencinin mobil teknolojiler tarafindan sunulan 6grenme
olanaklarindan faydalandig1 6grenme” olarak tanimlamaktadir. Diger bir deyisle, m-
Ogrenme genel portatif cihazlarin hareketliligini artirarak &grenmede mekan

sinirlamasini belirli 6l¢iilerde ortadan kaldirmaktadir [17].
6. Sosyal Ogrenme
Wikipedia sosyal 6grenmeyi “insanlarin baskalariyla etkilesime girdigi ve bundan bir

sonug ¢ikardigi bireysel veya grup halinde 6grenmeye kiyasla daha genis bir kapsam

icerisinde gergeklesen 0grenme” olarak tanimlamaktadir. Daha 6zgiil bir bigimde
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aciklanacak olursa, sosyal 6grenme siireci (1) siirece dahil olan bireylerde bir anlayis
degisikligi gerceklestigini kanitlamali, (2) bu degisimin bireyselligi agsarak daha genis
sosyal birlikler veya uygulama topluluklari igerisinde konumlandigin1 gostermeli ve
(3) bir sosyal ag icerisindeki aktorler arasindaki sosyal etkilesimler ve siirecler

aracilifiyla gerceklesmelidir [18].

7. Ubikuitdz (ayn1 anda her yerde olan) Toplumda e-Ogrenme

Diinya ubikuitéz (aynt zamanda her yerde bulunan) bir toplum olma yolunda
ilerlemektedir. Bu sosyal degisime ayak uydurmaya ¢alismak adina, uzaktan egitimde
yeni 6grenme formlar1 ve yapilart gelistirilmekte ve bunlara ait 6grenme ortamlari
tahvil edilmektedir. Uzaktan egitimin gelecegi giiniimiiziin e-Ogrenme konsept ve
kiiltiirinlin Otesine gececek ve cihaz, yer ve zamandan bagimsiz 6grenme yolunda

ilerleyecektir.

U-6grenme (cihaz, yer ve zamandan bagimsiz Ogrenme) Ogrencilerin elektronik
O0grenme cihazlarin1 parmak uclariyla kullanarak 6grenme kaynaklarina erisimini
saglayacaktir. Bu baglamda, u-Ogrenme uzaktan egitimin gelecek neslini temsil
emekte ve yasam boyu Ogrenme yolunda yeni bir ufuk a¢gmaktadir. Dolayisiyla,
Ubikuitéz toplumda e-Ogrenmenin roliinii yeniden tanimlamak ve u-Ogrenme
tamimini e-Ogrenmeyle basit bir karsilastirma olmanin &tesine tasimak bir gereklilik

haline gelmistir [19].

1.2.2. Arastirma problemi

E-6grenme teknolojisinin kullanimindaki goéreceli bir genislemeye ragmen, egitim
teknolojisinde kullanilan 6gretim yontemlerinin uygulanmasi hususunda birtakim
zayifliklara sahip olan iiniversite profesorlerinin biiyiik bir kismi halen 6grencilerden
hizmet beklemektedir. Bu durumda, bu kisilerin farkli egitim yontemlerine iliskin
problemleri ¢ozmek i¢in bilgi teknolojisinin kullanimina yonelik bir oryantasyona

ithtiya¢ duyduklar1 sdylenebilir.
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Sonug olarak, Sakarya Universitesi'nde ¢esitli konularda interaktif ve pratik olarak
uygulanan modern e-Ogrenme &gretim yontemlerinin  kullammi  konusunda
arastirmaci, etkilesimli bir egitim igerigi, interaktif e- simif 6gretimi, elektronik

interaktif sistemlerin degerlendirilmesi ve elektronik sinavlar1 kullanmaktadir.

Universite veya yiiksek okullar i¢in bir portal hizmeti gérecek, 6gretmen ve dgrenciler
tarafindan derslere ve ders materyallerine erisimde kullanilan entegre edilmis bir
Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS) olmasinin yani sira, ii¢ ayda bir yapilan vize ve final
smavlarinda kullanilir ve ¢oklu geribildirim saglar. Bu sistem, Irak {iniversitelerinde
ve diger tniversitelerde kullanilabilecek uygulanabilir bir modeldir ve bu modelin
uygulandig tliniversitelerden mezun olmus 6grencilerin seviyesin bir etki yarattig

gbzlenebilir.
1.2.3. Arastirmanin amaci

Arastirma asagida yer verilmis bir dizi ana hedef {izerinde yogunlagsmaktadir;
1. Cesitli 6grenme teknikleri ve teknolojilerini irdelemek
Interaktif multimedya ders icerikleri tasarlamak ve uygulamak

Interaktif e-Siniflar olusturmak ve uygulamak

Interaktif e-Degerlendirme ve e-Sinavlar uygulamak

2
3
4. E-6grenme araclarini kullanarak interaktif 6gretim metodolojisi belirlemek
5
6. Ogrenme Yo6netim Sistemi uygulamak

7

Arastirmanin faydalarini, Ogrencilerin geribildirimlerini kesfetmek ve
tavsiyelerde bulunmak
1.2.4. Arastirmanin 6nemi

Arastirmanin &nemi deneyim liderinin e-Ogrenme hizmetlerini entegre bir sekilde

sunabilmesinde yatmaktadir.

1. Interaktif igerik yonetim sistemi (OIYS) iiretimi icin sistemlerin ve araglarin

kullanimi
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Interaktif e-Sinif tasarim1 icin model kullanimi
Sofistike elektronik sistem sinavlarinin kullanimi

Ogrenme Yonetim Sistemlerinin (OYS) kullanimi

a &~ D

Ogrenme alanindaki teknolojik gelismelere ayak uyduran iiniversitelerde dahil
olmak flizere yiiksek Ogretimde karsilasilan problemlere sofistike bilimsel
¢Oziimler sunma

6. E-6grenmenin tiim {iniversitelerde uygulanmasi i¢in yontemler ileri siirme

1.2.5. Arastirmanin simirhliklar:

Mevcut aragtirma sinirlar1 agagidakileri kapsamaktadir:
—  Hedef smirlari: e-Igerigin dogasina baglidir ve Fiziki Bilimler boliimiinden
FizikII’yi se¢mistir.
— Insan smirlart: Sakarya Universitesi Fizik boliimiinde grenim goren lisans
ogrencileri arasindan olusturulan bir grup lizerinde gergeklestirilen mevcut
arastirma i¢in teklif edilmis modelin uygulanmasi ile siirhidir.

— Uzamsal sinirlar: Sakarya Universitesi’ndeki e-smif kullanimi deneyimi

1.2.6. Arastirma metodolojisi

Bu arastirma, etkiyi, etkililigi ve etkinligi belirlemek etmek i¢in sistemi uygularken
betimleyici arastirma metodolojisinin ve bunun yani sira deneysel arama yaklagimini

icermektedir.

1.3. Yazin Taramasi

Bu boélimde mevcut calismalar eskiden yeniye dogru kronolojik bir sirada

incelenmistir.

1. (Dietinger, T., 2003) E-6grenme Ortaminin Ydnleri. Bu ¢alisma e-6grenmeye dair
beklentileri teknolojik yonlerine odaklanarak ve pedagojik islev ve islevsel olmayan

gereklilikler gibi e-6grenme ortamlar1 igin tiim gereklilikleri arastirarak
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aciklamaktadir. Avusturya, Graz Teknik Universitesi Elektrik Miihendisligi Temel

Bilimler Enstitlisiinde gergeklestirilmistir.

Bu Enstitii elektromanyetik alanlarin sayisal Ol¢iimii  ve elektromanyetik
optimizasyonu yapan cihazlar1 biinyesinde barindirmaktadir. Bu alanda, 6rnekler
yazilim paketlerinin ve uygulamalarinin uzaktan kontrol edilebilmesi i¢in CGl ve TCL
programa dili kullanilarak secilmistir. Arastirmaci tasar1y1, gelisimi ve e-Ogrenmeyi
bir 6rnek olarak kullanmis ve gelecekte, iletisimle entegre olan GENTLE (Genel Ag

Tabanli Ogretim ve Ogrenme Ortami) kullanmay1 dnermistir.

150 6grencinin bir ay icerisinde sonlu elementleri dl¢tiigii bir deney yapilmus, ve tek
bir sunucu kullanilmastir. Cesitli stratejilerle otomatik olarak cevaplanabilecek sorulari
iceren sunucu sistemi Ogrenciler tarafindan kullamlmistir. Ogrenciler daha sonra
sonuglar1 CGI betikleriyle erisilen veri tabanlar1 igin yorumlamiglardir. GENTLE
sistemi, kullanicilarin ihtiyaglarini gidermek ve elektronik 6grenme diinyasindaki
ogrenme siireglerinin gerekliliklerini yerine getirmek ve zorluklar: (sanal siniflar veya
sanal iiniversiteler) ile basa ¢ikmak igin tasarlanmistir. GENTLE basarili ve faydalidir.
Ek agiklamalar: Notlar ve Yanit / Yanit Diyaloglari, Tartisma Forumu, Mesajlasma,
Paylasilan Is ¢evresi, Gorev Listesi, Takvim, Adres Defteri, Sohbet, Sesli Sohbet,
Goriintiilii Sohbet, Paylasilan Beyaz Tahta ve Uygulama Paylasimi Oz-Degerlendirme
ve Egzersiz Kiitiphanesi. 10000°den fazla kullanici i¢in biyiik bir cevreye
uygulanabilen bu profesyonel sistem ayrica 6grenci, 6gretmen ve yazarlara entegre

edilmis bir web tabanli 6gretim ortami1 sunmaktadir [20].

2. (Margit, P., 2005), Mesleki Egitim I¢in e-Ogrenme Tasarimi ve Degerlendirmesi.
Bu ¢alismada dogru bir iiriin tasarimi igin ¢evrimigi ders gelistirilmistir. Calismanin
amaci Urlin Gretiminde profesyonellere mesleki egitim saglamak ve daha sonra da
derste tasarim konseptini agiklamaktir. Bu derste, sistemin etkililigini saglayabilmek
ve ilgili grubun ihtiyaglarin1 giderebilmek adma tiim ders i¢in bir degerlendirme

yapilmistir.



15

Calismanin 6nemi, kisithi bilgisayar okuryazarligina sahip yetiskin dgrencilerin nasil
elektronik iletisim ve is birligi tasarlanacagini gostermesinde yatmaktadir. Ders
toplamda 75 iiniteye sahiptir ve bir yariyil siirmektedir. Ilk ders 2004/2005 kis
yartyilinda gergeklestirilmistir. Katilimcilarin (6grencilerin) ¢ogu tam zamanl olsa da
bazilar1 Viyana sinirlar igerisinde ikamet etmedigi igin derslere tam zamanli olarak
katilamamiglardir. Katilimcilarin tiim faaliyetleri web sunucu giinliilk dosyasina

kaydedilmistir.

Bu faaliyetlerin her biri ayr1 odalarda yer almakta ve her oda ayrica bir tartigma
forumu, sohbet erigsimi ve tiim katilimcilar i¢in genel idari bilgi igermektedir. Dersin
sliresi 4 aydir. Cevrimigi egitmen yiiz yiize goriismelerde de yer almigtir, fakat
¢evrimi¢i Ogrenmenin yapisi egitmen ve dgrenciler arasinda anlayis motivasyonu
saglamak i¢in temel gorev haline gelmistir. Bunun yami sira, kullanicilarin
faaliyetlerini ve davranislarin1 kaydetmek igin yine giinlilk dosya analizi kullanarak,
derse katilanlarla bir goriisme gergeklestirilmistir. Tim katilimcilarin  ¢evrimigi

egitmeni yararli oldugunu ve isleri i¢in fayda sagladigini belirtmistir [21].

3. (Graf,S, 2007) Ogrenme Yonetim Sistemlerinde Uyarlanabilirlik. Bu ¢alisma
Viyana Teknik Universitesi’ndeki 6grenme stilleri iizerine yogunlasmistir. Calismanin
amact Felder-Silverman Ogrenme Stili Modeli (FSOSM) kullanarak OYS’yi
genisletmektir. Buradaki OYS égretmenler tarafindan etkinlestirilebilecek derece basit
olmalidir. Ogrenme stilleri 6grencilerin tasarlanmis, uygulanmis ve degerlendirilmis

davranig ve eylemleri temel alinarak tanimlanmustir.

Bu ¢alismada lisans 6grencilerine bilgi sistemleri ve bilgisayar bilimi derslerinin ikinci
doneminde Ogretilmis olan 6grenme yonetim sistemi Moodle (version 1.3.6)
kullanilarak gergeklestirilen bir ders baz almistir. Bu ders bir konferans ve bir
uygulamali kisimdan olusmaktadir, ders sonunda ogrencilerden Almanca OSA

(Ogrenme Stilleri Anketi) doldurmalar1 istenmistir.

Daha sonra 6grenme stillerini saptayabilmek i¢in ti¢ gruptan biri rastgele secilmistir.

Calismaya toplamda 127 6grenci katilmistir. Performanslarinin degerlendirilmesi igin
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ogrencilerin 5 6dev teslim etmesi ve bir final sinavina katilmasi zorunlu tutulmustur.
OYS kullanimm amact dgrencilere 6grenme materyali ve 6grenmeyi gelistirecek
olanaklar vermek, aym1 zamanda da ogrenme stillerini belirlemekten ziyade
dgrencilerin davranislari {izerinden bir bilgi edinme arac1 olan “Ogrenme Bigimlerini

Saptama’y1” kullanarak ek 6grenme materyali sunmaktir.

Bu ¢alisma yardimu ile, 6grenci daha fazla seyi daha hizli bir bigimde 6grenebilmekte,
ogrendiklerini kendileri i¢in daha iyi bir sekilde kolaylastirabilmekte ve 6gretmenlerin
derslerini OYS’de siirdiirmeye ve onlardan fayda elde etmeye olanak tanimak igin
OYS'leri gelistirebilmektedir [22].

4. (Lujara, S.K, 2008), E-Ogrenme Iceriginin Gelistirilmesi ve Kendi Kendine
Ogrenme Ortammin Saglanmasi. Bu vaka calismasi igin Tanzanya ve Isveg
kirsallarindaki ortaokullar secilmistir. Calismanin esas amaci disiik diizeyli
Ogretmenleri gelistirmeye c¢alismak, egitim eksikligi, 6gretim kaynaklarin yetersizligi
gibi problemler sebebiyle kaybedilen zamani geri kazanmak ve kirsal alanlarda
konumlanmig bu okullardaki 6gretmen ve 6grencilere iyi ve diizgiin bir egitim anlayist

asilamaktir.

Kendi kendine 6grenme ortami i¢in Moodle ve Claroline Platformlari olmak iizere iki

acik kaynak kodlu yazilim kullanilmstir.

Calisma Tanzanya’nin dogusunda yer alan Kibaha sehrinin Pwani bolgesindeki iki
orta 6gretim okulunda (Kibaha erkek ortaokulu ve Wali-ul-asr kiz ortaokulu)

gerceklestirilmistir.

Calisma kapsaminda ii¢ sunum segenegi diisiiniilmiistiir: 1.) e-OYS (TanSSE-
L/Tanzanya Orta Okullar E-Ogrenme Sistemi) veya ¢evrimigi sunum igin yerel sunucu
kullanimi, 2.) ¢evrimdist sunum i¢in CD-ROM kullanimi ve 3.) sinif sunumu igin yiiz

ylze gorisme.
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Arastirma matematik dersi ile baslamig, ders sunumu sirasinda odaklanilmasi gereken
matematik notlarmin bir kismi belirlenmis, dgrencileri motive etmek ve 6grenme
stiresinin gelistirmek igin bazi Ozel teknolojik yaklasimlara ihtiya¢ duyuldugu

gozlemlenmistir.

Bu konu, ilgili bolgelerdeki iki orta ogretim okulunda kullanilan Yerel Alan Agi
(LAN) igerisinde gelistirilmis ve test edilmistir. E-6grenme igeriklerinde en iyi
derecede gelisim saglayabilmek igin, arastirmada bir 6gretim sistemi tasarimi olan
ADDIE modeli kullanilmistir.

Bu, Tanzanya’daki iki orta 6gretim okulunda yapilan anketlerden alinan verilere
dayanilarak e-6grenme igeriginin gelistirilmesi i¢in baslatilmis bir siirectir ve anketler
okullardan veri saglayabilmek adina yapilmistir. Karsilasilan vakalar ver elde dilen
veriler okuldan okula degisiklik gostermektedir. Okul verisi, baglant1 bilgilerini,
okulun konumunu, erisilebilirligini, iletisim bilgilerini (telefon numarasi, faks ve posta
adresi) igermekle beraber baglantiya gecilen kisinin adi1 ve pozisyonu hakkindaki ek

veriyi de kapsamaktadir.

E-6grenme kaynaklarini kullanmak 6grencilerin degerlendirilmesi hususunda kolaylik
saglayacak, ayrica 6gretmenler is yogunluklarin1 azaltarak ve diger birtakim idari ve
sosyal etkinlikleri kullanarak e-Ogrenmeden faydalanacaktir. Buna ek olarak,
ogretmenler saglanilan bilgiler 1s1ginda not, ders ve 6gretim materyali hazirlamaya
daha az zaman harcayacaktir [23].

5. (Feituri, M., 2009), Kapsamli ve Yenilik¢i bir Uzaktan Egitim Dersinin Sunumu
icin U¢ Kanalin Harmanlanmasi. Bu arastirma kiiltiirleraras1 diyaloga iligkin
profesyonel becerileri gelistirmek icin t-Ogrenmeyi kullanmistir. AB nin hayat boyu
ogrenme programi tarafindan finanse edilen bir projedir. Bu proje Italya, Fransa,
Avusturya, Yunanistan ve Polonya olmak iizere bes Avrupa iilkesinden segilmis
yaklasik 100 kiiltiirel uzlastirict ve sosyal isgiden olusan bir grup tarafindan test
edilmistir. Ders Subat 2009 tarihinde baslayip, Haziran 2009 tarihinde sona ermistir.

Kullanicilar bu yeni 6grenme programindan multimedya igeriklerine bireysel erisim
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saglayarak ve bu konuda uygulamali deneyimler kazanmak i¢in egitmenlerle ve diger

kullanicilarla etkilesime girerek faydalanmustir.

Bu projenin amaci Avrupa’daki kiiltiirel uzlastiricilara t-Ogrenme yaklasimindan
faydalanarak becerilerini ve yeterliliklerini gelistirmek icin destek saglamaktir.
Metodoloji E-6grenme, M-6grenme ve TV-6grenme tlizerinden tanimlanmistir. Hem
etkilesimliligi (6z-degerlendirme testleri) hem de etkilesimi (sosyal yazilim) artirmak

i¢in ¢esitli araclar kullanilmistir.

TIPS, E-6grenmenin M-6grenme ve TV-6grenme tarafindan desteklendigi karma
metodolojiyle desteklenen cevrimici dersten faydalanmustir. Yiksek kaliteli TIPS
programi kapsaminda sunulan etkilesim, tasinabilirlik, coklu modalite, simiilasyonlar
ve zaman ve mekandan bagimsizligin 6grenme stilleriyle uyum saglayacak bir
ogretimi tesvik ederek kiiltiirel uzlastiricilarin 6grenme siirecinde olumlu bir etki
yaratacagl disiiniilmiistiir. Teknolojik bilesen iti¢ platform tarafindan saglanmis, e-
Ogrenme platformu ise sosyal yazilim araglar1 kullamlarak olusturulmustur. M-
ogrenme platformu didaktik bolge ve iletisim bolgesi olmak tiizere iki kisma
ayrilmistir. Didaktik alan sesli/goriintiilii dersleri kapsarken, iletisim alaninda sohbet
hizmeti ve SMS kullanilmustir.

TV-6grenme platformunda sesli/goriintiilic klipler ve yiiksek Kaliteli grafikler
kullanilmigtir. E-6grenme, bir tarayici (Internet Explorer, Netscape, FireFox, Mozilla
vb.) tizerinden ders igerikli web siteleri olusturup yoneten ve veri tabani yonetim
sistemi iizerinde veri depolayan OYS Clarolineto sistemine dayandirilarak
olusturulmustur. Ogrenme yéntemleri sesli dersler, ders notlar1 ve testler olmak iizere
¢ ¢esit Ogrenme nesnesi sunmaktadir. Bu arastirma aktif yayim tarafindan
desteklenmis, is programmin farkli seviyelerine dayandirilan etkinliklerden

yararlanmig ve 40 dile ¢evrilmistir [24].

6. (Kybartaite, A., 2010), Modern Egitim Teknolojilerinin Finlandiya, Tampere
Teknoloji Universitesi Biyomedikal Miihendisligi’ndeki E-6grenme Uygulamalarinin

Ogrenmeye iliskin Sonuclarina Etkisi. Bu tez Biyomedikal Miihendisligi (BMM) i¢in
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bir kampiis gelistirmek amaciyla hazirlanmistir. Projenin amaci e-Ogrenme alaninda
stirdirilebilir ve dinamik ¢oziimler olusturmak, bunlarn1 gelistirmek ve
degerlendirmektir. Bu tezde kuramsal, uygulamali, degerlendirici ve gelisimsel
yaklasim olmak tizere dort farkli yaklasim uygulanmistir. Kampiis igerisinde goriilen
tiim dersler 6grencilere ya e-Kitaplar izerinden genel bilgi ya da ilgili yazin hakkinda

bilgi ve baglant1 saglamistir.

Tiim dersler internet tizerinden gergeklestirilen bir sinavla tamamlanmistir. Uygulayici
yaklasim gorsel kampiis ve bunun igeriklerinin gelistirilmesi ve uygulanmasi igin
kullanilacak yazilim ve donanim araglarini ele almaktadir. Yazilim araglart ses ve
video diizenleme yazilimlarmi1 (Camtasia Studio, Windows Movie Maker)
icermektedir. Camtasia Studio video senkronizasyonu ve slaytlar igin uygulanmistir.
HTML, Windows veya OS/2 islemcili bir PC, MAC (Ortam Erisim Kontrolii) veya
UNIX isletim sistemi tizerinden uygulanabilmektedir. Web sitesi Mozilla FireFox

tarayicisi igin optimize edilmistir.

Donanim araglart ise farkli igletim sistemlerine (6r. Windows, MacOS) sahip
bilgisayarlari, laptoplari, tasinabilir video ve ses calarlari (6r. IPodlar, MP3 calarlar)
ve “media phone” (PC, TV ve cep telefonunu biitiinlestiren yeni nesil ¢oklu ortam
aygit1) lar1 kapsamaktadir. Bu araglarin tiimii gorsel kampiisiin gelistirimi sirasinda
kullanilmigtir. Ayrica, derse katilan 66 6grenciden bilgi toplamak amaciyla bir anket
de hazirlanmistir. Niteliksel ve niceliksel veri i¢in bir degerlendirme yapilmistir.
Arastirma bitiminde, geleneksel sinifin 6grencileri canli dersleri tercih ederken, sanal
sinifin  6grencilerinin e-kitaplar1 ve gorintilii dersleri tercih ettigi sonucuna

ulagilmistir [25].

7. (Hagg, J., 2011), E-6grenmeden M-Ogrenmeye: Mobil Ders Sunumunun Etkililigi.
Bu arastirma DoD-capinda e-Ogrenme dersinin sunumunu degerlendiren deneysel
calismadan alinan sonuglar1 6zetlemektedir. Bu galismada, askeri egitim ve 6gretim
kapsaminda gergeklestirilen m-6grenme dersinin  sunumuna iliskin zorluk ve
endiselere deginmektedir. Bahse konu ders bu hususta ortaya atilan birtakim sorularla

baslamistir.
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M-6grenmenin etkililigi, 6grencinin performansi, mobil derslere karsi olan tutumu ve
memnuniyeti olmak iizere ii¢ 6zgiil bulgu iizerinde yogunlasmistir. Bu g¢alismanin
amaci dersin genel etkililigine dair deneysel veri toplamak, ayn1 zamanda da askeri
egitim ve dgretim kapsaminda gergeklestirilen m-Ogrenme dersine iliskin zorluk ve

endiseleri belirlemektir.

Bu calisma akilli telefon tarayicilarina yonelik bir mobil 6grenme dersinin sunulmasi
ve gelistirilmesi i¢in yapilmistir. Bu ¢alismada, masaiistii tabanli e-6grenme
stirimiiyle karsilastirmak i¢cin mobil ortamda miimkiin olan en iyi kullanici deneyimini
saglama gerekliligi mevcuttur. Calisma kapsaminda 6grencilerin hem 6n test hem de
son testte 25’er soru cevaplamalar1 zorunlu tutulmustur. Daha sonra, kullanicinin
deneyimini gelistirmek igin soru sayisi diisiiriilmiistiir. Katilimcilarin %70’inin e-
Ogrenme siiriimiinden ziyade mobil 6grenme siiriimiinii tercih ettigini gdsteren
sonuglar, zorunlu e-Ogrenme derslerine mobil bir alternatif sunmanin olumlu etkisini

net bir sekilde agiga ¢ikarmustir.

Sonuglar, ayrica ders ve diger tiirde 6grenme faaliyetleri sunmak i¢in mobil cihaz
kullanim1 {izerine gelecekte yapilacak arastirmalarda askeri egitime destek

saglanacagini da ortaya koymustur [26].

8. (Stead, G., 2012), Mobil Ogrenme icin Ag¢ik Bigimlere Dogru, Tribal Grup,
Cambridge. Birlesik Krallik. Mobil 6grenme ortami1 projesi mobil igerik, arag boyutlari
ve insani ve afet yardim ¢alismalarina katilmis 6grencilere dayandirilmis is tiirleri i¢in

bir 6rnek gelistirmistir.

Teknoloji timi, bu ¢alismanin bir pargasi olarak, cesitli tiirlerde, gesitli kullanici
gruplarina anlamli mobil 6grenme arag ve igerik teslimi i¢in gerekli teknolojileri
belirlemeye calisarak uygulamali arastirma ve gelistirme yapmistir. Mobil 6grenme
ieriginin Kalitesi artirilmistir. Yiiksek kaliteli bir m-Ogrenme igeriginin hem Ios hem
de Android i¢in gelistirilmis bir mobil uygulama olan Global Med Aid gibi bir¢ok ag

boyunca birgok cihaz iizerinde g¢alismasini saglamak gitgide daha onemli hale
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gelmistir. Yazilimlari, hali hazirda 24 tilkede, farkli dilleri konusan 600 6grenci

tarafindan kullanilmaktadir.

Arastirma timi ise daha genis bir is temelli mobil 6grenci kitlesine uyarlanabilecek
gergeve Ve standartlar ortaya siirmiistiir. Hala gelismekte olan bu standartlar mobil
ogrenmeye gecisin bir parcasi olarak hali hazirda énde gelen ABD askeri e-Ogrenme

platformu tarafindan benimsenmistir [27].

9. (Bower, M., [ve ark.], 2013) Harmanlanmis eszamanli 6grenme: Avustralya ve
Yeni Zelanda’daki es konumlu ve dagilmis 6grenciler arasinda eszamanli baglanti
kurmak i¢in model ve ilkeler. Bu arastirma bahsi gegen Ogrencileri yerlestiren
Ogretmenler tarafindan talimat verildigi tizere uygulanacak yedi harmanlanmig
eszamanli 6grenme tasarimi Ve ilkesini sunmaktadir. Harmanlanmis eszamanl
ogrenme yaklasimlar1 derslere uzaktan ve birebir katilan 6grencilerin goriintiilii
konferans, web konferansi, sanal diinya gibi canli siiflara birlikte katilmalarini ve
Isbirlikli degerlendirme, grup sorgulamalari, siif tartismalari, problem ¢ézme ve
Isbirlikli tasarim gibi &devleri birlikte yapmalarim saglayacak medya teknolojileri
kullanmaktadir. Bu baglamda, O6grenme tasarimlari goriintilii konferans (hem
masaiistii-SKkype- hem de oda tabanli), web konferans (Adobe Connect, Blackboard
Collaborate, Wimba) ve 3D sanal diinya (Second Life) gibi ger¢ek zamanli medya

iletisim araclar1 kullanmaktadir.

Arastirmadan alinan ilk sonuglar, 6grencilerin 6grenmenin énemli bir bileseni oldugu
diisliniilen ses/goriintli igerigini hizlica paylasma ihtiyact duydugunu ortaya
koymustur. Bunun sebebi olarak ogrencilerin akranlariyla esdeger bir egitim

alamayabilecekleri diistintilmiistiir.

Vaka calismasi partnerleri 2011-2012 yillar1 arasinda Avusturyali ve Yeni Zelandali
egitimcilerin eszamanli medya teknolojilerini kullanimi hakkinda verilen 1.748 yanit

tizerinden secilmistir. Vaka ¢alismasi partnerleri igin belirlenen standartlar sunlardir;
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a. Zengin medya teknolojilerini kullanarak derslere uzaktan ve birebir olarak
katilan 6grencileri eszamanli olarak biitiinlestirmek,
b. Vakanin yiiksek diizeyli pedagojik uygulamalara ne 6l¢iide dahil edildigi,

¢. Tasarimin uygulama sayisi agisindan yeterliligi

Sonug¢ olarak, bu arastirmada yedi vaka c¢alismasi boyunca ogretmenlerinin

tasarimlarina ve diisiincelerine genel bir bakis sunulmustur [28].

Tiirkiye’de Yapilan Calismalar. (Sarah, P. [ve ark], 2013), FATIH Projesi (Firsatlar
Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi Projesi). FATIH projesi T.C. Milli Egitim
Bakanligi tarafindan temel egitim kapsamindaki tiim okullara etkilesimli tahta, tablet
bilgisayar ve internet altyapisi saglamak amaciyla gelistirilmistir. Etkilesimli tahta ve
tablet bilgisayar imkani okul 6ncesi egitim merkezlerinin ve ilkokullarin yani sira iist

orta 6gretim okullara da sunulmustur.

MEB ayrica 81 ilde gelecekte 6gretmene erisimi kolaylastiracak 110 uzaktan 6gretim
merkezi agmistir. Projenin yalnizca ilk ti¢ yilinda 570,000 etkilesimli tahta ve 10.6
milyon tablet bilgisayar dagitiimasi FATIH projesinin ulusal ve uluslararasi 6lgekte en
biiyiik egitim bilisim projesi oldugunu ortaya koymaktadir. Projenin gelistiricileri,
etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarlar gibi bilesenlerin yani sira proje kapsaminda
Ogretmen egitimi Ve igerik gelistirmenin de son derece dnemli oldugunu vurgulamistir
[29].

Tiirkiye ve diinyadaki uzaktan egitim hakkinda yapilmis bir diger ¢alismada (Balaban,
M.E., 2012) ise her y1l gittik¢e artan 6grenci ve kontenjan sayisina vurgu yapilmistir.
Geng niifusumuzdaki artis bu kontenjan1 daha da artirmanin gerekliligini
gostermektedir. 47 tiniversitede (sertifika programlarini haricinde) 222 uzaktan egitim
programi uygulanmaktadir. Tiirkiye’deki 6grenme yonetim sisteminde biiyiik 6l¢iide,

acik kaynak kodlu yazilimlar olan Moodle, Sakai ve Blackboard kullanilmaktadir.

Diger bir yandan, hesaplamalarda énemli bir rol oynayan ve egitim gostergeleriyle

yakindan iligkili olan Insani Gelisme Endeksine bakildiginda, Tiirkiye’nin 2012



23

yilinda yayimlanan endekste 186 devlet ve bolge arasinda 90. sirada yer aldigi

gorilmiistir.

Universitelerin uzaktan egitim ve agik dgretim programlarma kayitl 150 binden fazla
ogrenci bulunmaktadir. Boylesi yiiksek bir potansiyeli degerlendirebilmek igin altyapi

calismalar1 zaman kaybetmeden tamamlanmalidir.

1.3.1. Yazin taramasinin amaci ve kapsami

Yazin taramasmin hepsi e-Ogrenme iizerine yapilmis olmakla beraber, farkli
degiskenlere ve ¢oklu altyapilara sahip dokuz ¢alismayi kapsamaktadir. Bu ¢alisma
uzaktan 6grenme sistemini irdelemekte ve mobil 6grenme kullaniminin gergeklikleri
aciklamaktadir. Daha once e-Ogrenme konusu iizerine yapilmis ¢alismalarin

incelenmesinin ardindan asagidaki sonuglara ulasilmistir;

1.3.1.1. Calismanin amaci iizerine

Bu galisma e-Ogrenme sisteminin temel hedefi hususunda, daha once yapilan
caligmalarla (Margit, P., 2005), (Dietinger, T., 2003) (Graf, S., 2007) (Feituri, M.,
2009) (Kybartaite, A., 2010) (Lujara, S. K., 2008) (Stead, G., 2012) ve (Bower, M. ve
ark, 2013) ortak bir goriis savunmaktadir. Bu ¢alismalar egitim alaninda e-Ogrenme
kullanim1 deneyiminin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve degerlendirilmesi {izerine
yogunlasmustir ve bu calismayla aymi dogrultu {izerine kurulmustur. Ote yandan,
(Haag, J., 2011) ¢alismasmin da dahil oldugu diger ¢alismalar daha ¢ok e-Ogrenme

kullanimin gercekligi tizerine yogunlagsmustir.

1.3.1.2. Metodoloji iizerine

Bu calisma deneysel yontemin kullanilmas: hususunda, daha once yapilmis
caligmalarla (Margit, P., 2005), (Dietinger, T., 2003) (Graf, S., 2007) (Feituri, M.,
2009) (Kybartaite, A., 2010) (Lujara, S. K., 2008) (Stead, G., 2012) (Haag, J., 2011)
ve (Bower, M. ve ark, 2013) ortak bir goriis savunmaktadir.
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1.3.1.3. Sistemin yapisi iizerine

Daha once yapilmis ¢alismalarin ¢ogunda 6zgiin ve etkilesimli 6grenme ortamlari
saglamak i¢in agik kaynak kodlu isletim sistemleri kullanilmistir; (Kybartaite, A.,
2010) - Camtasia Studio, (Lujara, S. K., 2008) - Moodle ve Claroline, (Graf, S., 2007)
- Moodle, (Feituri, M., 2009) - Claroline ve Adobe Connect, (Bower, M. ve ark, 2013)
- Skype, Adobe Connect, Blackboard, Wimba ve Second Life kullanmistir.

1.3.1.4. Yontem iizerine

Tim g¢alismalar (Margit, P., 2005), (Dietinger, T., 2003) (Graf, S., 2007), (Lujara, S.
K., 2008) (Stead, G., 2012) (Haag, J., 2011) deneysel yontemi benimsemis, 6grenme
yonetim sistemi ve e-smif kullanmistir. (Kybartaite, A., 2010) c¢aligmasi hem
geleneksel smif ortaminda hem de e-Sinif ortaminda (harmanlanmis Ggrenme)
gerceklestirilmistir. (Bower, M. ve ark, 2013) calismasinda bu ¢alismada oldugu gibi
hem birebir smmif hem de e-Simif ortami (harmanlanmig eszamanli Ggrenme)

kullanilmasgtr.

1.3.1.5. Calismanin 6rnekleri iizerine

Daha 6nce yapilmis ¢alismalarin ¢ogu (Margit, P., 2005), (Dietinger, T., 2003) (Graf,
S., 2007), (Kybartaite, A., 2010), (Bower, M. ve ark, 2013) egitim ortaminin miisait
ve internet baglantisinin kolay oldugu yiiksek 6gretim kurumlarini hedef almistir. Bu
calisma da hedef alinan 6rnek grup konusunda daha onceki g¢aligmalarla ayni

dogrultuda ilerlemistir.

1.3.1.6. Ornek gruplarin kapsamu iizerine

Daha onceki ¢alismalarin hedef aldigi 6rnek gruplarin kapsamu soyledir; (Haag, J.,
2011) calismasi 50 cevabi, (Margit, P., 2005) ¢alismasi 75 6grenciyi, (Kybartaite, A.,
2010) ¢alismasi 66 6grenciyi, (Graf, S., 2007) ¢alismas1 127 6grenciyi, (Dietinger, T.,
2003) ¢aligmas1 150 6grenciyi, (Stead, G., 2012) calismasi 600 6grenciyi, (Lujara, S.
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K., 2008) g¢alismas1 toplamda 40 ortaokulu ve (Bower, M. ve ark, 2013) ¢alismasi
Avusturalyali ve Yeni Zelandali egitimcilerin 2011-2012 yillar1 arasinda yaptigi

ankete verilen 1.748 yanit1 kapsamaktadir.

1.3.1.7. Calismanin sonucu iizerine:

Calismanin amaci ve mobil 6grenme kullanimi agisindan degerlendirildiginde, bu
calismadan alinan sonuglarin daha 6nceki ¢alismalarla (Stead, G., 2012) (Haag, J.,
2011) paralellik gosterdigi goriilmiistiir. Daha 6nce yapilmis diger ¢alismalar da e-
Ogrenme kullanmimmin énemini basarili bir sekilde gdstermis ve dgrencilerin daha

etkili bir bigimde 6grenim gérmelerine katkida bulunmustur.

(Kybartaite, A., 2010) ¢alismasindan elde edilen sonug¢lar harmanlanmis 6grenmeye
(Bower, M. ve ark, 2013) ¢alismasinda alinan sonuglar ise harmanlanmis eszamanli
O0grenmenin Ogrenim Vverimini artirmadaki etkisine vurgu yapmaktadir. Yazin

taramasi asagida yer alan tablodaki gibidir;
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Yazarin Sistemin Katilm
NO Yil Amag Yontem cilar Sonu¢
Adi Yapisi
(anket)
DIETINGER, E-ogrenme e-Simf 150
1 T 2003 Tasarimi ve Sarenci
Geligtirilmesi &
Derste Bireysel g.el‘t]ggiﬁi
Gelistirme ve alanlarda 75 £ -
2 MARGIT, P 2005 . . faydali oldugu
Tasarim yer alan ogrenci Kanisina
Konsepti e-Simif
vartlmigtir
Ogrencilerin .
Davranis ve Ogrencilerin
Faaliyetlerini Moodle 127 daha kolay
3 GRAF, S 2007 Tasarlama, (version e-Smuf Sarenci 6grenmesinde
Uygulama ve 1.6.3) & yardimci
Degerlendirme olmustur
Diisiik Diizeyli Moodle Ogrencilere
LUJARA, S. o Y . 40 ciddi dlgiide
4 2008 Ogretmenleri &Clarolin e-Simif
K S ortaokul fayda
Gelistirme e <
saglanmigtir
E- Ogrenme,
M-Ogrenme ve
TV-Ogrenme: Claroline | e-Smifve
5 | FEITURLM | 2009 Etkilesimliligi & Adobe birebir
artirmak i¢in Connect sinif
¢esitli araglarin
kullanilmasi
Bazi dgrenciler
Biyomedikal Camtasia | Harmanla smgfellaernilzseiar
Miihendisligi Studio & nmis iiiart bazilart
KYBARTAIT L : . s 66 ise e-kitap ve
6 2010 icin Kampiis Windows | &grenme . . .
E, A. . . Ogrenci videolu ders
Geligtirme ve Movie ve e- anlatimint
Degerlendirme Maker Kitap .
tercih
etmislerdir.
o |
7 HAAG, J. 2011 m-Ogrenme e-Smf yel
ders anlatimi cevap mobil cihaz
kullanimi
Mobil Ogrenme
8 | STEAD,G. | 2012 |  Onamve esmf | 000
Mobil Igerigin Ogrenci
Geligtirilmesi
Skype,
7 harmanlanmisg Adobe
eszamanlt Connect | Harmanla
BOWER, M. O0grenme ,Blackboa nmis 1,748
9 2013
[et al] tasarimi ve rd, eszamanl cevap
ilkesinin Wimba& O0grenme
sunulmasi Second
life

Bu calisma, asagida yer verilenlerin disinda, daha onceki c¢alismalarla paralel

dogrultudadir
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Arastirmaci, yeni teknolojik araglar1 sayesinde 6grenme ortaminin aktivasyonu
i¢in daha elverisli hale gelen DoceboOY'S sistemini kullanmigtir
(Kybartaite, A., 2010) c¢alismasmin disinda, yazin taramasi kapsaminda
incelenen ¢alismalarin ¢ogunda e-Kitap kullanilmamis ve etkilesimli okuma,
goriintii ve ses klipleri, video, etkilesimli animasyonlar ve 3D multimedya
sistemlerini kapsayan multimedya teknolojilerinden faydalanilmamustir.
Bu ¢alisma daha onceki ¢alismalardan elde edilen bulgulari dogrulamaktadir
ve hizli teknolojik yenilesimleri tiimler niteliktedir.
Daha 6nceki ¢aligmalara ek olarak, bu ¢aligmada;

- Arastirma araglarini ve bu araglarin hazirlanmasinda izlenecek adimlar

belirlemek icin bir firsat taninmakta ve
- Uzaktan egitimde kullanilacak yazilimin yapisint incelerken ve

degerlendirirken fayda saglayacak agik bir goriis sunulmaktadir.



BOLUM 2. E-ICERIK  YONTEMLERI VE ARACLARININ
ESASLARI

2.1. Giris

Bilgisayar, iletisim ve internet teknolojilerinde yasanan biiyiik ve hizli gelisme giincel
egitim sistemlerini dénemli olgiide etkilemistir. Bu arastirma etkili bir e-Ogrenme
uygulamasi ve bu uygulamanin benimsenmesi ig¢in hazirlanana bir dijital icerik
metodolojisinin yani sira e-Ogrenme altyapisinm/ortamimin gelistirilmesine iliskin bir
yaklasim da sunmaktadir ve etkilesimli igerik olusturmada o6nemli bir rehber

niteligindedir.

Bu arastirma igerik gelistirme alaninda faaliyet gosteren Ogretim tasarimcilarina,
ihtisas uzmanlarina ve e-Ogrenme icerigi olusturmada kullanilan metodoloji ve araclar
hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmak isteyen herkese hitap etmektedir. Arastirmada
ayrica ADDIE ve AGILE Ogretim tasarim modellerine dayandirilmig bir 6gretim

tasarim modeli ortaya koyulmaktadir.

Arastirmanin bu boliimiinde, olusturulan ger¢evenin kavranabilmesi i¢in kurulan temel
ve yiiksek 6gretimde harmanlanmig eszamanli 6grenmeyi agiklayan 6grenme modeli

sunulmustur [31].

“Harmanlanmis 6grenme programlari is-gorev ortami ve bilgi yonetim sistemleriyle
biitiinlestirilmis gercek zamanli/sanal Isbirlik¢i yazilim, kendi-adimiyla web tabanli
tasarim, Elektronik Performans Destek Sistemleri (EPDS) gibi birtakim 6grenme

araclarini kapsamaktadir” [32].

E-6grenme ortaminin bilesenleri; Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS), interaktif LED

ekran, yerel ag veya internet kullanilan etkilesimli siniflardir. Egitmen 6grenme
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stirecini 6grencilerin internet tizerinden igerige erisebildigi ¢evrimigi igerik kullanarak

yonlendirebilmektedir.

Asagidaki sekilde gosterildigi iizere, OYS o6grenme faaliyetlerini izlemekte ve

egitmene 6grenme siirecine iliskin bir rapor sunmaktadir;

{ e-6greme Teknoloji ]

Stratejisi
4 ™
, ] 4 Yontemler ve
e-icerik : :
J aragler

L l S
s - ~

CM+LCMS +ID _ _ €- ogreme

ADDIE veya AGILE Modellei | u- 6greme
AICC+SCROM+TIN CAN \__Mm-Ogreme )

[ Es zamanli ] l— [ Es zamansiz ] \

[ o kitapler ](__ L )[ Interactive ]
P ekran

Karma 6greme ]

&ys  f—

Sekil 2.1. E-6grenme modeli

2.1.1. E-6grenme sistemini gelistirmenin interaktif yontemleri

Daha az maliyetle geleneksel 6gretim yontemleri kadar etkili olabildiginden, bir¢ok
kurum ve kurulus e-Ogrenme yontemlerini kullanmaktadir. E-8grenme, ilgili
geribildirimler ve is birligi ile uygulamali egitim gibi etkili bir &gretim stili

sunabilmektedir.

Belirli bir egitmene bagimlilig1 ortadan kaldiran e-Ogrenme, dgrencilere geleneksel

ogretim yontemleriyle ayni Kalitede bir 6grenme imkani saglamaktadir [26].
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Ogretim programi asagida yer verilen farkli beceri tiirlerini gelistirmeyi
hedeflemektedir;

Diisiinsel beceriler- Bu beceriler problemleri ¢6zmek i¢in yeni durumlarda yeni
yontemler uygulama kabiliyetinin yam1 sira idrak, algi ve Onsezileri
kapsamaktadir.

Kisileraras: beceriler- Bu beceriler bireyin tavri ve duygularinin yani sira
iletisim, liderlik ve yonetim kabiliyetleriyle baglantilidir.

Psikomotor beceriler- Bu beceriler 6l¢iimleme, kurma, alet kullanma, ¢izim
gibi faaliyetlerle ve fiziksel beceri algilamalartyla etkilesim icerisindedir [14],
[33].

Interaktif e-Ogrenmeyi elverisli kilan 6zellikler;

A L R

Ogrencilere sunulacak uygun miktarda igerik

Cografi ac¢idan ulasim imkanlariin kisith oldugu yerlerden dahi erisilebilir
olma

Ogrencilere sundugu genisletilmis mobilite imkam

Ogrencilerin dgrenme faaliyetlerine ayirdiklart zamanm kisitli olmasi
Ogrencili etkili dinleme ve okuma becerilerine sahip olmamasi

Ogrencilerin temel bilgisayar ve internet kullanma becerilerine sahip olmas:
Ogrencilerin kendi hizina gore dgrenme Ve ilerleme hususunda ciddi dlgiide
motive olmasi

Ogretimin psikomotor becerilerden ziyade bilissel becerileri gelistirmeyi
amaclamasi

Ders igeriklerinin kisa vadeli becerilerden ziyade uzun vadeli beceriler

kazandirmay1 hedeflemesi

10. Ogrencilere iliskin verileri toplama ve izleme ihtiyaci [14]
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2.1.1.1. E-6grenmenin temel yontemleri

E-6grenme uygulamasina iliskin iki temel yaklasim mevcuttur: egitmen tarafindan
yonetilen ve 6grenci merkezli e-Ogrenme. Bu iki temel yaklasim birkag1 asagida
verilen gesitli e-Ogrenme bilesenlerini biitiinlestirebilmektedir;

1. e-Ogrenme Icerigi

2. e-Egitim, e-Ogretim ve e-Danismanlik

3. Isbirlikli Ogrenme

4. e-Sinif

2.1.1.1.1. E-68renme icerigi

E-Igerik, “gelencksel Ogrenme derslerini sayisallastirma ve bunlari interaktif
multimedya tabanli derslere doniistiirme siireci” olarak tanimlanabilmektedir [31].E-

icerik ayrica asagidakileri kapsayabilir;

— Basit Ogrenme Kaynaklari- dokiimanlar, PowerPoint sunumlari, videolar
ve/veya sesli dosyalar gibi etkilesimli olmayan kaynaklardir. Bu materyaller
ogrencilerin igerigi diger herhangi bir faaliyet gostermeden yalnizca okumasi
veya izlemesi ve bu kaynaklarin hizli bir sekilde gelistirilebilir olmasi
bakimindan etkilesimli degildir [14].

— Etkilesimli E-dersler- 6grenci merkezli e-Ogrenmeye iliskin en yaygmn
yaklagim bir dizi etkilesimli e-Dersi kapsayan web tabanli 6gretimdir. Metin,
grafik, animasyon, ses, video ve soru-geribildirim seklinde gerceklestirilen
etkilesimi kapsayabilen e-Ders, dogrusal bir dizi halinde sunulan ekran
goriintiilerinden olusmaktadir ve bilginin, becerilerin ve kavramlarin
yapilandirilmasi agisindan son derece onemlidir. E-dersler ayrica belirli bir
konu tizerinde ek bilgi sunabilmekte ve tasarimcilarin gesitli 6gretim teknikleri
ve medya 6gelerini kullanmasina imkan tanimaktadir [14],[34].

— Elektronik Simiilasyonlar- Simiilasyon terimi “benzer” anlamindaki “similis”
sozcligiinden tliremistir ve bu caligmada, gergek diinyay1 “simiile” eden bir

O0grenme ortami olusturma baglaminda kullanilmaktadir. Simiilasyonlar
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ogrenciyi gercek diinyadaki bir durum igerisine sokan ve tepki olarak dinamik
bir davranig uyandiran web tabanli 6grenmenin &zgiil birer formudur.
Simiilasyonlar e-Ogrenmenin ciddi boyutta etkilesimli olan formlaridir [34].
—  Yardimci Unsurlar- (6r. Bilgisayar, matbu dokiiman, cep telefonu) Bu unsurlar
genel olarak belirli sorulara hizli cevaplar sunmakta, dolayisiyla kullanicilarin
bazi isleri (6r. teknik sozliik veya kontrol listesi hazirlamak) basarili bir sekilde

yerine getirmelerini saglamaktadir [14],[34].

2.1.1.1.2. E-egitim, E-6gretim ve E-danismanhk

Bireysel ve toplumsal boyutta hizmet sunan bu bilesenler, 6grencilere 6grenme

deneyimleri boyunca yardimci olmalari i¢in sunulmaktadir [14].

2.1.1.1.3. Isbirlikli E-6grenme

Isbirlikli e-Ogrenme, ortak bir gérevin tamamlanmasinda birlikte calisan bireylerin
arasindaki etkilesim sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Isbirlikli faaliyetler, tartismalar, bilgi
paylasimlart ve bir proje tizerinde Dbirlikte ¢alismak gibi cesitlilikler
gosterebilmektedir. Ogrenciler smif iginde veya disinda yiiz yiize calisabilmekte ya
da grup tartismalarma olanak saglayan bilgi teknolojilerinden faydalanabilmektedir
[14], [35]. Bu yaklagim c¢alismanin altinci boliimiinde daha detayli bir bigimde

aciklanacaktir.

2.1.1.1.4. E-simf

Geleneksel sinif egitimine en ¢ok benzeyen 6gretim yonteminin bir araci olan e-Sinif
bastan sona bir egitmen tarafindan yonetilmektedir. Etkilesimli uygulamalari
gelistirmek amaciyla, e-Simif yazilim ve iyi bir internet baglantist gibi uygun
teknolojiler hem 6grenciler hem de egitmenler i¢in mevcut durumda olmalidir [14],
[34]. Bu yaklasim c¢alismanin altinct bolimiinde daha detayli bir bigimde

acgiklanacaktir.
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2.1.1.2. Eszamanh ve eszamansiz E-6grenme yaklasimlari

E-ogrenme, Sohbet, anlik ileti, sesli/goriintiilic konferans, internet {izerinden canli
yayin, etkilesimli tahta ve oylama gibi araglarla eszamanli veya e-posta, tartisma
forumlar1, Wiki, Blog ve ag tizerinden ¢oga gonderim gibi araglarla eszamansiz olarak
gerceklestirilebilen bir olgudur [14]. Bu yontemler ¢alismanin besinci boliimiinde

daha detayl bir sekilde agiklanacaktir.

2.1.1.3. E-6grenmenin ozellikleri

E-Ogrenme kalitesi asagidakiler araciligiyla 6nemli dlgiide artirilabilmektedir;

1. Ogrenci Odakli icerik: e-Ogrenme kapsamindaki ders izlencesi &grencinin
profesyonel yasamdaki ihtiyaglari, gorevleri ve sorumluluklariyla uyum
icerisinde ve 6zgiil olmalidir. Ders izlencesi 6grenciye 6grenme siireci sonunda
belirli beceri ve bilgileri kazandirmay1 hedefleyerek hazirlanmalidir.

2. Oge Boyu: Oge boyu, bilgi islemde elen alinan veri nesnelerinin boyu
anlaminda kullanilan bir terimdir. Bu baglamda, e-Ogrenme igerigi yeni
bilginin entegrasyonunu kolaylastirmak ve 6grenme siiresini programlamaya
imkan tanimak i¢in boliimlendirilmelidir.

3. Ilgi Cekici Igerik: Ilgi cekici ve ilham uyandirict bir 6grenme deneyimi
gelistirmek i¢in 6gretim yontem ve tekniklerine bagvurulmalidir.

4. Etkilesimlilik: Derse olan ilgiyi siirdiirebilmek ve 6grenmeyi tesvik edebilmek
icin 6grenciler arasindaki etkilesim son derece 6nemlidir.

5. Kisisellestirme: Ogrenci merkezli dersler, égrencilerin ilgi ve ihtiyaclarma
cevap verebilmek igin istege gore uyarlanabilir durumda olmadir. Egitmen
tarafindan yonetilen derslerde ise egitmenler ve sistem gelistiricileri 6grencinin

katettigi yolu ve gosterdigi performansi ayr1 ayr takip etmelidir [14],[34].
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2.1.1.4. E-Ogrenme platformlarinin Kalitesinin degerlendirilmesi

2010 y1linda, uluslararas1 kapsamdaki e-Ogrenme programlari ve dersleri icin yeni bir
akreditasyon ve kalite gelistirme plan1 olan Open ECBCheck ortaya atilmistir. Bu plan,
kurum ve kuruluslara e-Ogrenme programlarinin basarisim 6lgmede yardimei olmakta
ve akranlar arasi is birligi ve basarili uygulamalarin gostergelere dayali, karsilagtirmali
O0grenme sistemleri kullanilarak belirlenmesi i¢in karsilikli 6grenme Olgiitleri ve
performans karsilagtirmalar1 arasinda sistematik ve entegre olmus bir baglantinin
olusturuldugu bir siireci ifade eden “benchlearning” araciligiyla siirekli gelisim

saglamaktadir.

Open ECBCheck 40’1 askin uluslararasi, ulusal ve bolgesel kapasite gelistirme
kurulusunu catis1 altinda birlestiren ve paylasimer bir yenilesim siireci araciliiyla

olusturulan bir kuruluslar toplulugu tarafindan gelistirilmistir.

Open ECBCheck e-Ogrenme programlarina odakli bir yaklasim benimsemistir ve
kaliteyi oldugu kadar, gelisimi, yonetimi ve degerlendirmeyi de Ol¢iimlemek igin

kullanilacak bir kalite kriteri sunmaktadir [14],[36], [37].

2.2. E-Ogrenmenin Sartlari ve Standartlar

SCORM Paylagilabilir igerik Nesne Referans Modeli sdzciiklerinin kisaltmasiyla
olusturulmustur bir terimdir ve Ogrenme Yo6netim Sistemlerinin ve dgretim igeriginin
olusturulmasinda kullanilan 6zgiil bir yontemi ifade etmektedir. SCORM’un farkl
stirimleri temelde ayn1 seyi yonetmektedir; paket icerigi ve isletim agamasinda veri

alisverisi [38].

SCORM birlikte islerlik, dayaniklilik, yenide kullanilabilirlik, erisilebilirlik,
uyarlanirhik ve satin alinabilirlik 6zelliklerini kapsayan tiim SCORM-tabanli e-
O0grenme ortamlar1 i¢in nesne Ozelliklerini bagdastirmistir [23]. AICC [Havacilik
Endiistrisi Bilgisayar Tabanli Egitim Komitesi] ve SCORM’un tiim versiyonlariin

desteklenmesi bilgisayar tabanli egitimin gelistirilmesi i¢in son derece dnemlidir.
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SCORM 1.2°den sonra gelistirilen bir diger SCORM versiyonu da oldukga basit ve
esnek olan Tin Can API’dir. Bu siirim daha onceki ¢ogu sinirlamayi ortadan
kaldirmistir. Mobil 6grenme, simiilasyonlar, sanal diinya, ciddi oyunlar, gercek diinya
faaliyetleri, deneysel 6grenme, sosyal 6grenme, c¢evrimdisi 6grenme ve isbirlikli
O0grenme gilinlimiizde Tin Can API kullanilarak gergeklestirilebilen etkinliklerden
bazilaridir [39]. Bu siirlim ¢aligmanin iigiincii boliimiinde daha detayli bir bicimde

aciklanacaktir.

2.3. Ogretim Tasarim Stratejileri

— Ogretim Tasarmmi (OT)

Ogretim tasarimi, dgrenme ve Ogretim kuramlarma dayandirilarak olusturulmus
sistematik ve bilesenleri birbirine tam manasiyla entegre olmus bir siireci ifade
etmektedir. Bu siire¢ 6grencilerin 6grenme deneyimine iligkin ihtiyag ve hedeflerinin
detayli bir bicimde irdelenerek sozii edilen ihtiyaglarin karsilanilmas: ve hedeflere
ulastiracak sistemlerin gelistirilmesini kapsamaktadir. Ogretim tasarimi kapsaminda,
kaynaklar1 belirlemek ve bunlardan en etkili bigimde faydalanmak igin bir diizen
olusturmak amaciyla ¢esitli stratejiler kullanilmaktadir. Hedeflere ulasmada
kullanilacak mevcut kaynaklarin genellikle sinirl oldugu diisiiniildiigiinde stratejilerin

biiyiik bir oneme sahip oldugu ger¢egi yadsinamamaktadir.

Ogretim stratejileri net bir sekilde belirlenmis amag ve hedeflere ulasmada kullanilan,

belirli bir konunun nasil 6gretilecegine iliskin yiiksek diizeyli yaklasimlardir.

Bu stratejiler, icerik olusturma stratejilerinin, birtakim medya o6gelerini, farkli
Ogrenme aygitlarini, Sunum semalarini, ders yapilarini, degerlendirme 6zelliklerini ve

GKA’y1 (Grafik Kullanic1 Arayiizii) kendi biinyesinde birlestirmektedir.

Teknik o6zellikler, dersin nasil uygulanacagi, hangi standartlarin tasarim siireciyle
uyum saglayacagi, dersin gerceklestirilecegi sunucu ortami Ve kullanilacak gelistirme

araglar1 gibi bir¢cok unsur d6gretim tasarimi siirecini etkilemektedir. Bu unsurlar ayni
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zamanda, hedefe ulasmak igin strateji gelistirmede kullanilan kaynaklardir [40]. Bu

baglamda, 6gretim tasarimi;

“Boliimleraras1 kuram ve modeller kullanarak bir 6gretim Kkalitesi saglamak
icin 6zgiil 6grenme faaliyetleri ve 6gretim materyalleri tasarlama siireci” olarak
tanimlanabilmektedir. Ogretim tasariminin amaci katilime1 performansini

gelistirmek ve orgiitsel etkinligi ve etkililigi artirmaktir [14].

E-Ogrenme icerigi gelistirme faaliyetleri Ogretim Tasarimi Gelistirme (OTG)
yaklasimindan biiyiik 6l¢iide yararlanabilmektedir. Ancak, Ogrenme Nesnesi (ON)
paradigmasin1 biitiinlestirmek i¢in geleneksel OTG yaklasiminin tekrar incelenmesi

gerekmektedir, nesneler ¢oklu galigma baglaminda yeniden kullanilabilmektedir.

— Ogrenme Nesnesi (ON)

(Wiley, 2000) 6grenme nesnesi kavramini “birgok kullanici tarafindan erisilecek farkli
ogrenme yonetim sistemlerinde (OYS) kullanilmak ve internet iizerine dagitimi
yapilmak icin tasarlanmis ¢esitli 6grenme ortamlarinda, yeniden kullanilabilirlik
ozelligine sahip, kiiciik parcalara boliinmiis 6gretim bilesenleri” olarak agiklamaktadir

[41].

Bilgi, tek bir 6grenme nesnesi igerisinde, Ogrencilerin belirli bir konuya farkl
perspektiflerden bakmasini saglayan dokiimanlar, resimler, simiilasyonlar, filmler ve

sesli dosyalar gibi farkli araglar kullanilarak sunulabilmektedir [23].

Ogrenme nesnesi olustururken gdz oOniinde tutulmasi gereken iki &nemli unsur
bulunmaktadir; 6grenme nesnesinin boyutunu ifade eden 6ge boyu ve Ogretimi
kolaylastirmak i¢in nesnelerin daha biiyiik boyutlu yapilara baglanmasi anlamina

gelen kombinasyon [41].
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— Oge Boyu

Bilgi islemde elen alinan veri nesnelerinin boyu anlamina gelen bir terimdir.
Oge boyu bu calisma baglaminda, ders veya 6grenme nesnesi kapsaminda
bulunan diger bir sunulabilir olusumun igeriginde bulunan en kiigiik 6geyi
ifade etmektedir. Oge boyunun ideal olarak icerigi, degerlendirmeyi ve

uygulama 6gelerini igermelidir.

— Icerik Boliimleme

Icerik boliimleme e-Ogrenme dersi hazirlamada énemli bir asama ve dgretim

tasarimcisinin sahip olmasi gereken bir beceridir.

Ozellikle 6grencilerin direkt olarak bir egitmen tarafindan yonlendirilmedigi
e-Ogrenmede, dersin daha iyi kavranabilmesi icin ders igeriginin
bolimlenmesi, diger bir deyisle icerigin dgrencilerin ilgisini siirdiirebilecek
kiiciik bolimlere ayrilmasi gerekmektedir. Bu nedenle, 6grenme potansiyelini
artirarak miimkiin olan en yiksek seviyeye tasimak icin, &gretim
tasarimcilarinin igerigi yonetilebilir bilgi birimlerine bolimlemeleri sarttir. Bu
birimler, daha sonra bir araya getirilmekte, yeniden kullanilmakta ve

ogrencilerin ihtiyaglarina gore uyarlanmaktadir [42].
2.3.1. Standart ADDIE tasarim modeli
Gliniimiizde kullanimda olan birgok Ogretim sistemi tasarimi modeli mevcuttur.
Ogretim tasarimi1 modellerinin en temel formu asagida aciklanan bes asamali bir model
olan ADDIE’dir;

2.3.1.1. Analiz

Analiz genel ve yiiksek diizeyli ders hedeflerinin belirlenmesini saglamaktadir.

Mevcut bilgi ve beceriler degerlendirilir. Bir diger onemli asama da hedef Kkitle
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analizidir. Gorev analizinde 6grencilerin yerine getirmesi gereken gorevler, ayrica
gelistirilmesi veya giiglendirilmesi gereken bilgi ve beceriler belirlenmektedir (ayrica
“uygulama” dersleri de denir). Konu analizi ise ders igerigini belirlemek ve

simiflandirmak igin yapilmaktadir (ayrica “bilgilendirme” dersleri de denir).

2.3.1.2. Tasarmm

Tasarim agamasi agagidaki iglemleri kapsamaktadir;
— Genel degerlendirme aracglarina, egzersizlere ulasmak ve igerik konu analizi
yapmak i¢in gerekli bir dizi 6grenme hedefini formiile etmek
— Hedeflere ulasilma sirasini belirlemek
—  Ogretim, medya, degerlendirme ve sunum stratejilerini segmek
— Tasarim agamasinin sonucu dersi gelistirmede referans olarak kullanilacak bir
sablondur. Bu sablon miifredat yapisin1 (6r. derslerde, iinitelerde ve

etkinliklerdeki diizenleme) gostermektedir.

2.3.1.3. Gelistirme

Gelistiriciler planlanan igerik &gelerini  olusturmakta ve bunlart bir araya
getirmektedir. Multimedya etkilesimli igerigin gelistirilmesi su li¢ temel asamayi

kapsamaktadir;

— Icerik Gelistirme: Gerekli olan tiim bilgileri yazmak veya toplamak

— Resimli Taslak Gelistirme: Ogretim yontemlerini (6grenme siirecini
desteklemek i¢in gereken tiim pedagojik bilesenler) ve medya 6gelerini entegre
etmek. Goriintii, metin, interaktivite ve degerlendirme testlerini de igeren nihai
etkilesimli {irinlerin tiim bilesenlerini agiklayan bir dokiiman.

— Egitim Yazilimi Gelistirme: CD-ROM ve Web iizerinden teslim igin farkli
formatlarda ders {reterek ve igerik Ogelerini Ogrencilerin - erigim
saglayabilecegi bir 6grenme platformuna entegre ederek medya ve etkilesim

bilesenlerini gelistirmek.
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2.3.1.4. Uygulama

Bu asamada, ders Ogrencilere ve test prosediirlerine sunulur. Egitim yazilimi bir
sunucu tizerine kurulur ve 6grenciler igin erisilebilir hale getirilir. Tasarimi yapilan
ogrenme sistemine iliskin degiskenler irdelenir ve bunlar iizerinde gerekli hazirliklar
yapilir. Kolaylastirilmig ve egitmen tarafindan yonetilen derslerde, bu asama ayrica
ogrencilerin faaliyetlerini yonetmeyi, kolaylastirmayi ve yeni yazilim ve donanimlarin
kullanimini 6gretmeyi de kapsamaktadir. Kitaplar, araglar, CD-ROM’lar ve yazilim
da dahil olmak tizere 6grenme materyallerinin hazirlanmasi ve web sitesinin test

edilmesi bu asamada gergeklestirilmektedir.

2.3.1.5. Degerlendirme

Degerlendirme asamasi, bigimlendirici ve dzetleyici degerlendirme olmak iizere iki
kisimdan olusmaktadir. Bicimlendirici degerlendirme ADDIE modelinin her
asamasinda mevcuttur. Ozetleyici degerlendirmede ise dgrencilerin tepkileri, 5grenme
hedeflerine ulasmada ne denli basar1 saglandig, ilgili bilgi ve beceri aktarimi ve
projenin topluluk iizerindeki etkisi degerlendirilmektedir. E-6grenme projelerine
katilim bazi alanlarda, teknoloji ve medya kullanimi gibi birtakim becerilere sahip
olmay1 gerektirmektedir. Ekibin yapisi, projenin boyutu, medya ve ADDIE modeline
iliskin faaliyetleri gerceklestirmek i¢in gerek olan teknolojiler gibi faktorlere

dayanmaktadir [14], [43], [44].

Ogretim tasarimcilar1 dgretim stratejisinin genelinden sorumludur. Bu tasarimcilar
ogretim amacint kavrayabilmek ve ders sonunda hangi bilgi ve becerilerin
kazandirilmasinin hedeflendigini belirlemek i¢in ihtisas uzmanlariyla ve yoneticilerle
is birligi icinde calismaktadir. Bu asamada, icerik ihtisas uzmanlar1 tarafindan
pedagojik boyutta sunulmaktadir. Web gelistiricileri, medya editorleri, teknik destek
uzmanlari, ders yoneticileri ve c¢evrimi¢i kolaylastiricilar ise 6grenci tarafindan
yonetilen derslerin gelistirilmesinden ve egitim yaziliminin bir Web sunucusu iizerine

kurulmasindan sorumludur [14], [43].
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2.3.2. Esnek AGILE (Cevik) tasarim modelleri

ADDIE modeli, yogun 6l¢iide igerek tasarimi ve gelistirimine odaklandigi i¢in 6nden
yiiklemeli bir model olarak nitelendirilebilir. Bu model kullaniciya, farkli teknolojiler
arasinda nasil bir secim yapilacagina veya hangi degerlendirme stratejilerinin

kullanilacagina iliskin herhangi bir kilavuz veya yontem sunmamaktadir.

Model hakkinda ortaya atilan asil elestiri ise, modelin dijital ¢ag icin yeterince esnek

olmamasidir. Ogretmen hizli bir bigimde gelismekte olan yeni igerige nasil yanit verir?

Ozellikle igerisinde bulundugumuz bu dijital ¢agda, icerik son derece énemli bir rol
oynamaktadir, fakat igerigin rolii kendi adina bir ama¢ olmaktan ziyade, beceri
gelisimi gibi diger amaglar i¢in bir ara¢ haline gelerek, belirgin olmayan bir sekilde

degismektedir.

Bilgi ve teknoloji alaninda yasanan hizli gelisim ve gilinden giine sayisi artan
uygulamalar daha esnek bir tasarim modeline olan ihtiyaci ortaya ¢ikarmistir. Bu
ihtiyacin bir iiriinti olarak dogan ADDIE tasarim modeli yeni arag ve yazilimlarin sahip
oldugu egitimsel potansiyelden tam manasiyla faydalanabilmeyi amaglamaktadir. Bu,
bazi durumlarda en azindan alt-hedefleri degistirmek yani 6grencilerde yildan yila

farkl1 beceriler gelistirmek anlamina gelmektedir.

AGILE tasarimmin en temel avantaji direkt olarak ogrencilere bilgi yonetimi,
multimedya iletisim becerileri, elestirel diisiinme, yenilesim ve dijital okur-yazarlik
gibi tek bir 6zne alaniyla biitinlestirilmis birtakim 6zgiil becerileri gelistirmede

yardimei olmaya odaklanmis olmasidir.

AGILE tasarimi kullanicilarina ADDIE-tabanli yaklasimlara kiyasla daha diistik bir
maliyetle daha az bir zamanda ders gelistirme ve sunma imkani tanimaktadir. Bilgi
patlamasi problemini ortadan kaldirmanin yollarindan biri ise bilgi yonetimi, problem

¢ozme Ve karar verme gibi becerilerin gelistirilmesine odaklanmaktir [45].
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2.3.3. Simifta yeni strateji ve sistematik yaklasim benimsenmesi

Etkin bir harmanlanmis Ogrenme deneyimi tasarlamada ADDIE modelinin

uygulanmasi asagida yer verilen en tipik iki hedef temel alinarak agiklanmustir;

— Beceri gelistirmek ve performansi artirmak igin diisiik kaynakli ¢oziimlere
ihtiya¢ duyan bir kurulus,

— Yeni bilgiler edinme ihtiyacinda olan bir birey,

Derse iliskin bilginin uygulanmasini hizlandiracak harmanlanmig 6grenme
yaklagimlarimi etkin bir bi¢imde tasarlayabilmek ve sonrasinda benimsemek igin,
hedef alinan Kitle veya bireyin sahip oldugu ihtiyag, teknoloji ve kaynaklarin analiz
edilmesi, ogrenme hedeflerinin belirlenmesi, bunlarin degerlendirilmesi ve
ogrenmenin tasarimdaki edim igerisinde nerede, ne i¢in ve nasil destekleneceginin goz

ontinde bulundurulmasi gerekmektedir [46].

2.3.3.1. Harmanlanmis 6grenme

Harmanlanmig Ogrenme (veya karma O&grenme) zengin, c¢evrimigi Ogrenme
deneyimleri sunarak yiiz yiize egitime olan bagimlig: ciddi 6l¢lide azaltmaktadir. Bu
O0grenme, pedagoji veya egitim-0gretim alanlarina Ogrenci merkezli, isbirlikli,
ogretmen-destekli 6grenme veya geleneksel simif egitimi gibi ¢oklu yaklagimlar
sunmaktadir [47], [48], [49].

Harmanlanmig 6grenmenin temelleri 6gretim tasarimu siireci iizerine kurulmustur. Bu
ogrenme ¢esitli medya 6gelerinin ve belirli yontemlerin kullanimini ve geleneksel sinif
egitimi ile ¢cevrimigi erigim saglanan 6geleri belirli 6l¢iilerde birlestiren bir miifredati
kapsamaktadir. Harmanlanmis 6grenme ayn1 zamanda iki ¢ok gii¢lii yontemle modern
egitim ve Ogretim faaliyetlerin gergeklestirilmesine imkan taniyan eszamanli veya

eszamansiz [50] ¢oklu medya araglarinin kullanimini da ifade etmektedir.
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Senkron (eszamanli) 6grenme ¢evrimigi egitime daha geleneksel bir 6gretim yaklasimi
sunmaktadir. Eszamanli 6grenmede egitmen ve Ogrencinin Ogretim Ve Ogrenim

stirecleri ayn1 anda gergeklesmektedir.

Asenkron (farkli zamanli) 6grenmede ise egitmenin (veya ¢ogu durumda bilgisayar
tabanli egitim yaziliminin) ve 6grencinin dgretim ve dgrenim siireleri ayni anda

gerceklesmemektedir [51].

Harmanlanmig 6grenme, yalnizca farkli yontemleriyle degil, aym1 zamanda farkli
ogrenme kuramlariyla de ilgilenmekte, bu kuramlari geleneksel ve yeni medya

ogelerini kullanarak uygulamaya koymaktadir ve;

— Yapisalcilik, bilisselcilik ve davranigsalcilik gibi farkli 6grenme kuramlarini
birlestirerek kuramsal diizeyde ve

—  Ogrenci merkezli egitim yaklagimi ile 6gretmen merkezli egitim yaklagimimi,
bireysel 6grenme ile isbirlikli 6grenmeyi, alis yoluyla 6grenme ile bulus

yoluyla 6grenmeyi birlestirerek metodik diizeyde etki olusturmaktadir [49].

Harmanlanmis 6grenmede, diger bir taraftan, ¢evrimdisi ve ¢evrimigi 6grenme
deneyimlerini, her biri birbirini biitiinleyecek seklide birlestirmektedir. Her 6grenciye
0zel bir 6grenme rotast belirlemek igin konu anlatimi, kilavuzlu 6grenme, istiksafi
tartigmalar, miinazaralar ve rol oynama gibi 6gretim teknikleri ile ortam akis1, webcast
(goriintiili veya sesli internet yayimi), e-Kitap, sayisal goriintii isleme kiitiiphanesi,
cevrimi¢i ¢ok oyunculu oyunlar ve viki gibi g¢evrimi¢i 6grenme araglarinin
birlestirilmesi gerekmektedir. Temelde tiim harmanlanmis 6grenme stratejileri farkl
oranlarda su bilesenlere sahip olmalidir: Kurucu Egitim, Web-Tabanli Egitim, e-

Ogrenme ve m-Ogrenme [52].

Harmanlanmis 6grenme saglayicilar “yiiz yiize goriisme siiriiciisii, rotasyon modeli,
esnek model, ¢cevrimici laboratuvar, se¢cimli model ve ¢evrimigi siiriicii”” olmak tizere

alt1 ana modelin vaka ¢alismasini kapsamaktadir.
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Bu arastirmada yer alan vaka ¢alismasi analizi tiim bu modellerin basarili olabilecegini

vurgulamaktadir [53]. Bu analiz ¢alismanin besinci boliimiinde yer almaktadir.

2.4. Etkili e-Ogrenme Terminolojisi

Etkilesimlilik kelimesinin bu arastirma baglamindaki anlami “6grencilerin eylem

ve/veya diisiinme yoniinden dersle etkilesim kurma firsat1” olarak agiklanabilir.

Etkilesimler, ¢evrimigi derslerde bir egitmenin yoklugundan kaynaklanan problemleri
ortadan kaldirmaya ve dersleri ilgi ¢ekici hale getirmeye, 6grencileri derse “bagl”
tutmaya ve ogrencilerin bilgiyi hizli ve kolay bir bi¢cimde islemesine yardimei
olmaktadir. Etkilesimler ayrica kapsamli bir ders igeriginin yogunlastirilmasini ve
bunun etkin bir bi¢imde sunulmasini da kolaylastirmaktadir. Ders igeriginin nasil
sunulacagi 6gretim tasarimcilarinin daima goéz 6niinde bulundurmasi gereken 6nemli
bir noktadir. Etkilesimler igerigin boliimlendirilmesi ve 6grencilere miimkiin olan en
etkin bigimde sunulmasi siirecinde biiyiikk faydalar saglamakta ve e-Ogrenme
kapsaminda ders gelistirmeye harcanacak para ve zamanda tasarruf etmeye imkan
saglamaktadir. Etkilesimlerin en biiyiik avantajlarindan biri de gesitli projelerde

yeniden kullanilabilirlik 6zelligine sahip olmalaridir.

Bir e-Ogrenme dersinin temel hedefi 6grenci iizerinde giiglii bir etki olusturmaktir. Bir
e-Ogrenme dersi dgrenciye temel kavramlar1 iletmeli ve onu etkin bir sekilde
kendisine baglar nitelikte olmalidir. E-6grenme derslerine iliskin bu gereklilikler
dersin gorsel bilesenlerine odaklanarak kolayca karsilanabilmektedir. S6z konusu
gorsel bilesenler diyagram, ¢izge, ¢izelge, grafik, illiistrasyon, ¢izim veya fotograf
formunda olabilmektedir. Dogru etkilesimi dogru yerde kullanmak etkili bir bigimde
ogrenmeyi kolaylastirmak ig¢in son derece 6nemlidir. Bu nedenle, her etkilesim
tiiriiniin amacin1 ve egitimsel kullanimi kavramanin 6nemli bir gereklilik oldugu

sOylenebilir [54], [55].
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2.4.1. Etkilesim tiirleri

Iki tiir etkilesim s6z konusudur;

Ogretme Etkilesimleri: Bu etkilesimler 6grenciye derste islenen konuyu 6gretmek ve
etkili 6grenmeyi kolaylastirmak igin kullamlmaktir. Ogretme etkilesimleri baslig
altinda, toplamda on tiir etkilesim bulunmaktadir, bunlar arasinda en yaygin olarak
kullanilam1 e-Kitaptir. Bir diger etkilesim tiirii olan Interaktif ITS Ekran Teknolojisi
ise bilgisayarla timlesik 6grenme kapsaminda, 6grencilerle dinamik bir etkilesim

kurma olanag1 saglamaktadir.

Degerlendirme Etkilesimleri: Bu etkilesim tiirti 6grencinin sahip oldugu bilgiyi etkili

bir bigimde degerlendirme amaciyla kullanilmaktadir [55].

2.4.1.1. E-Kitap teknolojisi

Bu etkilesim tiirii konuyu 6grenciye miimkiin oldugunda kalici olacak bir bigimde
ogretmek ve etkili 6grenmeyi kolaylastirmak i¢in kullanilmaktadir ve basili kitapla
icerik yoniinden benzerlik gostermektedir. Arastirmanin bu konuya iliskin kapsami
ogretme etkilesimleri ile sinirli tutulmustur. Temelde, e-Kitap etkilesiminin egitimsel
amac1 bir dizi bilgiyi kitap formunda sunmaktir. Bir e-Kitap gelistirmek igin goriintii
ve metin formunda igerige ihtiyag duyulmaktadir. Ayrica, 6grenciye e-Kitabr etkin bir
bigimde kullanabilmesi i¢in uygun talimatlar saglanmalidir. e-Kitap katmanlandirilmig
bilgiyi bir dizi halinde sunmak ve &grencinin sahip oldugu bilgileri tazelemek i¢in
idealdir [55].

Ayrica yine bu amaglarla, Android tabletler, Apple iPad, iPhone ve masaiistii
platformlar {izerinde sorunsuz bir bigimde goriintiilenecek, YouTube, video, goriintii
ve hiper bag gibi multimedya ve Flash igerikli, siiriikle-birak arayiiziine sahip, gergek
sayfa ¢evirme efektli, ilham verici e-Kitaplar da olusturulabilir [56].
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Mobil cihazlar araciligiyla hem Flash hem de HTMLS5 tabanli ¢ikt1 bigimi kullanicilar
icin erigilebilir hale getirilebilmekte ve tiim bunlar dijital formatta oldugu igin,
zamandan bagimsiz bir bigimde erisim saglanabilmektedir. Icerik béliimlendirilmeli
ve anlasilmasi kolay bir formatta sunulmalidir. Yap:r ve tasarim, mobil ekran

boyutundaki smirlilik g6z 6niinde bulundurularak hazirlanmalidir [57].

Tim okuyucular e-Kitap baglantistimm  Facebook ve Twitter araciligiyla
paylasabilmekte veya e-posta yoluyla birbirlerine gonderebilmektedir. E-kitaplara
entegre edilmis eszamanli metin sayfalari i¢in ses kaydi yapilabilmekte hatta daha
once kaydedilmis ses dosyalar1 direkt olarak e-Kitap sayfalarina eklenebilmektedir.
Bu yeni yardimci 6zelligin e-toplantilar i¢in sunum hazirlamada biiyiik fayda
saglayacagi ongoriilmektedir [56]. e-kitaplarin etkinligi caligmanin ti¢iincii boliimiinde

aciklanmugtir.

2.4.1.2. Egitimin iyilestirilmesi i¢in interaktif ITS ekran teknolojisi

Bu egitim teknolojisi herhangi bir yiiz yiize ¢alisma ve uzaktan egitim yaklasimi i¢in
uygundur. Bu sistemde, goriintii ekranina yansitilan etkilesim imkanlar1 ve e-Igerik
direkt olarak (parmak veya kalem kullanilarak) veya kablosuz klavye, Bluetooth

Mouse ve uzaktan kontrol cihazi araciligiyla yonetilebilmektedir.

Interaktif ekran sistemi egitmen ve dgrenciler arasindaki is birligini daha etkin hale

getiren birtakim temel araglari da biinyesinde barindirmaktadir.

Egitmenler interaktif ITS ekran teknolojisinin entegre edildigi etkilesimli siniflarda bu
teknolojinin triinleri olan farkli ve modern 6gretim stratejilerini benimseyebilmekte
veya tercihen geleneksel egitim yontemlerine basvurabilmektedir. Bu teknoloji

¢alismanin altinct boliimiinde daha detayli bir bi¢imde agiklanacaktir.
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2.5. E-Ogrenmede Icerik Yonetim Sistemi (OTYS)

Bu c¢alisma baglaminda, igerik yonetim sistemleri ses, goriintii, video, illiistrasyon,
animasyon ve grafik gibi medya o6geleriyle desteklenmis igerigin dijital ortamda
eszamanli veya eszamansiz, islenmis, yari islenmis veya islenmemis veri olarak
sunulmasini, erigsilmesini ve diizenlenmesini kapsayan siireci kolaylagtiran sistemler
olarak tanimlanabilmektedir. Bir igerik yonetim sisteminin;

Temel islevselligi;

—  Sablon siiriimli, Isbirlikli Icerik Gelistirme

—  Kolaylastirilmis Icerik Yénetimi (6r. dizinleme ve yeniden kullanim)
—  Yayimlama

— Is Akis1 Entegrasyonu

— Otomatik Arayiiz ile OYS [58].

E-Ogrenme calismalar1 olusturmak ve bunlar sunmak igin teknoloji uygulamalarmin
kullanmas1 gerekmektedir. e-Ogrenme icerigi olusturmada farkl araglar kullanilabilir,
fakat etkilesimli bir igerik olusturmak i¢in daha sofistike araglara ihtiyag
duyulmaktadir. Etkilesimli bir e-Ogrenme icerigi yaratmak igin egitim yazilimlari

olusturma aracglar1 kullanilmaktadir.

Web tabanli bir igerik yonetim sitemiyle belirli yonlerden benzerlik gosteren O1YS e-
o0grenmeye yoOnelik ihtiyaglara gore diizenlenmistir. Egitimsel igerik {izerinde
yogunlasan bu sistemler, tasarimcilara ve materyal hazirlamayla ilgilenen kisilere daha
etkin bir bi¢imde igerik olusturma, gelistirme ve diizenleme becerisi sunmaktadir.
Diger bir deyisle, bir icerik yonetim sistemi 6grenme nesnelerinin olusturulmasina
odaklidir. Ogrenme nesneleri dgretim siirecinin bilesenlerine uygun hale getirilmesi
icin toplanan, diizenlenen, dagitilan ve tekrar kullanilan egitimsel Ogelerin bir
birlesimi olusturmaktir. OTYS diger birtakim noktalarda da web tabanli igerik yonetim

sistemleriyle ortaklik gostermektedir. Bunlarin en belirgin olanlari;



47

Ogrenme Igerik Yonetimi: olusturma, depolama, kaynaklara erisim;

Miifredat Ortaya Cikartma ve Planlama: ders planlama, kisilestirilmis 6grenme
yollari, degerlendirme;

Cesitli ve karmasik nesne tiirlerini yonetme becerisi;

Ogrencinin Katilim1 ve Yénetimi: dgrenci bilgisi, gelisim takibi, ara¢ ve
hizmetler, forumlar, mesajlasma sistemleri, bloglar, grup tartismalar1 [14],
[20].



BOLUM 3. E-OGRENMENIN ESASLARI

3.1. Sartlar ve Standartlar

Sartlar ve standartlar, bir kisinin sahip oldugu genis deneyim yelpazesine iligkin
(¢evrimici veya c¢evrimdist ) veri toplamayr miimkiin kilan 6grenme teknolojisinin
sartnamesidir. Bu standart farkli teknolojiler kullanarak bir kisi veya grubun

faaliyetleri hakkinda tutarl bir formatta veri toplamaktadir.

SCORM, AICC, Tin Can ve Cmi5 Karsilastirmasi: E-6grenme standartlar1 yillar i¢inde
nasil bir degisim gostermistir? Potansiyeli en yiiksek olan bunlardan hangisidir?
Hangisi 6grencinin gosterdigi faaliyetleri en i1yi sekilde kavrama imkéani1 sunmaktadir?

Bu sorularin cevaplari asagida verilmistir:

3.1.1. SCORM standartlari

Paylasilabilir igerik Nesne Referans Modeli (SCORM) Web tabanli elektronik egitim
teknolojisine (e-Ogrenme) iliskin bir standartlar ve belirtimler derlemesidir. Bu model,
e-0grenmede ders iceriginin yaymlanmasi, 6grencinin gelisim siirecinin takibi ve buna
iliskin bir rapor sunulmasinda belirleyici rol oynamaktadir. istemci tarafli igerik ve
genellikle bir 6grenme yonetim sistemi [59] tarafindan desteklenen ve herhangi bir
SCORM uyumlu OYS [60] ile igerik uyumlulugu saglayan bir standartlar derlemesi

olan ana sistem arasindaki iletisimi (¢calisma ortami) belirlemektedir.

SCORM, tek bir referans modeli yaratma maksad: ile 1999°da kurulan ileri Diizey
Yayinlanmis Egitim (ADL) adli sirketi tarafindan olusturulmus bir belirtimdir. e-
Ogrenmede en yaygin bigimde kullanilan teknik standart olan SCORM diinyanin en
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onde gelen sirket ve kurumlari, tiniversiteleri, sistem ve icerik saglayicilari tarafindan

desteklenmektedir.

Giliniimiizde kullanimda olan dort uygulanabilir SCORM siiriimii mevcuttur: SCORM
1.0, SCORM 1.1, SCORM 1.2 VE SCORM 2004. Her siiriim birtakim belirli sartlar

ve yeni eklenen ozellikleriyle bir dnceki siiriimden farklilik géstermektedir [60].

SCORM 2004 stiriimii ayrica birkag farkli edisyona sahiptir [1., 2., 3., ve 4. Edisyon).
SCORM’un yeni nesil son siirtimii ise (Experience API veya xAPI olarak da bilinen)

Tin Can API’dir [61].

ADL her yaymlanmis o6grenme ortaminda bulunmasi gereken bes Ozniteligi
belirlemigtir. Dolasiyla SCORM, SCORM’un sahip olmasi gereken asagida yer
verilmig iist diizey gereklilikleri karsilamak amaciyla tasarlanmis bir dizi teknik

standardi, belirtimi ve yonergeleri biitlinlestirmektedir;

Birlikte Calisabilirlik: Ders, diger bir SCORM baglantil1 ders veya OYS ile baglant1
kurabilmeli [62], diger bir deyisle SCORM-uyumlu bir OYS baska bir SCORM-
uyumlu OYS’ye tasindiginda da ¢alisabilmelidir [63].

Erisilebilirlik: Coklu konumlardaki egitimsel bilesenlerin yerini saptama ve bunlara

erisim saglama ve bunlar1 diger konumlara iletebilme kabiliyeti [64].

Yeniden Kullanilabilirlik: Egitimsel bilesenleri ¢oklu uygulamalarda, derslerde ve

baglamlarda yeniden kullanilabilme kabiliyeti [64].

Kalicilik: Zaman igerisinde gergeklesen teknolojik degisimlere yeniden tasarlama,
yeniden yapilandirma ve yeniden kodlama gibi maliyeti yiiksek uygulamalara gerek

duymaksizin ayak uydurabilme kabiliyeti [64].

Uyarlanirhik: Ogretimi bireysel veya kurumsal ihtiyaglara uygun hale getirebilme

kabiliyeti.
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Satin Almabilirlik: Ogretim siirecinde harcanan zaman ve paradan tasarruf ederek

etkililigi ve tiretkenligi artirabilme kabiliyeti [65].

SCORM yalnizca dersleri takip etmekle kalmamakta, ayn1 zamanda katilimcilarin,
ders ilerleyisine, dersin tamamlanma durumuna, degerlendirme derecelerine,
yiizdelere, sinavlardan alinan puanlara ve derse kag¢ kez erisim saglandigina iliskin
kayitlar tutmakta hatta 6grencinin bu standardi kullanarak hangi ekran goriintiisiinii ne

kadar siireyle goriintiiledigini dahi belirleyebilmektedir [62].

SCORM standardi su ii¢ temel bilesenden olusmaktadir;

1. SCORM Iigerik Kiimesi Modeli (CAM)

Icerik Kiimesi Modeli bireysel 6grenme iceriginin nasil olusturulacagmi ve bu
icerikten nasil paylasilabilir ve birlikte calisabilir bir ders meydana getirilecegini
belirlemektedir. SCORM CAM ayrica asagida yer verilen ii¢ boliimii kapsamaktadir;
a. SCORM Igerik Modeli; Varliklar, Paylasilabilir Icerik Nesneleri (SCO) ve
Icerik Kiimeleri olmak iizere ii¢ bilesenden olusmaktadir [23].

— Varliklar, bir Web istemcisine aktarilabilen metin, goriintii, ses, Web
sayfalari, degerlendirme nesneleri veya diger veri parcalari gibi ham
(islenmemis) verileri ifade etmektedir.

— Paylagilabilir igerik Nesnesi (SCO): Bir ya da birden fazla varlikla
olusturulan yapilara verilen genel addir. Bir Paylasilabilir igerik Nesnesi
OYS ile standartlar gergevesinde baglant1 kuran en kiiciik yapty1 yani
ogrenme kaynaklarindaki en kiigiik 6ge boyunu ifade etmektedir.
Paylagilabilir igerik nesneleri c¢oklu Ogrenme hedefleri boyunca bir
yeniden kullanimi muhtemel kilabilecek olcilide kiiciik birimler halinde
olusturulmustur [20].

— Icerik Kiimesi: Icerik Kiimesi O0grenme kaynaklarini tinite, boliim, konu,
baslik gibi birbirleriyle uyumlu olan egitim birimlerine boliimlemek i¢in

kullanilan bir yapidir [2]. Bu yap1 diger kaynaklarda;
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— Paylasilabilir Icerik Varliklar1 (SCAs) olarak ifade edilmektedir.
Paylasilabilir icerik varliklar1 temelde paylasilabilir Icerik Nesneleri ile
aynidir, fakat OYS ile baglant: kurmak igin bir arayiize sahip degillerdir
[20].

b. Metaveri: Dersler ve konular hakkinda metaveri kayitlar1 olusturmak ve
yayimlamak i¢in kullanilan metaveri standartlaridir [14].

C. Icerik Paketleme: Derslerin farkli 6gretim yonetim sistemleri altinda
yiirlitiilmesine olanak saglayan paketleme standartlarini ifade etmektedir

[14].

2. SCORM Calisma Ortami (RTE)

SCORM Caligma Ortami, OYS ile arayiizlenecek ders paketleri igin Uygulama
Programlama Arayiizii (API) ve veri modeli belirlemektedir [23]. OYS igerisinde
dersler hazirlanabilir ve sonuglarin sisteme nasil geri raporlandigi gozlenebilir [14].
SCORM’un ii¢ bileseni Kurulum, API ve Veri Modeli olarak belirlenmistir [23].
a.  Kurulum- Ogrenciye sunulacak OYS ve SCORM uyumlu igerik
araciligiyla kurallar1 belirlemektedir.
b.  API- OYS ve Paylasilabilir igerik Nesneleri arasindaki iletisimi saglamak
i¢in bir dizi fonksiyon sunmaktadir.
c.  Veri Modeli- API fonksiyonlarin1 adlandirirken bilgi ge¢isi saglamak, bir
OYS’ye “veri saglamak” veya bir OYS’den “veri almak” igin
kararlastirilmis s6z dagarcigr sunmaktadir. Diger kaynaklarda asagidaki

gibi ifade edilmistir;

3. SCORM Siralama ve Dolagim (SN)

Siralama ve Dolasim (S&N) Ogrencinin bir egitim kaynagindan digerine nasil
dolastigin1 ve ¢aligma siiresi boyunca gosterdigi faaliyetlere ve basarilara gore egitim
kaynaklarmin 6grenciye sunulacagi sirayr belirlemektedir. SCORM’un bu bileseni

yalnizca SCORM2004 siiriimiinde mevcuttur [66].
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3.1.2. Madde 508

Amerika Birlesik Devletleri 1998 yilinda engelli kisilerin elektronik ve bilgi
teknolojisi medyasina erisimini kolaylastirmak amaciyla kurallari, ilkeleri ve
talimatlar1 belirleyen Madde 508’ eklemistir. Bu durum, kisinin OYS secimlerine
etki eden 6nemli bir etmen olarak diisiiniilebilir. OY S’nin ve igeriklerinin Madde 508
ile uyumlulugu; OYS’nin Madde 508 ile uyumlulugunun anlami, OYS arayiiz ve
yonlendirmelerinin engelli kisilerin (6zellikle gorme engelli kisilerin) erisimine
uygun olmasidir. 508 gerekliliginin oldugu alanlarda igerigin 508 ile uyumlu olmasi
zorunludur, fakat OYS uyumu bu durumu etkilememekte veya diizenlememektedir
[67].

Bunlar ¢esitli teknolojilere 6zel teknik oSlgiitler barindirmaktadir. Bu 6zel dlgiitler
yazilim uygulamalar1 ve isletim sistemleri, web tabanli bilisim ve uygulamalar,
bilgisayarlar, telekomiinikasyon tiriinleri, video, multimedya ve kapali devre iiriinleri
kapsamaktadir [68].

3.1.3. AICC (havacilik endiistrisi bilgisayar tabanh egitim komitesi) 6zellikleriyle

uyumluluk

AICC (Havacilik Endiistrisi BTE (Bilgisayar Tabanl Egitim) Komitesi) standartlar
ele alindiginda SCORM’a ¢ok yakin oldugu goriilmektedir. Ancak aralarinda bazi
kiigiik teknik farklar mevcuttur. Ayrica, AICC formatini1 uygulamaya devam eden bazi
OYS’ler de vardir. Bu sebeple derslerin buna uyumlu olarak yapilmas: gerekmektedir.
AICC standard: profesyonel anlamda 6grencilerin kullanmasi gereken bir¢ok degerli

teknik bilgiyi ziyan etmekte ve kullanicilara sunmamaktadir [62].
3.1.4. Tin Can API
Tin Can APIl, SCORM’un yeni nesil halidir. Bir yandan ¢ok sayida yeni 6zellik ve

olasilik sunarken, diger yandan eski e-Ogrenme standartlarindaki tiim zorluklari
ortadan kaldirmaktadir. Tin Can API (Experience APl ya da xAPI olarak da bilinir)
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ogrenme teknolojisinin yeni bir 6zelligidir [69]. “Bir uygulama programlama arayiizii
(API) temel olarak yazilimlarin farkli parcalarinin birbiriyle iletisim kurdugu bir
dildir... API, sistemlerin ve platformlarin birbirleriyle iletisimini miimkiin kilan bir

altyap1 sunar” [70].

SCORM’un 6zellikleri zordur ve igerisinde birtakim kisitlamalar s6z konusudur, fakat
Tin Can API basittir, esnektir ve fazladan giivenlik 6nlemlerine sahiptir. Onceki
stirimlerde mevcut olan bir¢ok kisitlamayi1 ortadan kaldirmaktadir. Tin Can API,
ayrica bir¢ok 6grenme faaliyetinin takibini de yapmaktadir, bunlardan bazilari; mobil
O0grenme, simiilasyonlar, sanal diinyalar, ciddi oyunlar, ger¢ek diinya faaliyetleri,
deneysel 6grenme, sosyal 6grenme, ¢evrimigi ve g¢evrimdisi bir¢ok bilgilendirici
ogrenme ve isbirlikli 6grenme veya konferans katilimlaridir. Tin Can APl bu
deneyimleri toplamaya olanak saglamakta ve bunlari Ogrenme Kayit Deposunda
(OKD) biriktirmektedir [69]. Tin Can API’ye iliskin baska dzellikleri de mevcuttur:

— Tin Can API zamandan ve mekandan bagimsiz bir ¢alisma olanagi sunmaktadir.
Bilgi aligverisi daha hizli bir sekilde islediginden internet, yazilim ve
uygulamalarin 6grenme siirecini etkinlestiren harika birer faaliyet alan1 oldugu
sOylenebilir. (Cevrimdisi veya bazi1 durumlarda gevrimigi ortamlar, web tarayici
disindaki ortamlar 6r: yerel bir IPhone Uygulamas1 veya herhangi bir cihaz or:
akilli telefon).

— Egitim yoneticilerine sadece OYS kapsaminda igerik hazirlamalarina olanak
saglamakla kalmayip ayn1 zamanda bu kapsam disinda da igerik hazirlama ve
takibine de imkan sunmaktadir. Boylece igerik iiretimini kolaylastirmakta ve
daha genis miisteri Kitlelerinin 6gretici icerige erisimini saglamaktadir [69].

— Daha zengin bir 6grenme deneyimi sunan, toplayan ve bunun takibini yapan
iletisim standardina sahiptir (etkilesimli ve uyumlu Ggrenme deneyimi,
harmanlanmig 6grenme, uzun siirelere yayilan 6grenme deneyimi).

— Uygulama ve igerigin degerinin karsiligimi vermekte ve miisterilere diger
sistemlerde ne yaptiklariyla ilgili bilgi saglayarak onlara yardimei olup degerli

bir hizmet sunmaktadir.
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— Onceki siiriimlerde karsilasilan birgok sorunu ¢oziip bununla birlikte yeni
imkanlar ve is alanlar1 yaratarak yeni igerik ¢6ziimlemeleri sunmaktadir.

— Tin Can API onlarca yildir siiregelen birikimli e-Ogrenme deneyimleriyle,
durmaksizin gelismekte teknolojiyi harmanlamaktadir.

— Etkin 6grenme faaliyetleri “Isim Fiil Nesne” ya da “Ben bunu yaptim” seklinde
belirtegler  olusturarak bunlart  Ogrenme Kayit Deposu'na (OKD)
kaydetmektedir.

Ogrenme Kayit Deposu (OKD) dgrenme kayitlarinin depolandigi yerdir. OKD, Tin
Can APl ile uygulandiginda kullanisli olan yeni bir sistemdir. OYS veya bir raporlama
araci ile erisilebilecek 6grenme kayitlarinin tutuldugu bir havuzdur. OKD bir OYS’nin
icerisinde yer alabilmekte ve OYS’nin raporlama aracim kullanarak OKD’ndaki
verileri anlamli kilabilmektedir. OKD’lar1 aralarinda veri paylasabilmekte ve bdylece
ogrenciler ve veriler bir organizasyondan digerine aktarilabilmektedir. Ayrica,

belirtegler de birden fazla OKD’na génderilebilmektedir.

SCORM (ve AICC) Tin Can ortaminda OKD ile kullanilabilir ve igerik olusturulabilir.
SCORM Engine (motoru) kullanilarak SCORM’u Tin Can’e doniistiirmenin birkag
yolu vardir. SCORM Engine kullanicilart SCORM ve AICC paket dosyalarint alip
SCORM Engine’in OKD’sinde depolanan Tin Can belirteclerini olusturabilirler [69].

Boylece veriler dzetlenebilmektedir (SCORM siiriimleri ve birgok e-Ogrenme iiriinii,
biiyiik bir zorluk ¢ikarmadan tiim siiriimleri/yayinlart birebir destekleyebilmektedir)
[71].

3.1.5.Cmi5

XAPI 6zelligi ADL tarafindan finanse edilmis ve SCORM’a “gelecek nesil” bir
ogrenme teknolojisi standardi saglamak amaciyla gelistirilmistir. Cmi5, SCORM ile
Experience APl (XAPI) arasindaki bir koprii gorevi gérmektedir. Cmi5 o6zelligi
“Sandstone” adiyla yakin bir gegmiste yayinlanmistir ve son siirtimiiniin 2016’ nin ilk

¢eyreginde piyasaya siiriilmesi planlanmaktadir.
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Cmi5 birtakim yeni kurallar igermektedir (xAPI ile OYS kullananlar igin kolayca
uygulanabilen, yap1 ve kurallar belirten bir 6zelliktir. OYS ile OKD arasinda, bigimsel

ogrenme ile ilgili bilgiyi aktaran bir iletisim aracidir).

Cmib, temelde XAPI kullandigindan SCORM’dan ¢ok daha esnektir. Cmi5 igin
gereken az sayida cmi5 “fiili” olsa da herhangi bir xAPI belirteci OKD’na
gonderilebilmektedir [72], [73], [74].

Burada cmi5’in faydalar1 ve SCORM’dan daha iyi oldugu konular 6zetlenmistir.

Birlikte islerlik yonii ile cmi5 kullanilarak “istenilen herhangi bir bilgi
kaydedebilmekte ve geri ¢agirilabilmektedir”. Bu 6zellik sayesinde ¢ok daha zengin
bir 6grenme deneyimi tasarlanabilmekte ve 6grenme getirisinin verimini kanitlamak

icin ¢ok daha kapsamli analizler sunulabilmektedir.

Icerik tanimli cmi5 verisi OKD’nda depolanabilmekte ve bdylece ikili verilerin takibi
yapilabilmektedir. Boylelikle;

— Ogrencinin bir soruya verdigi sesli yanitin kaydedilmesi,

— Ogrencinin bir gérevi yaptig1 siradaki video kaydi,

— Ogrencinin yazdig1 bir makalenin depolanmast,

miimkiin kilinmaktadir [75].

Birden fazla atanabilir birimler arasinda dahi veri paylasimi yapilabilmektedir. (cmi5
ile icerik, OKD’den istenen herhangi bir veriyi kaydedebilmektedir. Boylelikle AU #1
OKD’ndaki veriyi kaydeder ve AU #3 OKD’ndan veriyi cagirir). AU (Assignable
Unit), Atanabilir Birim anlamina gelir (8grenme icerigi/ OYS tarafindan baslatilir) ve

genisletilebilir.

Temel iletisim mekanizmasi1 mobil cihazlarda calisir ve igerigi yayar (igerisinde video,
ses, animasyonlarin bulundugu devasa bir e-Ogrenme modiilii bulunur. Cmi5 icerigi,

igerik dagitim agina tamamen dagitilir ve cmi5 ile mobil cihaz destegi saglar) [76].
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Asagida, 6grenme faaliyeti/igerigi tasarimina katkisina iligkin birkag 6rnek verilmistir:

— Dil egitiminde, OYS egitim kayitlarindaki 6grenci kismmin ses kayitlarinin
tutulmasi,

— Ogrencinin mobil cihazim kullanarak bir ugagin parcasinin fotografini1 gekmesi (ve
bunu OYS’ne kaydetmesi) i¢in gereken egitim,

— Kendine 6zgii detayli veri takip modelleri olan ¢ok biiyiikk egitim modiillerinin
olusturulmasi (ve tiim bu verilerin OYS’ne kaydedilmesi).

— PDF olarak “bitirme sertifikas1” olusturabilen egitim modiillerinin tasarlanmasi ve

OYS’ne kaydedilmesi.

Cmi5 kullanarak bu sekilde igerikler olusturulabilmekte, genis bir alanda
kullanilabilmekte ve standart sekilde calisilabilmektedir. “Herhangi bir veriyi
kaydedebilir” olmasindan dolayt SCORM/AICC veri modellerindeki igerikleri

kolayca haritalandirabilecegini de belirtmek 6nemlidir[74].

3.1.6. HTML5S

HTML (the Hypertext Markup Language) dili, web sayfalarinin yapilarinin
tanimlanmasinda kullanilan temel dildir. Bu temeldeki dilin besinci biiyiik revize

strimi, HTML’in son strimiidiir.

HTML5’in gelistirilmesiyle eklentilere duyulan ihtiya¢ ortadan kalkmustir. Cihazlar
arasinda ve hatta bir ihtimal formatlar arasinda birlikte iglerligi miimkiin kilan detayl
islem modelleri mevcuttur [77]. HTMLS5 iizerine e-Ogrenme baglamindaki gdzlem ve
tahminler 2013 yilinda baglamigtir. Ogretmenler ve egitmenler bu araglari hem
geleneksel, yiiz yize smif igi Ogretim yonteminde hem de ¢evrimici Ogretim
yonteminde uygulayabilmektedir. Nispeten yeni olan bu programlama dilinin amaci
mobil 6grenmeyi verimli ve duyarl hale getirmek olsa da 6grencinin mobil cihazinin
ekran sekline otomatik olarak uyum saglamasi aninda 6grenmeyi de miimkiin
kilmaktadir [78], [79]. HTMLS5 halen daha evrilmeye devam etmektedir. Bu evrim

kapsaminda gerceklesen gelistirmelerden birkaci sunlardir;
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Web tabanli uygulama yazmak igin Enterprise Development Platform (isletme
Gelistirme Platformu) (CSS ve JavaScript ile birlestirilerek) standardi ile daha genis
kabul goriirliik

HTMLS5 igin daha ¢ok igerik yazarlig: icerigi ( guiglii interaktif ve medya destegi
icerir)

Standartlasmaya egimli dilin evrimi ( farkli tarayict ve cihazlardan kaynaklanan

rendering (sunum) sorunlarina ¢6ziim olarak )[79].

Kurumlarin neden HTML5’i dikkate almas1 ve kendilerine 6zgii durumlara gore

degerlendirmeleri gerektigine iliskin ortaya atilan sebep ve gelistiricilerin bu

teknolojiden ne sekilde yararlanabilecekleri asagida verilmistir.

HTML5 sadece mobil uyumlu olmakla kalmayip Internet Explorer, Mozilla
Firefox, Google Chrome ve Safari gibi tarayicilarin son siirlimlerini de
desteklemektedir.

HTML5 kullanilarak ¢evrimigi ve ¢evrimdisi erisilebilecek dersler vasitasiyla
mobil uygulamalar gelistirilebilmektedir.

HTML5 video ve ses Ogelerini desteklemekte, ayrica web sitelerindeki
Olgeklenebilir  vektor grafiklerini  eklenti  yiiklemeye gerek kalmadan
gorintiileyebilmektedir.

HTMLS5 ile e-6grenme derslerini daha ilgi ¢ekici kilacak, etkilesimli ve mobil
cihazlara uyumlu oyunlar gelistirilebilir (bu OYS’ler ve e-6grenme portallar igin
ayn1 sekilde calisir).

Bunun anlami, sadece bilgisayarlardan degil ayn1 zamanda mobil cihazlardan
erisilebilecek e-Ogrenme derslerinin gelistirilebilir olmasidir. Calisanlarin %66°s1
her giin bir ya da daha fazla cihaz kullanmaktadir ve bunlara diz tstii bilgisayarlar,
akilli telefonlar ya da tabletler de dahildir (Perez, 2012) [80].

Giiniimiizde tiim e-Ogrenme yazilim araglari HTML5 ile uyumlu hale
getirilmektedir. Bu yazilimlar, derslerin HTML5 ile yayinlanmasina imkan

sunmakta veya derslerin HTMLS ile olusturulmasini saglamaktadir [77].
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2015 yili itibariyle temel odagi egitim olan insanlarin yaklasik %80’inin internete

sadece mobil cihazlardan erisim saglayacaklari ongoriilmistiir [80].

3.2. Temel E-Ogrenme Yaklasimlari

Gegtigimiz yillarda, bilgi ve iletisim teknolojilerinde siiregelen gelisimlerin 1s1ginda
ortaya atilan elektronik 6grenme (e-Ogrenme) ve mobil 6grenme (M-Ogrenme)
egitim-6gretim alaninda biiyiik bir etki yaratmistir. Giliniimiizde, ¢evrimigi
teknolojiden yoksun bir toplumda calismak ve egitim faaliyetleri yiiriitmek adeta

imkansiz hale gelmistir.

e-Ogrenme ve m-Ogrenmeyi Birlestirmek: Harmanlanmis egitim kaynaklarina iliskin
yeni uygulamalar mobil teknolojilerin egitimsel baglamda uygulanmas: igin yeni

sistem ve ¢erceveler gelistirmektedir.

Mobil sistemlerin kullanimindaki artis ve durmadan biiyiiyen baglasimli cihaz agi ile
gelisen ubikuitéz bilisim ve daha da onemlisi ubikuitéz (cihaz, yer ve zamandan
bagimsiz) 6grenme, egitim ve bilgisayar destekli 6grenme alanlarinda bir devrim
yaratacak niteliktedir. e-Ogrenme, m-Ogrenme, u-Ogrenmeye asagida daha detayl ve

sematik bir bicimde yer verilmistir;

3.2.1. Mobil 6grenme (m-6grenme)

e-Ogrenme alaninda bir devrim niteliginde olan mobil 6grenme (m-Ogrenme) “sabit
ve daha 6nceden belirlenmig bir mekandan bagimsiz olarak gerceklesen 6grenme veya
ogrencinin mobil teknolojinin imkanlarindan faydalandigi &grenme” olarak

tanimlanmaktadir [81]. m-Ogrenmeye iliskin diger bir tanimlamada;

Ally (2009) mobil 6grenmeyi “Ogrencilerin 6grenme siirecini kontrol altinda
tutabilmeleri i¢in 6grenci odakli egitimi tesvik eden interaktif 6grenme stratejilerini

kapsayan bir 6grenme yaklasimi1” olarak ifade etmektedir [82].
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Mobil 6grenmenin en basite indirgenmis tanimi ise “mobil iletisim teknolojisi veya
kablosuz cihazlarin 6grenim amaciyla kullanimidir”. Bu baglamda en yaygin olarak

kullanilan cihazlar, cep telefonlar, akilli telefonlar, tablet bilgisayarlar ve laptoplardir.

Bu cihazlar 6grenme materyalleri sunma ve bazi durumlarda 6gretmen ve 6grenci
arasinda eszamanli/eszamansiz bir iletisim olusturma imkani saglayabilecek sekilde
tasarlanmistir. Ogrenme materyalleri dgrencilere mobil uygulamalar (aplikasyonlar),
Web 2.0 teknolojileri (or. bloglar, vikiler, Twitter, YouTube) kullanan sosyal
yazilimlar veya Facebook ve MyScape gibi sosyal paylasim siteleri araciligiyla
sunulmaktadir. Bu yolla daha dinamik ve daha etkili hale gelen cihazlarin sahip oldugu

egitimsel potansiyel de biiyiik 6lglide artmistir [66].

Mobil cihazlarin egitimsel amaglarla kullanilmasi, 6grencinin 6grenme materyaline
zamandan bagimsiz olarak erisim saglamasina olanak tanimaktadir. Ogrencilerin ilgi,
ihtiyag ve beklentilerine uyumlu olarak tasarlanan uygulamalar 6grencinin
kullanmakta olugu mobil cihaz veya cihazlar baglanabilirlik ve erigebilirlik
ozelliklerine sahip oldugunda indirilebilmektedir. Baz1 sistemler 6grencilerin 6grenme
materyallerine bir yerel sunucu iizerinden internet baglantis1 olmaksizin erisim
saglayabilmelerini miimkiin kilmaktadir ki bu o&zellikle ulasimin kisithi oldugu

alanlarda ikamet eden 6grenciler igin biiyiik bir imkandir [82].

Mevcut genis mobil cihaz yelpazesi ve durmaksizin gelismekte olan kablosuz
teknolojiler mobil egitimde kullanilabilecek farkli sistemler gelistirilmesinde
belirleyici bir rol oynamaktadir. Ornegin, bu sistemlerden bazilar1 yalmzca belirli bir
tiniversite veya sirket dahilinde kullanilmaktayken, bazilar1 da egitim kuruluslarinin
disinda, ¢ok daha genis bir kapsamda kullanim olanagi sunmaktadir. Ayrica, bazilar
kullanicinin yalnizca idari bilgiye erisimine izin verirken, bazilar1 da tiim egitim

materyallerine erisim saglamaktadir [83].

Sabit, daha 6nceden belirlenmis bir sinifta 6grenme ilkesine dayanan geleneksel
O6grenme Yerini, yer ve zamandan bagimsiz 6grenmeye birakmaktadir. Egitimci ve

yoneticiler; agagidaki unsurlara 6zellikle dikkat etmelidir;
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1. Ogretmenlerin oynadig1 rol degismekte ve “6grenme kolaylastiricilar” haline
gelmektedir.

2. Ogrenme giiniin her saati ger¢eklesebilmektedir.

3. Ogrenme materyalleri dgrencilerin herhangi bir zaman ve mekanda erisim
saglayabilecegi elektronik havuzlarda mevcut olacaktir.

4. Internet sayesinde, 6grenme materyallerine erisimdeki tiim cografi engeller
kaldirilmastir.

5. Ogrenme 6gretmen odakl1 degil, dgrenci odakl1 olarak gergeklesecektir.

6. Ogrencilerin gereksinimlerinin karsilamak icin daha fazla multimedya
materyali kullanilacaktir.

7. Ogrenme sistemleri “akill” hale getirilecektir.

8. Ogrenme teknolojisi ¢ok hizli bir bigimde gelismektedir. Egitimciler ve
yoneticiler 6grencilere egitim siireglerinde mobil teknolojilerin kullanmalari

hususunda engellemeler koymayacaktir.

Son olarak, Kanada, Athabasca Universitesinde yiiriitilen (Wu ve ark., 2012)
caligmasina dayanarak mobil 6grenmenin etkililigini agiklayabiliriz. Bu c¢alismaya
gore mobil teknolojilerin egitim alaninda kullanilmasi, pozitif yonde sonuglar
dogurmus ve o6grencilerin olumlu deneyimler kazandigin1 ortaya c¢ikarmistir. 164
mobil 6grenme 6grencisi lizerinde yiiriitilmiis bir meta-analiz sonucu 142 6grencinin
(6grencilerin %87’si) mobil 6grenme faaliyetlerine iliskin olumlu geri doniisler yaptigi

ortaya konmustur [82].

3.2.2. Cihaz, yer ve zamandan bagimsiz 6grenme (U-6grenme)

Mobil 6grenmenin aksine, ubikuitéz-cihaz, yer ve zamandan bagimsiz- 6grenme (U-
Ogrenme) bir mobil cihaza erisimi zorunlu kilmamaktadir. Baz1 durumlarda mobil
cihazlarin kullanimi1 gerekse de, ubikuitdéz Ogrenmede sabit kisisel bilgisayarlar,
fotokopi makinalari, televizyonlar vb. cihazlar da kullanilabilir. U-Ogrenme, genelde,
cesitli baglam ve durumlarda erisim saglanabilen bir ortam tarafindan etkin
kilinmaktadir [84].
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Bilisim ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler geleneksel 6grenmeden e-
Ogrenmeye, e-Ogrenmeden ise m-Ogrenmeye gecisi saglamistir. Durmaksizin
yasanan gelismeler egitim yontemlerini simdi de u-Ogrenme yolunda
evrimlestirmektedir. U-6grenme istenilen an ve mekanda dogru bilgi sunarak,
ogrencileri kendi 6grenme stilleriyle uyumlu hale getirmeyi amacglamaktadir. U-
Ogrenme yaklasiminin daha etkin bir bigimde uygulanmasini saglamak igin, dnce bu
kavramin agik bir sekilde tanimlanmasi gerekmektedir. Bu baglamda, asagida u-

6grenmenin bir tanimi verilmistir.

U-6grenme, dogru seyi, dogru yer ve zamanda 6grenmeye olanak taniyan, cihaz, yer
ve zamandan bagimsiz (ubikuitéz) bir bilisim ortaminda gergeklesen bir 6grenme

paradigmasidir [85].

Bu nedenle, u-Ogrenme bireysellestirilmis, erisimi genisleten, isbirlikli calisma
imkan1 sunan ve 6grencilere anlik geri doniisler saglayan 6zel bir e-Ogrenme tiiriidiir.
Sabit bir mekan, bir mobil cihaz veya internet baglantis1 gerektiren diger 6grenme
tiirlerinin aksine, u-Ogrenme 6grenme ortamina mekandan ve zamandan tamamen

bagimsiz bir sekilde erisim olanagi tanimaktadir [84].

3.2.3. Harmanlanmis eszamanh 6grenme

Harmanlanmis Eszamanli Ogrenme: Harmanlanmis eszamanli  dgrenmeyi
gerceklestirebilmek i¢in ¢ok sayida kolaylik sunan zengin bir arag¢ gesitliligi
mevcuttur. Ayrica yine bu amagla hem uzaktan hem de yiiz ylize egitim géren
ogrencileri aymi canli simiflarda bir araya getirmek i¢in medya ogeleriyle

zenginlestirilmis eszamanli teknolojiler kullanilmaktadir [28].

Harmanlanmis eszamanli 6grenme projesinin onerilen sonucu asagidakileri kapsayan

bir teknoloji imkanlari gergevesi gelistirmektir;
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— Video konferans, web konferansi ve 3D sanal diinyalar olmak tizere ii¢ genel
teknolojinin isbirlikli 6grenmeye iliskin 6zel 6dev ve faaliyet tiirleriyle nasil
kullanilacagini gosteren bir harita ve;

—  Ogzel boyutlar (&r. iletisim kanal tiirleri, destekli etkilesim tiirleri, eszamanlilik
derecesi, kullanicilarin goriiniirligii) izerinde belirli igbirlikli teknolojilere (6r.
Wimba Classroom, Adobe Connect, Skype) iliskin imkan ve sinirlamalar
matrisi [86].

Bir eszamanli 6grenme ortami egitmen ve dgrenciler arasindaki canl, iki yonlii, sozlii
veya gorsel her tirlii iletisimi desteklemektedir. Bilginin egitmenden Ogrenciye
aktarimini bu iletisim saglamaktadir. Bu iletisim ayn1 zamanda;
1.) Yalnizca sozlii iletisimi destekleyen isitsel yanit sistemlerinin kullanimi
2.) Hem veri hem de ses aligverisi saglayan etkilesimli keypad (elektronik oylama
cihazi) kullanimi veya;
3.) Gorintiilli ~ konferans  teknolojilerinin - kullanim1  araciligiyla  da

gerceklestirilebilir.

Eszamanli 6grenme, ayrinca, bu bilesenleri gesitli etkilesimlilik diizeylerine sahip
diyalektik  6grenme  ortamlar1  saglayacak  sekilde kendi  biinyesinde
biitiinlestirmektedir [50]. Harmanlanmis eszamanli 6grenme bir¢ok durumda uzaktan
Ve yiiz yiize egitim goren 6grenciler arasindaki toplumsallik duygusunu gelistirmeye
katkida bulunmustur. Hem uzaktan egitim goren 6grenciler hem de yiiz yiize egitim

goren Ogrenciler;

— Harmanlanmis eszamanli 6grenmenin sagladigi erisim esnekligini

— Uzaktan egitim Ogrencileri ig¢in Ogrenme deneyimlerindeki kalitenin
gelistirilmesini

— Yz ylize egitim &grencileri i¢in siniftaki etkilesimlilik derecesindeki artisi

— Uzaktan egitim goren ve birebir yiiz yiize egitim goren 6grenciler arasindaki
toplumsallik duygusunun artirilmasini olumlu yonde degerlendirmistir. Bu,
kurum tarafindan sunulan programlara daha fazla 6grencinin erisimi olacagi ve

daha fazla 6grenciyi bu programlara ¢ekeceklerinin isaretidir [87].
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Harmanlanmis eszamanli 6grenme derslerinde islenen konular (karmasik, genis,
programa dair ve yeni igerikler) genellikle medya se¢imi gerektiren basliklardan
olusmaktadir. Bu Kkonular, 6grenme baglami, dersin sonucunda ogrenciye
kazandirilmasi hedeflenen beceriler, durumun uygulanabilirligi ve belirli kuramlar
dikkate alinarak sunulmalidir [88]. Ayrica, 6n hazirlik dersin islenisinde son derece
biiyiik bir etki olusturdugundan, ders baglamadan 6nce her seyin bir diizene koyulmasi
dersin 6grencide olumlu sonuglar dogurmasi agisindan belirleyici rol oynamaktadir.

Bu yontemler ¢alismanin besinci boliimiinde daha detayli bir sekilde agiklanacaktir.

3.2.4. Etkilesimli e-kitap

Elektronik kitap (e-Kitap) veya e-ders kitabi, bilginin “dijitallestirilmis kitap” olarak

olusturulmasi, sunulmasi ve yayilanmasi esasina dayanmaktadir.

e-Kitaplar bilgisayar, tablet, e-Kitap okuyucu, akilli telefon ve diger cihazlarda
goriintlileme saglayan dijital formata cevrilmis ve bu formatta yayimlanan metin
dosyalaridir. e-Kitaplar giinlimiizde olduk¢a popiiler bir okuma secenegidir ve
neredeyse basili kitaplar kadar yaygin hale gelmistir. Kolay indirilebilir ve kullanilir

olmalar1 artan poptilerliklerinin ardindaki birincil nedendir [89].

Dijital kitaplar yalmizca daha eglenceli ve kullanici dostu deneyimler sunan
teknolojilere sahip e-Kitap okuyucular araciligiyla degil, ayn1 zamanda daha genis bir
goriintiileme ekranina sahip laptop veya diger mobil cihazlar araciligiyla da

goriintlilenebilmekte ve okunabilmektedir [90].

3.2.4.1. E-kitap yapim ve tasarimi

Giliniimiizde, e-Kitaplarin okuyucuya sunulmasinda CD, DVD, bellek aygiti, CD-
ROM gibi ¢evrimdist araglar ve Internet en yaygin bigimde kullanilan ydntemlerdir. e-
Kitap kullanimindaki artis birgok sirketi elektronik bilgi tasarlama, yaymlama, okuma

ve depolama imkan1 sunan elektronik okuma cihazlari liretmeye tesvik etmistir.
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FlippingBook Publisher yazilimi1 geleneksel formdaki belgelerin O0gretmen ve

Ogrencilerin smif i¢inde veya sinif disinda kullanabilecekleri etkilesimli dijital e-

Kitaplara doniistiiriilmesi ve bunlarin belirli baglantilar yaratilarak internet lizerinde

erisime

3.24.1.

acilmasi i¢in tasarlanmistir.

1. Flipbook yapimi (Fizik-1I) ve yayinlama

Yayinlarin konusu ve igerik tiirii uygun bir platform segcmede nemli belirleyicilerdir

[91]. Her biri farkl: bir tiretim sorununu ele almaktadir. Yayinlama tiirleri, dergi, Kitap,

katalog

vb. kapsamaktadir. Etkilesimli bir e-Kitap tasarimi (Mariar.B., 2013)

tarafindan su sekilde agiklanmistir: “e-Kitap hazirlama siireci ii¢ boliime ayrilmigtir:

yayin Ve tasarim analizi, dijital timleme ve test etme” [92].

Fizikll olusumunun baglangicinda, pdf dosyalarini yaymlamalara (2000
sayfaya kadar) aktariniz, bu dijital kitabin nasil goriinecegine iliskin bir taslak
olusturan becerileri (24 beceri) segerek dijital tasarimi belirler.

Icerik tablosu olusturunuz, bu flipbook’un sirt kisminda gdziikecektir.
Tasarimcinin sahip oldugu, atacagi en 6nemli adimlardan bazilar1 ne tiir bir
etkilesimin kullanilacagini, etkilesimin flipbook’a hangi noktada entegre
edilecegini belirlemek ve Tablo 3.1.’de gosterildigi gibi etkilesim eslestirme

kilavuzlar1 olusturmaktir.

Tablo 3.1. Eslestirme kilavuzlar

Soru . Egitmen
Bolim | SV | Coziima | SV | Actif icign islem Notlart
No. . Gosterisi | video -
Videosu video

Her bolime ilsikin bir 6zet sunmak

Bir 19 1 1 2 amafn_yl:a Google drive bulut depolar_na
servisini kullanarak PowerPoint
sunumunu Link’e doniistiirmek

Iki 44 1 1 3

Ug 65 2 Video 1 1 1

Dort 86 1 1 2

Beg 106 1 1 2

Al 132 2 Video 1 1 2

Yedi 151 1 1 3

Sekiz 182 1 1 3

Dokuz 209 1 1 3

On 231 2 Video 1 1 3
FlippingBook Publisher uyumlu olmasi
igin her video Camtasia Studio

Toplam 6 10 10 24 programindan YouTube’a
doniistiirilmiistiir
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Her bolimiin sonunda yer verilen etkilesimli Fizikll sayfalar1 PowerPoint
slaytlarini, videolar1 ve soru ¢oziimlerini igermektedir. Flipbook toplamda 235
sayfalik 10 boliimden, 40 ses dosyasi ve videodan olusmakta, fizik profesorleri
icin 24 YouTube videosu ve ayrica her bolim igin 10 etkilesimli video
igermektedir. 3., 6., ve 10. boliimler i¢in, tiim igerigi biinyesinde barindiran iKi
adet soru ¢6ziim videosu ve her boliimiin 6zeti olarak 10 tane PowerPoint sunusu
bulunmaktadir. Bu yaklasimla 6zel programlama becerileri gerekmeksizin
modern, yararh ve etkilesimli flipbooklar olusturulabilmektedir.

FlippingBook Publisher c¢esitli formatlarda kullanima agiktir. Bunlar, igerik
tablosuna ve kiigiik resimlere erisim saglamakta, Facebook, Twitter, LinkedIn,
Tumblr, E-Posta iizerinden paylasim imkani tanimakta, ayrica metin se¢me,
yazdirma, indirme, ses kontrolii, tam ekrana gegis, zoom kontrolii, sayfa
navigasyonu, onceki-sonraki sayfaya gegis, otomatik goriintiileme ve son sayfaya
gecis gibi 6zellikler sunmaktadir.

FlippingBook Publisher ayrica kullanicilara birtakim igerik koruma yollar1 da
sunmaktadir. Indir ve paylas gibi yaym bilesenlerini devre dis1 birakmanin yani
sira, programin “business” sirimili yaymlara i¢ farkli yoldan koruma
saglamaktadir.

— Ik segenek Kullanic1 Sifresi Korumasidir. Kullanici bahse konu yayma
belirli  goriintiileyicilerle paylasabilecegi bir sifre verebilmektedir.
Kullanict ve goriintiileyiciler yayin1 goriintiileyebilmek icin sisteme bu
sifreyle giris yapmalidir.

— Ikinci koruma metodu Igerik Sifrelemedir. Bir kullaniciya ait yayinin
sayfalar1 genellikle sunucu tizerinden indirilebilen veya tarayici
onbelleginden  kopyalanabilen SWF wuzantih  dosyalar halinde
depolanmaktadir.

— Ugiincii segenek ise upload edilerek yaymlanabilen izinli alanlarin bir
listesini olusturmaktir. Boylece, korunmak istenen proje veya yayin bu
sekilde listelenenler disinda diger alanlara yiiklenememektedir

Flipbook Yayinlama: FlippingBook bulutuna upload edilen bir yaym ve bu

yayinin baglantis1 e-postayla gonderilebilmekte, clipboard (gegici tagima panosu)
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tizerine  kopyalanabilmekte veya sosyal paylasim siteleri iizerinden

paylasilabilmektedir.

WP sayfasiyla biitiinlesik Fizikll yaymi: FlippingBook programi yeni bir WP
entegrasyonu ile islem gormektedir. (http://www.learning.e-education.ca)
baglantisina tiklayarak etkilesimli WP sayfasiyla biitiinlesik yayin web sitesi
tizerinden goriintiilenebilir.

Fizikll Flipbook baglantisi: https://cld.bz/orvhoG

FizikII ’ye iliskin tiim aciklama (Sekil 3.1.) de goriilebilir.

Design Stage

Create the Hyperlinked Create the Interactive :
Table of Contents Chapters Summary Pages :

Select a PDF
File

Choose the suitable
Skins for the Forms

Publication Security
Levels

Publishing Stage

; R ISR || Publish the Interactive e-Book —
| | =g e e ey ]
— - -
“““'"‘si:a;a‘.:];‘s‘tz.;,; “““““
Sekil 3.1. Fizik-1l Proses Diyagrami
3.2.4.1.2. FlippingBook uygulamalarinin avantajlari

Egitim ve 6gretim alaninda daha iyi sonuglar alabilmek igin, 6gretim materyallerinde

yenilesimci degisikler yapmak bir gereklilik halini almistir. Geleneksel, basili ders

kitaplar1 gelecekte-ve hatta giiniimiizde- yerlerini modern teknolojinin trtinleriyle

zenginlestirilen yeni nesil versiyonlarina birakmalidir.


http://www.learning.e-education.ca/
https://cld.bz/orvhoG
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Flip PDF ile giiclii dijital ders kitaplari olusturmak miimkiindiir. Bu dijital ders
kitaplarin sahip oldugu kisisellestirilmis ve profesyonel goriintii 6grencilerin tizerinde
biiyiik ve olumlu bir etki yaratmaktadir. Ergonomik tasarima sahip iPad mobil ders
kitaplarin1 tasimada kolaylik saglamakta, ayrica animasyon ve ses gibi
etkilesimlilikleri de biinyesinde barindirmaktadir. Dolayisiyla, bu ders kitaplar

ogrenme stirecini daha ilgi ¢ekici ve daha etkilesimli hale getirmektedir.

Yukarida bahsedilenlerin yani sira, asagida belirtilen diger 6zellikler de mevcuttur;

— FlippingBook Reader Windows, Android, Mac OS ve 10S iizerinde galisan
birgok cihaz da dahil olmak iizere, HTML5 uyumlu herhangi bir cihaz tizerinde
islem gorebilen bir yazilim sunmaktadir. Bu yazilim ayrica, herhangi bir
bilgisayar (PC, Mac), mobil cihaz (iPhone) veya tablet (iPad) {izerinde
goriintlilenebilmektedir.

— FlippingBook Bulut Entegrasyonu: FlippingBook Bulutu, yaynlar1 herhangi bir
caba harcamadan depolayan bir barindirma hizmetidir (bilgisayarda yer
kaplamamaktadir). Bu bulut depolama hizmeti tiim kullanicilara ait notlari, yer
imlerini ve vurgulamalar1 depolamakta, ayn1 zamanda da Kitap izinlerinin bir
kaydini tutmaktadir.

— Otomatik Barindirma: Bulut’un e-Kitap barindirma hizmetleri 6zel bir
URL koduyla, etkilesimli e-Kitaplar1 anlik ve ¢evrimigi olarak yayinlama
imkani sunmaktadir.

— Kiitiiphaneler: Biiyiik ve orta 6lgekli projeler igin, zengin kisisellestirme
ayarlart olan kiitiiphaneler olusturulabilmekte ve bu kiitiiphaneler
icerisinde etkilesimli e-Kitaplar yayinlanabilmektedir. Bunlar, ¢evrimigi
erisime agiktir, ayrica bunlara markali yerel mobil cihazlar araciligiyla da
erigsim saglanabilmektedir.

— DRM (Dijital Haklar Yonetimi): e-Kitaplarin da dahil oldugu dijital
medyalarin kolaylikla kopyalanabilir olmasi bu 6geleri hirsizliktan kotiiye
kullanmaya bircok hak ihlaline hedef haline getirmistir. Bu yazilim
baglaminda, Dijital Haklar Yonetimi (DMR) lisans haklarini kontrol
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etmekte ve igerigin izinsiz sekilde kopyalanmasini ve paylasilmasini
engellemektedir.

— Eszamanlama ve Kullanic1 Kontrolii: Bulut’un eszamanlama islemi belirli
kullanicilarin  notlarini, yer imlerini ve vurgulamalarini yeniden
diizenlemek icin e-Kitaplara veya kiitiiphanelere herhangi bir mobil cihaz
veya platform iizerinden erisim saglamasma olanak sunmaktadir.
Belirlenen kullanicilara kolaylikla bir yenisi eklenebilmekte veya
erisimleri sinirlandirilabilmektedir.

— FlippingBook uygulamalar1 bir yandan e-kitaplar1 videolar (YouTube veya
Vimeo) ve baglantilarla zenginlestirirken, bir yandan da ogrencilere
gerektiginde daha fazla 6grenme imkani1 sunmaktadir.

— Biitiinlesik goriintiiler bir 6geyi farkl bir renkte veya farkli agidan gérmek igin
okuyuculara resmi genisletilmis olarak goriintiileme olanagi sunmaktadir.

— FlippingBook kullanarak Facebook, Twitter, Google+ veya diger popiiler
aglarda paylasim yapmak oldukg¢a kolaydir. Ayrica olusturulan e-Kitabin e-
posta kullanmay: tercih eden kisilerle paylasilabilmesi igin bir e-posta daveti
gondermek de miimkiindiir.

— FlippingBook Reader Kataloglama, Belge, Dergi, Kitap ve Fotograf olmak
tizere bes proje tiirlinii kapsamaktadir. Ayrica, simge yazilar1 on {i¢ farkl dile
cevrilebilmektedir.

— Bunlara ek olarak, FlippingBook Reader metnin, metin ve konusma senkronu
yazilimini uyumlu hale getiren bir formata otomatik olarak doniistiiriilmesini
ve igerigin gérme engelli kisiler igin de erisilebilir kilan 508 standartlariyla
uyumludur [93].

3.2.4.1.3. E-Kitabin pedagojik faydalar:

Gegtigimiz yillarda e-Kitaplara iliskin birgok calisma gerceklestirilmistir ve bu
caligmalar e-Kitaplarin sahip oldugu avantaj ve dezavantajlari agik bir bicimde ortaya
koymustur. Yapilan c¢alismalar ve incelemeler sonucu, Ozellikle g¢ocuklar ig¢in
hazirlanan e-Kitap formatlarinin biiyiik bir kisminda c¢ocuk gelisimi i¢in faydali

olabilecek iyilestirmelerin bulundugu goze ¢arpmistir. Bu iyilestirmelere 6rnek olarak
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sayilabilecek sesli anlatimlarin ve animasyonlarin ¢ocuklarin anlayis kabiliyetini

gelistirmede olumlu etki yaratabilecegi iddia edilmektedir [94].

Dil ve okuryazarlik becerilerini gelistirecek 6zelliklere sahip yiiksek kaliteli e-Kitaplar
cocuklarin erken okuma becerilerini edinmesinde yardimci olmaktadir. Ozellikle
gelisim  geriligi  yasayan c¢ocuklar e-Kitaplardan biliylik Olclide fayda
saglayabilmektedir.

Yapilan bir ¢aligmanin sonucu olarak, e-Kitaplarin gelisim geriligi yasayan ¢ocuklarin
s0z dagarcigint zenginlestirdigi ayrica sozciikleri kiiglik parcalara ayirma (Or.

heceleme) becerileri kazandirdig1 gézlemlenmistir [95].

Her ne kadar cocuklar bir e-Kitab1 herhangi bir yetiskinin okumasma gerek
duymaksizin kullanabiliyor olsalar da arastirmalar e-Kitabin bir yetigkinin esliginde

okudugunda ¢ocuklara maksimum fayda sagladigini ortaya ¢ikarmistir [96].

Tiim bu oOzelliklerin yani sira, Apple, iPad piyasa siiriildiikten kisa bir siire sonra,
standart ePub2 dosyasinin sabit yerlesim iizerinde goriintiillenmesini saglayan bir

fonksiyonellik ekleyerek ¢ocuk e-Kitaplarina iligkin bir ¢6zlim gelistirmistir [94].

e-Kitap okuma, alternatif formatlar sunarak ve okuma aktivitelerinin basta 6zel
egitime ihtiya¢ duyan ¢ocuklar ve uzaktan egitim siniflar1 olmak iizere tiim 6grenciler
icin gerekli olmasi1 hususunda destek saglayarak bir¢ok gilincel egitim faaliyetinin
temel bilesenlerinden biri haline gelmistir. Glinlimiizde, sayisiz elektronik metni
blinyesinden barindiran ¢ok sayida cevrimigi kiitliphane ve e-Kitap saticisi

bulunmaktadir [97].

e-Kitaplar, tiniversite 6grencileri i¢in de biiyiik 6l¢iide fayda saglar niteliktedir. 2011
yilinda Kaliforniya Universitesi’nde gerceklestirilen bir arastirmada da yukarida bahsi
gecen arastirmalarla benzer sonuglara ulasilmistir. Arastirmaya katilan lisans
ogrencilerin ¢ogu (%58’1) e-Kitap okudugunu, %34’ basili kitaplar1 e-Kitaplara
tercih ettigini, %49’u ise akademik g¢alismalar i¢in basili kitaplardan faydalandigi
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sOylemigtir. Anket raporuna gore, “ankete katilan lisans Ogrencilerinin bir¢ogu
bilgisayar karsisinda 6grenme ve odaklanma zorlugu ¢ektigini belirtmistir™ [98].
Yakin tarihte yapilan bir arastirmaya gore, lilke ¢capindaki yiiksekokul ve iiniversiteler
e-Kitaplara biiylik yatirimlar yaparken, 6grenciler akademik okuma faaliyetleri igin
halen basili kitaplari tercih etmektedir.

Pew Arastirma Merkezi tarafindan yiiriitiilen bir arastirmaya gore, 2012 yilinda,
ABD’de e-Kitap okuyan 16 yas ve iizeri insan sayisinda 6nceki yila nazaran %7’lik
bir artis oldugu ve ayn1 grup iizerinde yapilan incelemede basili kitap okuma oraninin

%S5 diistiigli gozlemlenmistir.

New York Sehir Universitesi 6grencisi Liu, gelecek yillarda {iniversiteye baslayacak
Ogrencilerin e-Kitap kullanmaya alisarak, bu teknolojiyi basili kitaplara tercih

edeceklerini soylemistir [99].

Konuya iligkin bir diger arastirmada, e-Kitap okuyucularin 6grenciler i¢in énemli
6lciide motive edici oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Miifredat gelistirmede teknoloji kilit
bir rol oynamaktadir ve bu baglamda elektronik okuyucularin gliniimiizde her

zamankinden daha fazla 6nem arz ettigi sdylenebilir [100].

3.2.5. interaktif dokunmatik ekran (IDE)

Yeni bir egitim teknolojisi olan interaktif dokunmatik ekran 6gretim metodolojisini
her iki sinif ortaminda da (yiiz yiize egitim ve uzaktan egitim ortami) gelistirmektedir.
Smnif i¢i dgretimde BIT e iliskin multimedya araglarmin kullanimii desteklemekte,
ayrica Ogrenci ve egitimcilerin daha genis bir ekran araciligiyla isbirlikli egitim
ogretim faaliyetlerinde bulunmasina olanak sunmaktadir. IDE kullanarak, birden fazla

ogrenci ayni anda birlikte ¢aligabilmektedir.

3.2.5.1. Yiiksek ogretimde 1DE teknolojisi

Her gecen giin daha fazla okul, yliksekokul ve {iniversite 6grenmeyi ve ¢aligmayi ilgi

cekici hale getiren modern ve ilham verici ortamlar olusturmak icin dijital araclara
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bagvurmaktadir. Bu dijjitallesme egitim kurumlarinin 6grenciler, 6gretim lyeleri ve

ziyaretgilerle olan iligkilerini olumlu yonde degistirmede yardimci olmaktadir.

Interaktif dokunmatik ekran teknolojisi 6gretmen ve dgrencilere proje ve sunumlar
tizerinde igbirlik¢i bir sekilde calisma imkani sunmaktadir. Microsoft OneNote ve
PowerPoint gibi liretkenlik uygulamalari hem elle temast hem de stylus (ekran kalemi)
kullaniminm1  desteklemektedir. Dolayisiyla bu iki yontemi de destekleyen bir
dokunmatik teknolojinin kullanilmasi bu tiir iiretkenlik uygulamalarin 6gretmen ve

ogrencilere maksimum fayda sunmasini saglamaktir.

Dijital beyaz tahtalar, 6grencilerin yazmak i¢in sezgisel olarak kalem ve parmaklarini,
silmek icinse standart smif tahtasinda oldugu gibi silgi veya avug iglerini
kullanmalarina miisaade ettigi i¢in egitim ortamlarinda oldukc¢a cazip bir segenektir.
Bu tahtalar 6grenme siirecini, karmasik agilir meniiler veya tuslar olmadan, son derece
eglenceli, ilgi ¢ekici ve ¢oklu kullanici modu sayesinde ortak calismaya miisait hale
getirmistir. Interaktif ekranlar uygulamali eglence ve teknolojiyi birgok farkli ortamda
bir dayanak noktasi haline getirmistir. Aligveris merkezlerinde kullanilan interaktif
duvarlardan, haber biiltenlerinde kullanilan veri goriintiile sistemlerine kadar ¢esitlilik

gosteren bu teknolojiler gliniimiizde hemen hemen her yerde bulunabilmektedir.

Isletmeler bu tiir dokunmatik teknolojilere iliskin, genel miisteri deneyimini artiran ve
iriin ve sunumlarina dijital bir caziplik kazandiran yeni uygulamalar gelistirmektedir.
Dokunmatik teknoloji endiistrisi biiylimesiyle, isletmeler gelisen is ¢Ozlimlerini
dokunmatik ekranlarla biitiinlestirmek i¢in yeni ve yenilik¢i yollar aramaya
koyulmustur. Miizeler i¢in interaktif zemin projeksiyon sistemleri gibi goreceli olarak
daha yeni uygulamalarda bazi dokunmatik teknolojilerde kiyasla daha fazla zorlukla
karsilasilmaktadir. Ornegin, bu tiir uygulamalarin isleyisinde gecikmeler, kiiciik capli
teknik problemler yasanabilmekte ve bunlar en nihayetinde hizmet kalitesinde ve

ziyaret¢ci memnuniyetinde diislise yol agmaktadir.

Baanto sirketinin ¢oklu dokunma girdisi ve statik nesne tespiti alaninda sundugu

gelismeler sorunsuz bir bicimde calisan bir duyarli arayiiz olusturarak bu teknik
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problemlerin biiyiik bir kismini ortadan kaldirmistir. Bu arayiiz isletmeler i¢in ¢ok
sayida 0zel wuygulama secenedi sunmaktadir. ShadowSense ¢dziimleriyle,
entegrasyonun kapsami yalnizca kullanicilarin hayal giiciiyle smirhidir. Kiigiik
cihazlardan sergi kurulumlarina her tiirlii uygulama ve kapsamda interaktif gosterim
icin ideal olan ShadowSense tarafindan sunulan dokunmatik ¢6ziimler ayrica

islemelerin ig akigini1 ve fonksiyonelliklerini gelistirmede faydalidir [101].

Sekil 3.2. Interaktif ekran ve Egitim i¢in Ekranlar1 Ogrenin

Insan beyni interaktif araclara duyarl olacak sekilde tasarlanmistir ve dokunmatik
ekranlar miimkiin olan en interaktif araglardan biridir. Bir¢ok arastirma, 6grencilerin
interaktif ekran teknolojileriyle biitiinlestirilmis derslerde daha hizli ve daha fazla

Ogrendigini ortaya ¢ikarmistir.

Orta ve yiiksekogretim okullarindaki dokunmatik ekranlar 6grencinin 6grenme ve
gelisim siirecinde bir katalizér gorevi gdrmektedir. Ogrenciler, anaokulu veya
tiniversite, hangi seviyede olduklarina bakilmaksizin, dokunmatik ekranlarin dogal

kullanicilaridir.

Ayrica, dokunmatik ekranlarin kullanimiyla 6grenme egrisi kisaltilabilir. Beyin felci
gecirenler ve tamamen felgli olanlar da dahil olmak iizere engelli &grenciler
dokunmatik ekran ¢oziimleri ve 6zel yazilimlar sayesinde 6grenme siireglerine devam
edebilmektedir.

Geleneksel basili kitaplar egitim sisteminde hala 6nemli bir konumda olsa da
dokunmatik ekranli cihazlar, 6zellikle egitimlerinin ileri seviyelerindeki 6grenciler

icin dikkate deger nitelikte sonuglar yaratmaktadir.
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Ogrencilerin yan: sira, ogretmenler de dokunmatik ekranlar1 Ogretim  siirecini
gelistirmek, ilgi ¢ekici hale getirmek ve 6grencilerin derse katilimini tesvik etmek igin
kullanmaktadir. Dijital beyaz tahtalar ve interaktif ekran goriintiileri 6gretmen ve
ogrencilerin geleneksel araglarla hayal bile edilemeyecek derece isbirlikli egitim

faaliyetleri gostermesine olanak tanimaktadir.

Dijital beyaz tahtalar, 6grencilerin yazmak igin sezgisel olarak kalem ve parmaklarini,
silmek i¢inse standart smif tahtasinda oldugu gibi silgi veya avug iglerini
kullanmalarina miisaade ettigi i¢in egitim ortamlarinda oldukca cazip bir secenektir.
Bu tahtalar 6grenme siirecini, karmasik acilir meniiler veya tuslar olmadan, son derece
eglenceli, ilgi ¢ekici ve ¢oklu kullanict modu sayesinde ortak ¢aligmaya miisait hale

getirmistir.

Interaktif ekran teknolojisi 6gretmen ve ogrencilere proje ve sunumlar {izerinde
isbirlik¢i bir sekilde ¢alisma imkani1 sunmaktadir. Microsoft OneNote ve PowerPoint
gibi tiretkenlik uygulamalart hem elle temasi hem de stylus (ekran kalemi) kullanimini
desteklemektedir. Dolayisiyla bu iki yontemi de destekleyen bir dokunmatik
teknolojinin kullanilmasi bu tiir tiretkenlik uygulamalarin 6gretmen ve &grencilere

maksimum fayda sunmasini saglamaktir.

ShadowSense teknolojisini kullanan dokunmatik ekranlar egitim uygulamalarinda

mevcut olan en iyi ¢oziimlerden bazilarini sunmaktadir.

— Standart sinif tahtalarinda kullanilan geleneksel araglari taklit etmek i¢in kalem
ve silgi girdilerini tanimasi

— Standart beyaz tahta yiizeyleriyle (TeamBoard T4) entegre olabilmesi

— Popiiler isletim sistemleriyle uyumlu olmak i¢in USB HID arayiizii kullanmasi

— Windows 10 Microsoft Pen Computing igin ilk ¢alistirma destegi

— Isbirlikli projeler i¢in goklu dokunma noktalarini desteklemesi, bu teknolojinin

sahip oldugu en géze carpan avantajlardir.



74

IDE Teknolojisinin Muhtemel Kullanim Alanlar:

— Egitim Odalari

— Toplant1 Odalar1

—  Smuflar

— Vitrinler

— Kontrol Odalar

— Oyunlar

— Sergiler ve Konferanslar

— Miizeler ve ziyaretgilerin ilgisini ¢ekecek yerler

Interaktif ekranlar, interaktif ekran, bilgisayar ve interaktif ekran yazilimindan (veya
isbirlikli 6grenme yazilimindan) olusan bir sistemin pargasi olarak islev
saglamaktadir. Etkilesimliligi artiran giiglii bir egitim araci olan interaktif ekranlar,
medya igeriginin dersle biitiinlestirilmesine olanak saglamakta ve igbirlik¢i 6grenmeyi
desteklemektedir.

Yenilesimci bir anlayisla kullanildiklarinda, interaktif ekranlar ¢ok sayida 6grenme
secenegi sunabilmekte, projeleri, raporlar1 ve dersleri 6zellestirmekte ve is birligini
tesvik etmektedir. Dahasi, interaktif ekranlar canli siniflarda egitim goren 6grencilerin
uzaktan egitim goren 6grencilerle ayni 6grenme ortaminda bulunmasini saglayarak bu
Ogrenciler arasinda etkilesimi artirmakta ve medya Ogeleriyle zenginlestirilmis
teknolojiyi  kullanarak  harmanlanmis  eszamanli  6grenme  faaliyetlerini

gerceklestirmek igin bir arag sunmaktadir. Tiim bunlara ek olarak;

— Interaktif ekran teknolojisiyle birlikte bir Ogrenme Yonetim Sisteminin
kullanilmasi &grencilerin derse katilim gibi giinliik siif uygulamalarinda
bulunmasini saglamaktadir.

— Arzu edildigi takdirde her daim ulasilabilir. OYS aym1 zamanda &grencilerin
kendi 6grenme siireglerini gozden gegirmesi igin hazirlanmis 6z-degerlendirme
testleri ve her dersin sonunda yapilacak genel degerlendirmeler igin de

kullanilmaktadir.
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— Bilgisayar {iizerinden erisim saglanabilen her sey (yazilim uygulamalari,
fotograflar ve ¢evrimi¢i materyaller vb.) interaktif ekran tizerinden de
erisilebilmekte ve goriintiilenebilmektedir.

— Kolay paylasilabilir 6grenme modiilleri, web siteleri ve diger uygulamalar
interaktif ekranlar tizerinden kolayca erisilebilmekte ve paylasilabilmektedir.
Ayrica Wi-Fi baglanabilirlik 6zelligi neredeyse tiim laptop, tablet ve akilli
telefonlar i¢in kablosuz ag uyumlulugu sunmaktadir.

— Interaktif ekran dijital kamera ve dzel yazilimlar da kullanabilmektedir.

— Bilesenler kablosuz olarak, USB veya seri kablolar araciligiyla baglanmaktadir
[102], [103].

3.2.6. Sosyal ve isbirlikli 6grenme

Isbirlikli 6grenme 6grencinin 6gretmen ve diger dgrencilerle sosyal bir bigimde

etkilesim igerisinde oldugu e-Ogrenme yaklasimidir [104].

Isbirlikli 6grenme, egitimciler i¢in &gretme faaliyetleri kapsaminda ve sinif igi
uygulamalarda kullanilabilecek 6nemli bir 6grenme stratejisidir. Bu yaklasim giic
birligini, sorumluluk paylasimint ve O&grencilerin bilgi ve deyim kazanmada
birbirlerine olan bagimliliklarini biitlinlestirerek 6grencinin sahip oldugu bilgi

birikimini zenginlestirmektedir [105].

Isbirlikli 6grenme siireci, dgrencinin tek bagma kavramakta zorlanacagi konulari,
akranlartyla sosyal bir etkilesime girecegi gruplar halinde daha kolay ve daha etkin bir
bi¢imde dgrenmesini saglamaktadir. Ogrenciler sinif i¢inde veya disinda yiiz yiize
caligabilmekte veya tercihen grup tartigmalarina ve yazma oOdevlerini isbirlikli bir

sekilde yapmaya imkan taniyan bilgi teknolojilerini kullanabilmektedir [106].

e-Ogrenme ortamlarinda isbirlikli 6grenme, genellikle canli sohbetler, mesaj panolart
veya anlik mesajlagsma araciligiyla gerceklestirilmektedir. Bu 6grenme yOntemi
cevrimdisi olarak veya internet forumlari, mesaj panolar1 ve gercek zamanli etkilesime

dayanmayan diger iletisim siteleri iizerinden uygulanabilmektedir. Bu yontem



76

eszamanli oldugu kadar eszamansiz olarak da gerceklestirilebilmektedir. Isbirlikli
Ogrenme, dgrencilere paylagimli gérev kavramini 6gretmekte bunun yani sira da grup
analizi ve igbirlikli grup ¢alismasi olusturma gibi birtakim beceriler kazandirmaktadir

[104].

Glinlimiiz 6grencileri teknolojiyi iyi diizeyde kullanabildikleri i¢in, aktif, etkilesimli

ve isbirlikli e-Ogrenme ortamlarinda egitim gérmeye alisik durumdadir.

Ogrenme yonetim sistemi (OYS) ¢esitli dersler ve bloglari, vikileri, sosyal paylasim
ve sosyal imleme sitelerini vb. kapsayan sosyal yazilimlar seklinde diizenlemis

geleneksel bir e-Ogrenme yaklagimudir.

Bu nedenle, etkilesimli ve isbirlikli bir e-Ogrenme platformu insa etmek icin OYS’nin
ve sosyal yazilim sundugu avantajlart birlestirilmektedir. Platform yalnizca
kullanicilara 6grenme siireci boyunca kendi kisisellestirilmis sosyal ve bilgi aglarini
olusturmak i¢in degil, ayn1 zamanda kullanicilarin ders aglarini kendi sosyal ve bilgi

aglarma baglamaktadir [107].



BOLUM 4. E-OGRENME SISTEMININ KULLANILIRLIGI

4.1. Giris

Bilgi ve iletisim teknolojileri, Ogrenme siirecinde goriintiili konferans gibi
multimedya ve telekomiinikasyon uygulamalarini kullanmaktadir. Bu uygulamalar
farkli yerlerde bulunan 6gretmen ve Ogrencileri aynit 6grenme ortami igerisinde
bulusturmak igin sunulabilecek en iyi ¢dziimdiir. Ogrenme materyallerinin dgretmen
ve Ogrencilere internet iizerinden sunan e-Ogrenme uzaktan egitim faaliyetlerini
gerceklestirmek i¢in en elverisli yontemdir. Giinlimiizde kullanimda olan ¢ok sayida
(Ogrenme Yonetim Sistemi veya kisaca OYS olarak da bilinen) e-Ogrenme sistemi ve

yontemi mevcuttur [ 104].

OYS materyallerin, kaynaklarin ve araglarin dgrencilere hem sinif ici hem de sinif dist
O0grenme ortamlarinda sunulabilmesini saglayan cevrimigi bir platformdur. Bir¢ok
cevrimici platform egitimciler i¢in 6zel tasarlanmig araclara ve 6zelliklere sahiptir. Bu
boliimde bir e-Ogrenme kaynaklari ortammin olusturulmasindaki tasarim evreleri
irdelenmistir. Cevrimici dijital miifredat (e-Igerik) ¢evrimici 6grenme ortamlari ve yiiz
yiize smf ortamlar1 igin hazirlanan bir e-OYS aracihifiyla olusturulmaktadur.
Cevrimigi icerik hazirlamada en 6nemli bilesenlerden biri kullanicinin ders siiresince

dikkatini kaybetmemesinde belirleyici bir rol oynayan etkilesimlilik diizeyidir [108].

Uzun vadede olumlu etkiler yaratacak bir e-Ogrenme dersi tasarlamanin anahtari
alicilarin  beklentilerinin ve dersin hedef aldigi kitlenin kavrayis diizeyinin
belirlenmesinde, etkin bir 6grenme stratejisi gelistirilmesinde ve ders i¢in dogru
araglar secilmesinde yatmaktadir. Bu 6nemli adimlarin, {iriiniin dogru bir gorsel taslak,
sayfa girdisi ve multimedya gelisimi ile olusturulmasi ilkesine dayanan tasarim

yaklasiminin sistematik bir bigcimde uygulanmasiyla izlenmesi gerekmektedir.
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Bu bdliimde bir mobil uygulamaya ve ger¢ek zamanh is birligi 6zelliklerine sahip
cevrimi¢i bit e-Ogrenme egitim platformu olan DoceboOYS irdelenmistir.
Degerlendirme araglariyla testler hazirlanmakta, dogrudan o6grenci geribildirimi,

interaktif boliim basliklar1 ve yerlesik raporlar sunulmaktadir.
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Sekil 4.1. Ogrenme Y6netim sistemi ortami

4.2. interaktif Katihomin Onemi

Hake (1998) interaktif katilim yontemlerini asagidaki gibi agiklamaktadir;

“Interaktif katilm yontemleri kavramsal anlayisi dgrencilerin akranlari ve/veya
Ogretmenleriyle iletisim kurarak anlik geri doniisler aldig: siirekli olarak ve belirli
araliklarda gerceklestirilen faaliyetlerdeki interaktif katilimi araciligiyla desteklemek

icin tasarlanmis yontemlerdir.” (Hake, R.), [109].

Ogrencilerin aktif bir bicimde diisiinmelerini tesvik etmek, dgrencilerin dikkatlerini
Ogretmene Ve sunulan materyale vermelerini saglamak agisindan son derece énemlidir.
Bu calisma baglaminda interaktif katilim, e-Ogrenme sistemlerinin etkililigini
degerlendirmedeki onemi (sistemin kullanilirhiginin dogrudan bir gostergesidir) ve

egitimsel hedeflere alismadaki pedagojik 6nemi olmak tizere iki yonden incelenmistir.
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4.2.1. E-6grenme sistemlerinin kullanihrhgmin degerlendirmesinde interaktif

katilimin onemi

Interaktif katilim imkanlari, e-Ogrenme sistemlerinde sunulmasi gereken en temel

hizmetlerden birini olusturmaktadir.

Kullanilirlik agisindan bakildiginda, her sistemin bir dizi kullanici profiline sahip oldugu
goriilmektedir. Bu sistemlerden her biri belirli birtakim gérevleri dogru bir bigimde yerine
getirebilecek sekilde tasarlanmis olmalidir. Ogrenciler ve ogretmenler, e-6grenme
sistemlerinin yaygin kullanici profillerini olusturmaktadirlar ve o6dev ve fikirlerini

paylagmak i¢in igbirlik¢i ve interaktif araglara ihtiyaglar1 vardir.

E-Ogrenme sistemlerinin kullanilirhigii degerlendirmek igin kullanilabilecek bir gerceve
olusturan ge¢mis yillarda yapilan bazi calismalar G6grenci odakli bir bakis agisi
benimsemistir, ayrica kullanilirligi, 6grenilebilirlik, tutarlilik ve multimedya kullanimi gibi

Ogretim tasartmi parametreleriyle ve interaktif katilimla birlestirmistir.

4.2.2. Interaktif katihmin pedagojik 6nemi

Ogretmen ve dgrenciler arasindaki iletisim ve etkilesimler Kaliteli bir 6grenme icin son
derece oOnemlidir. Egitim siirecinde, Ogrenciyle igerik arasinda, Ogrenciyle Ogrenci
arasinda, 6grenciyle teknoloji arasinda ve 6grenciyle 6gretmen arasinda olmak iizere dort
etkilesim tiirinden bahsedilmektedir. Egitimciler ve pedagoji ile ilgilenen arastirmacilar
Ogrencinin derse katilimini saglamanin egitim siireci igerisinde biiyiikk 6neme sahip
oldugunu belirtmis, hatta bu baglamda “Ogretme ediminin 6grencinin 63renme

faaliyetleriyle tam manasiyla mesgul olmasini saglamak oldugunu” sdylemislerdir [110].

4.3. E-Ogrenme Islevselliginin Degerlendirmesi

E-Ogrenme bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim ve 6gretim alaninda kullaniimasini

ifade etmektedir. Bu yontem, basit eszamansiz igerik yonetiminden eszamanli e-
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simiflara ¢cok sayida imkan ve 6zellik sunan e-Ogrenme sistemlerinin kullanilmasiyla

uygulanmaktadir.

E-Ogrenme sistemleri, e-Ogrenme platformunun islevselligine ve zelliklerine bagl

olarak asagidaki gibi siiflandirilabilir;

Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS), isletim sunan, e-Ogrenme kapsaminda islenen
dersleri ve egitim programlarini takip eden ve hem igerik hem de sistem igerisinde
etkilesim gergeklestiren her Dbir kullanict iizerinde kontrol saglayan yazilim
dizgeleridir. igerikler birtakim harici olusturma araclar1 ile olusturulmakta ve sisteme
yiiklenmektedir. Bu sistem kullanicilarin iletisim ve yonetim faaliyetlerine iliskin

araclarin ¢oguna sahiptir.

Icerik veya Ders Yonetim Sistemi (IYS), egitimsel ve dgretimsel web siteleri iizerinde

icerik olusturma ve diizenleme imkani saglayan yazilim dizgeleridir.

Ogrenme Icerik Yonetim Sistemi (OIYS), OYS’lerin sundugu (y&netimsel ve
isletimsel) ozellikleri yerine getirmek icin kullanilan, ayrica kisisellestirilmis e-
ogrenme igerigini 6grenme nesneleri formunda olusturan, depolayan, yerlestiren ve
dagitan yazilim dizgeleridir. Cevrimi¢i Ogrenmenin yonetimsel ve isletimsel
fonksiyonlarina ek olarak, bazi sistemler 6grenme nesnesi metodolojisine dayali,
Ogretmen tarafindan yonetilen eszamanli ve eszamansiz gevrimigi 6gretim faaliyetleri

gerceklestirmeye ve bunlar1 diizenlemeye yarayan birtakim araglar da sunmaktadir.
Sanal Ogrenme Ortamlar1 (VLES) 6gretmen ve ogrencilerin web 2.0 araglarmin
entegrasyonuyla birbiriyle etkilesim kurmalar1 igin sanal smiflar sunan yazilim
sistemleridir [109], [110], [111].

4.4, OYS’nin Ozellikleri

OYS’ler e-Ogrenme derslerine ev sahipligi yapan, onlar1 ydneten, rapor eden ve

degerlendiren, kisacasi tek durakta bir¢ok hizmet sunan diikkanlara benzetilebilir.
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Giiniimiizde OYS’ler ¢esitli egitimsel, yerlestirimsel ve ydnetimsel amaglar igin
kullanilabilmektedir. Bu baglamda, OYS’lerin hangi amaclarla kullanildigi-veya
kullanicilara ne gibi 6zellikler sundugu-listelendiginde karsimiza asagidaki gibi bir

tablo ¢ikmaktadir;

— Kaullanici profilini anlama

OYS’lerin hedef aldigi kullanici kitlesinin tanmmasi, ayrica yoneticilerin,
isletmenlerin, 6grencilerin Kimler olacagi veya kullanicilarin boliimlerine, amaglarina
gore siniflandirilip siniflandirilmayacagi gibi sorulara cevap bulmak sistemin dogru
bir bigimde islemesi i¢in olduk¢a énemlidir. Hedef kullanici Kitlesinin sahip oldugu
niteliklerin tam olarak kavranmis olmasi sistemde yer alacak alanlarin egitim
kurumunun  gerekliliklerine uygun olarak tasarlanmasinda belirleyici rol

oynamaktadir.

— Kullanici roliintin belirlenmesi

Her OYS’de kullanicilarin nceden belirlenmis bir rolii vardir. Ancak, bazi kurumlar
sistemi kendi isleyis durumlarina daha uyumlu hale getirmek icin yeni roller
olusturmak veya onceden belirlenmis rolleri (6grenci, 6gretmen vb.) degistirmek

isteyebilirler.

— Kullanici profili alanlar

OYS’ler 6nceden belirlenmis kullanici profili alanlar1 sunmaktadir. Bu alanlar ¢ogu
durumda sistemi kullanacak olan kurum igin uyumlu ve yeterliyken, bazi durumlarda
birtakim degistirimlere tabi tutulabilmektedir. Sistem igerisinde kullanict profilini
alanlarmi kaldirmak, diizenlemek ve hatta yeni kullanici profili alanlari eklemek
miimkiindiir. Belirli bir kurum veya egitim gereksinimi igin 6zel bir kullanict profili
tasarlamak, alanlara dayandirilmig egitim raporlarini degerlendirmede yardime1

olmaktadir.
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— Kiiresel bir kitleye hizmet sunma

Sistemi kullanacak olan kurum tiim diinyada faaliyet gosteriyorsa, OYS dili hedef
alinan 6grencilerin ikamet etmekte oldugu iilkenin dili olarak ayarlanmaktadir. Bu,
ogrencilere sistem tizerinde tercih ettikleri dili kullanabilme imkéan1 tanimaktadir. Ayni

dogrultuda, OYS arayiizii ierigi bir dilden baska bir dile ¢evrilebilmektedir.

— Ogrencilerle mesajlasma ve bildirim génderimi

Ogrencilere ve diger kullanicilara sistem iizerinden yaklasan egitim etkinliklerine,
organizasyonlara ve siire bitimlerine iligskin bildirimler ve bilgi notlar1 gondermek
miimkiindiir. Ayrica, devam etmekte olan e-Ogrenme derslerine katilimi tesvik etmek

i¢cin mesajlagsma forumlar1 da kullanilabilmektedir.

— Ders programi olusturma

OYS’ler kullamicilarin mevcut egitim veya ders programlarmi gériintiilemesini
saglayan bir ozellige sahiptir. Sonu¢ olarak, bu o6zellik sayesinde kullanicilar
ilgilendikleri dersler i¢in kolayca kayit bagvurusu yapabilmektedir.

— Ogrencilerin 6n/son testlerinin degerlendirilmesi

Degerlendirmeler, belirli bir 6grenme hedefinin kavranilip kavranilmadigini test
etmek i¢in her modiiliin sonunda veya modiil igerisinde gerceklestirilebilmektedir.
Anlik ve son derece ekili olan geri bildirimler, 6grencilerin islenen konuyu ne derece
kavradiklarina dair bir 6z-degerlendirme yapmalarini saglayan becerileri gelistirmekte
ve dgrenme siirecini kolaylastirmaktadir. OYS’lerde depolanan veri, miifredatin
etkililigini ve 6grenmenin verimliligini degerlendirmede yardimci rol oynamaktadir.
Bu veri, ayrica dgretim degerlendirmesinde ve gelecekteki derslerin tasarlanmasinda
da kolaylik saglamaktadir. Degerlendirmeler ders sirasinda veya ders sonunda
yapilabilmektedir. Ders sirasinda yapilan degerlendirmeler her modiilin veya

kavramin sonuna eklenmektedir [112].
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— Kaullanicilara ait puan ve not dokiim ¢izelgelerinin dogrulanmasi ve goriintiilenmesi

Sistem igerisinde, kullanicilara ait puan ve not dokiim cizelgelerine ve her bir
kullanicinin gostermis oldugu performansa iliskin devam etmekte olan kayitlara
ulasilabilmektedir. Ayrica, dersleri basarili bir sekilde tamamlamis olan kullanicilara

sertifika da verilmektedir.

— Ogzel rapor olusturma

OYS’ler birtakim raporlar olusturabilecek kapasitede tasarlanmistir. Hem OYS’de
sistemin ayrilmaz bir pargasi olan bazi standart raporlar mevcuttur. Bu raporlar
periyodik bir bicimde gdzden gegirerek, e-Ogrenme stratejilerinin gelistirmede son
derce faydali olacak veriler elde edilebilmektedir. Standart raporlara ek olarak, sistem
icerisinde ayrica belirli bir kurumun egitimsel gerekliklerini karsilayacak 6zel (istenen

nitelikte) raporlar olusturmak ta miimkiindiir.

— Egitim gormekte olan dgrencilerin degerlendirilmesi

Ogrenme Yonetim Sisteminden elde edilen veri e-Ogrenme derslerinin etkililigini
belirlemede biiyiik bir kolaylik saglamasindan dolayr son derece onemlidir.
Kurumlarm g¢ogu Ogrenme Yonetim Sistemlerini yalmzca, kullanicilarma belirli
dersler sunmak amaciyla kullanmaktadir. Dolayisiyla, 6grenmeyi degerlendirmek i¢in
raporlar tizerinde derinlemesine incelemeler yapilmasina gerek duymamaktadirlar. Bu
baglamda, egitim programlarinin  etkinliginin, erisilebilirlik  6zelliklerinin
gelistirilmesi ve eger varsa ¢oziilmesi hedeflenen problemlerin degerlendirilmesi i¢in

OYS’nin sundugu imkanlarin dogru bir bicimde kullanilmas: yeterlidir.
— s yardimu ve diger bilgilerin sunulmas:
Bir OYS’de, yalnizca SCORM/AICC uyumlu dersler degil, ayn1 zamanda diger

dersler, videolar, PDF dosyalari, MS-Word belgeleri, PowerPoint sunumlari, web

konferans video kayitlar1 (Webex/GoToMeeting) ve neredeyse her ¢esit dijital igerik
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de goriintiilenebilmektedir. Ancak, bu o6zellik odak ¢ogu durumda SCOR/AICC

uyumlu igerik tizerinde oldugunda genellikle goz ardi edilmektedir.

— Ek plug-inler (eklentiler)

Plug-in, var olan bir bilgisayar programima yeni ozellikler ekleyen bir yazilim
bilesenidir. Bir programin plug-inleri desteklemesi, programin
kisisellestirilebileceginin bir gostergesidir. En yaygin plug-inler Web tarayicilarinda
arama motorlar1 gibi yeni dzellikler eklemek i¢in kullanilanlardir. Kullanicilar, OYS
icerisinde, kendi ihtiya¢larini karsilayabilecek plug-inler arayabilmekte ve servis

saglayicilarindan belirledikleri plug-inleri kurmalarini talep edebilmektedir.

— Isini iyi yapan bir ekip

Oturum ag¢ma, kayit olma, ders se¢imi vb. ile ilgili sorgulamalara yiiksek kullanict
memnuniyeti saglayacak sekilde yanit verebilmek i¢in isini iyi yapan bir ekibe sahip
olmak son derece 6nemlidir. Bu ekibin ayrica, OYS iizerinde gergeklestirilen dersleri
goriintiileyebilmesi, yonetebilmesi ve isletebilmesi gereklidir. Buna ek olarak, ekibin
rapor olusturabilmesi ve mevcut metodoloji veya yapiyr gelistirmek igin bu raporlar

tizerinde ¢aligsmasi gerekmektedir [99].

4.5. interaktif Katiom Olanaklar:

Bu boliimde, e-Ogrenme sistemlerinde interaktif katilimi destekleyen olanaklar
listelenmis ve agiklanmistir. Bu islevsellikleri ihtiyaca gore yiiklemek ve
yapilandirmak miimkiindiir. Iletisim ve is birligi interaktif katilm igin son derece

onemli unsurlardir. Asagida, belirlenen olanaklar listelenmistir;

1. E-Simif: e-Sinif ii¢ temel olanagi biinyesinde barindirmaktadir. Bunlar;
— Beyaz tahta: Ogrencilere fikirlerini sunma ve yazdiklarmi/gizdiklerini
paylasabilme  imkan1  tamiyarak  ders  sirasinda  dikkatlerini

kaybetmemelerini saglayan eszamanli bir aragtir.
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— Web ve video konferans: Farkli ¢oklu konumlarda bulunan kullanicilarin
eszamanli bir iletisim kurabilmeleri i¢in telekomiinikasyon teknolojilerini
kullanarak gergek zamanli bir canli sinif olusturma esasina dayanan, video
ve ses aktarimi, igerik paylasimi gibi imkanlar sunan eszamanli bir aragtir.

— Ekran paylasimi: Iletisim kurallarinin sayisia baglh olarak, kullanicinin
farkli konumdaki bir bilgisayara baglanarak, bu bilgisayarin masaiistiinii
goriintiilemesini ve bilgisayar1 tipki ordaymis gibi kullanmasini saglayan
bir 6zelliktir.

Mesajlasma: Ogrencilerin birbirlerine ve dgretmenlerine veya 6gretmenlerin
birbirlerine ve 6grencilerine e-posta/mesaj gonderebilmesini saglayan

eszamansiz bir aragtir.

Forumlar: Forumlar asagidakileri kapsamaktadir;

— Haber/duyuru forumlari: kullanicilarin derslerle alakali olay ve aktiviteler
iligkin duyurumlar yapmasini saglayan eszamansiz araglardir.

— Tartisma forumlari: Ogretmen ve dgrencilerin islenen derslere, konulara
vb. dair fikir ve goriisler {izerinde tartigsmasina imkan saglayan eszamansiz
araglardir.

Sohbet odasi: Metin tabanli eszamanli tartisma ortamudir.

Vikiler: Ogretmen ve ogrenciler tarafindan isbirlikli bir sekilde web
sayfalari/belgeleri olusturmak ve bunlar giincellemek i¢in kullanilan eszamansiz
araclardir.

Gruplar: Ogretmenin 6grencileri belirli bir gérevi yerine getirmeleri veya bir
faaliyette bulunmalar1 i¢in gruplara bélmesini saglayan eszamansiz araglardir.
Oyun: Bu islevsellik, 0Ogrenme siirecinde belirli bir hedefe ulagmay1
kolaylastiracak  oyunlar sunarak oyun temelli o6grenme uygulamalar
gerceklestirmek icin kullanilmaktadir.

Multimedya destegi: Ders ve simif igerigine iliskin video/ses/goriintli dosyalarinin
eklenmesini, paylasilmasini ve goriintiilenmesini saglayan baslica olanaktir4.6.

Description of the E-Learning Platform and General Introduction
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4.6. E-Ogrenme Platformunun Tamm ve Buna iliskin Genel Bilgi

Docebo, e-Ogrenme (OYS&OIYS) icin gelistirilen ¢cevrimigi bir e-Ogrenme platformu
veya e-Ogrenmede kullanilan multimedya dersleri sunabilen bir yazilim olarak
tanimlanabilmektedir. Bu uygulama egitimciler, d6gretmenler, egitim personelleri,
egitim boliimleri, egitim kurumlar ve bulut-tabanl 6grenmenin sundugu esneklikten
ve ¢ok sayidaki kolayliktan faydalanmak isteyen tiim kurum ve kuruluslar igin 6zel

olarak tasarlanmustir.

Docebo zamandan ve paradan onemli Olgiide tasarruf edebilmek icin gelistirilmis
bulut-tabanl1 bir e-Ogrenme yénetim sistemidir. Kullanicilarin herhangi bir yazilim
indirmek zorunda kalmaksizin 6grenme icerigini diizenleyebilmeleri, yonetebilmeleri

ve izleyebilmeleri i¢in platforma web tarayicilari tizerinden giris yapmasi yeterlidir.

Docebo yalnizca bir e-Ogrenme araci degil, aym1 zamanda her gereklilige uyum
saglayabilen bir 6zellik ve modiil ekosistemi olarak SaaS (hizmet olarak yazilim)

igerisinde sunulacak, 6zel olarak tasarlanmis bir i¢erik ve 6grenme yonetim sistemidir.

SaaS-tabanli CRM (Miisteri iliskileri Y&netimi) sistemleri tiimleyici islevler saglayan
yeni uygulamalar sunmaktadir. SaaS ¢dziimii, OYS’nin tahsisli bir Bulut &rnegi
tizerinde ¢aligmasini saglayan Kurumsal Bulut Coziimii (ECS) Uygulamasini aktive
etmek igin bir secenek sunmaktadir. SaaS modeli ayrica, e-Ogrenme piyasasinin

hacmini ve uygulamalarin hizin1 artirmada énemli bir rol oynamaktadir.

Docebo, hem 6gretmen Ve dgrenciler arasindaki yiiz yiize egitimi hem de mobil cihaz
ve uygulamalar kullanilarak zaman ve mekandan bagimsiz egitimi kapsayan

harmanlanmig 6grenme de dahil olmak iizere tiim 6grenme tiirlerini desteklemektedir.

Docebo ayrica, ¢evrimigi sohbet, oyunlastirma, uygulamalar ve silinebilir veya

eklenebilir widgetler gibi sosyal ve mobil olanaklar da sunmaktadir.
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Docebo’nun temel 6zelliklerinden bazilari 6gretmen tarafinda yonetilen sinif, dosya
yiikkleme ve doniistiirme, ileri takip ve raporlama ve giiglii entegrasyonlar gibi unsurlari

kapsamaktadir.

Docebo OYS ve video konferans uygulamas: kullanilarak eszamanli e-Ogrenme ve

geleneksel yiiz yiize 6grenmenin giigleri birlestirilmistir.

OYS’nin 6tesinde, Docebo istemcileri sosyal ve gayri resmi 6grenmeyi tek bir
kapsamli platformda biitinlestirme imkanina sahiptir. Docebo, mevcut bilgi
sistemlerini hem kullanima hazir entegrasyonlarla hem de kamu Uygulama
Programlama Arayiizii (UPA) ile kolayca biitiinlestirebilmektedir. Docebo GetApp’de
farkli kategorilerdeki en iyi 25 uygulama listesinde yer almakta ve 31°i askin dilde
hizmet sunmaktadir [113], [114].

Create your course:

o0 vamgle \togs v

w

—_ - T n

Sekil 4.2. DoceboOY'S sistemi

4.7. Docebo Ogrenme Yénetim Sisteminin Gereksinimleri

E-Ogrenme platformu teknolojiye bagl olarak islem gormekte, dolayisiyla bir

donanima, yazilima ve ag altyapisina ihtiya¢ duymaktadir.
DoceboOYS asagidakilerden olusan ii¢ kademeli bir yazilimdur;

— Kullanic1 Arayiizii
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— Is mantigy (PHP)
— Veri tabanlar1 (MySQL)

DoceboOYS, genel amagcli bir programlama dili olan PHP’de yazilmistir ve veri taban
yonetim sistemi MySQL {izerinde veri depolamaktadir. PHP ve MySQL iicretsiz bir
sekilde indirilebilen, ¢oklu platformlu a¢ik kaynaklardir [115].

docebor

Sekil 4.3. DoceboOYS Platformu Arayiizii

Asagida yer verilen detaylar Docebo e-Ogrenme platformunu kurmak ve baslatmak

icin gerekli olan altyapiyla ilgilidir.

— Donanim Gereksinimleri

Docebo, Windows, Mac OS ve Linux’u i¢eren ¢oklu isletim sistemlerince desteklen
tipik web sitesi teknolojisine dayali oldugundan, donanim gereksinimlerinin
platformun dogru kullanilmas: {izerinde bir etkisi yoktur. Bunun disinda donanim

gereksinimleri sunlar1 igermektedir;

Win: Intel® Pentium® Il islemci (veya esdegeri) 450 MHz veya tizeri, 128 Mb Ram,

Explorer 7 veya iizeri, Firefox 2.x veya iizeri, Chrome, Safari,

Mac: PowerPC® G3 islemci, 500 MHz veya iizeri Intel Core™ Duo islemci 1,33 GHz

veya iizeri, 128 Mb Ram, Firefox 2.x veya iizeri, Chrome, Safari

Linux: CPU 800 MHz veya iizeri, 512 MB RAM, 128 MB video hafizas1 Firefox 2.x

veya iizeri, Chrome, Safari [115].
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—  Yazilim Gereksinimleri

Isletim Sistemi: Linux- veya Windows tabanli OS, MySQL 5.0 (harmanlama veri
tabani ve utf-8 tablolar1), Active MySQL ve FTP modiilleri

Apache 2.x veya 11S6, PHP 5.2.x, PHP konfigiirasyonu Gd Uzantisi, Dom Uzantisi,
Mbstring Uzantisi, Zlib Uzantisi, short_open_tag = On, maksimum dosya boyutu
minimum 128M olarak yapilandirilmigtir, maksimum génderi boyutu minimum 128M

olarak yapilandirilmistir, PHP adanmus bellek: en az 64 M [115].

— Kullanicilarin Is istasyonlarina Iliskin Gereksinimler

Docebo, kullanicilarinin herhangi bir plug-in yiiklemesini gerektirmemektedir. Bu
durum asagidaki isletim sistemleri ve tarayicilar {izerinde test edilmistir; Windows
(XP, Vista, 7), Linux, Mac OS, Internet Explorer 8 ve {izeri, Mozilla Firefox 4 ve tizeri,
Google Chrome, Apple Safari 4 ve tizeri, Ders Coziintirliigii. Desteklenen minimum
¢Oziiniirlik: 1024 x 768’dir. Docebo tarafindan gelistirilen dersler Adobe Flash Player
9.0. veya iizerinde gereksinimine sahip Adobe Flash teknolojisine dayandirilmistir
[115].

4.8. Docebo Ogrenme Yonetim Sisteminin Degerlendirmesi

Docebo e-Ogrenme platformunun yapilandirilmas: ve yonetilmesi oldukg¢a kolaydir,
oyle ki kullanicilar tim yazilim fonksiyonlarini normal bir internet baglantisi
iizerinden hi¢ zorlanmadan kullanabilmektedir. {1k erisim sirasinda, calisma ortamini
yapilandirilmasi, alani basitlestirerek veya belirli gereksinimleri karsilamak igin
kazandirilmis ileri fonksiyonlar1 aktive ederek, yonetim alaninin kisisellestirilmesini

saglamaktadir.
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Kullanicilarin platforma kaydolmasi i¢in ii¢ yontem s6z konusudur; ticretsiz kayit, orta

seviyeli kayit ve yalnizca yoneticiler tarafindan yapilan kayit. Alimlama/ayrimlama

stireci sirasinda, kullanicilar1 okurun kaydina ait gruplara, birimlere ve dallara
ilistirmek de miimkiindiir [116], [112].

— Ogretici Faaliyetlere Iliskin Roller

Ogretici faaliyetleri destekleyen roller asagidaki gibidir;

a.)

Sistem Yoneticisi: Cok sayida standart fonksiyon ve rapor mevcuttur. Sistem
yoneticileri e-posta dogrulamasiyla sisteme yeni iiyeler ve 6gretmenler kabul
edebilmekte, 6grenme varliklar1 ekleyebilmekte, dersler agabilme, OIYS
yazarlik sistemi kullanarak degerlendirmeler hazirlayabilmekte, web
seminerleri  diizenleyebilmekte, sistemi  yedekleyebilmekte, gerekirse
yenilestirebilmekte ve sistemin isleyisiyle ilgili problemleri ¢6zebilmektedir
[110].

b.) Ogretmen: Ogretmenler, sisteme ders izlencelerini ve dgrenciye verdikleri

Odevleri yiikleyebilmekte, sinavlari ve iletisim araglarini (6r. sohbet, forum,
blog) hazirlayabilmekte, ¢evrimdisi kaynaklari ve sozliikleri ekleyebilmekte,
verdigi dersi veya dersleri yedekleyebilmekte ve sistem giinliiklerinden
Ogrencisinin gostermis oldugu gelisimi ve faaliyetleri goriintiileyebilmektedir.
Ogrenci: Ogrenciler kullanic1 adlarini ve parolalarini kullanarak sisteme giris
yapmakta ve ders igeriklerini goriintiileyebilmekte, verilen &devleri
hazirlayabilmekte, sisteme yiikleme yapabilmekte, sistem iizerinden bazi
sinavlart olabilmekte, sinav sonucunu kontrol edebilmekte, arkadagslariyla ve
Ogretmeniyle iletisim kurabilmekte, c¢evrimdisi olarak bilgisayarma dosya
indirebilmekte ve bunlari yazdirabilmekte ayrica sinif i¢erisindeki performans

seviyesini gorebilmektedir.

d.) Misafir: Misafirler sisteme kaydolmaksizin dersleri denetleyebilmektedir [117].
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Sekil 4.4. Yetkilerin Dagitimi

Bu alanda, ihtiyaca gore farkli tiir 6grenme nesneleri secilebilir. Her ders kullaniciyla
paylasilan belirli bir tiir egitimsel hedefi izlemektedir. Dersler esnek bir diizenlemeyi

tesvik etmek i¢in egitimsel manada bir 6z-tutarlilik sergilemektedir.

4.9. DoceboOYS Ogrenme

Docebo Ogrenme Yénetim Sistemi uzaktan kendi kendine dgrenme icin gelistirilmis
internet tabanli bir igerik yonetim sistemidir. Sistem igerik yazilimi, igerik yonetimi,
kullanic1 yonetimi vb. gibi 6grenme siireci boyunca gerekli olabilecek araglari
sunmaktadir. Ogrenciler internet iizerinden cevrimici 6grenme icerigine erisim
saglayabilmekte, ayrica igerigi kendi bilgisayarlarina indirerek daha sonra ¢evrimdisi
bir sekilde goriintiileyebilmektedir. DoceboOYS egitim ve dgretim alaninda ¢ok
sayida kolaylik ve fayda saglamaktadir. Bunlardan bazilari asagida belirtilmistir;

— Docebo, kullanicinin egitim materyalini PDT, PPT, video, SCORM ve Tin Can
dosyalart da dahil olmak iizere bir¢ok formatta indirebilmesine ve
paylasabilmesine olanak tanimaktadir PPT, PDF, ODP VE PPTX dosyalari
ayrica Slaytlara veya bir dizi anlik gériintiiye dontistiirtilebilmektedir.

— Kaullanict Arayiiziinde/Deneyiminde dolasmak kolaydir. Docebo, yonetici ve
ogrencilerin sistemi kolaylikla kullanabilmeleri ve sisteme hizli bir sekilde

adapte olabilmeleri igin 6zenle tasarlanmustir.
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— Docebo diger tigiincii parti uygulamalarla sorunsuz bir sekilde biitiinlestirildigi
igin, sistemin etkililigi en yiiksek sevidedir.

— DoceboOYS sistemi yiiksek bant genisligi gerektirmemektedir.

DoceboOYS &grenme nesnesinin olusturulmasini ydnetmek icin asagidaki olusturma

araglarin1 kullanan bir kullanici arayiiziidiir;

— HTML sayfalari: Bigimlendirilmis metin ve goriintileri igeren HTML
sayfalar1 olusturmakta ve paylasmaktadir.

—  Sik¢a Sorulan Sorular (SSS)/Yardim: Sirali hale veya anahtar kelimelerin
karsihigr olarak sunulabilen Sik¢a Sorulan Sorular (SSS) listesini
olusturmaktadir.

— Baglanti listeleri: Egitim igerikli web sayfalarinin baglantilarinin listesini
olusturmaktadir.

— Kavramlar dizini: Harflere ve anahtar kelimelere gore boliinmiis, arama
motoru tizerinden erisim saglanabilen kavramlar dizini olusturmaktadir

—  Anketler: Sonuglar1 gubuk grafik seklinde sunulan anketler olusturmaktadir.

—  Testler: Test olusturur ve test sonuglarini goriintiiler. Testler icerisinde 9 soru
turti (klasik, ¢coktan se¢meli, bosluk doldurma, dogru ifadeyi bulma, yanlis
ifadeyi bulma, agilir meniiden se¢meli, eslestirme, dosya yiikleme, agik uglu

soru) bulunmaktadir.

Bu olusturma araglarin1 kullanmanin sundugu avantaj goriintiilenecek her slaytla
senkronizasyon saglamak igin sesin ve imle¢ hareketlerinin kaydedilebilmesidir.
Ogretmen veya 6grenci mevcut sunum dosyasindan, goriintiilerden ve kisa video
Kliplerden kendi 6grenme nesnelerini olusturabilmektedir. Kendi kendine 6grenme
amaci giden Ogrenciler goriintiileme araci kullanarak 6grenme igeriklerine erisim
saglayabilmektedir. Zumlama, imle¢ gosterme ve bilgi notu olusturma fonksiyonlar
goriintiileme isleminde desteklenmektedir. Bu fonksiyonlar 6grencinin igerigi daha

kolay ve daha hizli bir sekilde kavramasini saglayan araglardir.
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DoceboOYS, diger bir taraftan da ogrencilere ders iizerinde ne kadar zaman
harcadiklarini ve ders sonucunda katettikleri gelisimi gostermektedir. Bunun yant sira,
bir egitim materyalinin etkililigini en iyi yolu olan Kkisisellestirilmis raporlar
olusturmakta ve katilimcilarin ne kadarmin bu raporlar1 ve ¢oziimlemeleri

goriintliledigini ortaya koymaktadir.

Raporlar standart, 6zetleyici veya kisisellestirilmis olabilmekte ayrica CSV veya XLS

dosyalar1 halinde disar1 aktarilabilmektedir.

Docebo’nun OYS izleme becerileri 5grenmen ve 6grencilere oyunlastirmay1 ¢evrimigi
egitim faaliyetlerine ve ogrenme yonetim sistemlerine dahil edebilme imkani
sunmaktadir. Hedef kitlenin ilgisini ¢ekebilmek, 6grenme edimini tesvik etmek ve
problemleri ¢ozmek igin oyun tabanli mekanizmalardan, estetik tasarimlardan ve
oyunsal diisinme yaklasimindan, liderlik siralamasi, yarigmalar ve odiiller gibi
faaliyetlerden de faydalanir.

Yapilan degerlendirmenin ardindan, DoceboOYS 6grencilere beceri gelisimine,
yeterlilik gereksinimlerine ve ders bitirmeye bagli olarak sertifika kazanma olanagi da
tanimaktadir [112], [118], [119].

4.10. DoceboOYS Toplantisi

DoceboOYS toplantist lisansiistii egitimde icerik-odakli bir e-Ogrenme platformunu
desteklemek igin internet tabanli teknoloji araciligiyla diizenlenen g¢evrimigi bir
toplantidir. Cevrimigi toplant1 etkinliklerinin desteklenmesi i¢in DoceboOYS
Toplantis1 sistemine igerik yonetimi, ¢evrimi¢i sunum ve video konferans gibi

birtakim kolaylik saglayici fonksiyonlar entegre edilmistir.

Bu sistem eszamanli 6zelliklerin internet tabanli bir toplanti gergeklestirmek igin gii¢lii
olusturma araglarina entegre edilmesini kapsamaktadir. (S. Pao&ve ark.) [119].
Docebo hali hazirda araglar ve uygulamalar {izerinde en bilindik video konferans
sistemleriyle  (Adobe  Connect, GoToMeeting, GoToWebinar, = WebEX,
BigBlueButton, TeleSkill, SkyMeeting ve Onsync) entegre olmus haldedir.
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Bu arayiizler {izerinden;

— Docebo ve video konferans sistemi arasinda tek oturum agmayla video
konferans odalarina erisim saglayabilmek

— Dogrudan Docebo iizerinden video konferans odalari olusturmak

— Takvim iizerinde video konferans oturumlar: belirlemek

— Video konferans odalarinda harcanan zamana ve kullanilan veriye iliskin
istatistikler tutmak

—  Onceki video konferanslara ait goriintii kliplerini arsivlemek miimkiindiir.

Kullanicilar ~ kigisel  bilgisayarlar1  tizerinden kendi  toplanti  igeriklerini
diizenleyebilmekte ve bunu toplanti katilimcilar1 ile paylasabilmektedir ki bu da
katilimeilar arasindaki is birligini daha etkin bir hale getirmektedir. Ayrica toplanti,
HD ¢ok noktal1 video konferansi, goklu ekran paylasimi sistemini, uzaktan denetim ve
YouTube iizerinden video paylasim 6zelliklerini ve interaktif beyaz tahta kullanimini
da biinyesinde barindirmakta, ¢oklu moderator, oylama, soru-cevap boliimii, kayit
alma, arsivleme ve mobil uygulama kullanabilme 6zelliklerini de desteklemektedir
[112], [118], [119].



BOLUM 5. E-OGRENMEDE ICERIK SUNMA YAKLASIMLARI

5.1. Harmanlanms Eszamanh Ogrenme

Harmanlanmis 6grenme farkl tiirde egitim tekniklerinin ve teknolojilerin kullanimini
kapsayan bir 6grenme yaklagimidir. Bu 6grenme modelinde hedef herkesge bilinen
egitim ve 6gretim tekniklerinin sundugu 6zellikleri ve islevleri birlestirerek daha etin

bir 6grenme deneyimi sunmaktir (Harriman, 2004; Williams, 2003). [120]

Tipik bir harmanlanmis 6grenme modeli farkli yaklagimlar1 benimsemis iki veya daha
fazla teknolojinin kullanimini1 kapsar sekilde ifade edilse de bu 6grenme modeli
giiniimiizde daha ziyade yiiz yiize egitim ve cevrimi¢i 6grenme faaliyetlerinin bir

birlesimi olarak tanimlanmaktadir [120].

Eszamanl1 teknolojiler, iletisim igerisinde olan bireylerin ayn1 yerde degil, fakat ayni
anda faaliyet gostermeleri esasina dayali olarak islemektedir. Tipik bir eszamanl
egitim faaliyeti, 0gretmen tarafindan yonetilen veya kolaylastirilmis sinif i¢i konu
anlatimlarmi veya dersleri, grup projelerini ve sinf tartigmalarini igermekte, ayrica
isbirlik¢i yazilimlar, web tabanli dersler ve temelde yiiz yiize egitime dayali bilgisayar
iletisimi uygulamalar1 gibi bircok farkli ders sunum yonetimini de bilinyesinde
birlestirmektedir. Entegre edilmis O6grenme miimkiin olan en 1iyi Ogrenme

materyallerinden ve en iyi ¢evrimi¢i 6grenme faaliyetlerinden fayda saglamaktadir.

.....

etkililigi olsa da harmanlanmis 6grenmenin gelistirilmesindeki en biiyiik etken
egitimsel hedeftir. Bilissel hedeflerin diizeyi harmanlanmis 6grenme i¢in kullanilacak
en uygun araci secerken gz onlinde bulundurulmasi gereken son derece onemli bir

degiskendir [50].
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Asagidaki listede eszamanli harmanlanmis 6grenmede kullanilan bilesenlere yer

verilmektedir;

5.1.1. Eszamanh simif bilesenleri

Metin sohbeti: Eszamanli sohbet odalar1 birden ¢ok kullanicinin giris
yapmasina Ve etkilesim kurmasina olanak taniyacak sekilde olusturulmustur.
Soru sormak, kaynak ve goriis paylasimi yapmak igin olduk¢a elverisli
araglardir. Bir sohbet oturumuna katilinmasi durumda, oturumu sonradan
goriintiilenmek tizere arsivlenmesi onemlidir. Oturumu ayrica. txt veya .rtf
dosyasi olarak kaydetmek de miimkiindiir.

Ses (telefon veya IP iizerinden ses iletimi): Bazi durumlarda ders
katilimcilarindan {icretsiz bir telefon hattin1 aramalar1 ya da bir kulaklik veya
bilgisayarmm mevcut mikrofonu kullanarak konusma gerceklestirecekleri bir
web sitesine giris yapmalar1 istenmektedir. Buradaki amag¢ Ogrencinin
Ogretmeniyle velveya diger Ogrencilerle bir konferans baglantisi
gerceklestirmesini saglamaktir. Ogrenci bu baglant1 sirasinda genellikle bir
belge veya bir sunum goériintiillemektedir.

Video konferans: Video konferanslar teorik olarak, tim katilimcilarin
webcam’lerinin agik ve galisir olmasini gerektirmektedir. Bu sartin yerine
getirilmesinin ardindan, konferans yoneticisi katilimcilarin  gériintiilerini
ekrana yansitmaktadir. Fakat kullanicilarin ait kameralarin ayn1 anda agik
olmasin1 ve net goriintii aktarimini saglamak ¢ok hizli bir baglanti ve yiiksek
bant genisligi gerektirdiginden konferanslarda her zaman bu durum séz konusu
olmamaktadir.

Web konferansi: Bir web konferansini video konferansindan ayiran 6zellik,
web konferansinda videonu temel egitimsel igerik olarak kullanilmamasidir.
Web konferansinda, videodan ziyade daha genis bir medya 6gesi ¢esitliligine
erisim s6z konusudur. Web konferanslar, diger ¢evrimigi konferanslara
kiyasla katilimcilara daha fazla etkilesim kurma imkani tanimaktadir, 6rnegin
katilimcilardan birtakim sorulari (anket, oylama, form doldurma) yanitlamalar1

istenmekte, bu yolla da kurduklari etkilesim artirilmaktadir. Web konferanslar
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genel olarak sohbet &zelligini de icermektedir. Ayrica, konferans sonunda
soru-cevap boliimiine de yer verilmektedir.

— Internet radyosu/podcast: Gergeklestirilmekte olan bir etkinlige ait canl1 video
baglantis1 yapabilmeye yetecek bant genisligine sahip olunmadiginda,
egitimciler internet tizerinden canli olarak ses yayi yapabilmektedir. Ayrica,
ses dosyasi 6grencilerin daha sonra erisim saglayip tekrar dinleyebilmeleri i¢in
arsivlenmektedir. Ogrencilerin etkinlik gerceklesiyorken sohbet mesajlari
gonderebiliyor olmasi internet radyosunun/canli ses yayiniin sundugu en
biiyiik imkanlardan biridir.

— Sanal diinyalar: 2003 yilinda hizmete sunulmus internet tabanli bir sanal diinya
olan Second Life 6grencilere “canli” olarak goriisebilmek ve etkilesimde
bulunabilmek i¢in son derce elverisli bir ortam sunmaktadir. Kullanicilarin
mikrofonlu kulaklik ve VoIP araciligiyla birbirleriyle konusabiliyor olmasi
sanal diinyalar1 6zellikle yabanci dil 6grenme hususunda biiyiik faydalar
saglayan bir ara¢ haline getirmistir. Sanal diinyalar 6grenme ortamlar1 kadar
ilgi gekici ve tretkenligi tesvik edici olsalar da 6grenciler sanal diinyalara
erisim saglayabilmek igin biiyilk bir bant genisliginin yani sira yiiksek
kullanilabilir hafizaya ve gelismis ekran kartina sahip bir bilgisayar gerektigini

unutmamalidir [121].

5.2. Yiiksek (")gretimde Harmanlanms Eszamanh (“)grenme

Kiiresellesmenin ve gelisen bilgi toplumunun artan etkisi kendini gostermekte ve
yiiksek ogretim de dahil olmak iizere sosyal yasamin tiim alanlarinda kargimiza yeni
gereksinimler g¢ikarmaktadir. Yeni ve daha esnek 6grenme yontemleri sunularak
ogrenci odakli 6grenme ve egitim faaliyetleri gergeklestirilen bu dijital ¢agda, e-

Ogrenme yeni Yiiksek Egitim Ortamu icin son derce énemli bir ara¢ olmustur [122].

Siklikla “egitimde teknolojinin kullanim1” olarak tanimlanan e-Ogrenme giiniimiizde
gerceklestirilmekte olan bir¢ok egitim faaliyetinin standart bileseni haline gelmistir.

Teknoloji uygulamalar1 geleneksel sinif ortamiyla sinirli kalmamaktadir, 6yle ki bazi
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smif i¢i oturumlar yerlerini sanal oturumlara veya ¢evrimigi konu anlatimlarini igeren

canli derslere birakmaktadir [123].

Son donemlerde g¢evrimi¢i egitim ana akim medyada ve yiiksekdgretimle iliskin
aragtirma yazininda bir tartisma konusu haline gelmistir. Birgok tiniversite yoneticisi
uygulanabilir bir egitim yontemi olarak g¢evrimi¢i 6grenmeye ilgi gostermektedir
(Young, 2011) (124).

Son on yilda, egitim ve 6gretim alaninda teknolojinin kullanimina her zamankinden
daha fazla yer verilmistir. Bilgisayarlar, dijital kameralar, akilli tahtalar ve hatta
iPod’lar smuiflarda kendilerine yer bulmustur. Bunlara ek olarak teknoloji
yiiksekogretim kurumlarinin 6grencilerine harmanlanmis ve/veya tamamen ¢evrimigi
olarak gergeklestirilen derslere katilma imkani sunmasimi saglamaktadir.
Harmanlanmig 6grenme zamanlamadaki esnekligi ve genis bir 6grenci Kitlesinin
ihtiyaglarin1 karsilamadaki becerisi nedeniyle yiiksekogretimde, 6zellikle de lisans
diizeyinde yaygimlig1 gittik¢e artan bir igerik sunma yontemidir (Ho, Lu, & Thurmaier,
2006) [125].

Cogu dgrenci egitim faaliyetlerine merkezilestirilmis bir kampiis tizerinde devam etse
de katilim sagladiklar egitim faaliyetleri konu anlatim kayitlari, notlar, okumalar gibi
bir dizi gevrimi¢i kaynakla desteklenmektedir. Cevrimigi kaynaklarin egitim
faaliyetlerinde kullanilmasi kampiise gelme zorunlulugunu belli bir 6lgiide ortadan
kaldirmaktadir. Teknoloji temelli 6grenme tiniversitelerde yaygin bir sekilde kullanilir
hale gelmesi ve 6grencilerin bu 6grenme yonteminin sundugu daha esnek olanaklari
tercih etmesiyle yiiksekogretimde geleneksel kampiis temelli 6grenme ve uzaktan

ogrenme arasindaki ¢izgi belirsiz hale gelmistir (Dillenbourg, 2008) [86].

Yapilan arastirmalarla teknoloji ve medya o6gelerinin pedagojik 6nemi daha iyi
kavranmis ve bunun sonucu olarak harmanlanmis 6grenme yiliksekogretimde ders
igerigi  sunumu i¢in kullanilan olduk¢a ©nemli bir yontem halini almstir.

Arastirmacilar motivasyonun, iletisimin ve ders tasariminin harmanlanmis 6grenme
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derslerinin genel basarisin1 ve 6grencilerin bu derslere iliskin tutumunu etkileyen ii¢

temel faktor oldugunu ortaya ¢ikarmistir [125].

— Cevrimigi iletisim ve bilgi erisimi dersin kapsamini 6gretmen ve dgrencinin
cevrimigi icerige erisim sagladigi yer ve zamandan bagimsiz olarak
genisletmektedir. Daha yiiksek bir bant genisligi egitim faaliyetlerinde basarili
olabilmek i¢in daha hizli ve daha etkin bigimde isleyen bir arag sunmaktadir.

— Her 6gretim tiyesine, ders hazirlama ve ders tasarimi gibi hususlara iliskin
bilgiler verilmektedir. Ders yonetim sistemleri 6gretmenlerin teknolojiyi

kolaylik egitim faaliyetlerine entegre etmesini saglamaktadir [123].

Ogrenme Yonetim Sistemleri bu 6grenme faaliyetlerinden bazilarini destekleme
kapasitesine sahip olsa da bu sistemler genellikle kaynaklarin edinilmesi ve tartisma
forumlar1 gibi araglar vasitasiyla eszamansiz iletisimin saglanmasi igin, bu kaynak ve

araglarla uyumlu olacak sekilde kullanilmaktadir [86].

— Egitimsel faaliyetlerde motivasyonun saglanmasmin egitimcilerden ziyade
ogrencilerin  sorumlulugunda oldugu dislinilmistir. Bu nedenle,
harmanlanmig O6grenme Yyalnizca Ogrencinin Ogrenme siirecine esneklik
kazandirmakla kalmamakta, ayni1 zamanda egitim kurumlarina daha etkin bir
mekan ve zaman kullanimi imkan1 da sunmaktadir (Dziuban, Hartman, Juge,
Moskal & Sorg, 2006) [124].

Ogrenci merkezli 6grenmeye gelince, egitimin modernlesmesi dgrencilerin yalnizca
artan hacim ve daha sofistike hale gelmis bilgi akislariyla ¢alisabilmek igin birtakim
beceri ve aligkanliklar1 edinmelerini degil ayn1 zamanda bilgi birikimini yenilestirmek
ve bilgi teknolojileri ortaminda kendi baslarina genel bir bilissel siire¢ olusturmak igin
gerekli yeterliliklere sahip olmalarin1 da bir zorunluluk haline getirmistir [122].

Bu ¢alismada, harmanlanmis 6grenme dersleri “yiiz yilize sinif egitiminin Ve ¢evrimigi
ogretim faaliyetlerinin %30 ile %70 oraninda birlestirildigi dersler” olarak

tanimlanmaktadir. Bu yiizdeler iiniversitelere gore degiskenlik gosterebilmektedir.



100

Harmanlanmis model hem yiiz yiize (fiziksel) hem de eszamansiz (sanal) 6gretimi
kendi biinyesi igerisinde bir araya getirmektedir. Harmanlanmis dersler ayrica,
eszamanli Ve eszamansiz 6grenmenin sundugu faydalar1 birlestirme potansiyeline de

sahiptir (Ho ve ark., 2006; Vaughan, 2007) [125].

Graham (2006) harmanlanmis 6grenmeyi egitimsel igerigin Sunum yontemini gosteren
yiizdelere dayali olarak degil, harmanlanan igerige dayali olarak tanimlamistir.
Graham’a gore egitimsel modaliteler, sunum araglari, yontemleri ve ¢evrimigi egitimin
yiiz ylize egitime orani harmanlanmis Ogrenmenin tanimlanmasma Yyer alacak

ogelerdir [124].

Harmanlanmis eszamanli 6grenme (BlendSync) projesi 6grencilerin gelecekte canli,
yiiz yiize siiflara mekandan bagimsiz bir sekilde katilabilmeleri 6nermesine dayali
olarak olusturulmustur. Yine bu 6nermeye gore, medya 6geleriyle zenginlestirilmis
gercek zamanli is birligi araglarinin kullanimini kapsayan uygulamalarda bulunulmasi
ve buna iliskin teorilerin daha iyi bir sekilde kavranmasi, Ogrencilerin dagilmis
ogrenme baglamlar1 boyunca daha etkin bir bigimde birlestirilmesini saglayacaktir
[86].

5.3. Harmanlanmis Eszamanh (")gren me Aragclar:1 ve Tasarimlari

5.3.1. Harmanlanmis eszamanh 6grenme araglari

Burada miifredat araglari, dijital kiitiiphane araglar1 ve bilgi temsili araglar1 olmak

lizere ii¢ tiir e-Ogrenme arac1 séz konusudur.

1. Miifredat Araglari-Bu araglar okullarda ve yiiksekogretim kurumlarinda belirli
bir egitim sunmak amaciyla kullanilmaktadir. Materyaller sinif faaliyetlerini
kolaylastirmak icin se¢ilmekte ve diizenlenmektedir. Tartisma forumlar1 ve
cevrimigi testler gibi ek araglar is birligini ve degerlendirmeyi desteklemek igin

egitim faaliyetlerine entegre edilmistir. Tipik bir ticari miifredat arac1 kendi
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icerisinde, egitsel araglar, yonetim araglar1 ve Ogrenci araglart olmak iizere

entegre edilmis ii¢ kistmdan olusmaktadir.

Egitsel araglar miifredat tasarimini ve otomatik notlandirma 6zelligine sahip
¢evrimigi testleri igermekte, yonetim araglari dosya yonetimi dogrulamasini ve
dosya yetkilendirmesini kapsamakta, 6grenci araglari ise kendi igerisinde

asagidakilere yer vermektedir;

a.) Siif materyallerinin taranmasi: okumalar, 6devler, projeler ve diger
kaynaklar
b.) Is birligi ve paylasim: eszamanli Ve eszamansiz biilten panolar1 ve

tartisma forumlar1 [126].

Harmanlanmig eszamanli 6grenme faaliyetlerini etkinlestirmek ve kolaylastirmak igin
web konferans sistemleri, sanal diinyalar, video destekli sohbet odalari, hatta araglar
ve ¢evrimici formlar1 kapsayan, istek tizerine gelistirilmis sistemleri de i¢eren ve ¢ok
sayida kolaylik saglayan genis bir arag yelpazesinin varhigindan soz Otmek
miimkiindiir. Diger durumlarda, interaktif ekran ve tablet cihazlar, 6gretmenlerin
beyaz tahta kullanma becerilerini gelistirmek i¢in web konferans teknolojileriyle
biitiinlestirilmis bir sekilde kullanilmaktadir. Araglar, kullanim amaglarini ve egitimsel
gayelerini yansitan modaliteler {izerinden diizenlenmekte, siralanmakta ve bunlarin

sonrasinda isleme konulmaktadir.

Egitimsel sinif yapis1 ve tasariminin yani sira, herhangi bir platformun islevsellik ve
giivenilirlik agisindan nasil bir performans sergiledigi ders basarisini etkileyen son

derece onemli bir faktordur.

Ses iletiminde yasanabilecek teknik aksakliklar veya kesintiler gibi baglant1 sorunlart,
harmanlanmis eszamanli 6grenme faaliyetlerinin  basarisimi  ciddi  Slgilide
diistirebilmekte ve kesintisiz iletisimi saglamada karsimiza etkisi uzun siireli olan

problemler g¢ikarmaktadir. Dersi yonetmekte olan dgretmenler, bu nedenle metin



102

sohbeti gibi bant genisligi diisiik olan araglar1 ses ve video gibi biiyiik bant genisligi
gerektiren araglara tercih edebilmektedir [86].

c.) Ogrenme gelisimini programlama ve takip etme: 6dev hatirlaticilar1 ve
teslimi, kisisel takvimler ve faaliyet giinliikleri

d.) Kendi kendini smama ve 6z degerlendirme: &gretmenler tarafindan
ogrencilerin kendi performanslarini degerlendirmeleri i¢in hazirlanmis

testler [126].

2. Dijital Kiitiiphane Araglari-Bu araglar kaynaklarimin yerinin belirlenmesi igin
kullanilmaktadir. Bu araglar, arica bilgi taramasinda arastirma ve toplama
evrelerini destekler. Dijital kiitiiphaneler genellikle 6zel derlemeleri ve
sergileri arastirmaya, taramaya ve bulmaya yarayan imkanlar sunmaktadir.
Aragtirma ve tarama, kaynaklariin yerinin belirlenmesinde ve ilgili konularin
bulunmasinda kullanilmaktadir. Ozel derlemeler veya sergiler, ilgili
kullanicilar i¢in essiz bir hazine niteliginde olan diizenlenmis materyalleri
icermektedir.

3. Bilgi Temsili Araglari-Bu araglar 6grenciye bilgi birikimini gorsel bir sekilde
incelemesinde, kaydetmesinde ve gelistirmesinde yardimci olmaktadir.
Miifredat araglari, temelde, ders i¢eriginin sunulmasinda metin tabanl olan bir
ders izlencesi yaklagimina dayalidir. Bilgi temsili araglarinin kapsaminda
bulunan, bir gérselleme araci, devam eden bir 6grenme siirecinde, 6grencinin
sahip oldugu ve edindigi bilgi, kavram ve becerilerin uzamsal ve anlambilimsel

baglamda gozler 6niinde serilmesine imkan tanimaktadir [86], [126].

5.3.1.1. Harmanlanms 6grenme modelleri

Onde gelen harmanlanmis 6grenme uzmanlar1 harmanlanmis dgrenme modellerini
nasil tanimlamaktadir? Harmanlanmis 6grenme hususunda simdiye kadar ortaya
atilmig en kapsaml analiz Innosight Institute’de hizmet veren egitim arastirmacisi

Michael B. Horn tarafindan yapilmustir.
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Rotation model Self-blend model Enriched-virtual model
Flex model

Sekil 5.1. Harmanlanmis 6grenme modelleri

— Esnek Model-Bu modelde, igerik ve egitim oncelikli olarak internet tizerinden
sunulmakta, gerektiginde bir 6gretmenin yardimina basvurulmaktadir. Yapi:
Ogrenciler, okul igerisinde (smifta veya ayri bir ortamda) yer alan
bilgisayarlarla ¢alismakta bu sirada da 6gretmen her bir 6grenciyle ayr1 olarak
ilgilenmektedir. Diger bir deyisle, 6grenci 6gretmen tarafindan sunulan
bireysellestirilmis egitimi okul bilgisayar1 {izerinden almaktadir. Ogretmenin
rolii: Ogretmen dersi ilk olarak tiim smifa, gerektigi durumlarda ise her bir
ogrenciye bireysel olarak anlatmaktadir. Ogrenci deneyimi: Ogrenciler ders
materyalleri tizerinde, kendi belirledikleri tempoda, yiiz yiize egitim destekli
¢evrimi¢i yontemle ¢alismaktadir. Harmanlanma: Miifredat sinif igerisinde
¢evrimigi yoldan sunulmaktadir.

— Rotasyon Modeli- Ogrencilerin siif i¢inde veya disinda, belirli bir 6grenme
yonteminden digerine dondiigii 6grenme modelidir. Yapi: Siif istasyonlara
bolinmiistiir ve 6grenciler giin igerisinde bu istasyonlar {izerinde doniisiimli
olarak calismaktadir. Ogretmenin rolii: Ogretmen istasyon doéniisiimiiniin
zamanlamasini belirlemekte, daha sonra bir istasyon tizerine oturarak dogrudan
ogretim sunmaktadir. Ogrenci deneyimi: Belirli bir 6grenme hedefine
ulagilmas1 i¢in her bir 6grenme istasyonuyla birlikte farkli yaklagimlar
benimsenmesi gerekmektedir. Dolaysiyla, 6grenciler 6grenme istasyonuna
gore bireysel olarak, gruplar halinde veya 6gretmen esliginde galismaktadir.
Harmanlanma: S6z konusu istasyonlardan biri de ogrencilerin anketlere
katildigi, yazma ve dinleme faaliyetlerinde bulundugu ve soru ¢ozdigi

¢evrimigi istasyondur.
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— Se¢imli Model- Bu modelde 6grenci okulda sunulan geleneksel yiiz yiize
ogrenme deneyimlerini desteklemek i¢in se¢imli ¢evrimigi dersler almaktadir.
Ogrenci baz1 dersleri geleneksel yoldan yiiz yiize, baz1 dersleri ise se¢imli
olarak almaktadir. Yapi: Secimli ders evde, okulda veya baska bir yerde
izlenebilmektedir. Ogretmenin rolii: Halihazirda yiiz yiize gretim sunma
gorevini iistlenen 6gretmenin rolii, ¢evrimigi egitimin de isin i¢ine girmesiyle
ikiye katlanir. Ogrenci deneyimi: Yiiz yiize 6gretim ydnteminin yani sira
cevrimigi Ogretim goérme imkanina da sahip olan &grenciler, ders sirasinda
kendi belirledikleri tempoda calismaktadir. Harmanlanma: Yiiz yiize ve
cevrimici 0gretimin ayni 6gretmen tarafindan sunulmasi dgrencilere aldiklari
cevrimigi dersler hususunda okuldaki ogretmenlerinden yardim alabilme
imkani sunmaktadir.

— Zenginlestirilmis Sanal Model- Ogrencilerin diledikleri zaman ve mekanda
gerceklestirdikleri ¢evrimigi 6grenme faaliyetlerini istediklerinde geleneksel,
yliz ylize egitimle tamamlamalari esasina dayili bir modeldir. Bu modelde, yiiz
ylize 6gretim de ¢evrimigi 6gretim de ayni1 6gretmen tarafindan sunulmaktadir.
Yapr: Ogrenciler dersleri cevrimici olarak tamamlamakta, okula nadiren
gelmektedir. Ogretmenin rolii: Ogretmen e-posta ve cevrimigi tartisma
forumlar1 aracihifiyla 6grenciye uzaktan destek saglamaktadir. Ogrenci
deneyimi: Bu modelde, ogrenciler kendi 6grenme siireglerine iligskin
sorumluluklar almakta ve yine kendi belirledikleri tempoda g¢alismaktadir.
Harmanlanma: Ogrenciler cevrimici egitimlerini pekistirmek igin okula

geldiklerinde ¢evrimigi ve fiziksel egitim bilesenleri harmanlanmaktadir [127].

(Bower.M. ve ark., 2014), projesinde harmanlanmis eszamanli 6grenmeye iliskin
kavramsallastirma ¢ergevesi daha da genisletilmis ve toplamda yedi model stratejisi
ortaya atilmistir. Bunlar, dort model stratejisini kapsayan web konferansi, ortam
tabanl video konferansi ve iki model stratejisini kapsayan sanal diinyalardir. Bu model
stratejileri, harmanlanmis eszamanli 6grenme yaklasiminin sundugu, 6grencinin
mekandan bagimsiz olarak ¢evrimigi igerige erisim saglayabilmesi, Ogretmen
tarafindan yonetilen, kiicik gruplar icin diizenlenen yiiz ylize oturumlara katilim

imkani, ¢ok sayida Ogretmenin ¢ok sayida Ogrenciyle eszamanli teknolojiler
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araciligiyla is birliginde bulunabilmesi gibi olanaklar1 gozler 6niine sermektedir.
Ogrencinin geleneksel, yiiz yiize egitim faaliyetlerinden soyutlanarak yalnizca
¢evrimigi egitime yonlendirilmesi, 6grencinin egitimsel yasaminda bir “etkilesimsel
mesafe” olusturacaktir. Bu etkilesimsel mesafe yalnizca, 6grenciler arasindaki cografi
uzakligi degil, ayn1 zamanda psikolojik bir ayrilig: da ifade etmektedir (Moore, 1991).
Yiksekogretimde teknoloji ve egitimin biitiinlestirilmesi hususunda simdiye kadar
gerceklestirilen bir¢ok arastirma ve ¢alismada da belirtildigi tizere, medya 6geleriyle
zenginlestirilmis ger¢ek zamanl is birligi araglar yiiksekdgretimde Ogrencilere,
ozellikle de uzaktan egitim goren 6grencilere, pozitif etkileri genisletilmis ¢ok sayida

egitimsel ve islemsel deneyim sunmaktadir [86].

5.3.2. Harmanlanmis eszamanh 6grenme tasarimi

Harmanlanmis 6grenme yonteminin basarili bir bi¢imde uygulanabilmesi ve bunun
sonucunda 6grenme veriminin artirilabilmesi i¢in belirli birtakim araglarin etkin bir
sekilde kullanilmasi sarttir. Harmanlanmis 6grenme dersleri igin bir tinite tasarlarken,
ders sonucunda 6grencinin kazanmasi hedeflenen bilgi ve beceriler g6z 6niine alinmali
ve bu siirecte 6grenme veriminin artirilmasi i¢in 6grencinin nelere ihtiyag duyabilecegi

diistiniilmelidir.

Bu planlama siirecinde, harmanlanmig 6grenme yontemi soz Konusu iiniteye ve

ogrenme faaliyetlerinin tasarimina entegre edilmektedir.

Ogrenme tasarimu, esas itibariyla, egitim siiresince kullanilacak kaynaklari, 6grenme
sirasinda kurulacak etkilesimde 6gretmen ve Ggrencilerin roliinii ve bu etkilesimi

artirmak i¢in ne derece destege ihtiyag duyuldugunu belirlemektedir.

John Biggs ve Catherine Tang (2011) tarafindan ortaya atilan “yapisal uyumlastirma”
(hedeflenen 6grenme getirileri, 6grenme faaliyetleri ve degerlendirme arasindaki
uyumlastirma) ilkesi ve isbirlik¢i 6grenme ilkeleri, harmanlanmis eszamanli 6grenme
araclarin1  biinyesinde barindiran o6grenme faaliyetleri i¢in 6nemli bir temel

olusturmaktadir.
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Bu baglamda, yapisal uyumlastirma son derece onemlidir, ¢iinkii basarili olmasi
hedeflenerek baslatilan birgok egitimsel girisim tasarlanan faaliyetler, bu faaliyetlerle
elde edilmesi istenen sonuglar ve ogrencilerin yapmasi gereken degerlendirme

Odevleri arasindaki uyumsuzluk nedeniyle basarisizlikla sonuglanmaktadir.

Ogrencilerin yalnizca pasif bilgi alicilar1 olmaktan ziyade 6grenme deneyimiyle aktif
bir sekilde ilgilenmeleri isbirlik¢i 6grenmeyi harmanlanmis eszamanli 6grenme

tasariminin temelini haline getirmektedir [86].

5.3.2.1. AUTC 6grenme tasarimi projesi

AUTC (Avustralya Universiteleri Ogrenme Komitesi) dgrencilere esnek 6grenme
imkanlar1 sunmak adina Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin kullanim olanaklarimni

arastirmak icin olusturulmustur.

Bu proje kapsaminda ortaya atilan 6grenme tasarimlari, uygulama baglamina (yapi,
alinacak verim, degerlendirme ve BiT katkis1) ve tasarimeilarin gériislerine (pedagojik

notlar, tasarim asamalar1 ve degerlendirme) iliskin agiklamalar1 icermektedir.

Tasarim modellerinin ve 6gretim-6grenme kalitesinin gézden gegirilmesi, Kaliteye

iligskin bir takim temel hususlar1 goz oniine sermektedir;

Ik olarak, 6grenme Kalitesi ve verimliligi, tek bir teknolojiye veya icerik sunum
yontemine (yliz yiize veya ¢evrimici) bagl kalmaktan ziyade baglam igin uygun olan
bir tasartm modeli segilerek daha etkili bir bigimde artirilabilmektedir.

Ikinci olarak, egitim-6gretim alaninda farkli tasarim modellerinin  kullanimi
ogrencinin bagimsiz 6grenme, elestirel diisiince, yenilesim ve yaraticilik gibi son

derece 6nemli olan becerileri kazanmasini da beraberinde getirmektedir.

Ucgiincii olarak, kalite yalmzca uygun bir tasarim modelinin segilmesine degil, ayni
zamanda bu tasarim yaklasimimin 6gretime nasil uygulandigina da dayanmaktadir.

Cevrimigci isbirlikli 6grenme ya basariyla ya da basarisizlikla sonuglanmaktadir. Bu,
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tasarim modelleri i¢in de gecerli olan bir durumdur. Son olarak, 6gretmen ve

ogrencilerin basarisinda azimle galismanin her seyden onemli oldugu belirtilmelidir
[128].



BOLUM 6. CEVRIMICi OGRENME YAKLASIMLARI

6.1. Giris

Cevrimici 6gretim ve 6grenme, igerigin 6grencilere egitimin gerceklestirildigi kuruma
bagli Ogretmenler tarafindan internet iizerinden sunulmasi ilkesine dayanan bir
Ogretim yontemidir. Cevrimi¢i dgretim gercek zamanli (eszamanli) veya asenkron
(eszamansiz) bir bicimde; yani mekdn ve zamandan bagimsiz olarak

gerceklestirilebilmektedir.

Bu 06gretim yontemi, alaninda uzmanlasmis, deneyimli &gretmenler tarafindan
sunuldugunda Ggrenciye maksimum fayda saglamaktadir. Cevrimi¢i egitim ve
geleneksel egitim degerleri arasindaki baglantiyr siirdiirebilmenin en iyi yolu
“cevrimici 6grenmenin kendi alaninda uzman ve web-tabanli bir ortamda ¢evrimigi
egitim sunmaya meraklt 0gretmenler tarafindan saglanmasidir” (Feenberg, 1988)

[129].

Cevrimi¢i Ogrenmeye dair var olan iki yaklasim egitim-6gretim literatiiriinde

eszamanli ve eszamansiz olarak ifade edilmektedir.

Cevrimici dersin sunulmast i¢in, 6gretmen ya eszamanl teknolojileri ya eszamansiz

teknolojileri ya da bunlarin bir birlesimini kullanmaktadir [130].

Bu boliimde yeni bir dijital miifredat (e-igerik) metodolojisinin uygulanmasinin yani
sira ¢evrimi¢i 6grenme ortaminin diizenlenmesine iliskin temel yaklasim ele
alinmistir. Cevrimig¢i model, 68retmen, 6grenci ve ders igerigi arasindaki etkilesimin

Onemi vurgulamaktadir.
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Cevrimigi 6grenme ortaminin bilesenleri Ogrenme Yodnetim Sistemi’ni, multimedya
e-smiflari, ag1 ve/veya interneti kullanmaktadir. Ogretmen, dgrencilerin e-igerige
internet {lizerinden erigim sagladig1 cevrimigi igerigi kullanarak 6grenme siirecini
yonlendirmektedir. OYS 6grenme faaliyetlerini takip etmekte ve 6gretmene dgrenme
stirecine iliskin bildirimler sunmaktadir. Sekil 6.1.’de bu modele dair bir sablon
gosterilmektedir. Ayrica, Ogrenciler, Boliim 3’te de bahsedildigi iizere, e-igerige

etkilesimli e-Kitap sistemi veya internet lizerinden de ulasabilmektedir [31].

Boliim 3'te belirtildigi gibi;

Teknik
Yetenekler
Ogrenciler
Vo N
y \
y N
7 y N
oys - *  e-Simf
4 e Kitab N IDE Interactif
b / N Dokunmatic Ekran
e-icerik

Sosyal Ogrenm
Ortam

Sekil 6.1. Cevrimici 6grenme modeli

6.2. Egitim Teknolojisi ve “Yaraticilik, Is Birligi, iletisim ve Elestirel Diisiinme”

Dortliisii

Egitim teknolojicisi, egitim ve 6gretim alaninda bizlere her gegen yeni kapilar agmakta
ve yeni imkanlar sunmaktadir, ancak kiiresel piyasa yasamina etkin bir bigimde
hazirlanabilmeleri i¢in Ogrencilerin su dort O6geyi gelistirmeleri gerekmektedir:

yaraticilik, is birligi, iletisim ve elestirel diisiince.
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Ogretmenler giin igerisinde, dersleri planlama, gretme, degerlendirmeleri ydnetme,
odevleri degerlendirme ve bir sinif dolusu 6grenciyi idare etme gibi ¢ok sayida isi
yiriitmekle gorevlidir. Geleneksel smif egitimine yeni teknolojiler getirilmesi,
Ogretmenlere yeni imkanlar sunmakta ve dogal olarak birtakim zorluklar
cikarmaktadir. Bir taraftan, 6gretmenler, dijital araclar kullanarak, 6grencilere medya
Ogeleriyle zenginlestirilmis igerik sunabilmekte, gelisimlerinin ger¢cek zamanli olarak
goriintiileyebilmekte ve egitimi kisisellestirmek igin veri kullanabilmektedir. Diger
taraftan ise, baz1 6gretmenler, 6grenme siireglerinin bir pargasi olarak teknolojiyi

kullanan 6grencileri idare etmede zorluk yasamaktadir [131].

6.3. Eszamanh Simif Projesini Gelistirme Siireci

Eszamanli simif projesi etkilesimli teknolojilerin fiziksel ve geleneksel siniflarda
uygulanmasini hedeflemektedir. Daha spesifik bir bi¢imde agiklamak gerekirse, e-
siif bilesenlerinin 6gretmenin 6gretme deneyimini zenginlestirmek igin modern
teknolojiyi kullanmasini saglayacagi sdylenebilir. E-sinif bilesenleri 6gretmenlere

ayrica etkili araglar1 da sunacaktir [31].

E-simif araglart 6grencilerin web tarayicilar {izerinde gercek zamanl olarak beyaz
tahta, ekran paylasimi, sohbet, dosya paylagimi ve isbirlikli metin olusturma gibi
imkanlar1  kullanabildikleri  paylasilmis ¢evrimi¢i alana giris yapmalarini

saglamaktadir (Almpanins, Miller, Ross, Price ve James, 2011) [132].

Internet tabanli eszamanli e-siif altyapisi birtakim &zellikleri  biinyesinde

barindirmalidir.

Ilk olarak, tiim katilimcilar internet iizerinde yaymnlanan programa kesin suretle kayith
olmalidir. Yayina iliskin bilgiler, 6gretmene ait ses ve goriintiiyli veya animasyonlar,
sunum slaytlari, metinler, sabit veya hareketli goriintii gibi birtakim diger bilgi

kaynaklarini icerebilmektedir.
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Ikinci olarak, oOgretmenlerin yam sira Ogrenciler de ders siiresince soru
yoneltebilmekte, yoneltilen sorulari cevaplayabilmekte veya bir konu iizerinde
yorumda bulunabilmektedir. Bu soru, cevap ve yorumlar tiim katilimcilar tarafindan

anlik olarak paylasilabilmelidir [133].

6.4. Cevrimici Ders Yazilim

Cevrimi¢i bir ders olusturmak i¢in, gliniimiizde kullamimda ve ¢evrimici ders
olusturma siirecini ciddi olgiide kolaylastirmis olan birtakim yazilim programi
mevcuttur. Ornegin, Zoom programi eszamanli bir 6grenme olusturmay1 ve
https://zoom.us/ adresinde de gosteriligi gibi 6gretmenlerin internet tizerinden “gercek

zamanli” olarak is birliginde bulunmasini saglamaktadir.

Dolayisiyla, farkli konumlarda bulunan 6grenci ve 6gretmenler ayn1 anda egitim
faaliyetlerinde bulunabilmektedir. Zoom bulut video konferansini birlestirmekte, basit
¢evrimigi toplantilari, grup mesajlasmalarini kullanmaktadir. Yazilim, ders olusturma
siirecini daha da kolaylastirma adina Windows, Mac, los, Android, Blackberry, Linux
ve Zoom Rooms iizerinden Vvideo, ses ve kablosuz iPhone/iPad ekran paylasimi da
saglamaktadir. Zoom toplantisinda, 50 kisilik bir panelist grubu 45 dakika siiresince
video ve ekran paylasimi yapabilmektedir [134]. Sistem bes temel kisimdan

olusmaktadir

6.4.1. Icerik saglayicisi arayiizii

Icerik saglayicist internet tabanl sanal ders sunumuna iliskin en énemli unsurlardan
biridir. Ekran paylasimi imkanmi kullanarak, ogrenci diledigi pencere veya
uygulamay1 Segebilmekte ve masaiistii, tablet ve mobil cihazlar tizerinde bunlar

goriintiileyebilmektedir. igerik 6geleri asagidaki gibi siniflandirilmistir:

— Sunum slaytlart: e-sinif programlar1 &gretmenlerin igerik kapsaminda bir

slayttan digerine gegmesine olanak saglamaktadir.
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— Beyaz tahta: Bu igerik 6gesi, smif igerisinde geleneksel kara tahtaninkine
benzer bir islev sunmakta, ayrica hem 6gretmen hem de 6grencilerin fikir ve
goriislerini birbirleriyle paylasmasini saglamaktadir. Ogretmen bir yandan,
beyaz tahta iizerine bir seyler yazabilmekte, ¢izebilmekte ve bunu dgrencilerle
paylasabilmekteyken, 6te yandan 6grencilerden de bu tahtayr kullanmalarini
isteyebilmektedir.

— Imgeler: Imgeler (fotograflar, resimler, grafikler, ¢izgeler vb.) e-smif ortami
icerisinde kullanilan bir diger iceri 6gesidir. Gerektiginde, imgeleri yazil
aciklamalarla desteklemek de miimkiindiir.

— Web sayfas1 yonetimi: Bu igerik 6gesi dgretmenin 6grenciler web sayfasina
kolaylikla yonlendirmesine yardimci olmaktadir. Bu igerik 6gesi secildiginde,
ogretmen ogrencileri otomatik olarak, daha once belirlenmis web sayfasina
yonlendirmis olur.

— Grup calismasi: Bu igerik 6gesi, dosya ekran goriintiileri, imgeler, goriintili
veya goriintiisiiz anlik grup toplantisi ve sohbet ¢agrilar1 gondererek 6grenci
gruplarinin birlikte ¢alismasina olanak saglamaktadir. Bu 6ge ayrica, Zoom
kullanan Mac, PC, ios ve Android cihazlar iizerinde grup mesajlasma imkani
da sunmaktadir. [133], [134].

6.4.2. Ogrenci arayiizii

Aktif pencere 0grenci arayiizliniin en temel bilesenlerinden birini olusturmaktadir.
Aktif pencere kendi igerisinde, katilimcilari, ders akigini, degerlendirmeyi ve dosya
paylasimint da barindirmaktadir. Katilimer sekmesi, kayith tiim katilimcilarin
isimlerinin yazili oldugu bir listeyi icermektedir ki bu da 6gretmen ve dgrencilerin

derse kimin katildiginin goriintiileyebilmesine olanak saglamaktadir.

Ogrenciler, icerik Ogelerinin  bulundugu listeyi de yine bu pencereden
goriintiileyebilmektedir. Ogrenci arayiiziiniin ikinci temel bileseni, tiim kullanicilarin
bir kanal acarak, ziyaretci ¢ekebildikleri karsiliklt konusma forumlar i¢cinde bulunan

sohbet kutusudur.
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Sohbet kutusu hem 6gretmen hem de Ogrenciler tarafindan, etkilesimli bir iletigim
aract olarak kullanilabilmektedir. Sohbetin daha sonra da goriintiilenebilmesi i¢in

belirli bir dosyaya kaydedilmesi yeterlidir.

Canli ekran 6grenci arayiiziiniin {igiincii temel bilesenidir. Ogrenciler ekranlar
lizerinden Ogretmenlerinin canli goriintiisiinii izlemektedir. Ogrenci arayiiziiniin
dordiincii temel bileseni, geleneksel siiflarda yer alan klasik yazi tahtasi gibi islev
goren arag kutusudur. Ogretmen bu arag kutusunu, beyaz tahta iizerine bir sey yazmak
veya ¢izmek i¢in kullanmaktadir. Oretmen ayrica dgrencilerden de bu arag kutusunu
kullanmalarini isteyebilir. Tahta iizerine yazilmis/¢izilmis her sey digerlerinin beyaz

tahtasinda da goriinmektedir.

Sunum ekran1 sekmeleri 6grenci arayiiziiniin bir diger bilesenini olusturmaktadir. Bu
sekmeler sohbet, beyaz tahta, sunum, web gezintileri, video ve ses dosyalarini
kapsamaktadir. Ogrenci arayiiziiniin altinci temel bileseni sunum ekranidir. Bu ekran
secilmis olan igerik 6gelerini gostermektedir. Bu igerik 6geleri dgretmen tarafindan
secilmektedir. Ogrenciler ayrica ek dosya gonderme ve alma imkanina da sahiptir

[133], [134].

6.4.3. Ogretmen arayiizii

Ogretmen, e-smifi 6gretmen arayiizii aracilifiyla idare etmektedir. Tipki dgrenci
araylizii gibi, bu arayiiziin de ders oncesinde bilgisayara kurulmasi gerekmektedir.
Ogretmen arayiizii kendi icerisinde bir aktif pencereye, sohbet kutusuna, canli ekrana,
ara¢ kutusuna, sunum ekrani1 sekmelerine ve sunum ekranina sahiptir. Bu bilesenlerin

konumlandirilist 6grenci arayiiziinde oldugu gibidir.

Ancak, 6gretmen arayiizli 6grenci arayiiziiyle belirli agilardan farklilik gostermektedir.
Bazi durumlarda, 6gretmen simifin dikkatini yalnizca islenen konuya odaklamak ve
ogrencilerin alakasiz konulardan bahsederek birbirlerinin dikkatini dagitmalarini

engellemek amaciyla sohbet kutusunu etkisizlestirmeyi tercih edebilmektedir.
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Beyaz tahta tizerine bir seyler yazmak veya cizmek i¢in kullanilan arag¢ kutusu ve
sunun ekran1 sekmeleri 6gretmen arayiiziinde daima aktif durumdadir. Bir seyler
yazildiginda/gizildiginde veya bir sunum ekran1 sekmesi segildiginde, ekrandaki

degisiklik 6grencilerin ekraninda da anlik olarak goriilmektedir [133] [134].

6.4.4. Yonetim arayiizii

Bu arayiiz e-sinif yazilimmin sistem operatorleri tarafindan kullanilmaktadir. Bu
arayiiz kullanilarak 6grenciler, 6gretmen tarafindan Room (Oda) Sistem’i iizerinden
olusturulan davetlerle Zoom toplantilarina ¢agirilabilmektedir. Ogretmen ayrica bu
yolla, ogrencileri web portali veya dogrudan uygulama iizerinden bir toplanti
diizenlemeye de davet edebilmektedir. Bu portalda, belirli bir derse ait zaman ve
veriler Google, Outlook, Yahoo iizerinden otomatik olarak belirli bir e-posta adresine

eklenmek tizere hazirlanmaktadir.

Ogrencileri web portali veya uygulama iizerinden, énceden planlanmis veya anlik bir
toplantiya davet etmek ve bu toplantilara katilmak i¢in birkag1 asagida verilen birtakim

segenek mevcuttur:

a) Daha 6nceden planlanmis bir toplantiya katilmak i¢in URL linki veya toplanti
ID’si (URL kodunun sonundaki dokuz haneli say1) kopyalanir ve tarayicilarin
adres gubuguna yapistirilir. Ogrenci, toplanti programini Ve ilisiginde toplant:
bilgisinin oldugu e-postay1 otomatik almaktadir.

b) Ogrenci toplantiya telefon iizerinden katilim sagliyorsa, ayrica telefon
konferansi/sesli konferans (burada herhangi bir telefon kullanilabilir)
araciligiyla veya https://zoom.us/zoomconferance adresinde de gosterildigi
gibi iilkeler i¢in kullanimda olan yurti¢i arama numaralarini ¢evirerek de bir
Zoom toplantisina katilabilmektedir.

¢) Ogrenciler Zoom uygulama iletisim listesinde mevcut olan isimlerle, anlik
mesajlasma imkanin1 kullanarak bir davet olusturabilmektedir. Ogretmen
belirli bir isme dair arama yapabilmekte, buldugu ismin iistiine tiklayarak s6z

konusu 6grenciyi toplantiya davet edebilmektedir.
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d) Tim bunlara ek olarak, 6grenci toplantiya dogrudan http://zoom.us/meeting
adresindeki web portali tizerinden, 6nce “kat1]” butonuna daha sonra da “giris”

butonuna tiklayarak katilim saglayabilmektedir.

Islenecek dersin tarihi bu kisimda belirlenmektedir. Ders tiim 6grencilerin sisteme
kayit olmasimin ardindan baslayabilmektedir. Baz1 durumlarda ise ders grencilerin
sisteme kayit olup olmadigina bakilmaksizin baslamakta, 6grenciler dilerlerse derse

katilmaktadir.

Dersin hangi yolla baslatilacag: idareye ve 6gretmene baghdir. Bu ve bu gibi, ders
baglamadan Once tamamlanmasi gereken hazirliklar yonetim arayiizii {izerinden
yapilmaktadir. Her Zoom toplantisinin sonunda, Ogrencilerin hesaplarina yeni
kullanicilara, toplantilara, katilimcilara ve toplanti siirelerine iliskin giinliik bildirimler

gonderilmektedir [134].

6.4.5. Kaydedilmis ders arayiizii

Zoom odalartyla bulut kaydi, katilimcilarin veya herhangi birinin toplantiya ait
goriintiiyti ve sesi, dosyanin indirilebildigi ve daha sonra HTML5 veya Flash
araciligiyla bir tarayici iizerinden canli olarak yayinlanabildigi zoom bulutuna
kaydetmesine olanak saglamaktadir. Kaydedilmis olan toplanti daha sonra linki
Ogrencilerin e-posta adreslerine gonderilebilmektedir, dgrenciler e-posta yoluyla
aldiklar1 bu goriintii veya ses dosyasini cihazlarina indirebilmekte ve Vimeo veya

YouTube iizerinden oldugu gibi goriintiileyebilmektedir [134].

6.4.6. E-Smmif ortaminda interaktif dokunmatik ekran (iDE) kullanimi

Ogrencilerin ilgisini ¢eken ve katilimi tesvik eden icerigin sunulmasinda interaktif
dokunmatik ekran teknolojisinin sundugu esnekligin deneyimlenmesi: Interaktif
dokunmatik ekran (IDE) konferans yazilim aplikasyonu (Zom toplantis1) hem yiiz

yiize egitim goren hem de uzaktan katilim saglayan Ogrencilerin ayni siif
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icerisindeymiscesine projeler lizerinde isbirlikli olarak ¢alismasina, not paylagimi ve

fikir aligverisi yapmasina imkan tanimaktadir.

IDE etkilesimli beyaz tahta, birlestirilmis bir goriintii ve veri aligverisinde
kullanilabilmektedir, bu da ekranin video ve uygulama goriintiisii olarak, tipki
televizyon goriintiisiiniin piksellere ayrilmasi gibi, boliinmesiyle
gerceklestirilmektedir. Ogretmenler ders notlarin1 IDE etkilesimli beyaz tahta veya
kendi bilgisayarlar1 iizerinden tiim smifla paylasabilmektedir. Ogrenciler ise Sekil
6.2.’de gosterildigi gibi, bilgisayarlarini veya paylasilan igerigi goriintiileyebilmelerini
saglayan iPad ya da iPhone gibi kisisel cihazlarin1 kullanarak kii¢iik gruplar halinde
calisabilmektedir [135], [136].

Sekil 6.2. Ogretmen ve Ogrenci arasinda interaktif dokunmatik ekran {izerinden gergeklestirilen
paylasim.

Egitim alaninda boylesi bir goriintii paylasma imkanmin kullanilmasi, 6gretmen ve
ogrenciler, 6gretmen ve diger Ogretmenler, smif ve farkli konumlarda bulunan
ogrencilerin egitim gormekte oldugu diger siniflar arasindaki interaktif iletisimi

gelistirmede biiyiik 6l¢iide fayda saglamaktadir [133].
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6.5. Eszamansiz (OYS) Simif Projesini Gelistirme Siireci

Bir 6grenme platformu, 6grencilere egitimsel sunumu ve yonetimi desteklemek i¢in
bilgi, ara¢ ve kaynak erisimi sunan bir dizi ¢evrimigi hizmetten olusmaktadir.
Ogrenme platformlar1 internet araciligiyla ¢ok daha genis bir kullanici kitlesine erisim
ve hizmet sunabilmektedir. Ogrenme platformlar: genellikle alternatifli olarak,
Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS) ve Ogrenme Icerik Yonetim Sistemi (OIYS)
terimleriyle ifade edilmektedir. Glintimiizde, farkli karmasiklik diizeylerine sahip ¢ok
sayida 6grenme platformu mevcuttur. Aralarindaki farkliliklara ragmen bu platformlar

bir¢ok ortak noktaya da sahiptir [14].

Bir OYS, o6grenciye sisteme kayit olma siirecinde yardimeci olma, not takibi,
ogrencilerin degerlendirilmesi, 6grenci yonetimi ve icerik engelleme (bir modiili
bitirmeden, diger modiile gegememe) gibi ¢ok sayida islevi gerceklestirebilmektedir.
Ogrenme Yo6netim Sistemi (OYS) ayrica gevrim igi bir dersin iizerine kurulmus oldugu

cerceveyi ifade etmektedir [137].

Cevrimigi icerigin veya dersin gelistirilmesi ve sunulmasi i¢in olusturulacak yeni bir
gergeve aktivite teorisine gore sunulmus ve semalandirilmistir. Bu semalandirma,
teknoloji, OYS ve egitimsel/egitimsel olamayan ortamlar tarafindan birbirlerine
baglanmig olan 6gretmen, Ogrenciler ve g¢evrimigi O0grenme nesneleri arasindaki

etkilesimlilik iligkilerini agiklamakta ve bunlara bir diizen getirmektedir [29].

DoceboOYS’de proje alan1 gezinim meniisiinii gdstermelidir. Her segenek veya
baglant1 erisimi ve DoceboOYS’nin iizerine insa edilmis oldugu altyapi, ¢aligmanin

dordiincii bolimiinde de bahsedildigi tizere, Sekil 6.3.’de gosterilmistir.
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DoceboOYS
G6gretim programi N _ .
i Egitim gereksinimi enformasyon
- I .
> Yeni kurslar )
Ders 1 > Yenikategori | Dersn Grupler Olugtur Kurs Yénetimi
i > Kullamalan kaydet . | Egitmenler igin
Ders Notlarl | > Ekalanlar Raporlar > Egitim materyali
— . > kaytlar
Egitim materyali ekleme > Kullamci Ozeti » Raporlar
»  Slaytlar dénistirici » Derslerin dzeti » Ayarlar
*  anket » Ozel raporlar olugturma o .
> Metin Ogrenciler igin
. P— Biilten -
Multimedya icerigi > Yeni kullamicilar
> Video > Kullanmadjekle > Yeni brang
> HTML sayfasi > Dosyalan yiikle »  Kullanici CSV ydnetimi
Simiilasyon érnekler Sertifika sablonu » Ekalanlar
»  Tek kisilik secim ¥
»  Coktan secmeli .
» Genisletilmis Metin Geh;mrg Avar[ar
» Sirayla Secim %
> Metin Girisi Panel diizeni
» Dosya yiikleme - —
»  Aynima Sayfasi » Sifre degigtir
» Demnegie ®  Yeni kullanici
> sV Onemle kullanicilar
# Yenidersler

Sekil 6.3. DoceboOYS altyapist

Derse ait gezinim menisiinde, her buton veya link ya bir Docebo aracina (Panel,
Kullanicilar, Gruplar, Raporlar, Biilten vb. gibi belirli bir fonksiyon) ya da bir ders
boliimiine (ders izlencesi, etkilesimli video, linkler, ¢evrimigi testler, anketler vb. gibi

icerik dosyalarinin postalandigi alan) erigsim saglamaktadir.

DoceboOYS sunum yazilimini kullanmada, kural ve prosediirler, “FizikII” dersleri ve
“Ders Isleyisi” basliklar1 altinda acik bir bicimde belirtilmistir. Bu iki alana ders ana
sayfasinda yer alan sekmeler veya butonlar tizerinden ulasilabilmektedir. Cevrimigi
Ogrencinin bu onemli alanlar1 okumaya zorunlu tutulmasinin ardindaki gerekge,

ogrencinin derse iliskin kural ve prosediirleri geregince 6grenmesini saglamaktir.

6.5.1. Cevrimici DoceboOYS platformunun yonetimi ve isletimi

“Uzaktan egitim” kapsaminda islenen ve kayitlarina web {izerinden erisilebilen
derslerin bir¢cogu eski tiptedir, diger bir deyisle bu derslerin igerigi olan yazi, video ve
kisa smavlar yalnizca elektronik forma doniistiiriilmiis ve 6grencilerin goriintiilemesi

icin bir web sitesine aktarilmigtir [138]. Ders sunum yontemi, ders materyalini
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ogrenciye anlik olarak sunmay1 kapsamaktadir. DoceboOYS ders sitesi, ders yonetim
sistemini etkin bir bicimde kullanmada son derece énemli bir unsurdur. DoceboOYS
platformu tizerindeki ¢evrimi¢i 6rnek ders https://saulearning.docebosaas.com/Ims/
(Sakarya Universitesi) adresinden goriintiilenebilir. Ogretmen, 6grencilere tiim ders
materyallerini igeren tam fonksiyonlu bir ders sitesi sunmaktadir. Her 6grenci sistemin
onlara vermis oldugu ID ile ve OYS sitesinden e-postalarma gonderilen sifre ile bu

siteye giris yapabilmektedir.

6.5.2. Cevrimigi ders yapilandirmasi

Alaninda uzman ve deneyimli 6gretmenler ve benzer sekilde tecriibeli olan dgrenciler
anlasilir ve etkin bir c¢evrim i¢i dersin yapilandirilmasma iliskin gerekliligi
vurgulamaktadir. Cevrimigi dersi etkin bir bigimde yapilandirmak, dersi ¢evrimigi
O0grenme ortaminin ortaya c¢ikarmakta oldugu iletisimsel zorluklar1 kavrayarak ve
dersin islenecegi zaman dilimi, dersin kapsaminda verilmekte oldugu egitim
kurumunun yapisi, 6grenciye Ogrenme siirecinde yardimci olacak nitelikler gibi

unsurlar1 g6z oniine alarak planlanmasini ifade etmektedir.

Ders yapilandirmasi, ¢evrimigi O6grenme siirecinde, diizenli olarak yapilacak
ayarlamalara gerek duymaksizin birden fazla kez kullanilabilecek yapilandirilmig

materyallerin tasarimi ve gelistirilmesi sirasinda tamamlanmaktadir [129].

6.5.2.1. Ders planlamasi

Ders planlamasi, ders hedeflerinin ve ders sonunda &grenciye kazandirilmasi
hedeflenen bilgi ve becerilerin net bir bigcimde belirlenmesinin ardindan
baslamaktadir. Herhangi bir dersi planlarken, baslanacak en uygun nokta resmi ders

aciklamasidir. Ders, ders katalogunda nasil agiklanmigtir?

Derse iliskin genel amag¢ ve hedefleri kavramak ders planlamasi i¢in son derece

onemlidir. Bu amag ve hedefler genel olarak dersin kapsamindan verilmekte oldugu
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kurumun amag ve egitim felsefisiyle paralellik gostermektedir. Ders planlama

stirecinde, bu amag ve hedefler planlamaci i¢in yonlendirici bir gorev tistlenmektedir.

Bir sonraki adim 06zgiil ders hedeflerinin genel egitim hedeflerine dayali olarak
belirlenmesidir, bu adim hem ¢evrimici hem de yiiz yiize ders planlamasi i¢in biiyiik

Ol¢iide onem teskil etmektedir.

Iyi tasarlanmis ¢evrimici dgrenme dersleri, ayni ders materyalleri kullanilarak farkli
ogrencilere bircok kez sunulabilmektedir. Buna ek olarak, tekli ders bilesenleri (6r.
tiniteler, konular, grafikler, ses kayitlari, videolar ve animasyonlar gibi medya 6geleri)
farkli baglamlar igerisinde birden ¢ok kez kullanilabilmektedir [139], [14].

6.5.2.2. Ders diizenlemesi

Cevrimigi dersleri almakta olan 6grenciler anlasilir bir kurumsal yapiya ozellikle
ihtiyag duymaktadir. Bu agidan bakildiginda, 6grencileri derse katilmaya tesvik etmek
ve Ogrenme siireglerini kolaylastirmak igin uygun bir ders diizenlemesinin nasil

yapilacagi hususunda kafa yormak son derece 6nemlidir [129].

DoceboOYS ’de yer alan icerigi dijitallestirmek igin, cevrimici dersin en iyi
uygulamalara ve uluslararast TINCAN standartlarina uygun olarak tasarlanmasi
gerekmektedir. Konu, tiim 6grenme oturumlarini olusturacak olan bir OYS tarafindan
yonetilmelidir. Bu durumda, hedef ders dokiimanlarmni, derse iligskin bilgileri,
videolar1, linkleri vb. kapsayan ders bolimiiniin tiim ¢evrimi¢i igerik alanini

kapsamasini saglamaktir.

Icerige yonelik yapilan diizen tasarrmi ilk kez cevrimici ders gdrmekte olan
ogrencilere, yazili medyaya benzer bir sema (Sekil 6.4.) sunarak yardimci olmaktadir.
“FizikII” dersinde par¢alara boliimlenerek verilen bilgiler, tim materyalleri 6grenme
hedefleri olarak kiimelendirmeye dayali bir 6grenme f{initesi (B6liim 1, Boliim 2 ve

Boliim 3) olusturmaktadir.
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Metodoloji, icerigin orantili bir sekilde dengelenmesi i¢in farkli oturumlari farkli
kiimelere dagitacaktir. Cevrimigi 6grenmeden maksimum  diizeyde fayda

saglayabilmek i¢in, denetleyici 6grencilerin faaliyetlerini izleyebilir olmalidir.

DoceboOYS de Ogrenme
Uyarlamabilir B8lim-2 Materyali Cegitleri Uyarlamabilir B8lim-1
Ders . (FIZIK-I)
Pygrenme Unitesi BOLOM2 Yeni Klasér . BOLUMS3
ELEKTRIK ALANI | « Dosya (0....n) * | ELEXTRIK POTANSIYELI VE POTANSIYEL FARKI
“ BOLOMON VIDEOSU - VIDEO 1 D lect
3 BOLOMON VIDEOSU - VIDEO 2 BOLUMON VIDEOSU - VIDEO 1
o Video(0....n)
- BOLUMON VIDEOSU - VIDEO 3 ALTERNATIF VIDEO
£ ALTERNATIF VIOEO Odev PROBLEM (OZUMLER! (BOLOM.2-
s PROBLEM COZUMLERS (BOLUM.1 va yikle vide DEVAM VE BOLUM.3) VIDEO
)8 VE BOLUM.2) VIDEO
BOLUMON OZET! - 4Sf'.v“ anhnur\lsu BOLUMUN OZET!
HTML Sayas:
v ;
Anket (LMS) OSRENIM YONETIM SISTEMIN ANKET!
BOLOM 2 - SORULAR (SINGLE CHOKE) | Sinav(0....n) , | BOUIM 3 . SORULAR (SINGLE CHOICE)

Sekil 6.4. Ogretim Materyali (Fizikll) icin DoceboOYS nin genel yapisi
6.5.2.3. iletisim

Denetimcinin, ders hedefleri ve derse dair beklentiler hakkinda 6grencilerle ne sekilde
iletisim kuracaginda, dgrencilerin hazirlanmis olan dersi deneyimledikleri ve derse
farkli teknik uzmanlik seviyelerine sahip olarak katilacaklarini1 goz bulundurmak son
derece 6nemlidir. Ogrencilerin dikkatini cekmek ve bu dikkati siirdiirebilmek igin,

cesitli yerlere 6nem teskil eden bilgiler yerlestirilmeli ve bu siklikla tekrar edilmelidir
[129].

6.5.3. Cevrimigi dersi yonetmeye iliskin stratejiler

Cevrimici dersi yonetmeye iligkin stratejiler, 6gretmenlerin dersin yonetimiyle ilgili
olarak ortaya ¢ikan ve ¢evrimigi derslerin etkinligine ve etkililigine ciddi 6l¢tide zarar
verebilecek sorunlarla basa ¢ikmasimi kolaylastirabilmek i¢in gelistirilmektedir. Bu

stratejiler birkag1 asagida verilmis bir dizi adimdan olusmaktadir:
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6.5.3.1. Cevrimici 6gretmeye hazirhk

Cevrimigi kolaylastiricilar ve egitmenler, ¢evrim i¢i egitimin uygulama evresinde rol
oynamaktadir. Bu kisiler, yeni kayit olan gevrimigi 6grencilere destek olarak ve onlara
karsilagtiklar1 sorunlarda yardimci olarak, ogrenciler igin giivenli bir ortam

yaratmaktadir.

Ogretmenin ¢evrimici 6grenmeye nasil hazirlanacagi konusunda asagidakiler gibi bir

takim Oneriler bulunmaktadir:

—  Dersin amag ve materyallerini g6z 6niinde bulundurarak, 6grencileri programa
davet ederler.

—  Cesitli iletisim araglarin1 Kullanarak sik sik bireysellestirilmis geri bildirim
verirler.

—  Ogrencileri, 6grenci kayitlarini, 6grenme etkinliklerini yonetirler ve ders
boyunca 6grencileri motive ederler.

— Katilimeilara ilham verecek bir ortam yaratarak o6grencilerin birbirleriyle

baglanti kurmalaria yardimer olurlar [129], [14].

6.5.3.2. Ogrencileri ¢evrimici 6grenmeye hazirlama

Cevrimigi Ogrenmeye Yeni baslayan oOgrenciler, baslangicta, fiziksel siif ve bir
ogretmenin fiziksel varligindan gelen rehberlik olmaksizin bu tiir bir 6grenmeyi kafa
karistirict bulabilirler. Baz1 6grenciler ise, baslangigta ¢cevrimigi 6grenmeyi fiziksel
bir sinif ortamindaki 6grenmeye kiyasla daha kolay oldugunu diistinebilirler.

Ogrencilerin gevrimigi 6grenme faaliyetlerine nasil hazirlanacag: konusunda dikkate
alinabilecek ¢ok sayida 6neri mevcuttur. Bu baglamda, asagida yer verilen hususlar

Ozellikle g6z 6niinde bulundurulmalidir:

— Cevrimigi Ogrenmeye iliskin genel bilgi, teknoloji gereksinimleri ve
ogrencilere teknik yardim, uygun bir yazilim ve ders i¢in gerekli olan internet

hizmetlerini almalar1 i¢gin mevcut durumda olan kaynaklar.
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— Web tizerindeki derse nasil erisim saglanacagimi ve bu ders iizerinde nasil
basaril1 bir sekilde dolasilacagini agiklayan bilgi.

— Ders web sitesi i¢in 6grenci girisi ve sifre bilgisi. Cevrimigi 6grenme kurami
ve uygulamasi.

— Kurallar, prosediirler ve etkilesimli araglarin kullanimina yonelik yardim.

— Derse katilmas1 muhtemel 6grencilerin derste ne gibi seylerle karsilasacagini
onceden Ogrenebilmesi i¢in tercihen herkes tarafindan erisim saglanabilen
sayfalarda yayinlamig, 6gretmen veya egitmenin iletisim bilgilerini, ders
Ozetini, gerekli metin ve materyal listesini de igeren, sahip olunmasi gereken
akademik ve bilgisayar kullanma becerilerine iliskin tiim 6n kosullar1 anlasilir
sekilde belirten bir ders izlencesi.

— Derse dair beklentiler, 6grenme faaliyetlerine, degerlendirmelere ve 6dev
teslim tarihlerine iliskin direktifler, 6gretim tiyelerine ait iletisim bilgileri ve

ofis saatleri, 6grenci destegi igin iletisim bilgisi [138].

6.5.3.3. Cevrimici derslerde kullanilan teknoloji

Ders baglamadan uzun bir siire 6nce, donanim Ve yazilim da olmak tizere s6z konusu
ders kapsaminda kullanilan teknolojiye iliskin bilgi edinmek ve bu teknolojinin
sundugu imkanlar1 kesfetmek hem 6gretmen ve hem 6grencinin yararina olmaktadir.
Cevrimigi dersler yiiksek diizeyde bir bilgisayar kullanma becerisi ve saglam bir
telekomiinikasyon altyapisi gerektirmektedir [129].

6.5.3.4. Cevrimi¢i 6grenmede 6grencinin degerlendirilmesi

Degerlendirme testleri, O0grenme silireci baglamadan o©nce belirlenen 6grenme
hedeflerine ulasilmasimi kolaylastirmaktadir. Ogrencinin kendi belirledigi tempoda
devam eden ¢evrimic¢i 6grenmede, uygulama egzersizleri ve testler temelde, cevap
secenekleri ve geri bildirimlerle iliskilendirilmis olan sorular igermektedir.
Degerlendirme testlerinde yoneltilecek sorular elestirel konular veya gorevler i¢in
olusturulmali, bunun yani sira Ogrenilenleri pekistirmek i¢in agiklayic1 geri

bildirimleri de kullanmalidir [14].
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6.5.3.4.1. Ogrenci performansinin not verme amaciyla degerlendirilmesi

Cevrimi¢i 6grenmenin kullanmakta oldugu ¢oklu 6grenme boyutlarin1 kapsayan
degerlendirmelerin ~ bir  “karistmin1”  olusturmak  ¢evrimi¢i  Ogrenmenin
degerlendirilmesinde biiyiik 6nem teskil etmektedir. Ogretmenler, dgrenciler arasinda
grup projeleri ve diger faaliyetler iizerinden gerceklestirilecek etkilesimi tesvik etmeye
giderek daha ¢ok egilim gostermekte, bu da 6grenciye not verme amaciyla yapilan

geleneksel testlerin popiilerligini kaybetmesine yol agmaktadir [129].

— Ogrenci Performansinin Kayit Altinda Tutulmasi

Cevrimi¢i 6grenme paketlerindeki Rapor segenegi, Ogrencilerin 6grenme siireci
boyunca gostermis olduklart performansa iligkin tiim bilgilerin kayit altinda
tutulmasini saglamaktadir. Bu se¢enek ayrica, 6grencilere degerlendirmeler {izerinden

kendi gelisimlerini izleme imkani da sunmaktadir [129].

— Isbirlikli Degerlendirme

Cevrimigi smif ortami 6grencilere, aragtirma projelerini ve hatta sinavlari isbirlikli
olarak tamamlama olanagi sunmaktadir. Isbirlikli degerlendirme, ¢evrimigi

derslerdeki soyutlanmislik hissini géreceli olarak ortadan kaldirmaktadir [129].

6.5.3.4.2. Cevrimigi testlerin tasarimm

Ogretmen cevrimici smav siiresince nelerin serbest nelerin yasak oldugunu acikca
belirtmelidir. Bu baglamda 6gretmenin, bahse konu smav “kitap agik” smav mu,
herhangi bir siire kisitlamasi var mi, varsa sinavin bitis saati nedir gibi sorular1 6nceden

cevaplamasi gerekmektedir.

DoceboOYS cevrimici ders platformu, dgretmenin &grencilerinin test sorularmi ve
yanitladiklar1 sorularin cevaplarini tekrardan goriintiileme siiresini kisitlamasina

olanak saglamaktadir. Ogrenciler siav siiresinde, bir sonraki veya bir 6nceki sayfaya
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gecis yapabilmekte, test tamamlandiginda ise aldiklar1 puani ve sorularin ¢éziimlerini
goriintiileyebilmektedir, ki bu da 6grenciler i¢in oldukg¢a faydali bir 6grenme aracidir.
Ogrencinin davramslarindaki, 6grenme materyali ve ¢evrimici ders veya belirli bir
O6grenme nesnesinde kiimelenmis bilgi kaynakli degisim ve gecisimler bu yolla
olgiilebilmektedir [31].

6.5.3.4.3. Cevrimic¢i 6grenmenin etkililiginin olciilmesi

Dersin “ige yarar” olup olmadigin1 degerlendirmek, 6grencilere neyin faydali olacagini
saptamada kullanilacak 6nemli geribildirimler saglamaktadir. Cevrimi¢i 6grenmenin
etkililigini 6lgmede takip edilmesi gereken dort adim, 6gretmenin dersin basarisini
belirlerken kullanabilecegi bilgi tiirleri agisindan faydali bir ¢erceve sunmaktadir.

Asagida birtakim 6zgiil degerlendirme yontemine yer verilmektedir:

- Kayt

Ogretmen ilk erisim tarihini, son erisim tarihini ve bitis tarihini dgrenci derse kayit
oldugunda o6grenmektedir. Ogrenciler derse kayit olmadiklarinda, dersin nasil

gectigini ve derse nasil kayit olunacagini bilemeyeceklerdir.

— Faaliyet

Bu adimda, 6gretmen asagida yer verilen su lic durumda goriilebilmektedir:

— Heniiz baglamadi: Bu, 68rencinin o ana kadar derse giris yapmadigini ifade
etmektedir.

— Devam ediyor: Tipik olarak, igerik dgrenciler i¢in verimli ise, 6grenci belirli
bir diizeyde ilerleme kaydedecektir. Ogretmen, 6grenciler hizli bir bicimde
ilerleme kaydettigini ve belirli bir noktada duraksadiklarini gdorebilir.
Ogrencilerin gelisimine iliskin boylesi bilgiler, 6gretmenin ders igeriginin
kullanilirlhigini, uygunlugunu ve performans: degerlendirmesinde yardimeci

oldugundan oldukga degerlidir.
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— Tamamlandi: Dersi tam anlamiyla tamamlamis olan Ogrenciler derse dair
onemli geri doniisler sunmaktadir. DoceboOYS platformunda, dgretmen hangi
ogrencinin dersin gerekliliklerini yerine getirdigini ve bunun sonucunda dersi

tamamladigin1 gérebilmektedir.

—  Puanlama

Cevrimici 0grenme ortamlarinda, ¢coklu degerlendirmeler 6gretmenin nihai 6grenme
hedefine yonelik kademeli gelisimi Ol¢ebilmesini saglamaktadir. Bu Ol¢iimlemeyle,
Ogretmen, Ogrenci hangi konularda basarili hangi konularda yetersiz oldugunu

saptayabilmektedir [129].

Yukarida bahsedilen bu dort adimin tiimii birinci boliim i¢in Ek-5’de, ikinci boliim igin
Ek-6’de {iciincii boliim icin ise Ek-7’deki DoceboOYS’ tarafindan saglanan raporda

goriilebilmektedir Ve ii¢ boliim i¢in Toplam raporlar i¢in Ek.8.

6.6. Cevrimi¢i Ogrenmenin Degerlendirilmesi

Geri bildirimler ¢evrimigi 6grenmenin biiyiik nem teskil eden bir pargasidir. Diizenli
geri bildirimler 6gretmene ders igerigine, degerlendirmelere ve kullanilan teknolojiye

iliskin 6nemli detaylar sunmaktadir.

Degerlendirme temelde, egitim kalitesine ve kalite yonetimine yonelik olarak
yapilmaktadir. Degerlendirme siireci sahip oldugu karmagsik kuramsal yaklagima ek
olarak islevsel sorunlari ve yonleri nedeniyle daha genis bir egitim degerlendirme
stirecinin pargasi olarak goriilmektedir. Degerlendirme igerigi, ¢evrimig¢i 6grenmenin
tim  tiirlerinin, OYS’nin, e-simf ortaminin  ve etkilesimli  e-Kitap’mn

degerlendirilmesini kapsamaktadir.

Ancak, 6grenme nesnelerinin ve 6grenme siirecinin genel baglamda degerlendirilmesi,
degerlendirme siireci igerisine dahil olan pedagojik faktorler nedeniyle zorlasmaktadir.

Degerlendirme siireci, uzun olmasinin yani sira 6zii geregi karmagiktir. Ogrenme
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hedefleri, 6gretmenler, 6grenciler ve egitsel teknolojiler gibi 6grenme siirecine iliskin
cesitli boyutlarin dinamik ve siirdiiriilebilir etkilesimliligiyle iliskilendirilmis birtakim

karmasiklik etkeni bu duruma sebep olarak gosterilebilir.

Dolayisiyla, ¢evrimi¢i  Ogrenme  verimliliginin ~ gercek¢i  bir  baglamda

degerlendirilebilmesi igin esnek bir degerlendirme gergevesine ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bu calismada, c¢evrimigi 6grenme nesnelerinin veya gevrimi¢i 6grenme siirecinin
degerlendirilmesi “Likert” 6lgegine dayandirilmistir. Bu 6lgek belirli bir konuya dair
farkli fikir derecelerini ortaya g¢ikarmayir amaglayan ve bes olgiim diizeyini (1-
Kesinlikle katilmiyorum, 2-Katilmiyorum, 3-Kismen katiliyorum, 4-Katiliyorum, 5-
Kesinlikle katiliyorum) igermektedir. Bu bes Likert 6l¢iim diizeyi 6grenme siirecinin,
egitimsel yonetimin performansini gelistirmeye yonelik basarisini 6lgmeye olanak

tanimaktadir.

Bu diizeyin degerlendirilmesi, ¢evrimigi derse ve oOgrenme nesnelerinin
benimsenmesine  iligkin  sorularin  cevaplanmasi  ilkesine  dayanmaktadir.
Degerlendirme OYS ve dgrenme ag gecidinin bir parcasi olan gevrimici bir anket
tizerinden gergeklestirilebilir. Buna ek olarak 6grencilerin gevrimigi derse dair tepki

bildirimleri de 6grenmenin degerlendirilmesi agisindan biiyiik 6nem arz etmektedir.

Arastirmaci ve denetleyiciler tarafindan olusturulan ve Ek-1’de goriilebilmekte olan
anket, toplamda 40 Likert dlgekli sorudan olusmaktadir. Sorulardan 18’i OYS nin,
10’u e-sinif ortaminin, 12’si ise etkilesimli e-Kitap’in [31] degerlendirilmesine
yoneliktir [140]. Calismanin yedinci boliimiinde, degerlendirme ve analiz detayli bir

bicimde irdelenmektedir.



BOLUM 7. CEVRIMIiCi OGRENME: SONUCLAR

7.1. Veri Analizi ve Sonuglar

Veri analizi, belirlenen sorulara verinin incelenmesi ve sunulmasi araciligiyla cevap
olusturma stirecidir. Bu analitik siirecteki temel adimlar, sorunlarin saptanmasini,
mevcut verinin kullanilabilirlik diizeyinin belirlenmesini, bahse konu sorularin
cevaplandirilmasi i¢in hangi yontemlerin uygun olacagina karar verilmesini, bu
yontemlerin uygulanmasini ve degerlendirilmesini ve sonuglarin uygun bir bicimde

sunulmasini kapsamaktadir.

Analitik sonuglar 1ilgili konulara 1s1k tutarak veri kaynaklarinin yararliligini
vurgulamaktadir. SPSS programlari kullanilarak olusturulan istatistikler tanimlayici
aragtirma metodolojisinde bir ana veri olarak analitik ¢iktiya dayanmaktadir.

Veri analizi ayrica, belirli bir anket sonucunda saptanan veri kalitesine iligkin
problemleri vurgulayarak, veri kalitesinin degerlendirilmesinde de belirleyici bir rol
oynamaktadir. Tiim bunlar 1518inda, analizin degerlendirme siirecinde yasanacak
gelismeleri azimsanmayacak olgiide etkileyebilecegi sdylenebilir.

Asagida, veri sunumu analizi tablo halinde verilmistir.
7.1.1. Ogrenci 6rnegi

Calismanin baglami, giiz doneminde 15/2/2017 ve 15/3/2017 tarihleri arasinda
DoceboOYS iizerinden verilmis, lisans seviyesindeki se¢meli ¢evrimigi dersi, aym
zamanda da e-Kitap ve e-siifi kapsamaktadir. Ders, Sakarya Universitesi, Fen Edebiyat

Fakiiltesi, Fizik Boliimii tarafindan verilmistir.
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Toplam 6grenci sayisi 159, derse miiracaat eden toplam 6grenci sayisi 159, derse katilan
ve dersi tamamlayan 6grenci sayis1 ise yalnizca 122°dir. Ogrencilerin, ¢evrimici 6grenme
hedeflerine yonelik tutumlarinin degerlendirilmesi calisma kapsaminda verilmistir,
toplamda 122 6grenci e-igerik sunumuna katilmis ve buna iliskin geri bildirimlerini

sunmuslardir

Icerik degerlendirmesi ii¢ tiir ¢evrimi¢i Ogrenmenin degerlendirilmesini de

kapsamaktadir.

1. e-Kitap’in 6grenci tarafindan erisilebilirliginin degerlendirilmesi
2. DoceboOYS’nin  (Ogrenme  Yonetim  Sistemi) 6grenci  tarafindan
erisilebilirliginin degerlendirilmesi

3. e-Smif’in 6grenci tarafindan erisilebilirliginin degerlendirilmesi

Yapilan ii¢ degerlendirme (anket) de arastirmaci tarafindan olusturulmustur. ilk olarak
yapilan ve e-Kitap’la ilgili olan anket 14 sorudan olusmaktadir, ilk soru 6grencilerin
internete baglanmak i¢in kullandiklar1 cihazi (Masaiistii bilgisayar, PC, diziisti
bilgisayar, akilli telefon, tablet) belirlemeyi hedeflemektedir, ikinci soru 6grencilerin
e-Kitap tizerinde gegirdikleri zaman1 saptamak (1 saatten az, 1 saat, 2 saat, 2 saatten
fazla) igindir. Kalan sorular ise segenekleri kesinlikle katiliyorum ile Kkesinlikle
katilmiyorum arasinda degisen coktan se¢meli sorulardir. Degerlendirme aracinin
(anketin) giivenilirligi, Cronbach’in Alfa’si istatistik birimi temel alinarak 6l¢iilmiis
ve giivenilirlik degerinin 0.975 oldugu saptanmustir. Calismanin nihai amaci agisindan

degerlendirildiginde ise, bu degerin yeterli oldugu goriilmistiir.

Ikinci olarak yapilan anket ise OYS ile ilgilidir ve toplamda 18 sorudan olusmaktadir.
Ik soru ogrencilerin internete baglanmak igin kullandiklar1 cihazi (Masaiistii
bilgisayar, PC, diziistii bilgisayar, akilli telefon, tablet) belirlemeyi hedeflemektedir,
ikinci soru égrencilerin OYS iizerinde gegirdikleri zamani saptamak (1 saatten az, 1
saat, 2 saat, 2 saatten fazla) i¢indir. Kalan sorular ise segenekleri kesinlikle katiliyorum
ile kesinlikle katilmiyorum arasinda degisen ¢oktan se¢gmeli sorulardir. Degerlendirme

aracinin giivenilirligi, Cronbach’in Alfa’s1 istatistik birimi temel alinarak 6l¢iilmiis ve
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giivenilirlik degerinin 0.986 oldugu saptanmistir. Calismanin nihai amaci agisindan

degerlendirildiginde ise, bu degerin yeterli oldugu gorilmiistiir.

Uciincii ve son olarak yapilan anket e-Sinif ile ilgili olup, toplamda 11 sorudan
olusmaktadir. Ik soru &grencilerin internete baglanmak igin kullandiklari cihazi
(Masaltistii bilgisayar, PC, diziistii bilgisayar, akilli telefon, tablet) belirlemek igindir.
Kalan sorular ise secenckleri kesinlikle katiliyorum ile kesinlikle katilmiyorum
arasinda degisen coktan se¢meli sorulardir. Degerlendirme aracinin giivenilirligi,
Cronbach’m Alfa’si istatistik birimi temel alinarak dl¢iilmiis ve giivenilirlik degerinin
0.973 oldugu saptanmistir. Calismanin nihai amaci agisindan degerlendirildiginde ise,
bu degerin yeterli oldugu goriilmiistiir. Anketler sonucunda elde edilen veri, analiz

edilmek tizere, SPSS programlari kullanilarak islenmistir.

7.1.2. istatistiksel analiz

Veri analizi iki temel istatistiksel yontem kullanilarak yiirtitiilmiistiir. Diger veri analiz
tekniklerinin  aksine kiigiik 6rnek boyutlarina dahi anlamli veri analizi

sunabildiklerinden bu istatistiksel analiz yontemi tercih edilmistir;

1. Tammlayici Istatistikler

2. Cronbach’in Alfa’s1

7.1.2.1. Tammlayia istatistikler

Orneklem ortalamas1 degerini ve standart sapmayr da kapsayan tanimlayici
istatistikler, c¢alismanin sonuglarina iliskin genel bir ¢ergeve sunmak ig¢in
olusturulmustur. Temel tanimlayic1 istatistikler, anket sonuglarindaki ortalamayi ve
standart sapmay1 belirleyebilmek i¢in kullamlmistir. e-Kitap’m, OY S nin ve e-Smif’in
ogrenci tarafindan erisilebilirligiyle ilgili anketlerdeki orneklem ortalamasina ve
standart sapmaya iliskin tanimlayici istatistikler sirasiyla Tablo 7.1., Tablo 7.2. ve
Tablo 7.3.’te, sikliga iligkin tanimlayici istatistikler ise sirasiyla Tablo 7.4. - Tablo

7.9.°da gosterilmistir. Orneklem ortalamasi degerinin (1) Kesinlikle katiliyorum’dan
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(5) Kesinlikle katilmiyorum’a kadar degisen bes sikli goktan segmeli anket sorularina

dayanarak hesaplandigi unutulmamalidir

Tablo 7.1. Ogrencilerin e-Kitap kullaniminin ortalamasi ve standart sapmasi

Paragraf N |Mean| SD
Internet erisimi i¢in en ¢ok kullanilan cihazlar 122 |2.426 | 0802
e-kitap kullanarak zaman siiresi 122(2.131| 0.842

1. e-kitaba akilli telefonla erisim (giris) tablet ve kisisel bilgisayar ile ayni

acikliktaki yaklagimdadir 1223.738 | 0.911

2. e-kitap 6grencilerin ¢aligma stillerine uygundur 122(4.066 | 0.750
3. Etkilesimli e-kitaplar sorunsuz bigimde ders igerigi saglamaktadir 122(3.951 | 0.865
4. e-kitaplar ile igerik bagkalariyla kolayca paylasilabilir. 122(4.016 | 0.826
5. E-kitaplar kullanici dostu ortama sahiptir. 122(4.098 | 0.810
6. Ses, gorsel, video kaydi gibi e-kitap bilesenleri etkilesimli ¢coklu ortam

) o 122|4.197 | 0.679
islevselligi saglar.

7. e-kitap sayfa numaralari, orijinal basili kitaplarda goriindiigii siradadir. 12214.259 | 0.667
8. e-kitaplarda igerik tablosu kullanilarak sayfalar arasinda kolayca 12214312 | 0.743

gezinilebilir.
9. e-kitaplar1 indirmek olduke¢a hizli ve kolaydir 122|3.967 | 0.983
10. Herhangi bir e-kitabin icerigindeki kelimeyi aramak miimkiindiir 12213.705| 0.843
11. e-kitabin i¢ine yerlestirilen etkilesimli videolar net ve isitilebilirdir. 12214.032 | 0.948
12. Slayt gosterisindeki okuma 6zeti net ve kolay indirilebilirdir 12214.164 | 0.840

Tablo 7.1.’de gosterildigi gibi, standart sapma ve ortalamanin en yiiksek degeri 0.983
olarak ol¢iilmiistiir. “e-Kitap’lar igerisine yerlestirilmis etkilesimli videolar oldukca
netti ve ses ozelligi kaliteliydi”.

Standart sapma ve ortalamanin en diisiik degeri ise 0.667 olarak Ol¢iilmiistiir. “e-

Kitap’larin sayfalari, orijinal basili kitaplarda oldugu sirayla olusturulmustur.”
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Tablo 7.2. Ogrencilerin OYS kullaniminin ortalamast ve standart sapmasi

Paragraf N |Mean| SD

Internet erisimi i¢in en ¢ok kullanilan cihazlar 122 | 2.49 | 0.808

Ogrenme Yonetim Sistemi kullanarak zaman siiresi 122 | 2.23 | 0.824
1. Cevrimigi bilgilere kolayca ulagilabiliyor 122 | 4.08 | 0.637
2. Tium etkilegimli baglantilar iyi ¢aligiyor 122 | 3.81 | 0.760
3. Derslerin organizasyonu anlamak kolaydi 122 | 3.90 | 0.720
4. Ders bilgilerine erigim faydaliydi. 122 | 4.22 | 0.557
5. Smav sorulari (testler) iliskiliydi 122 | 4.09 | 0.743
6. Ders materyallerini tamamlamak i¢in gerekli olan siire uygundu 122 | 4.19 | 0.767
7. Bu ders igerigini bagka birine 6gretirken kendimi rahat hissettim 122 | 3.62 | 0.816
8. Tuim ders materyallerinin ¢evrimici olmasini isterim 122 | 3.90 | 0.697
9. Ogrenme Yonetim sisteminin (LMS) diizeni iyiydi 122 | 3.93 | 0.559
10. Sayfa siralamas1 anlagilird 122 | 4.22 | 0.640
11. LMS platformunda gezinti yapmak kolay. 122 | 4.00 | 0.680
12. Dersin tiim resim ve metinleri oldukga goriiniir nitelikteydi. 122 | 4.11 | 0.682
13. Dersteki bilgiler kolayca anlasilabilir seviyededir. 122 | 3.90 | 0.679
14. Dersi gorsel olarak cazip buldum. 122 | 3.86 | 0.781
15. Ders etkili ve 6grenme hedeflerine ulagmaya yardimciydi. 122 | 4.08 | 0.711
16. Diger derslerde bu platform sisteminin kullanmasina ihtiya¢ duyarim. | 122 | 3.96 | 1.149

Tablo 7.2.’de gosterildigi gibi, standart sapma ve ortalamanin en yiiksek degeri 1.095

olarak dl¢iilmiistiir. “Bu platform sistemini diger derslerde de kullanabilirim”

Standart sapma ve ortalamanin en diisiik degeri ise 0.581 olarak Ol¢lilmiistiir. “Ders

bilgisine erisim memnun ediciydi.”

Tablo 7.3. Ogrencilerin e-Simf kullaniminin ortalamasi ve standart sapmasi

Paragraf N [Mean [SD
Internet erisimi i¢in en ¢ok kullanilan cihazlar 18 | 3.11 | 0.601
1. Ders programina erisim kolaydi. 18 | 4.00 | 0.685

2. Ders etkinlikleri ilgingti. 18 | 3.77 | 0.808
3. Opgrenme etkinlikleri agiklama ve ¢oziim iiretmede bana yardimcioldu (18 | 3.77 | 0.646
4. Ogreticiler ders etkinliklerine nasil katinilacagi konusunda net 18 | 244 | 0704

aciklamalarda bulundular

5. Ogreticiler zamanl geri bildirimlerde bulundular 18 | 3.44 | 1.096

6. Cevrimigi ve canli iletisimler, sosyal etkilesim i¢in miitkemmel 18 | 344 |o0511
ortamlardi.

7. Cevrimici ortam yoluyla tartigmayi kullanirken kendimi rahat hissettim. |18 | 3.55 | 0.704

8. Cevrimigi tartigmalar igbirligi hissi olusturmama yardimci oldu. 18 | 344 |0.704

9. Ders siiresi yeterliydi 18 | 4.22 | 0.808

10. Genel olarak, bu karma 6grenme dersinden tamamen memnunum. 18 | 3.33 | 0.685

Tablo 7.3.’de gosterildigi gibi, standart sapma ve ortalamanin en yiiksek degeri 1.096
olarak 6lgiilmiistiir. “Ogretmenler belirtilen zaman ve bigimde geri bildirim

sunmustur.”
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Standart sapma ve ortalamanin en diisiik degeri ise 0.511 olarak Ol¢iilmistiir.

“Cevrimigi ve yliz yiize iletisimler sosyal etkilesim i¢in harika birer arag¢ olmustur.”

Tablo 7.4. Ogrencilerin e-Kitap kullanmiminin siklig1 ve yiizdesi

. q Frequency % of
Paragraf Secimleri of Students Students
M Masaiistii bilgisayar 22 18.0
Internet erisimi igin en ok M Laptop 28 23.0
kullanilan cihazlar M Akilli telefon 70 57.4
M Tablet 2 1.6
M 1 saatten az 26 21.3
. . M 1 saat 64 .
e-kitap kullanarak zaman siiresi 7 2 z:Zt 2 ?é(z)
M 2 saatten fazla 10 8.2
Tablo 7.5. Ogrencilerin e-Kitap kullaniminin siklig1 ve yiizdesi
£ £
g : 5 5 £
£s S £ = | 22
5| 2 | 2 | £ | 7L
s = £ E
Paragraf =2 - N &
glelB|E|5 9|88 8|¢
glr|glc|e|lx|le|lEl e |k
o o a a o
1. e-kitaba akill telefonla erigim (giris) tablet ve
kisisel bilgisayar ile ayn1 agikliktaki 21.3| 26 (41.0| 50 |279| 34 |98 |12| 0 |0
yaklagimdadir
2. e-kitap 6grencilerin ¢aligma stillerine uygundur [31.1]| 38 |44.3| 54 (24630 | 0 |0| O |O
3. Etkl.]ve.sn‘{lll e-kitaplar sorunsuz bigimde ders 279| 34 |aa3| 54 |246| 30 |16 |2 |16 |2
icerigi aglamaktadir
4, E-kltaplar_ll.e icerik bagkalartyla kolayca 296| 36 475! 58 |180! 22 |49 |6 | 0 |0
paylasilabilir.
5. e-kitaplar kullanici dostu ortama sahiptir. 344| 42 |443| 54 1180122 |33 |4 0 |0
6. Ses, gorsel, video kaydi gibi e-kitap bilesenleri
etkilesimli coklu ortam iglevselligi saglar. 329140 1557/ 68 |98 | 12 11612 0 |0
7. e-kitap sayfa numaralari, orijinal basili
kitaplarda goriindiigii siradadir 412| 50 1475| 58 |11.3| 14 1 0 10 0 |0
8. e-kitaplarda icerik tablosu kullanilarak sayfalar
arasinda kolayca gezinilebilir. 44.3| 54 1459/ 56 |66 8 132140 |0
9. e-kitaplari indirmek oldukg¢a hizli ve kolaydir 36.7| 44 |316| 38 |285|36 |32 |4 0 |0
10. Herhangi bir e-kitabin i¢erigindeki kelimeyi
aramak miimkiindiir 165| 20 (44.3| 54 |344| 42 |32 |4 |16 |2
11. e-kitabin igine yerlestirilen etkilesimli videolar
net ve isitilebilirdir. 345| 42 |443| 54 |131| 16 |65 |8 |16 |2
12. _Slayt_ gos_t?:rlslndekl okuma 6zeti net ve kolay 378! 26 14591 56 11311 16 |16 | 2 | 16 | 2
indirilebilirdir .

Yukarida yer verilen Tablo 7.4.’¢ gore, ogrencilerin %57.4’sinin internete akilli

telefonlar1 tizerinden baglandigi saptanmustir. e-Kitap kullanim siiresine yonelik

yapilan anket sonucunda, ogrencilerin %52.2’inin e-Kitap esligindeki c¢evrimigi
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ogrenme faaliyetleri tiizerinde bir saatlik bir zaman harcadiklar1 gorilmiustiir.
Ogrenciler tarafindan sunulan® e-kitaplar kullanict dostu ortama sahiptir .” , “e-
Kitap’larin sayfalari, orijinal basil1 kitaplarda oldugu sirayla diizenlenmistir.”, “Icerik
tablosunu kullanarak, e-Kitap sayfalar1 arasinda kolaylikla dolasabiliyorum.”, “e-
Kitap kullanimi oldukc¢a hizli, slayt gosterisindeki okuma ozeti de anlagilir ve
indirilebilir.”, “e-kitabin i¢ine yerlestirilen etkilesimli videolar net ve isitilebilirdir.
gibi olumlu geribildirimler, 6grencilerin biiyiik bir ¢ogunlugunun ilgili ankette

“Kesinlikle katiliyorum” sikkini segtigini gdstermektedir.

Bunlara ek olarak, Tablo7.5.’da goriildigi gibi “Katiliyorum” sikki anketlerden gok

isaretlenen siktir ve bunu “Kesinlikle katiliyorum” sikki takip etmektedir.

Tablo 7.6. Ogrencilerin OYS kullanimimin siklig1 ve yiizdesi

. . Frequenc % of
ey st of S?udentys ,Students

M Masaiistii bilgisayar 20 16.4

Internet erisimi icin en ¢ok | B Laptop 26 21.3
kullanilan cihazlar M Akilh telefon 72 59.0
M Tablet 4 3.3

M 1 saatten az 18 14.8

Ogrenme Yonetim Sistemi | M 1 saat 70 57.4
kullanarak zaman siiresi M 2 saat 22 18.0
M 2 saatten fazla 12 9.8

Tablo 7.7. Ogrencilerin OYS kullanimimin siklig1 ve yiizdesi

E =
S5 : - £ 2
ES | 3 E | £ |g8
T > = = = = 2
E = = S E T E
£ 5 = = E
Paragraf =2 N S s
é o ::Ea' o ?.: o é o é o
N I I I O I A I O R
o L s | w s | L |olWw|olw
1. Cevrimigi bilgilere kolayca ulagilabiliyor | 28 | 23.0 | 78 [63.9| 14 |115]|2 |16 |0 |0
2. Tim etkilesimli baglantilar iyi ¢aligiyor 22 |18.0 | 6.0 [49.2]| 36 [295|/4 (33 |0 |0
3. Derslerin organizasyonu anlamak kolaydi | 24 | 19.7 | 64 |525| 32 |26.2|2 |16 |0 |0
4. Ders bilgilerine erigim faydaliydi 36 [295 |78 [639| 8 |66 |0| 0 |0]0
5. Sinav sorular (testler) iligkiliydi 38 [31.1 | 60 (49.2| 22 |18.0|2 |16 |0 |0
6. Ders njaterya!!erlnl tamamlamak i¢in a2 1361 | 62 1508 14 |11502 |16 [0 | 0
gerekli olan siire uygundu
7. Bu d(_ars_lg:erlgm_l basl_<a birine 6gretirken 20 | 164 | 42 1344 54 2436 129|010
kendimi rahat hissettim.
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Tablo 7.7. (Devami)

8. Tum ders materyallerinin ¢evrimigi

L 22 | 18.0 | 68 |55.7| 30 |246|2 |16 (0|0
olmasini isterim

9. Ogrenme Y&netim sisteminin (LMS) 18 | 148 | 78 |63.9| 26 |21.3

LT 0 0|0
diizeni iyiydi

10. Sayfa siralamasi anlagilirdi 40 | 328 | 72 |59.0| 8 |66 |2 |16 |0 |0

11. LMS platformunda gezinti yapmak kolay. | 28 | 23.0 | 66 |54.1| 28 [230{0| 0 [0 |0

12, D.gr.§|r1tur_nr§5|mv_e metinleri oldukca 31 1279 70 1574 16 13112 |16 |0 | 0
goriniir nitelikteydi.

13. Der_stekl b_||g|Ier kolayca anlasilabilir 22 1180 | 68 1557| 30 124612 11610 |0
seviyededir

14. Dersi gorsel olarak cazip buldum. 26 | 21.3 | 58 |47.5| 34 |27.9|4 |33 |0 |0

15. Ders etkili ve 6grenme hedeflerine

30 | 246 | 76 |62.3| 14 [115|2 |16 |0 |0
ulagsmaya yardimciydi.

16. Diger derslerde bu platform sisteminin

o . 44 136.1| 16 (13.1|18 |66 [0 |0
kullanmasina ihtiya¢ duyarim. 481393

Yukarida yer verilen Tablo 7.6.’a gore, 6grencilerin %59’unun internete akilli
telefonlar {izerinden baglandig1 saptanmustir. OYS kullanim siiresine yonelik yapilan
anket sonucunda, &grencilerin %57.4’sinin OYS platformu i{izerinde harcadiklart

stirenin bir saatlik bir zaman dilimini kapsadig: belirlenmistir.

Ogrenciler tarafindan sunulan “Ders bilgisine erisim memnun ediciydi.”, “Ders
materyalini tamamlamak i¢in taninan siire uygundur.”, “Sayfa siralari dogru bir
bigimde diizenlenmistir.”, “Goriintii ve metin icerigi net ve belirgindir.” , “Ders etkili
ve ogrenme hedeflerine ulasmaya yardimciydi. ”ve “Bu platform sistemini diger
derslerde de kullanabilirim.” gibi geri bildirimler 6grencilerin biiyiik bir gogunlugunun

ilgili ankette “Kesinlikle katiliyorum™ sikkini sectigini gostermektedir.
Bunlara ek olarak, Tablo 7.7.’de goriildiigii tizere “Katiliyorum” sikki anketlerden ¢ok
isaretlenen siktir ve bunu “Kararsizim” ve “Kesinlikle katiliyorum” siklar: takip

etmektedir.

Tablo 7.8. Ogrencilerin e-Simif kullaniminin siklig1 ve yiizdesi

. . Frequency % of
PerEeE R TGE of Students Students
M Masaiistii bilgisayar 0 0
Internet erisimi igin en | M Laptop 2 11.1
¢ok kullanilan cihazlar | M Akilli telefon 12 66.7
M Tablet 4 22.2




Tablo 7.9. Ogrencilerin e-Sinif kullaniminin sikhig1 ve yiizdesi
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g £
sE| £ | o | E| ¢
€ 3 s g S o 2
< 3, > £ Z = 2
£ = = S £ T g
< £ = z = =
Paragraf =2 i i g
o o o o o
1. Ders programina erisim kolaydi. 4 12221 10 |556|4 |222|0| 0 |00
2. Ders etkinlikleri ilgincti 4 1222] 6 13338 |444/0] 0 |00
Ogrenme etkinlikleri agiklama ve ¢oziim 2 11111 10 155616 (33310 0 |00
iiretmede bana yardime1 oldu .
4. Opgreticiler ders etkinliklerine nasil
katinilacag1 konusunda net agiklamalarda 10 556 6 |333|2|11110 1 0 |00
bulundular
5. Ogreticilerzamanh geri bildirimlerde 4 (222 4 22216133314 (222|010
bulundular .
6. Cevrimigi ve canli iletisimler, sosyal ol ol s |as4al10l556/0! 0 |00
etkilesim i¢in mitkemmel ortamlardi
7. Cevrimigi ortam yoluyla tartismay1 2 [111] 6 133.3/10!1556/01 0 |00
kullanirken kendimi rahat hissettim.
8. Cevrimigi tartigmalar igbirligi hissi 2 11111 4 [2221121667101 0 |0 |0
olusturmama yardimc oldu.
9. Ders siiresi yeterliydi 8 |444| 6 133341222100 00
10. Genel olarak, bu karma 6grenme dersinden | o | o | g |44.4]|8 |444]2 [11.1]0 |0
tamamen memnunum.

Yukarida yer verilen Tablo 7.8.’¢ gore, ogrencilerin %66.7’sinin internete akilli

telefonlar: lizerinden baglandig: saptanmaigtir.

Ogrenciler tarafindan sunulan, “Ogretmenler, ders faaliyetlerine nasil katilim

saglayacagimiza iligkin anlagilir talimatlarda bulunmustur.” ve “Simnifta gegirilen siire

yeterlidir.” gibi geri bildirimler 6grencilerin biiyiik bir ¢cogunlugunun ilgili ankette

“Kesinlikle katiliyorum” sikkini segtigini gostermektedir.

Bunlara ek olarak, Tablo 7.9., sirasiyla “Kararsizim”, “Katiliyorum” ve “Kesinlikle

katiliyorum” siklarinin anketlerde en ¢ok isaretlenen siklar oldugunu ortaya

koymustur.
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7.1.2.2. Cronbach’in alfa’s1

Yukarida belirtilenlerin yani sira, asil degerlendirme aracinin etkililigini dikkate almak
da son derece onemlidir. Cronbach’in Alfa’s1t ¢evrimic¢i 6grenme anketlerinin ig
tutarliligini 6lgmektedir. Bu 6l¢tim, temel olarak anketteki 6gelerin birbirleriyle nasil
bir baglanti icerisinde oldugunu belirleyerek gergeklestirilmekte ve altta yatan 6zgiil
bir kurgunun 6lgtimiiniin etkililigine dair bir kavrayis sunmaktadir. Asagida ¢evrimigi

6grenme anketleri i¢in Cronbach’in Alfa’sinin nasil kullanildigi agiklanmustir.

Tablo 7.10., Cronbach’in Alfa’sin1 saptamada kullanilan vaka sayisini, bunu yani sira
da e-Kitap’in 6grenciler tarafindan erisilebilirligiyle ilgili anketteki toplam 14 6ge, e-
Sinif'in dgrenciler tarafindan erisilebilirligiyle ilgili anketteki 11 6ge ve OYS’nin
ogrenciler tarafindan erigilebilirligiyle ilgili anketteki 18 6ge i¢in Cronbach’in Alfa’si
Olgtimlerini gostermektedir. E-Kitap’in 6grenciler tarafindan erisilebilirligiyle ilgili
anketteki gecerli vaka sayisi 122 (N=122), E-Smif’mn &grenciler tarafindan
erisilebilirligiyle ilgili anketteki gegerli vaka sayis1 18 (N=18), OYS’nin &grenciler
tarafindan erisilebilirligiyle ilgili anketteki gegerli vaka sayisinin ise 122 (N=122)
oldugu dikkate alinmalidir.

Tablo 7.10., e-Kitap’la ilgili anketin giivenirliginin 0.985, e-Sinif’la ilgili anketin
giivenilirliginin 0.973, OYS ile ilgili anketin giivenilirliginin ise 0.986 olarak
olgiildiigiinti gostermektedir. Bu giivenilirlik dlgtimleri, anket 6gelerinin arasindaki
baglantinin kuvvetli oldugunu ve yapilan bu anketler sonucunda katilimci 6grencilerin
cevrimi¢i Ogrenme faaliyetlerine yonelik motivasyonunun giivenilir bir bigimde
olglildiigiinii gostermektedir. Bunlara ek olarak, arastirmadaki kabul edilebilir

minimum giivenirligin 0.70 civarinda oldugu saptanmustir.
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Tablo 7.10. Cevrimici Ogrenme anketleri Cronbach’mn Alfa’s1 Analizi

Reliability Statistics
Anket Adi Durum isleme Ozeti ,
N of Items ez Percent
Alpha

Valid 122 0.985 100.0

e-Kitap Cases Excluded 0 0
Total 122 100.0
Valid 18 0.973 100.0

e-Simf Cases Excluded 0 0
Total 18 100.0
Valid 122 0.986 100.0

(0’ Cases Excluded 0 0
Total 122 100.0

Cronbach’in Alfa’st analizine dayanilarak, ¢evrimi¢i 6grenme anketlerinden alinan

sonuclarin giivenilir oldugu sdylenebilir.

7.2. Genel Degerlendirme

Bu ¢alismadan alinan sonuglarin analizine dayanarak, Ogrencilerin yarisindan

fazlasinin 6grenme siiregleri boyunca mobil cihaz kullandiklar1 Saptanmustir.

E-Kitap kullanimn iliskin elde edilen ilk bulgular, 6grencilerden ¢ogunun (%57.5)
internete baglanmak i¢in akilli telefonlarini, %23.0’inin internet ortamindan bilgi
edinmek icin laptoplarin1 ve yaklasik %18.0’inin internet erisimi igin kisisel
bilgisayarlarmni kullandigin1 gostermistir. Ogrencilerin e-Kitap iizerinde harcadiklar
zamana yonelik degerlendirme sonucunda, 6grencilerin %352.2’inin e-Kitap tizerinde
bir saat, %18.0’tniin iki saat, %21.3’sinin ise bir saatten az bir siire harcadigi

gOriilmiistiir.

Bunlara ek olarak, Tablo 7.5.’de de net bir sekilde goriildigii tizere, dgrenciler
tarafindan isaretlenen “Icerik tablosunu kullanarak, e-Kitap sayfalari arasinda
kolaylikla dolasabiliyorum.” , *“ e-kitabin igine yerlestirilen etkilesimli videolar net ve
isitilebilirdir. ” ,“e-Kitap kullanim1 oldukga hizli”, “Slayt gosterisindeki okuma 6zeti

anlasilir ve indirilebilir.” maddeler, ankette isaretlenen siklar arasinda “Kesinlikle
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katiliyorum” cevabini alanlardir, diger maddelerin hepsi “Katiliyorum” cevabini

almistir.

OYS platformunun kullanimina iliskin degerlendirme sonucu, égrencilerin %59 unun
internet erigimi i¢in akilli telefonlarini, %21.3’sinin internet ortamindan bilgi edinmek
icin laptoplarini, yaklasik %16.4’linlin ise internete baglanmak igin kisisel
bilgisayarlarmi kullandig1 ortaya konulmustur. OYS platformu iizerinde gecirilen
zamana yonelik degerlendirmede ise, 6grencilerin %57.4’inin platform tizerinde bir
saat, %18.0’liniin iki saat ve yaklasik %14.8’tiniin bir saatten az bir siire harcadigi

belirlenmistir.

Buna ek olarak, Tablo 7.7.’den de anlasilacag tizere, 6grenciler tarafindan isaretlenen
“Ders igerigine erisim tatmin ediciydi.”, “Gorlintli ve metin igerigi net ve belirgindir.”
,© Ders etkili ve 6grenme hedeflerine ulasmaya yardimciydi.” ve “Bu platform
sistemini diger derslerde de kullanabilirim.” maddeleri “Kesinlikle katiliyorum”

cevabini alirken, diger maddeler “Katiliyorum” cevabini almistir.

E-Smif kullanimina yonelik degerlendirmeler sonucunda, 6grencilerin %66.7’sinin
internet erisiminde akilli telefonlarini, %11.1.”inin internet ortamindan bilgi edinmek
icin laptoplarini, yaklagik %22.2°sinin ise internete baglanmak icin kisisel
bilgisayarlarin1 kullandigi ortaya ¢ikmugtir. Ayrica, Tablo 7.9.’dan da anlagilacagi
lizere, 6grenciler tarafindan isaretlenen “Ogretmenler, ders faaliyetlerine nasil katilim
saglayacagimiza iligkin anlagilir talimatlarda bulunmustur.” ve “Simnifta gegirilen siire
yeterlidir.” gibi maddeler “Kesinlikle katiliyorum” cevabini alirken, diger maddeler

“Katiliyorum” ve “Kararsizim” cevabini almistir.

Son olarak, yapilan tim degerlendirmeler neticesinde, &grencilerin yarisindan
fazlasiin d6grenme araci olarak mobil cihazlarn kullanmayi tercih ettigi goriilmustiir.
Analiz sonrasinda elde edilen anlamli veri, “Katiliyorum” ve “Kesinlikle katiliyorum”
siklarmin anketlerde en gok isaretlenen siklar oldugunu gostermektedir. Bu da ¢ok

sayida 6grencinin, bulut ve HTML5 teknolojilerinin yardimiyla sesli ve goriintiilii
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derslere daha kolay erisim imkani sunan ¢evrimigi 6grenme araglart kullanilarak

ogrenmeye tesvik edilebilecegi ortaya ¢ikarmistir.



BOLUM 8. SONUC

Ogrenciyi ve &grencinin i¢inde bulundugu egitim ortamini g¢evrimici O6grenme
faaliyetlerine hazir hale getiren ve yine bu baglamda kullanilacak esnek bir arag sunan
yeni ¢evrimigi 6grenme yaklagimlari icin e-Ogrenme ve m-Ogrenme fonksiyonlarina
iliskin detayli bir agiklama sunan bu tez ayrica sunum ve iletisim gereksinimleriyle
uyumlu olarak aktif 6grenme ve ilgili teknolojilerin segilmesine yonelik tasarim ve

uygulamalarin 6nemini de vurgulamaktadir.

Calismanin ilerleyen kisminda, Sakarya Universitesi, Fen Edebiyat Fakiiltesi, Fizik
Boliimii’nde verilen geleneksel yiiz yiize derslerin gevrimi¢i 6grenme igerigiyle
entegre edilmesine iligskin degerlendirmeye ve dijital miifredat veya g¢evrimigi ders

tasarimi metodolojisine yer verilmektedir.

Egitim-6gretim literatiiriinde “karma 6grenme yontemi” olarak bilinen, geleneksel yiiz
ylize egitimin ¢evrimi¢i 6grenme faaliyetleriyle birlestirilmesinin hedef grup i¢in en
etkili 6grenme yontemi oldugu diisiiniilmektedir. Ayrica, bu yontemin dayandirildig:
teknolojik temelin 6grenme siirecini etkin, etkili ve tatmin edici sekilde destekleyecek
uygun bir ara¢ olmasi beklenmektedir. Boylesi bir egitimsel reform 6gretmenlerin
diisiince ve uygulamalarinda da belirli 6lgtide bir degisimi beraberinde getirmelidir.
Isbirlikli olarak egitim faaliyeti gosteren &grenciler ve geleneksel rollerini birakip
“kolaylastiricilik” gorevini iistlenen ogretmenler konstriiktivist, 6grenci odakli bir
O0grenme ortammin temel Dbilesenlerini olusturmaktadir. Gegmis donemlerde
ogretmenlerin kontroliinde olan bilgiye erisim imkani kapsamini genisleterek,
giiniimiizde dgrencilere de fayda sunar hale gelmistir. Oyle ki, daimi bir gelisim
icerisinde olan yeni teknolojiler 6grencilerin bilgiye saniyeler icerisinde erismesini
saglamaktadir [23].
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Dogru bir sekilde kullanildiginda e-Ogrenme icerigi, geleneksel yiiz yiize egitim
faaliyetlerine eslik edecek Ogrenme igerigine erisimin hizlandirilmas: ve

kolaylastirilmasi i¢in birtakim etkili ¢éztiimler de sunabilmektedir.

Karma veya ¢evrimigi egitsel uygulamalarin sahip oldugu yiiksek kaliteyi siirdiirmek
ve daha da gelistirmek i¢in, 6gretmenlerin s6z konusu tiniversitenin fizik bolimiinde
Ogrenim goren 122 lisans 6grencisinin degerlendirme anketlerindeki sorulari eksiksiz
olarak cevaplamasini saglayarak, ¢cevrimigi dersin etkililiginin degerlendirilmesi igin
Ozgiil yontemler gelistirmesi ve uygulamasi son derece onemlidir. Degerlendirme
sonuglari, ankete katilan 6grencilerin biiyiik bir ¢ogunlugunun dersi faydali ve erisimi
kolay buldugunu ortaya koymustur, ki bu da sunulan derse iligkin katilimci

memnuniyetinin yiiksek seviyede oldugunu gostermektedir.

Cevrimici 6grenme yalnizca akilli cihazlarin, 6grenme kaynaklarinin, 6zgiil 6grenme
veya 6gretme topluluklarimin stratejik bir plan dahilinde kullanilmasina degil, ayni
zamanda 6grenme ortamini farkl egitsel gereksinimler dogrultusunda “etkililestiren”
Ogrenme Ve 6gretme yontemlerinin tiim detaylariyla kavranmasina ve uygulanmasina
da dayanmaktadir. (Kaynaklar - Kolay 6grenilen ve etkili 6grenim igin akilli 6grenme

ortaminin bilesenleri ve islevleri) [41].

Cevrimigi 6grenmeye iliskin ii¢ temel alan1 kapsayan bu g¢alisma, giiclii ve tam
manastyla profesyonel bir flippingbook uygulamasi olusturmak igin gerekli olan tiim
bilgiyi igceren ve asagida yer verilenler araciligiyla Fizik-II’nin bitiinleyici
parametreleri igerisinde giiclii bir baglant: olusturan interaktif dijital icerikle (e-igerik)

ilgilidir:

— e-Kitap okuyucunun hizla yiikselen basarisina ayak uydurabilecek, internet
baglantisi, gomiilii ses ve video gibi gelisimleri kapsayacak sekilde tasarlanan
yeni medya ve sunum araglari.

— Icerigi daha anlaml1 hale getirmek icin CSS ve HTMLS5 kullanan en yeni mobil

internet ve grafik teknolojilerinden fayda saglanmasi.
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— Yukarida bahsedilen yeni teknolojilerin kullanilmasi bilesenlerin yalnizca
¢evrimigi bulut uygulama hizmetleri yaratmada degil, ayn1 zamanda CD veya
DVD gibi medya araglarina yiiklenen ¢evrimdist projeler icin de etkin bir

sekilde uygulanmasini saglamaktadir.

Tim bunlar okuyucularin ilgisini ¢ekecek ve yazili sozciiklerin sahip oldugu etkiyi

derinlestirecek ¢esitli etkilesimlilikleri de kapsaminda bulundurmaktadir.

Maria Bartoszewicki, (2013) bu durumu “Her Kitap igerisinde bir tiir etkilesimliligi
barindirabilir, fakat 6grenme siirecini gelistirmeye yonelik sahip olduklari yiiksek
potansiyel sayesinde egitimsel Kitaplar bu yeni araci tiim detaylariyla kesfedenlerin
Ilki olmustur” s6ziiyle agiklamistir. Dolayisiyla, e-Kitaplarin gittikge daha genis bir
Kitle tarafindan okunuyor olmasi kiiltiirel degisimin onemine dikkat ¢ekmeyi bir
zorunluluk haline getirmistir, bu durumun o6grencilerin ve akademik personelin
beklenti ve algilarinda etki olusturmaya devam etmesi muhtemeldir. “Cesitli cihazlar
izerinden zamandan ve mekandan bagimsiz olarak, kolaylikla erisim saglanan ve
paylasilabilen biitce dostu bir igerik sunan e-Kitaplarin sahip oldugu yiiksek
potansiyelden fayda saglamak” egitim-6gretim alaninda atilan devrim niteliginde bir

adim olmustur [142].

Diger bir taraftan, ilkdgretim okullarinin birgogu ve bazi tiniversiteler e-Kiitiiphane’yi
de kullanmistir. Bu egitim kurumlari ayrica, e-Kitap’larin benimsenmesi i¢in bir temel
odak noktasi olusturacak bir kiitiiphane insa etmek igin de ¢aligmalara devam

etmektedir boylece 6gretmenler ve 6grenciler bu kiitliphaneden yararlanabilecekledir.

e-Kitap’in 6nemi yalnizca bu noktada vurgulanmamistir, e-Kitap’lar mevcut OYS
sistemi igerisindeki e-igerik uygulamalarindan biri olarak goériilmekte ve uzaktan

ogrenme faaliyetlerinde de kullanilmaktadir.

Gergek sayfa ¢evirme efektli e-Kitaplar icerigin statik PDF dosyasindan ziyade WP

web sitesinde goriintiilenebilmesi i¢in daha kullanislt bir yontem sunmaktadir. WP
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flipbook eklentisi etkilesimliligi artirmaktadir, bu artis Fizik-11 flipbook’unda da
goriilebilmektedir.

Universite Ve arastirma Kkiitiiphanelerindeki e-Kitap kullanicilar1 {izerinde
gerceklestirilen Rowlands ve ark. (2007)’nin yaptigi arastirma gibi, bu ¢alisma da, bu
elektronik kaynagin kullaniminin akademik ve bilimsel ¢evrelerde giderek arttigini
gostermektedir. Bu baglamda “e-Kitap’larin egitim-6gretim faaliyetlerinin ve
akademik arastirmalarin gelecegi igin biiyiik bir potansiyele sahip oldugu ¢ok sayida
arastirmaci tarafindan savunulan bir gortstiir (Alonso, Cordon ve Gomez, 2011); bu
calisma kapsaminda yapilan anketlerden alinan sonuglar da Ggrenciler ve dgretim

tiyelerinin e-Kitap kullanimini faydali buldugunu gostermistir [143].

e-Kitap veri tabanlari iizerinde tarama yapabilen, e-Kitap koleksiyonlari 6grencilerin,
dersteki her bir boliimle ilgili etkilesimli video gereksinimini karsilamasina olanak
tanimakta ve 6grencilere mekandan bagimsiz bir erisim ve daha kolay bir paylasim

imkani sunan e-Icerigi kolaylikla indirebilmesine yardimci olmaktadir.

Bu ve bunun gibi sebepler e-Kitap’lar1 akademik arastirma yaparken rahatlikla
bagvurulacak bir ara¢ haline getirmektedir, basili kitaplar ise okuma faaliyetleri igin

hala en popiiler secenek olmay siirdiirmektedir.

Yapilan arastirmalar sonucunda, bilimsel alanlarda faaliyet gésterenlerin e-Kitap’lari,
sanat ve insani bilimler ile ilgilenenlerin ise basili kitaplar1 tercih ettigi ortaya
konulmustur. Genel bir bakis agisiyla degerlendirilecek olursa, e-Kitap’lar
ongoriilebilir gelecekte giiniimiizde sahip olduklari tamamlayici rolii oynamaya devam

edecek, basili kitaplar gibi yaygin bir sekilde kabul gérmeyecektir.

Calisma kapsamindaki ikinci temel alanda, egitim sektoriindeki gereklilikleri
karsilamak adima, DoceboOYS icin uygun bir OYS platformu sunulmaktadir. OYS
aracinin temel islevi kullanici katilimini  kontrol etmede ve ders igeriklerini
diizenlemede kullaniliyor olmasidir. Sistem yoneticisi veya dgretmen tiim Sistemi

yonetebilmektedir. DoceboOYS platformu ayn1 zamanda isletmelerin  bilgi
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teknolojilerine yonelik masraflarint minimize etmek igin “SaaS” konseptinde de

uygulanmaktadir.

Bu sisteme dair diger 6zellikler asagidaki sekilde 6zetlenebilir;

— Busistemin “faydali” oldugu ¢esitli tilke ve alanlarda faaliyet gosteren isletme
ve igbirlikleri tarafindan kanitlanmastir.

— Teknoloji ¢esitli yapilandirmalarda, hizmetlerde, modellerde ve diger
teknolojilerde uygulandigi i¢in Onerilen sistem bulut isletim teknolojisini
desteklemek adina gelistirilmis ve optimize edilmistir.

— OYS kullanicilarin sistemlerle etkilesim igine girmesine ve 10S, Android gibi
mobil cihazlar vasitasiyla kullanmasina olanak tanimaktadir.

— DoceboOYS halihazirda, Odevler, Sohbet, Forumlar, Haberler, Quiz/Anket
gibi standart OYS platformuna ait temel araclardan bazilarini igermektedir.
Buna ek olarak, DoceboOYS Bloglar, Vikiler, Anketler ve Video konferans

gibi birtakim harici araglar1 da biinyesinde barindirmaktadir.

Ogrencilerin uygulanan anketlere verdigi cevaplarin analizi DoceboOYS kullaniminin
en yaygm amacinin “materyal indirme” ve “Odev teslimi”, en ¢ok kullanilan bilgi
materyallerinin ise “Metinler” ve “Slaytlar” oldugunu ortaya koymustur. Buna ek
olarak, dgrencilerin “Videolara” ve “Odevlere” daha fazla ehemmiyet gosterdigi
goriilmistiir. Anketlerden alinan sonuglar, anket girdileri ve Ek-2-4’de de gosterilen
metin raporu gibi diger geri bildirim mekanizmalarinin, 6grencilerin 6grenme yonetim
sistemini kullanirken hangi unsurlar i¢in “Katiliyorum” ve “Kesinlikle katiliyorum”

dediklerini belirlemede son derece 6nemli oldugunu gostermistir.

Bu calisma sonucunda elde edilen bulgular, DoceboOY S’ nin egitim-6gretim alaninda
kullanilmasinin 6grencilerin kendini denetleme becerilerini gelistirecegini ve onlari
arastirarak yeni bilgiler edinme hususunda tesvik edecegini agik¢a ortaya ¢ikarmistir.
Boylesi bir 6grenme ortaminin esnekligi 6grencinin motivasyonunu ve hedeflerine
ulagmak icin gereken diizeyde calismalarina yonelik istegini artirmaktadir. Tim bu
sonuclar tiniversitedeki karar mercilerine OYS kullanimli derslerin artirilmasinda

mevcut olanin gelistirilmesinde yardimer olacak, ayrica bu mercileri geleneksel
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egitimin roliinii gézden gegirmeleri ve uzaktan egitime daha fazla sans tanimalari

hususunda tesvik edecektir.

Calisma kapsamindaki tiglincii temel alan ise egitim ve 6gretim alaninda zengin medya
ogelerinin kullanimina odaklanmaktadir. Bu medya 6gelerinin egitsel faydalariyla
birlestirilen igbirlikli teknoloji (e-Sinif), Gylesine goriinmez hale gelmistir Ki
birbirlerinden farkli konumlarda bulunan 6gretmen ve 6grenciler tipki ayni smif
igerisindeymisgesine etkilesimde bulunabilmektedir. Bununla birlikte, mevcut
teknolojiler karma eszamanli 6grenme baglamlarinda géz ardi edilemez birtakim
problemler ¢ikarmakta, dolayisiyla Ogretmenlerin tasarimlarini derinlemesine ve
ihtiyatla diistinmeleri, 6grenmeyi, topluluk olusturumunu ve 6grenci deneyimini
maksimize etmek ig¢in anlik ¢oziimler gelistirmeleri ve pedagojik stratejiler
uygulamalar1 bir zorunluluk haline gelmistir. Bu durum gelecekte karma eszamanl
O0grenme ortamlarinin tasarimi, uygulanmasi ve gelecekteki tahkiki i¢in anlasilir bir

temel olusturmaktadir.

Analiz sonuglarina goére, daha fazla 6grencinin e-Sinif’la ilgili olarak yapilan ankette
“Kararsizim” sikkini segtigi goriilmiistiir. Uygulamanin etkili sonuglar dogurabilesinin
hem 6gretmen hem de 6grencinin gosterecegi yogun gabalara bagli olmasi bu durumun
sebebi gosterilebilir. Ayrica dgrenme siireci sirasinda ve sonrasinda hedeflenen
basariya ulasilmasi i¢in s6z konusu 6grenme ortaminin sorunlara mahal vermeyecek

derecede iyi diizenlenmis olmas1 gerekmektedir.

Bu konu iizerinde daha 6nce yapilmig aragtirmalarda da belirtildigi tizere, e-Sinif
platformlarinin 6grenim ve 6gretim baglamlarinda bagarilt bir bicimde kullanilmast,
araclar hakkinda yeterli ve etkili bilgiye sahip, bu araglarin nasil kullanilmasi

gerektigini bilen ve tiim iletisim siirecini organize edebilen 6gretmenlere baglidir.

Bazi arastirmacilar (6.r. Szeto, 2014b ve Szeto ve Cheng, 2014) karma es zamanli
O0grenmenin benimsenmesinde, 6gretmenlerin sinirlart belirlemek ve kararlastirilan
yontemleri uygulamak igin 6grencilerin ise benimsenen yaklasimi kabul etmek ve

oziimsemek igin zamana ihtiyag duydugunu vurgulamigtir. Ogretim destegi de baz
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calismalarda (Bell ve ark., 2013) dikkat edilmesi gereken kritik bir nokta olarak
gosterilmistir. Programlara daha esnek erisim imkani, yiiksek Kkaliteli 6grenme
deneyimleri, artirilmis baglanmaslik hissini de beraberinde getirecek karma eszamanl
ogrenmeden maksimum diizeyde fayda saglamak isteyen egitim kurumlari, teknik
yardim, 6gretim destegi alan, profesyonel gelisimlerini tamamlamis, otomatik 6gretim
stirelerine uyum saglayabilen ve belirli bir hazirlik siirecinden gegmis kendi alaninda
uzman ogretmenlere ihtiya¢ duymaktadir.

Uygulamalar incelendiginde, harmanlanmis eszamanli 6grenme tasarimlarinin daha
aktif bir 6grenme deneyimiyle sonuglandigi goriilmektedir. Hem geleneksel yiiz yiize
hem de uzaktan egitim goren Ogrencilerin biiyliik bir ¢ogunlugu, harmanlanmig
eszamanl 6grenme dersinde en az yiiz yiize derslerde oldugu kadar 6grendiklerini

belirtmistir.

Bu duruma iliskin en dikkat ¢ekici 6zellikler asagidaki gibidir;

— Modern teknolojiler 6gretmen ve 6grencilerin e-Sinif ortamina girmek ve sohbet
veya web sayfasi, ders dokiimani ve beyaz tahta paylasimi iizerinden iletigim
kurmak amaciyla Zoom gibi etkilesimli ITS konferans yazilim aplikasyonlart
kullanarak e-Sinif’a erisim saglamak igin ¢esitli araglardan faydalanmasina
olanak sunmaktadir.

— Sistem yiiksek kaliteli video ve ses yayimni hizmetiyle biitiinlestirilmis bir TV
konferans sistemine benzer diizeyde islev sunmaktadir. Kullanicilar internet
baglantist olan kigisel bilgisayarlarini, diziisti  bilgisayarlarin1  veya
iPhone/iPad’lerini kullanarak toplantilara katilim saglayabilmektedir. Sistem
kullanicilarina ayrica sohbet imkani da sunmaktadir.

— Zoom toplantist tiim kullanicilarin dosyanin, siirekli gelismekte olan internet
teknolojisine ayak uydurabilmek i¢in mevcut Flash teknoloji taban platformunun
yerini almasi gereken HTML5 teknolojisi iizerinden bir tarayicidan
indirilebildigi ve yayinlanabildigi Zoom bulutundaki toplant1 ait ses ve

goriintiiyti kaydetmelerine olanak tanimaktadir.
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Arastirma tasarimina Ve arastirmadan alanin analiz edilmis sonuglar ¢evrimigi
ogrenme gelisiminin aktif 6grenme destegi ihtiyact duydugu ve tiniversite siniflarinda
ogrenci deneyiminin kalitesinin artirilmasinda esneklik saglayan yazin taramasiyla
tutarlilik gostermektedir. Buna ek olarak, yiiksekégretim kurumlarindaki egitmenlerin
benimseyecegi bir kilavuz olarak multimedya-aracili, 6grenci-odakli bir 6grenme
ortami ¢ergevesi de olusturulmustur. Bu ¢ergeve saglam bir yapisal modelin ve yaratici
medya igeriginin birlestirerek, Ogrencilerin 6grenme siirecleri boyunca motive
edilmesi ve ilgilerinin canli tutulmasi igin G6grenci-odakli bir 6grenme ortamina

entegre edilmesini saglamaktadir.

Ozetle, benimsenmeleri icin gerekli tesvik edici unsurlarla birlestirilen acik¢a ortaya
konmus kural ve ilkeler, gesitli araglar iizerinden sunulmus anlik &gretmen geri
bildirimleri, topluluk hissi, gesitli dersler ve 6dev tiirleri 6grencinin ¢evrimigi sinifta
basarili olabilmesi i¢in gereklidir. Siif yonetiminin koruyucu dogasinin farkinda olan
¢evrimi¢i Ogretmen olas1 sorunlari 6nceden sezecek ve smifi bu sorunlart daha
meydana gelmeden ortadan kaldiracak sekilde yapilandiracaktir. Ogretmen bu olasi
sorunlar1 ele alirken 6grencilerin muhtelif dogalarini da goz 6ntinde bulundurmalidir.
Koruyucu smif yonetiminin derse hazirlik siirecinin ayrilmaz bir pargasi haline
getirilmesiyle ¢cevrimigi 6grenme ortaminin geleneksel yiiz yiize 6grenme ortami kadar

zengin ve kazanimli olacagi genis Kitlelerce savunulan bir fikirdir.

Gelecekte bu hususta yapilacak calismalarda, Ogrenci performansi algilar veya
tercihlerle degil somut 6grenme gorevleriyle incelemelidir, burada hedeflenen algi ve
tercihlerin ders yonetim araglarimin kullanilmasinda 6gretim ve 6grenimin etkililigiyle

tutarli olup olmadiginin belirlenmesidir.

Arastirmacinin bu ¢alismaya iliskin umut ve dilegi, gelecekteki e-Sinif ortaminin
materyal ve igerik hazirlama siirecinin geleneksel yiiz yiize sinif ortamindakine kiyasla
daha da kolaylastirmay1 hedeflemesidir. Bu hedef gerceklestirildiginde, bugiiniin

ogrencileri yarinlara etkin bir bigimde hazirlanmis olacaktir.
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EK 2: e-Kitap Anket paragrafi
Paragraf- e-Kitap Secimleri
M  Masaiistii bilgisayar
Internet erisimi i¢in en gok kullanilan cihazl o _Laptop
nternet erigimi i¢in en ¢o anilan cihazlar & Akl telofon
M  Tablet
M 1 saatten az
. L M 1 saat
e-kitap kullanarak zaman siiresi & 2 saat
M 2 saatten fazla

Paragraf- e-Kitap

Internet erigimi i¢in en ¢ok kullanilan cihazlar

e-kitap kullanarak zaman siiresi

1.e-kitaba akilli telefonla erigim (giris) tablet ve kisisel bilgisayar ile ayni agikliktaki

yaklagimdadir

e-kitap dgrencilerin caligma stillerine uygundur

Etkilesimli e-kitaplar sorunsuz bi¢imde ders icerigi saglamaktadir

e-kitaplar ile icerik bagkalartyla kolayca paylasilabilir.

E-kitaplar kullanict dostu ortama sahiptir.

Ses, gorsel, video kaydi gibi e-kitap bilesenleri etkilesimli ¢oklu ortam islevselligi saglar.

e-kitap sayfa numaralari, orijinal basili kitaplarda goériindiigii siradadir.

e-kitaplarda icerik tablosu kullanilarak sayfalar arasinda kolayca gezinilebilir.

©|o|~|o|o| sl

e-kitaplar1 indirmek oldukga hizli ve kolaydir

lO Herhangi bir e-kitabin igerigindeki kelimeyi aramak miimkiindiir

11. e-kitabin icine yerlestirilen etkilesimli videolar net ve isitilebilirdir.

12. Slayt gosterisindeki okuma dzeti net ve kolay indirilebilirdir




EK 3: OYS Anket paragrafi
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Paragraf- OYS Secimleri

Masaiistii bilgisayar

Laptop

Internet erisimi ici k kullanilan cihazl
nternet erisimi igin en ¢ok kullanilan cihazlar Akl telofon

Tablet

1 saatten az

1 saat

Ogrenme Yonetim Sistemi kullanarak zaman siiresi 2 saat

N I ] [N N TN

2 saatten fazla

Paragraf- OYS

Internet erisimi i¢in en ¢ok kullanilan cihazlar

Ogrenme Yonetim Sistemi kullanarak zaman siiresi

1. Cevrimigi bilgilere kolayca ulasilabiliyor

2. Tim etkilesimli baglantilar iyi ¢aligiyor

3. Derslerin organizasyonu anlamak kolaydi

4. Ders bilgilerine erigim faydaliydi.

5. Sinav sorulari (testler) iligkiliydi

6. Ders materyallerini tamamlamak i¢in gerekli olan siire uygundu

7. Bu ders icerigini baska birine 6gretirken kendimi rahat hissettim

8. Tiim ders materyallerinin ¢evrimi¢i olmasini isterim

9. Ogrenme Y 6netim sisteminin (LMS) diizeni iyiydi

10. Sayfa siralamasi anlasilirdi

11. LMS platformunda gezinti yapmak kolay.

12. Dersin tiim resim ve metinleri olduk¢a goriiniir nitelikteydi.

13. Dersteki bilgiler kolayca anlasilabilir seviyededir.

14. Dersi gorsel olarak cazip buldum.

15. Ders etkili ve 6grenme hedeflerine ulagmaya yardimciydi.

16. Diger derslerde bu platform sisteminin kullanmasina ihtiya¢ duyarim.
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Paragraf- e-Simf Secimleri
M Masaiistii bilgisayar
Internet erisimi i¢gin en | M Laptop
¢ok kullanilan cihazlar | M Akilli telefon
M Tablet

Paragraf- e-Simif

Internet erisimi i¢in en ¢ok kullanilan cihazlar

1

Ders programina erigim kolaydi.

11.

Ders etkinlikleri ilgingti.

12.

Ogrenme etkinlikleri agiklama ve ¢dziim iiretmede bana yardime1 oldu

13.

Ogreticiler ders etkinliklerine nasil katiilacag konusunda net aciklamalarda
bulundular

14.

Ogreticiler zamanl geri bildirimlerde bulundular

15.

Cevrimigi ve canli iletigimler, sosyal etkilesim i¢in miikemmel ortamlardi.

16.

Cevrimigi ortam yoluyla tartismay1 kullanirken kendimi rahat hissettim.

17.

Cevrimigi tartigmalar igbirligi hissi olusturmama yardime1 oldu.

18.

Ders siiresi yeterliydi

19.

Genel olarak, bu karma dgrenme dersinden tamamen memnunum.




EK 5: Bolim

1, DoceboQYS test raporlar: ve kisa sinav sonuglari tablosu

Userid date_inscr date_first_access date_complete date_last_access Progress sessionTime status Score
pinar 16/02/2017 13:38:21 26/02/2017 19:31:25 - 28/02/2017 08:50:00 67% 2h 48m In progress 3333
furkan 16/02/2017 13:38:21 20/02/2017 17:55:27 - 20/02/2017 17:57:33 0% Oh 2m In progress 0.00

samet 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 16:32:31 - 27/02/2017 16:37:20 17% Oh 5m In progress 99.99
mohammad | 16/02/2017 13:38:21 26/02/2017 20:59:18 - 27/02/2017 11:50:33 50% Oh 16m In progress 0.00

abduhakim 16/02/2017 13:38:20 27/02/2017 20:37:23 28/02/2017 21:00:05 28/02/2017 21:00:06 100% Oh 17m Completed 99.99
yaren 16/02/2017 13:38:21 28/02/2017 13:59:04 - 28/02/2017 22:52:59 17% Oh 7m In progress 99.99
fatma 16/02/2017 13:38:21 26/02/2017 15:46:47 - 27/02/2017 14:58:07 83% 3h Om In progress 88.88
ahmet 16/02/2017 13:38:20 27/02/2017 14:49:38 - 27/02/2017 14:54:19 17% Oh 5m In progress 99.99
sedef 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 10:07:35 28/02/2017 17:25:02 28/02/2017 17:26:14 100% Oh 22m Completed 99.99
asli 16/02/2017 13:38:20 28/02/2017 16:04:55 - 28/02/2017 16:07:00 17% Oh 2m In progress 99.99
elif 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 14:31:16 - 27/02/2017 14:41:55 17% Oh 4m In progress 99.99
gulsah 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 14:03:47 - 27/02/2017 14:10:01 17% Oh 6m In progress 99.99
gulsen 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 20:15:40 28/02/2017 22:02:10 28/02/2017 23:24:03 100% Oh 30m Completed 99.99
ebru 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 10:28:04 - 28/02/2017 20:51:36 83% 1h 24m In progress 99.99
ecemnur 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 20:11:11 - 27/02/2017 20:54:27 33% Oh 5m In progress 99.99
sema 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 20:22:33 28/02/2017 19:46:10 28/02/2017 19:46:12 100% 1h 20m Completed 88.88
esra kovar 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 14:21:14 28/02/2017 17:41:15 28/02/2017 17:41:19 100% Oh 29m Completed 99.99
esra 16/02/2017 13:38:21 28/02/2017 19:16:38 - 28/02/2017 20:48:34 50% Oh 7m In progress 99.99
rabia 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 14:02:33 28/02/2017 17:45:08 28/02/2017 18:00:06 100% Oh31m Completed 99.99
berat 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 14:53:52 28/02/2017 18:19:26 28/02/2017 18:19:31 100% Oh 17m Completed 99.99
kubra 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 10:48:35 - 28/02/2017 18:42:28 83% Oh 15m In progress 99.99
aylin 16/02/2017 13:38:20 27/02/2017 12:34:11 27/02/2017 14:48:20 27/02/2017 14:48:28 100% Oh 46m Completed 99.99
zeynep 16/02/2017 13:38:21 21/02/2017 09:49:01 - 28/02/2017 19:17:20 83% Oh 22m In progress 88.88
ayse 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 10:08:09 28/02/2017 19:34:46 28/02/2017 20:01:34 100% Oh 14m Completed 99.99
beyza 16/02/2017 13:38:21 22/02/2017 20:05:39 - 27/02/2017 20:14:08 33% Oh 11m In progress 99.99
umran 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 20:19:45 28/02/2017 22:39:39 28/02/2017 23:19:01 100% 1h43m Completed 99.99
salih 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 17:57:20 - 28/02/2017 22:11:46 67% 1h 46m In progress 0.00

berkay 16/02/2017 13:38:21 21/02/2017 09:52:00 - 28/02/2017 18:57:00 67% 2h 11m In progress 99.99
rukiye 16/02/2017 13:38:21 26/02/2017 19:56:02 26/02/2017 21:36:42 26/02/2017 21:37:20 100% 1h4lm Completed 88.88
zeynep kap 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 17:08:29 28/02/2017 18:40:31 28/02/2017 18:40:34 100% Oh 12m Completed 99.99
kubra cey 16/02/2017 13:38:21 28/02/2017 15:48:19 - 28/02/2017 18:24:50 67% Oh 16m In progress 99.99
feza 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 10:16:38 28/02/2017 18:14:13 28/02/2017 18:14:20 100% Oh 17m Completed 99.99
oguzhan 16/02/2017 13:38:21 28/02/2017 20:40:03 - 28/02/2017 20:43:33 17% Oh 4m In progress 99.99
tihani 16/02/2017 13:38:21 25/02/2017 18:32:52 - 27/02/2017 12:58:34 50% 1h 15m In progress 99.99
nihal 16/02/2017 13:38:21 16/02/2017 21:12:17 28/02/2017 18:09:10 28/02/2017 18:09:21 100% Oh 5m Completed 99.99
mona 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 18:03:29 27/02/2017 18:22:21 27/02/2017 18:50:33 100% Oh31m Completed 99.99
furkan bal 16/02/2017 13:38:21 28/02/2017 19:02:09 - 28/02/2017 19:21:01 67% Oh 5m In progress 99.99
musa 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 20:28:24 - 27/02/2017 20:29:56 17% Oh 2m In progress 99.99
emine 22/02/2017 09:26:52 - - - 0% - Not yet started 0.00

humeyra 22/02/2017 09:26:51 25/02/2017 14:19:39 27/02/2017 11:04:01 27/02/2017 11:06:01 100% Oh 56m Completed 99.99
yesim 23/02/2017 12:33:11 27/02/2017 14:53:53 - 27/02/2017 15:13:35 50% Oh 19m In progress 99.99
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EK 6: Boliim 2, DoceboOYS test raporlar1 ve kisa siav sonuglari tablosu

Userid date_inscr date_first_access date_complete date_last_access Progress | sessionTime status Score
pinar 16/02/2017 13:38:21 26/02/2017 19:31:25 - 28/02/2017 08:50:00 67% 2h 48m In progress 33.33
furkan 16/02/2017 13:38:21 20/02/2017 17:55:27 - 20/02/2017 17:57:33 0% Oh 2m In progress 0.00

samet 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 16:32:31 - 27/02/2017 16:37:20 17% Oh5m In progress 99.99
mohammad | 16/02/2017 13:38:21 26/02/2017 20:59:18 - 27/02/2017 11:50:33 50% Oh 16m In progress 0.00

abduhakim 16/02/2017 13:38:20 27/02/2017 20:37:23 28/02/2017 21:00:05 28/02/2017 21:00:06 100% 0h17m Completed 99.99
yaren 16/02/2017 13:38:21 28/02/2017 13:59:04 - 28/02/2017 22:52:59 17% Oh 7m In progress 99.99
fatma 16/02/2017 13:38:21 26/02/2017 15:46:47 - 27/02/2017 14:58:07 83% 3h Om In progress 88.88
ahmet 16/02/2017 13:38:20 27/02/2017 14:49:38 - 27/02/2017 14:54:19 17% Oh 5m In progress 99.99
sedef 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 10:07:35 28/02/2017 17:25:02 28/02/2017 17:26:14 100% 0h 22m Completed 99.99
asli 16/02/2017 13:38:20 28/02/2017 16:04:55 - 28/02/2017 16:07:00 17% Oh 2m In progress 99.99
elif 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 14:31:16 - 27/02/2017 14:41:55 17% Oh 4m In progress 99.99
gulsah 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 14:03:47 - 27/02/2017 14:10:01 17% Oh 6m In progress 99.99
gulsen 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 20:15:40 28/02/2017 22:02:10 28/02/2017 23:24:03 100% 0h 30m Completed 99.99
ebru 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 10:28:04 - 28/02/2017 20:51:36 83% 1h 24m In progress 99.99
ecemnur 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 20:11:11 - 27/02/2017 20:54:27 33% Oh 5m In progress 99.99
sema 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 20:22:33 28/02/2017 19:46:10 28/02/2017 19:46:12 100% 1h 20m Completed 88.88
esra kovar 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 14:21:14 28/02/2017 17:41:15 28/02/2017 17:41:19 100% 0h 29m Completed 99.99
esra 16/02/2017 13:38:21 28/02/2017 19:16:38 - 28/02/2017 20:48:34 50% Oh 7m In progress 99.99
rabia 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 14:02:33 28/02/2017 17:45:08 28/02/2017 18:00:06 100% 0h 31m Completed 99.99
berat 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 14:53:52 28/02/2017 18:19:26 28/02/2017 18:19:31 100% Oh 17m Completed 99.99
kubra 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 10:48:35 - 28/02/2017 18:42:28 83% Oh 15m In progress 99.99
aylin 16/02/2017 13:38:20 27/02/2017 12:34:11 27/02/2017 14:48:20 27/02/2017 14:48:28 100% Oh 46m Completed 99.99
zeynep 16/02/2017 13:38:21 21/02/2017 09:49:01 - 28/02/2017 19:17:20 83% 0h 22m In progress 88.88
ayse 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 10:08:09 28/02/2017 19:34:46 28/02/2017 20:01:34 100% 0Oh 14m Completed 99.99
beyza 16/02/2017 13:38:21 22/02/2017 20:05:39 - 27/02/2017 20:14:08 33% 0h 11m In progress 99.99
umran 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 20:19:45 28/02/2017 22:39:39 28/02/2017 23:19:01 100% 1h 43m Completed 99.99
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EK 6: (Devami)

Salih 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 17:57:20 - 28/02/2017 22:11:46 67% 1h 46m In progress 0.00

berkay 16/02/2017 13:38:21 21/02/2017 09:52:00 - 28/02/2017 18:57:00 67% 2h 11m In progress 99.99
rukiye 16/02/2017 13:38:21 26/02/2017 19:56:02 26/02/2017 21:36:42 26/02/2017 21:37:20 100% 1h41m Completed 88.88
zeynep kap | 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 17:08:29 28/02/2017 18:40:31 28/02/2017 18:40:34 100% Oh 12m Completed 99.99
kubra cey 16/02/2017 13:38:21 28/02/2017 15:48:19 - 28/02/2017 18:24:50 67% Oh 16m In progress 99.99
feza 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 10:16:38 28/02/2017 18:14:13 28/02/2017 18:14:20 100% Oh 17m Completed 99.99
oguzhan 16/02/2017 13:38:21 28/02/2017 20:40:03 - 28/02/2017 20:43:33 17% Oh 4m In progress 99.99
tihani 16/02/2017 13:38:21 25/02/2017 18:32:52 - 27/02/2017 12:58:34 50% 1h 15m In progress 99.99
nihal 16/02/2017 13:38:21 16/02/2017 21:12:17 28/02/2017 18:09:10 28/02/2017 18:09:21 100% Oh5m Completed 99.99
mona 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 18:03:29 27/02/2017 18:22:21 27/02/2017 18:50:33 100% 0h 31m Completed 99.99
furkan bal 16/02/2017 13:38:21 28/02/2017 19:02:09 - 28/02/2017 19:21:01 67% Oh 5m In progress 99.99
musa 16/02/2017 13:38:21 27/02/2017 20:28:24 - 27/02/2017 20:29:56 17% Oh 2m In progress 99.99
emine 22/02/2017 09:26:52 - - - 0% - Not yet started 0.00

humeyra 22/02/2017 09:26:51 25/02/2017 14:19:39 27/02/2017 11:04:01 27/02/2017 11:06:01 100% Oh 56m Completed 99.99
yesim 23/02/2017 12:33:11 27/02/2017 14:53:53 - 27/02/2017 15:13:35 50% Oh 19m In progress 99.99
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EK 7: Béliim 3, DoceboOYS test raporlar1 ve kisa siav sonuglari tablosu
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Userid date_inscr date_first_access date_complete date_last_access Progress | sessionTime | status Score
pinar 16/02/2017 13:38:24 26/02/2017 22:51:14 - 28/02/2017 08:50:14 14% Oh 10m In progress 60.00
furkan 16/02/2017 13:38:23 - - - 0% - Not yet started 0.00
samet 16/02/2017 13:38:24 27/02/2017 16:23:50 - 27/02/2017 16:32:04 14% 0h 8m In progress 80.00
mohammad | 16/02/2017 13:38:23 26/02/2017 20:58:18 - 28/02/2017 06:50:49 29% Oh 4m In progress 80.00
abduhakim 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 21:02:32 - 28/02/2017 21:06:30 86% Oh 17m In progress 100.00
yaren 16/02/2017 13:38:24 28/02/2017 13:59:31 - 28/02/2017 22:58:46 29% Oh 3m In progress 90.00
fatma 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 14:54:14 - 27/02/2017 15:03:23 14% Oh 5m In progress 80.00
ahmet 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 14:56:42 - 27/02/2017 14:59:12 14% Oh 3m In progress 100.00
sedef 16/02/2017 13:38:24 27/02/2017 10:21:05 - 28/02/2017 17:39:40 86% Oh 4m In progress 80.00
asli 16/02/2017 13:38:23 28/02/2017 16:09:20 - 28/02/2017 16:10:37 14% Oh 1m In progress 100.00
elif 16/02/2017 13:38:23 21/02/2017 14:16:35 - 27/02/2017 14:46:45 14% Oh 5m In progress 80.00
gulsah 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 14:15:10 - 27/02/2017 14:17:52 14% Oh 3m In progress 80.00
gulsen 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 20:58:01 - 28/02/2017 23:23:03 | 86% Oh 21m In progress 100.00
ebru 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 10:25:45 - 28/02/2017 20:46:50 57% Oh 43m In progress 100.00
ecemnur 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 20:45:53 - 27/02/2017 21:00:00 43% Oh 3m In progress 90.00
sema 16/02/2017 13:38:24 27/02/2017 21:05:29 - 28/02/2017 23:04:59 86% Oh 51m In progress 100.00
esra kovar 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 14:58:53 28/02/2017 17:39:21 28/02/2017 17:39:21 100% Oh 15m Completed 100.00
esra 16/02/2017 13:38:23 28/02/2017 19:25:52 - 28/02/2017 20:41:30 57% 1h 16m In progress 90.00
rabia 16/02/2017 13:38:24 27/02/2017 13:22:53 28/02/2017 17:47:20 28/02/2017 18:00:38 100% Oh 35m Completed 80.00
berat 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 15:26:04 28/02/2017 18:35:53 28/02/2017 18:35:53 100% Oh 24m Completed 100.00
kubra 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 10:50:39 - 28/02/2017 18:45:01 71% Oh 2m In progress 100.00
aylin 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 13:54:57 - 27/02/2017 14:51:10 86% Oh 21m In progress 90.00
zeynep 16/02/2017 13:38:24 27/02/2017 15:09:10 - 28/02/2017 19:22:33 1% Oh 10m In progress 90.00
ayse 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 10:05:13 - 28/02/2017 20:01:07 | 86% Oh 8m In progress 80.00
beyza 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 20:36:48 - 27/02/2017 20:48:12 14% Oh 11m In progress 100.00
umran 16/02/2017 13:38:24 27/02/2017 21:02:36 - 28/02/2017 23:18:53 86% Oh 5m In progress 100.00
salih 16/02/2017 13:38:24 27/02/2017 20:36:45 - 28/02/2017 22:11:57 1% Oh 12m In progress 90.00
berkay 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 21:13:53 - 28/02/2017 20:37:17 43% 0Oh 52m In progress 100.00
rukiye 16/02/2017 13:38:24 26/02/2017 21:37:47 26/02/2017 23:21:05 26/02/2017 22:52:36 100% Oh 46m Completed 80.00




EK 7: (Devami)
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zeynep kap | 16/02/2017 13:38:24 27/02/2017 17:32:03 28/02/2017 18:56:14 | 28/02/2017 18:56:17 100% Oh 14m Completed 100.00
kubra cey 16/02/2017 13:38:23 28/02/2017 15:53:41 - 28/02/2017 18:34:16 57% 1h 23m In progress 80.00
feza 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 10:32:17 - 28/02/2017 18:16:24 86% Oh 12m In progress 100.00
oguzhan 16/02/2017 13:38:23 28/02/2017 20:46:36 - 28/02/2017 20:48:46 14% Oh 2m In progress 90.00
tihani 16/02/2017 13:38:24 27/02/2017 13:07:08 - 27/02/2017 13:13:33 29% Oh 6m In progress 90.00
nihal 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 10:36:35 - 28/02/2017 18:13:52 86% Oh 7m In progress 80.00
mona 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 18:51:07 - 27/02/2017 19:22:06 86% Oh 26m In progress 70.00
furkan bal 16/02/2017 13:38:23 28/02/2017 19:14:04 - 28/02/2017 19:37:19 29% Oh 11m In progress 80.00
musa 16/02/2017 13:38:23 27/02/2017 20:53:41 - 27/02/2017 20:55:37 14% Oh 2m In progress 100.00
emine 22/02/2017 09:26:52 - - - 0% - Not yet started 0.00
humeyra 22/02/2017 09:26:52 25/02/2017 19:04:03 - 28/02/2017 19:42:55 71% Oh 38m In progress 90.00
yesim 23/02/2017 12:33:12 27/02/2017 15:23:31 - 27/02/2017 15:35:00 57% Oh 11m In progress 100.00
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EK 8: DoceboOYS Ug boliim igin toplam raporlar

Course Course Credits | Subscribe Not ° In o Q q
name Category code Status (CEUs) d users started %0 progress %0 Completed %0 Total time
BOLUM 1 110 Published 0.00 42 1 2.38 25 59.52 16 38.10 26h 33m
BOLUM 2 120 Published 0.00 42 2 4.76 26 61.90 14 3333 14h 19m
BOLUM 3 130 Published 0.00 42 2 4.76 35 83.33 5 11.90 11h 59m
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