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ON SOz
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OZET

360 DERECE VIDEOLAR ILE OLUSTURULMUS SANAL MUZE
UYGULAMASININ SOSYAL BIiLGILER DERSINDE KULLANIMININ
OGRENCILERIN AKADEMIiK BASARI VE TUTUMLARINA ETKIiSiAli
KIRKSEKIZ, Doktora Tezi

Danigman: Prof. Dr. Miibin KIYICI
Sakarya Universitesi, 2021

Bu arastirmanin amaci 7. simf Sosyal Bilgiler dersinde 360 derece videolar ile olusturulmus
sanal miize etkinlikleriyle 6gretimin desteklenmesi ile 6gretim programinin 6n gordigii
sekilde Ogretimin gerceklestirilmesinin &grencilerin akademik basar1 ve derse yonelik
tutumlarn iizerindeki etkilerini belirlemektir. Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden
Ontest — sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmigtir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu 2016-2017 egitim 6gretim yilinda Sakarya ilinde bulunan bir 6zel okulun 7.
smiflarinin iki subesinde 6grenim goren 42 6grenci olusturmustur. Calisma grubu seckisiz
(yansiz) yapilan atama ile 21 6grencisi bulunan 7C subesi deney, 21 68rencisi bulunan 7B
subesi kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney grubunda Sosyal Bilgiler dersi 6gretimi
360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamas: ile desteklenerek
gerceklestirilmistir. Kontrol grubunda ise 6gretim programinin 6n gordiigii sekilde 6gretim
gerceklestirilmistir. 5 hafta sliren arastirma kapsaminda deney grubunda arastirmaci
tarafindan gelistirilen 7. sinif Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan Yasayan
Demokrasi {initesine yonelik 10 farkli 360 derece videodan olusturulmus sanal miize
uygulamast kullanilmistir. Aragtirmanin amaci dogrultusunda arastirmaci tarafindan
gelistirilen akademik basar1 testi, Caliskan (2009) tarafindan gelistirilen Sosyal Bilgiler dersi
tutum 6l¢egi ve kisisel bilgi formu ile veriler toplanmistir. Arastirma kapsaminda elde edilen
nicel verilerin analizinde SPSS 23.0 paket programi kullanilmistir. Arastirmada elde edilen
verilerin analizinde bonfferoni ve iki faktorlit ANOVA testi kullanilarak bulgular incelenmis
ve tartisgtlmistir. Uygulama silireci sonunda Sosyal Bilgiler dersi 6gretiminin 360 derece
videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamalar1 ile desteklenmesinin 6grencilerin
akademik basarilarinin artmasinda ve Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarinin {izerinde
olumlu etkiye sahip oldugu belirlenmistir. Arastirmanin sonunda uygulamaya ve

arastirmalara yonelik onerilerde bulunulmustur.



Anahtar Sozciikler: 360 derece video, Sanal gergeklik, Sosyal bilgiler, Akademik basari,

Tutum



ABSTRACT

THE EFFECT OF USING VIRTUAL MUSEUM APPLICATION CREATED WITH
360-DEGREE VIDEOS IN SOCIAL STUDIES COURSE ON ACADEMIC
SUCCESS AND ATTITUDES

Ali KIRKSEKIZ, Doctoral Dissertation
Supervisor: Prof. Dr. Miibin KIYICI
Sakarya University, 2021

This research aims to examine the effect of supporting the teaching supported by a virtual
museum application created with 360-degree videos and teaching as prescribed by the
curriculum on students' academic success and attitudes in the 7th grade Social Studies
course. In the present research, a quantitative research root was administrated with a pre-test
and post-test quasi-experimental design with a control group. The research study group
consisted of 42 students studying in two branches of the 7th grade of a private school in
Sakarya in the 2016-2017 academic year. The study group was determined as the 7C branch
with 21 students as the experimental group and the 7B section with 21 students as the control
group with the random assignment. In the experimental group, teaching practice was carried
out by supporting the virtual museum application created with a 360-degree video in the
Social Studies course. In the control group, the lesson was carried out as prescribed by the
curriculum. Within the scope of the research lasting for five weeks, a virtual museum
application, which was created from 10 different 360-degree videos, was used for the Living
Democracy Unit in the 7th grade Social Studies curriculum developed by the researcher in
the experimental group. The data were collected with the academic achievement test
developed by the researcher in line with the purpose of the research, the Social Studies
attitude scale developed by Caliskan (2009), and the personal information form. SPSS 23.0
package program was used to analyze the quantitative data obtained within the scope of the
research. In the data analysis, the findings were examined and discussed by Bonferroni and
two-factor ANOVA test. At the end of the application process, it was found that supporting
the Social Studies lesson with virtual museum applications created with 360-degree videos
had a positive effect on the students' academic achievement and their attitudes towards the
Social Studies lesson. At the end of the research, some suggestions were made for practice

and research.



Keywords: 360 degree video, Virtual reality, Social studies, Academic success, Attitude
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BOLUM I

GIRIS

Bu béliimiinde sirasi ile problem durumu, arastirmanin amaci ve énemi, problem ciimlesi,

alt problemler, varsayimlar, sinirliliklar ve tanimlar ile ilgili bilgi verilmistir.
1.1. Problem Durumu

Icinde bulundugumuz bilgi caginin bir neticesi olarak bilgi cok hizli bir sekilde gelismekte,
iiretilmekte, ¢ogalmakta ve yayilmaktadir. Uretilen bilginin bu denli hizli yayilimi
beraberinde bilginin c¢abuk kullanilarak yeni bilgilerin, yontemlerin, tekniklerin ve
teknolojilerin ortaya c¢ikmasina katki saglamaktadir (Odabasi, 2010). Bilgiyi etkili ve
zamaninda kullanabilme becerisine sahip toplumlar da ortaya ¢ikan bu yenilikler ile katma
degeri yiiksek {iriinler (yontem, teknik, teknoloji vb.) gelistirebilme becerisine sahip
olmaktadir. Bilginin bu hizli seriivenine ayak uydurmak isteyen toplumlar ise yeni bilgiyi
eskimeden hizli ve etkili bir yol ile genis kitlelere yayilmasini saglayacak mekanizmalara ve
bu mekanizmalar etkili kullanabilme becerisine sahip bireylere ihtiya¢ duymaktadir. Elbette
ki bilgiyi etkili ve zamaninda kullanabilmek basli basina yeterli bir beceri olarak kabul
edilemez. Giiniimiiziin nitelikli insan kaynagini olusturacak olan bireylerin sahip olmasi
beklenen becerilerin basinda yaraticilik ve inovasyon gelmektedir (Kelesoglu ve Kalayci,
2017). Diinya Ekonomi Forumu’na goére 2020 yilinda dordiincii sanayi devriminin
gerceklesmesi ile birlikte nitelikli insan kaynaginin sahip olmasi gereken becerilerin baginda
karmasik problemleri ¢6zebilme, elestirel diisiinme, yaraticilik, insan yonetimi ve is birligi
gelmektedir (World Economic Forum, 2016). Her gecen yil ihtiya¢ duyulan bu becerilere
yenilerinin eklenmesi beklenen bir sonugtur (Odabasi, 2010). Dolayisiyla insan kaynaginda
aranan becerilerin degisimi ve ¢esitlenmesi nedeniyle birgok iilke egitim politikalarinda
donem donem giincellemelere giderek ihtiyag duyulan/duyulacak olan nitelikli insan
kaynagimi yetistirmeyi amaclamaktadir. Giiniimiizde bilgi ¢agina gegisimizi saglayan
teknolojiler egitim—6gretim siireglerinde gergeklestirilecek degisiklik ve giincellemelerin

ayrilmaz bir pargasi olacaktir.



Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelisimin dogal bir sonucu olarak 6grenme ve
ogretme siiregleri etkilenmektedir. Bu durumun dogal bir sonucu olarak da egitim bilimciler
ortaya yeni ¢ikan teknolojiler ile egitim programlarini giincelleme ve Ogrenme—6gretme
yontem ve teknikleri tiretme konusuna ilgi gostermektedir. Gelisen bu yeni bilgi ve iletisim
teknolojileri ile ortaya ¢ikan iiriinler ile 6grenme—6gretme ortamlarinin da zenginlestirilmesi
ve dolayst ile 6grencilere daha nitelikli 6grenme deneyimleri yasatabilmenin farkli yollar
da ortaya ¢ikmaktadir. Ote yandan 2020 yil itibariyle tiim diinyay: etkisi altina alan pandemi
ile birlikte bireylerin yasantisinda biiyiik yer tutmaya baslayan bu teknolojilerin 6nemi bir
kez daha ortaya c¢ikmistir. Pandemi sartlari nedeniyle belirli siirelerde sokaga cikma
yasaklari, kamu alanlarinin kullanimina getirilen kisitlamalar, insanlarin yogun olarak bir
arada bulunduklar1 mekanlara getirilen kisitlama ve yasaklar gibi tedbirler egitim—6gretimin
tim kademlerini etkileyerek oOgretimin tamamen bilgi ve iletisim teknolojileri temelli
ortamlara tasinmasma neden olmustur. Ogretim faaliyetleri tamamen uzaktan egitime
taginarak acil durum uzaktan egitim faaliyetleri gergeklestirilmeye ve etkili bir 6gretim
gerceklestirebilmek i¢in eldeki mevcut bilgi ve iletisim teknolojileri imkanlar1 etkin bir

sekilde kullanilmaya calisilmistir.

Egitim—ogretim siireglerinde kullanimi halinde 6grencilere zengin 6grenme deneyimleri
saglamaya yardimci olan okul dis1 6grenme ortamlarindan faydalanmak c¢esitli sinirliliklar
nedeniyle miimkiin olmamasi halinde okul dis1 6grenme ortamlar ile planlanmis dgretim
etkinlikleri sanal ortamda gergeklestirilmeye ¢alisilmaktadir. Bu yoniiyle gelisen
teknolojinin sagladigi imkanlar ve kolayliklar nedeniyle son yillarda dgretim teknolojileri
alaninda iizerinde yapilan ¢aligmalarin yeniden ele alindigi konulardan birisi de “Sanal
Gergekliktir. Sanal (virtual), gercekte var olmayan ancak bireyin algisinin manipiile
edilmesi ile var oldugu yanilsamasinin olugmasi anlamina gelen “virtualis” kokeninden
gelen bir kavramdir (Sekerci, 2017). Sanal Gergeklik (Virtual Reality) ise kullanicinin
bilgisayarli teknolojiler ile “neredeyse ger¢ek” bir diinyaya diizenlenebilir bir zaman yapisi
icerisinde dahil olarak; kullanici tepkilerini algilayarak veri girisi ve c¢ikis1 saglayan
teknolojiler ile bireyin dokunma, hareket ve giic uygulama gibi duyusal etkileri gergekte
yaptyormus gibi hissetmesine neden olan aygitlar ile etkilesim diizeyi yiiksek, bilgisayar

tabanl bir ¢oklu ortam olarak tanimlanmistir (Kuruiiziimcti, 2007; Pantelidis, 1993).

1929°da Edwin Albert Link tarafindan gelistirilen “Link Traniers” adli savas ugagi
simiilatort, bilinen en eski sanal gerceklik uygulamasi olarak ifade edilebilir (Jeon, 2015).

1960’larda kafa hareketi ile kontrol edilebilen bir gorsel sistemin gelistirilmesi ve devaminda



yapilan ¢alismalar 1990’11 yillarin 6nemli gelismelerinden birisi olarak kabul edilen sanal
gerceklik calismalarina esin kaynagi olmustur (Pantelidis, 1993). 1990’11 yillarda National
Aeronautics and Space Administration (NASA)’da gergeklestirilen arastirmalarla ortaya
¢ikan bu yeni teknolojinin farkli alanlarda da kullanilmasi halinde ilgili alana yonelik
ogrenmelerin kazandirilabilecegi goriilmiistiir (Kayabasi, 2005). 11k calismalari uzun yillar
once gergeklesmis olmasina ragmen giiniimiize kadar yaygin kullaniminin siirli olmasinin
temel nedenlerinin baginda sanal gerceklik teknolojilerinin ve bu teknolojilere yonelik igerik
olusturmanin oldukc¢a fazla maliyete sahip olmasi gosterilebilir. Ancak giiniimiizde bu
teknolojiye erismek ve igeriklerle etkilesime gecebilmek icin ihtiya¢ duyulan arag ve
yazilimlara ulasim kolayligi 6gretim amagli kullanimi konusundaki ¢aligmalar1 giindeme

getirmistir.

Ogrenme — dgretme siireglerinde sanal gergekligin kullanilmasinin saglayacag iistiinliikler
oldukga fazladir. Brill (1994), calismasinda bu istiinliiklerden bazilarini su sekilde ifade
etmistir. Ornek olarak bir volkanin, Ay veya Mars yiizeyinin gézlemlenmesi gibi gercekte
var olan fakat inceleme ve kesfetme imkanlarinin olmadigi veya sinirli oldugu yerlerin
ogrenciler tarafindan gozlemlenmesini saglamak, viriisler veya bir takim kimyasal
reaksiyonlar gibi gézle gézlemlenmesi miimkiin olmayan veya tehlikeli olabilecek birtakim
yapilarin sanal ortamda gorsellestirilmesini saglayarak derinlemesine 6grenilmesine imkan
saglamak, gozlemlenmesi miimkiin olmayan 6rnegin eski ¢aglarda yasanan olaylar veya
diinyanin buzul ¢agina doniistiiriilmesi gibi ortamlarim sanal gerceklik teknolojisi ile
olusturulmasi ve 6grencinin etkilesimde bulunmasina imkan saglamak 6rnekleri verilebilir.
Dolayisiyla sanal gergekligin 6grenme—0Ogretme  siireglerinde kullanilmasi 6grenciler
tarafindan 6grenilmesinde zorluk yasanan soyut kavramlarin, farkli acilarla etkilesime
girilmesine imkan saglayarak 6grencilerin konuyu kavramasina katki saglar diyebiliriz (Akt.
Cavas, Cavas ve Can, 2004).

Sanal gergekligin sahip oldugu istiinliiklerinin yan1 sira elbetteki birtakim siirliliklar: da
bulunmaktadir (Tepe, Kaleci ve Tiiziin, 2016). Sanal ger¢eklik uygulamalari ile 6grencilerin
etkilesime girecekleri sanal ortamlarin gelistirilmesi ve 0grenme—Ogretme siireglerinde
kullanilacak materyallerin ortaya ¢ikarilmasi, teknik bilgi ve uzmanlik gerektiren gelistirme
slirecinin uzun olmasi gibi nedenler ile yiiksek maliyetli caligmalar gerektirmekteydi. Bu
durum oOgrenme—o6gretme siireglerinde kullanilacak sanal gergeklik uygulamalarinin
olusturulmasinda, ¢esitlendirilmesinde ve yayginlagsmasindaki en 6nemli sinirliliklar oldugu

ifade edilebilir. Sanal gerceklik teknolojilerinin dgretim siireglerinde etkin kullanimina ait



ilk 6rneklerin uzay arastirmalarinda gorev alan astronotlarin egitimi, pilot egitimi, tip egitimi
gibi yiiksek maliyet gerektiren dgretim siireglerinde kullaniminda tercih edilmesi de bu
durumu agiklayan bir 6rnek olarak verilebilir (Kurbanoglu, 1996). Ote yandan ortaya ¢ikan
simiilasyonlarin ise beklenen diizeydeki gergeklik hissini 6grenciye yansitamamasini da bir
diger sorun olarak ifade etmek miimkiindir. Ayrica 6grencilerin sanal ortamda sanal
gerceklik deneyimi yasayabilmelerine imkan saglayan goriintiileme ve etkilesime girmek
i¢in ihtiya¢ duyulan teknolojilerin temini de yiiksek maliyet gerektiren bir diger sinirliliktir
(Terzioglu, 2012). Ayrica sanal gerceklik icerikleri ile etkilesime girilecek olan 6zellikle
kafaya takilan ekranlarin (Head Mounted Display — HMD) uzun siire kullaniminda bazi
saglik sorunlarina da yol acabilecegi ifade edilebilir. (Tepe ve digerleri, 2016). Ancak son
yillarda ortaya ¢ikan 360 derece resim ve video ¢ekimi gerceklestirebilen kameralar ve bu
kameralarla yapilan ¢ekim teknikleri, gergek ortamlarn dijital ortamlara aktarilmasinda
uzmanlik ve teknik bilgi ihtiyacini azaltmasiyla kolaylikla sanal gerceklik igerikleri
tiretilebilmektedir. Bu teknolojiler ile daha kolay ve pratik bir sekilde, uzun zaman
gerektirmeden ve maliyeti de biiylik Olclide diisiiriilerek egitsel sanal gergeklik icerikleri
ortaya cikarabilmek miimkiin olmaktadir. Gergek ortami 360 derece olarak kayit altina
alarak c¢esitli platformlarda ve/veya uygulamalarla goriintiilemeye dayanan bu teknoloji ile
birlikte bireyler akilli telefon, tablet, monitor, gozlikk veya giyilebilir diger teknolojiler ile
daha once hi¢ deneyimlemedikleri ortamlart deneyimleyebilmekte, tehlikeli ortamlari
herhangi bir tehlikeyle karsilasmadan inceleyebilmektedirler. Ozellikle Google Cardboard
ve benzeri diisiik maliyetler ile erisilebilecek sanal gergeklik gozliigli ¢oztimleri ile 360
derece videolar ve/veya resimler ile olusturulmus igeriklerle smif ortaminda 6grencilerin
sanal gergeklik deneyimi saglayabilmeleri miimkiin hale gelmistir (Argyriou, Economou ve
Bouki, 2017; Tepe ve digerleri, 2016; Theelen; van den Beemt ve Brook, 2020). Bu durumun
da okul disg1 6grenme ortamlarinda gerceklestirilecek 6gretim etkinliklerini sanal gergeklik
teknolojileri ile simif igi 6grenme etkinlikleriyle gergeklestirilebilmesini miimkiin hale

getirmesi baglaminda 6nemli iistiinliikler saglayabilecegi de sOylenebilir.

Sanal ger¢ekligin egitimdeki uygulamalarinin sagladigi yaygin etkisi yiiksek ve onemli
tistiinliiklerinden birisinin de gercekte mevcut olan ancak dgrencilerin inceleme ve kesfetme
imkanlarimin olmadig1 yerlerin incelenmesi konusudur. Bu nedenle okul dis1 dgrenme
ortamlarmin da 6gretim siireclerine dahil edildigi derslerde sanal gergeklik uygulamalari ile

O0grenme  ortamima  getirilen ¢Oziimler  Ogrencilerin dgrenim  deneyimlerinin



zenginlestirilmesine katkida bulunmasinin yani sira egitimde firsat esitligini de saglamaya

yonelik 6nemli katkis1 olacagi sdylenebilir.

Okul dis1 6grenme ortamlar1 olarak miize ile egitimin de Ogretim siireglerindeki 6nemi
biiyiiktiir (Ata, 2002, Hein, 2004). Ogretim programlarinda derslerin &gretiminde
miizelerden nasil ve ne sekilde faydalanilacag: ile ilgili olarak yonergeler ve 6grenme
etkinlikleri yer almaktadir. Miizeler, egitim-6gretim silirecinde yaparak-yasayarak 6grenme
ilkesinin gergeklesecegi uygun Ogrenme ortamlari olarak degerlendirilebilir. Miize ile
Ogretim siirecinde yaparak-yasayarak ve gozlemle 6grenme gercekleseceginden edinilen
bilgilerin kalicilik diizeylerinin ve dgrencilerin de derse yonelik motivasyonlarinin yiiksek

olmasina katki saglayacagi ifade edilebilir (Akengin, 2011).

Ogrencilerin 6grenim hayatlar1 siiresince alacaklar1 bircok dersin égretim programinda; okul
dis1 6grenme ortamlar1 olarak nitelendirebilecegimiz, miizeler, bilim merkezleri, kamplar,
parklar, hayvanat/botanik bahgeleri, akvaryumlar, fabrikalar gibi yerlere gerceklestirilecek
geziler ile 0grenme etkinlikleri gerceklestirmeleri tavsiye edilmektedir. Dolayisiyla okul
idareleri ve 6gretmenler bu tiir yerlere egitim—0gretim donemleri igerisinde gesitli geziler
diizenlemek i¢in planlar yapmaktadirlar. Ancak ortaya ¢ikan maliyet, gidilmek istenen yerin
uzakligi, birokratik engeller, gezilerin Ogretimsel boyutunun tam anlamiyla
gerceklestirilememesi gibi birtakim sinirliliklar nedeniyle cogunlukla bu gezilerden istenilen

verim alinamamaktadir (Egiliz ve Kesten, 2012).

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi (MEB, 2018d)’nda vurgulanan ve &grencilere
kazandirilmas1 hedeflenen beceriler arasinda “Dijital Okuryazarlik” ve “Medya
Okuryazarhi@i™nin yer almasinin yanm sira “Dijital Vatandashk” yeterliliklerinin
gelistirilmesi de amaglanmaktadir. Dolayisiyla Sosyal Bilgiler dersi 6gretiminde
teknolojiden faydalanarak derslerin zenginlestirilmesinin 6nemi 6grencilerin bahsi gegen
becerilerinin gelistirilmesi baglami agisindan da énemlidir. Ogretim siireglerinde, dgretim
etkinliklerinde teknolojiyi i¢inde barindiran siire¢ler planlamak ogretim programinin
Ogretim hedeflerine ulagsmasima ve Ogrencilerin bu becerilerinin gelismesine imkan

saglayabilecektir (Korkmaz, 2013).

Ote yandan Sosyal Bilgiler dgretiminde miizelerin rolii biiyiiktiir (Ata, 2015; Meydan ve
Akkus, 2014). Sosyal Bilgiler 6gretiminde miizelerin 6gretim siireclerine dahil edilerek
o0grenme etkinlikleri planlandiginda Ogrencilere cesitli becerilerin  kazandirilmasi

saglanabilmektedir. Ornegin miize ziyaretlerinde ogrencilerin gdzlemleyecegi farkli



donemlere ve/veya Kkiiltiirlere ait eserler ve bu eserler ile gergeklestirecegi etkilesim
ogrencileri diisiinmeye tesvik etmektedir (Sahan, 2005; Uztemur, Ding ve Acun, 2018).
Dolayisiyla miizeler ile oOgretim etkinlikleri gerceklestirmek Ogrencilerin  bilgiye
erisebilmelerinin yani sira gozlem yapabilme becerilerinin gelismesine ve giiniimiizle
geemis arasinda iligki kurabilme becerisine de sahip olmalarina katki saglamaktadir.
Boylelikle oOgrenciler arastirma yapabilmeyi, bilgiye erismenin diger bir ifadeyle

ogrenmenin farkli yollar1 olabilecegini kesfedebilmektedirler (Egiiz ve Kesten, 2012).

Miizelerin 6gretim siireclerine dahil edilmesinin ¢ok sayida katkisinin olacagini sdylemek
miimkiindiir. Ancak miizeler ile gerceklestirilecek o6gretim etkinliklerinin planlama
yapilmadan gergeklestirilmesi, miize ile 6gretim etkinliklerinin istenilen amaca tam olarak
ulasilamamasina neden olabilecegi gergegini de unutmamak gerekir. Oncelikli olarak bir
ogretim etkinligi kapsaminda gerceklestirilecek miize gezisi 6ncesinde okul yonetimi ve
ilgili derslerin ziimre 6gretmenleri egitim-6gretim yili baglamadan 6nce miize ile 6gretim
yapilabilecek konulari ve konulara uygun olarak ziyaret gerceklestirilebilecek miizeleri
belirlemelidir. Gergeklestirilecek miize ziyaretleri i¢in okul idaresinin, izin iglemleri i¢in
gerekli olan yasal girisimleri zamaninda yapmasi gerekmektedir. Ogretmenlerin ziyaret
gerceklestirilmesi planlanan miizeyi énceden gidip gormeleri ve miizede ziyaret edilmesi
gereken ve belirlenen kazanimlar ile iliskili olabilecek miize boliimlerini ve eserleri dnceden
tespit etmelidir. Belirlenen miize boliimleri ile miizede yer alan eserleri iginde barindiran ve
ogretim etkinligine katilacak oOgrencilerin seviyesine uygun Ogretim etkinlikleri
planlanmalidir. Miize ile 6gretim etkinliginin beklenen etkiyi gosterebilmesi amaciyla
gerceklestirilecek miize ziyareti oncesinde, hazirlayict etkinlikler ile grencilerin miize
ziyareti hakkindaki hazir bulunusluk diizeyleri arttirllmalhidir. Miize ile 0Ogretim
etkinliklerinde 6grenci sayisinin miimkiin oldugu kadar sinirli tutulmasti, her bir 6grencinin
miize ziyaretini 6gretimsel anlamda verimli gegirmesine katki saglayabilecek onemli bir
kriterdir (Buyurgan, 2017). Gergeklestirilecek miize ile 6gretim etkinligine katilacak 6grenci
sayisinin fazla olmasi halinde miimkiin oldugu kadar kiigiik gruplara ayrilmasi, her bir grupta
bir 6gretmen esliginde etkinliklerin gerceklestirilmesi, bu siirecte gruplarin birbiri ile
cakistirilmadan etkinliklerin uygulanmasi saglanmalidir. Miize ziyaretinde dgretim etkinligi
kapsaminda belirlenen miize boliimlerine dncelik verilerek gerceklestirilmeli ve 6gretim
etkinligi bitirildikten sonra vakit kalmasi halinde 6grencilerin miizenin diger boliimlerini
ziyaret etmeleri saglanmalidir. Miize ziyareti sonrasinda 6grenilenlerin kalici olabilmesi

amaciyla birtakim 6grenme etkinlikleri diizenlenmelidir. Bu kapsamda 6grencilerin miize



ziyareti silirecinde elde ettigi deneyimlerini paylagsmalarini, akillarinda kalanlari
aktarmalarini, miizede gordiiklerini giiniimiiz ile karsilastirarak ¢ikarimda bulunmalarini ve
gelecek ile ilgili diisiincelerini ifade edebilmelerini saglayan Ogretim etkinlikleri

planlanabilir (Onder, Abaci, ve Kamaraj, 2009).

Ancak okul yonetimlerinin egitim—6gretim yili1 baginda belirlenen konulara uygun miize
ziyaretlerini planlamakta yetersiz kalmalari, okulun bulundugu il sinirlar1 igerisinde veya
yakin illerde yeteri kadar miizenin bulunmamasi, Milli Egitim Miidiirliikleri’'nden izin almak
icin yapilmasi gereken biirokratik islemlerin fazla olmasi, bu tiir gezilere katilmanin
ogrencilere maddi bir kiilfet getirmesi, 6gretmenlerin miize gezileri esnasinda dgrencilerin
kontroliiniin zor olmas1 ve dogabilecek sorunlar nedeniyle sorumluluk almaktan ¢ekinmeleri
gibi nedenlerden dolay1 miize ile 6gretim tam anlamiyla okullarimizda gergeklestirilemedigi
soylenebilir (Caliskan, Onal ve Yazici, 2016; Egiiz ve Kesten, 2012; Solmaz, 2015). Bahsi
gegen durumlar miize ile 6gretim siireglerinde sikga karsilasilan problemli durumlar olarak
ifade edilebilir. Ozelikle miize gezilerine katilimim 6grenci ailelerine maddi bir kiilfetinin
olugmasi egitimde firsat esitliginin 6niine gegen bir durum olarak da karsimiza ¢ikmaktadir.
Alanyazin incelendiginde bu problem durumlari ortadan kaldirabilmek adina sanal miizeler
ile simif i¢i O6grenme etkinliklerinin etkililiginin smandigr c¢aligmalar goriilmektedir
(Demirboga; 2010; Gilig, 2020; Peker, 2014; Ulrich, Helmes, Frandsen ve Rafn; 2019;
Ustaoglu, 2012). Ancak sanal miize olarak degerlendirilen ve uygulamalarda kullanilan
materyallerin ses 6zelligi olmayan 360 derece panoramik fotograflarin bilgisayar ekrani
tizerinden goriintiilenebilen materyaller veya miizelere ait koleksiyonlarin web ortaminda
sergilenerek olusturulmus igeriklerden ibaret oldugu anlasilmaktadir. Oysaki giiniimiizde
ortaya ¢ikan yeni teknolojiler sayesinde 360 derece goriintii alma kabiliyetine sahip
kameralar veya akilli telefonlara takilan aparatlar ile 360 derece video ¢ekebilme imkan
olusmustur. Google Spotlight, Google Expeditions gibi arag¢lar kullanilarak da 360 derece
formatinda c¢ekilen videolarin daha kolay yontemlerle birer Ogretim materyaline
dontstiiriilebilme imkan1 dogmustur. Cekilen 360 derece videolarin sadece Youtube
platformuna getirilen sanal gerceklik gozliigii ile izleyebilme 6zelligi sayesinde 360 derece
video 6zelligine sahip iceriklerin sanal gergeklik gdzliikleri ile goriintiilenmesi miimkiin hale
gelebilmektedir. Bu sayede istendigi takdirde 6gretim siireclerinde 360 derece videolar ile
olusturulmus igeriklerin ek bir yazilim gelistirme ihtiyaci olmadan birer 6gretim materyali

olarak okullarda sinif i¢i etkinliklerde kullanilmasi miimkiin hale gelebilmektedir.



Gilintimiizdeki teknolojiler sayesinde gercek ortamlarin sanal ortamlara aktarilmasindaki
stireglerin kolaylagsmasi ve pratik hale gelmesiyle 360 derece video ile olusturulmus sanal
miize iceriklerinin saglayacagi gerceklik hissi ile 6grenme—6gretme siireglerine yepyeni bir
Ogretim materyali uygulamasinin ortaya ¢ikmasini saglayacaktir. Alanyazin incelendiginde
360 derece videolar ile olusturulmus sanal gerceklik iceriklerinin Ogretim siireclerinde
kullanimina iliskin c¢alismalar yer almaktadir (Akbiyik, 2020; Dagdalan, 2019;
Jitmahantakul ve Chenrai, 2019; Perone, 2016; Tepe, 2019; Walshe ve Driver, 2019).
Alanyazindaki bu ¢alismalarin 6grencilerin basari, tutum gibi durumlarina etkisine yonelik
aragtirmalar olmasina karsin Sosyal Bilgiler dersi 6gretimi baglaminda okul dis1 6grenme
ortamlarina erisimin ¢esitli sinirliliklara sahip oldugu durumlarda 360 derece videolar ile
olusturulmus sanal miizelerin 6gretim siireglerinde kullanimini inceleyen caligmalarin

yetersiz oldugu sdylenebilir.
1.2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Sanal gerceklik kavrami, alanyazinda uzun yillardan beri var olan ancak iilkemizde 6zellikle
ilkokul, ortaokul ve lise 0gretim siireglerinde kullanim1 baglaminda yeni bir kavramdir. Bu
durumun temel nedenlerinden birisi olarak sanal gerceklik uygulamalarinin ortaya
c¢ikarilabilmesi i¢in uzmanlik gerektiren ve uzun zaman alan ¢alismalarla yiiksek biitceler ile
gerceklestirilebilen animasyon ve simiilasyonlarin yan1 swra bu uygulamalari
deneyimleyebilecekleri donanimlarin yiiksek biit¢elerle temin edilen donanimlar
olmasindan kaynaklandigi ifade edilebilir (Zheng, Chan ve Gibson, 1998). Ancak gelisen
teknoloji ve sanal gerceklik konusunda yatirim yapan teknoloji firmalarinin giiniimiizde
ortaya ¢ikardigi Uriinler sayesinde sanal gergeklik iceriklerinin {iretilmesi ve sanal gerceklik
deneyimi yasayabilmek i¢in gerekli olan {irlinlerin kolaylikla ulasilabilmesi bu baglamda
{istiinliik saglamaktadir. Ogrenme—dgretme siireclerinde sanal gergeklik uygulamalarindan
faydalanarak gerceklestirilebilecek 6grenme etkinliklerinin Tiirkge igerik yetersizligi
nedeniyle uygulamada yayginlagsmadigi goriilmektedir. Arastirma konusu bu baglamda
degerlendirildiginde sanal gerceklik ile sanal miizelerin 6gretim etkinliklerinde kullanimina
iligkin etkisini agiklayabilmek agisindan ve alandaki konu ile ilgili ncii bir ¢alisma olmasi

baglaminda 6zgiindiir.

Ote yandan mevcut sanal gerceklik uygulamalarinin nitelik olarak eksikliklere sahip olmasi
istenilen etkinin ortaya ¢ikmamasinin 6nemli nedenlerinden biri oldugu sdylenebilir. Ancak
gelisen teknolojilerin giiniimiizde bizlere sundugu bir firsat olarak degerlendirilebilecek olan

360 derece videolar, dijital ortamda gergek diinyanin simiile edilme zorunlulugunu ortadan
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kaldirarak sanal gerceklik uygulamalarmin pratik ve kolay iiretilebilmesini miimkiin
kilabilmektedir. Bu durumu gergeklestirebilecek olan teknolojilerin heniiz yeni gelisiyor

olmasi agisindan da arastirma konusu giinceldir.

Bireylerin sanal gergeklik deneyimi yasayabilmeleri igin gerekli olan asgari teknoloji
ihtiyac1 olarak akilli telefon, sanal gergeklik uygulamasi ve kartondan yapilmis bir sanal
gerceklik gozligli yeterli olmaktadir. Glinlimiizde akilli telefonlarin biiyiik 6lciide
yayginlastigi ve mobil veri kullanim aliskanliginin da buna bagli olarak arttig1 géz oniine
alindiginda, Ogrencilerin akilli telefonlara ve sanal gergeklik uygulamalarina erigimleri
konusunda biiyiikk engeller bulunmamaktadir. Kolaylikla ve diisiik maliyetlerle temin
edilebilecek karton sanal gerceklik gozliikleri sayesinde Ogrenme etkinliklerinin
gelistirilecek olan iceriklerle zenginlestirilmesiyle Ogrencilerin 6grenme deneyimlerine
biiyiik katkilar saglanabilecektir. Yapilan arastirmalar iki boyutlu dijital 6gretim materyalleri
ile 6grenimleri desteklenen 6grencilere kiyasla ti¢ boyutlu sanal gergeklik simiilasyonlart ile
ogrenimleri desteklenen ogrencilerin 6grenme deneyimlerinin gercek hayata en yakin
sekilde gerceklestirdiklerini ve daha basarili olduklarini gostermektedir (Kim, 2006).
Ayrica, iki boyutlu 6grenme ortamlarina kiyasla {i¢ boyutlu sanal 6grenme ortamlarinin
isbirlikli 6grenmeyi destekleme konusundaki basarisinin daha yiiksek olduguna ait sonuglar
da yer almaktadir (Dickey, 2005). Buradan hareketle 6grencilerin 6gretim siireglerinin sanal
gerceklik uygulamalari ile desteklenmesi ogrencilerin hem basarilarini hem de isbirlikli
O0grenme becerilerini arttiracagr ifade edilebilir. Bu agidan degerlendirildiginde

gergeklestirilecek olan arastirma konusu islevseldir.

Ote yandan uygulamalarinda 6nemli smirhiliklara sahip olan Sosyal Bilgiler dersinde
gerceklestirilen miize ile oOgretim etkinliklerinin smif ortaminda sanal gerceklik
uygulamalarn ile gergeklestirilmesi alanyazinda bahsedilen 6nemli sinirliliklarin ortadan
kaldirilmasina katki saglayacaktir. Ayrica Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Giizel Sanatlar gibi
okul dist Ogrenme ortamlarinin  da O08renme—Ogretme  siireclerinin  igerisinde
degerlendirildigi derslerde, 360 derece videolar ile gergeklestirilmis sanal gerceklik
uygulamalar1 6grencilerin 6grenim deneyimlerinin zenginlestirilmesinde 6nemli katkilar
saglayabilecektir. Dolayisi ile yapilacak olan ¢alisma iilkemizde bu konudaki ¢alismalarin
kisa zaman igerisinde arastirilmasi ve 6gretim siire¢leri destekleyecek icerik ve bunlara bagh

yontemlerin irdelenmesi baglaminda gereklidir.



1.3. Problem Ciimlesi

Bu arasgtirmanin problem ciimlesi “360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize
uygulamasi ile desteklenerek gerceklestirilen Sosyal Bilgiler 6gretimin 7. sif
ogrencilerinin akademik basari ve derse yonelik tutumlari tizerindeki etkisi nedir?” seklinde

olusturulmustur.

1.4. Alt Problemler

Bu arastirmanin amaci 7. siif Sosyal Bilgiler dersinde 360 derece videolar ile olusturulmus
sanal miize etkinlikleriyle 6gretimin desteklenmesi ile 6gretim programinin 6n gordigii
sekilde Ogretimin gerceklestirilmesinin 6grencilerin akademik basar1 ve derse yonelik
tutumlari iizerindeki etkilerini belirlemektir. Bu amag¢ dogrultusunda olusturulan alt problem

asagidaki gibi belirlenmistir.

1. 7. smf Sosyal Bilgiler dersinde 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize
etkinlikleri ile 6gretimin desteklendigi deney grubu Ogrencileri ile Ogretim
programinin 6n gordigli sekilde ogretimin gergeklestirildigi kontrol grubu
Ogrencilerinin

a. Akademik basar1 puanlari
b. Derse yonelik tutum puanlari

acisindan Ontest — sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?
1.5. Varsayimlar
Aragtirma kapsaminda asagidaki varsayimlar kabul edilmistir:

1. Arastirma kapsaminda denetim altina alinamayan degiskenler her iki grupta yer alan

Ogrencileri ayni sekilde etkilemistir.
1.6. Simirhliklar
Bu arastirma;

e Arastirmada kontrol grubunda ogretim programinin 6n gordiigii sekilde ders
Ogretmeninin kullanacagi Ogretim yontem, teknikleri, 6grenme etkinlikleri ve
materyaller ile sinirhidir.

e Arastirmada deney grubu 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize
uygulamasi ile O6gretmenin kullanacagr ogretim yontem, teknikleri, &grenme

etkinlikleri ve materyaller ile sinirhdir.
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e Arastirmanin uygulama siiresi 5 hafta ile sinirhidir.

e Arastirma verileri ¢alisma grubundan toplanan veriler ile sinirlidir.
1.7. Tanimlar

Sanal ger¢eklik: Bireylerin dijital ortamda olusturulan yapay bir diinyada farkli goriintiileme
cihazlariyla ortamda bulunma hissi yaratan ve etkilesim cihazlariyla gergek hayata yakin

deneyimler yasayabilmesine imkan veren ii¢ boyutlu simiilasyon ortamidir (Steuer, 1992).

Sanal miize: Her tiir medya olanaklariyla dijital ortamda hazirlanmis nesneleri ve bu
nesnelere ait 6zellikleri igeren, etkilesime giren kisi ile iletisimin kesintiye ugramadan ve
farkli erisim yoOntemlerini saglayabilmek icin iletisim teknolojilerinin her tiirlii
ozelliklerinden faydalanilarak {iretilmis, fiziksel bir mekana ihtiya¢ duymadan diinyanin her

yerinden erisilmesi miimkiin olan miizeler seklinde tanimlanmaktadir (Schweibenz, 2004).

360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamasi: Sanal ortam olarak 360 derece
cekilen videolar veya fotograflar kullanilarak olusturulmus gorintiilerle hazirlanmis

uygulamay: ifade etmektedir.

Tutum: Kisinin sahip oldugu deneyim ve bilgileriyle ¢cevresinde gerceklesen herhangi bir
toplumsal olaya karst veya kendine karsi bireysel etkinliklerdeki se¢imini etkileyen

kazanilmis i¢sel durum olarak tanimlanmaktadir. (Senemoglu, 2013).

Akademik Bagari: Bir 6gretim siirecinden gecen bireyin 6gretim hedeflerine ait seviyelerinin
belirlenmesi, bilgiyi oldugu gibi hatirlamalari, okudugunu anlama ve problem ¢ézme gibi

Ogrenme lriinlerini ifade eden zihinsel faaliyetleridir (Baykul, 2015).
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BOLUM II

ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESI VE ILGILi ARASTIRMALAR

Bu boliimiinde okul dis1 6grenme ortamlari, sanal miize, Sosyal Bilgiler 6gretiminde sanal
miize, sanal gergeklik ve 360 derece videolar ile olusturulmus sanal gergeklik uygulamalari

ile ilgili bilgilerin yan1 sira bu konularda gergeklestirilen aragtirmalara yer verilmistir.
2.1. Okul Dis1 Ogrenme Ortamlar

Okul dis1 6gretim kavram olarak 6gretimin gergeklestigi bina disinda bulunan kisi, alan,
kurum ve kaynaklarla gergeklestirilen, egitim—6gretim siireci igerisinde dgretim programlari
kazanimlarina uygun, planl ve programli 6grenme yasantilari igeren, bireysel deneyimlere
dayanan ve 6gretmen ve 6grenci iligkisinin hiyerarsik olmadigi bir 6gretim faaliyetini ifade
etmektedir (Simsek ve Kaymakgi, 2015). Dolayisi ile bir 6gretim etkinliginin okul disi
Ogretim etkinligi olarak degerlendirilebilmesi i¢in 6gretimin 6grencilerin siniflariin diginda
gerceklesmesi, Ogretim programinda yer alan kazanimlara hizmet edecek sekilde planlanmis
olmas1 ve dgretimsel hedeflerinin bulunmas: gerekmektedir. Ilk bakista okullarda gezi—
gbzlem teknigi ile gergeklestirilen faaliyetler okul dis1 6gretimin es anlamlist gibi diisiiniilse
de gezi—gozlem teknigi okul dis1 6gretimde kullanilan bir teknik olarak degerlendirmek daha
dogru olacaktir (Demirel, 2008, Lagin Simsek, 2011). Okul dis1 6gretim yaklasimi ile
gerceklestirilecek 6gretim etkinliklerinin planlandigi 6gretim ortamlar1 da okul dig1 6gretim
ortamlar1 olarak ifade edilmektedir. Okul dis1 6gretim ortami olarak miizeler, ¢ocuk
miizeleri, hayvanat bahgeleri, bilim merkezleri, planetaryumlar, ziyarete agik endiistriyel
kuruluslar, teknoparklar, tarihsel gevreler, cografi alanlar, doga, resmi/6zel kurumlar, sivil
toplum kuruluslari, bilimsel ve sanatsal etkinlikler, sosyal medya ve sanal miizeleri saymak

miimkiindiir (Adigiizel, 2011; Simsek ve Kaymakgei, 2015).

Okul dis1 6gretime yonelik uygulamalarin tarihsel gelisimine baktigimizda sistematik olarak
ogretim siireglerinde ilk uygulamalarin 19. yiizyilin sonlarina dogru basladigi ve
tilkemizdeki ilk uygulamalarim da 20. yiizyilin baglarinda Tarih miifredati igerisinde
ogretmenlerin Ogrencilerini Osmanli eski eserlerini incelemeye gotiirmesiyle baslamis
oldugu goriilmektedir (Simsek ve Kaymakei, 2015). Okul digi dgretim faaliyetlerinin
Onemini ve bireyin egitim—0gretiminde yasantilarinin biiyiik 6neminin oldugunu vurgulayan
modern egitim sisteminin temellerini atan Commenius, Locke, Rousseau, Pestalozzi, Frobel

ve Dewey gibi diisiiniirler okul dis1 6gretim kavraminin felsefi arka planini aydinlatan
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diisiiniirler olarak anilmaktadirlar (Simsek ve Kaymakei, 2015). Her birinin ortaya koydugu
egitim—oOgretim yaklasimlarini irdeledigimizde bireyin ¢evre ile etkilesiminin ve yasantilar
yoluyla elde ettigi gozlemlerin ve deneyimlerinin bireyin 6grenmesine Onemli katkilar

saglayacag anlagilmaktadir.

Okul dis1 6gretim yaklasimi ile 6gretim siiregleri desteklenen 6grencilerin sinif ortaminda
ogrendiklerinin ger¢ek hayattaki karsiligini  gozlemleyebilme, deneyimleyebilme,
yorumlayabilme imkanlarina kavusabilmelerinin yani1 sira sosyal becerilerini de
gelistirebilecekleri deneyimler yasayabilmeleri miimkiin olmaktadir. Falk ve Dierking
(1997) okul dis1 6gretim etkinliklerinin bireyde uzun siireli hatiralar biraktigini ve zihin
yapilarinda Onemli yer tuttugunu ifade etmislerdir. Bireylerin okul dis1 6gretim
etkinliklerinde elde ettikleri 6grenmeleri uzun siire sonrasinda bile hatirlamakta giigliikk
cekmediklerini ve bu hatirlamalarin biiyiik ¢ogunlugunu, genellikle bireyin bazi duygu ve
tutum ifadeleriyle baglantili olarak fiziksel ve sosyal ortamin tanimlar1 i¢ine gomiilmiis
oldugunu belirlemislerdir (Falk ve Dierking, 1997). Dolayist ile okul dis1 6grenme
ortamlarinda bireylerin sosyal ¢evre, nesneler ve olaylar ile gergeklestirdikleri etkilesimleri
ile arastirarak, kesfederek ve bizzat uygulamalara katilarak etkili ve kalic1 yasantilar elde
etmektedirler (Adigiizel, 2011). Ayrica okul dis1 6gretim Ggrencilere zengin bir 6grenme
cevresi sunarak, somut Orneklerle 6grencilerin bilgiyi yapilandirmalarini kolaylastirarak
kavramsallastirmasina, farkli 6grenme bicimlerini bir arada kullanabilmelerine, hipotezler
olusturup bunlar test etmelerine ve yeni yasantilar olusturabilmelerine katki sagladig: ifade

edilebilir (Karademir ve Tezel, 2010; Melber ve Abraham, 1999; Tiirkmen, 2010).

Ulkemizde MEB tarafindan hazirlanan ve yiiriirliikte olan 6gretim programlari igerisinde
okul dis1 6gretim ortamlarinin 6nemini gormek miimkiindiir. Okul 6ncesi donemden,
ortadgretim diizeyine kadar birgok dersin 6gretim programinda yer alan okul dig1 6gretim
etkinlikleri ile dersin kazanimlarinin gergek hayattaki karsiliklarin1 6grencilere gostererek
hem o6grenmelerini desteklemek hem de sosyal becerilerinin yani sira analiz, sentez,
degerlendirme gibi iist diizey bilissel becerilerinin gelismesine imkan saglanmasi
amaglanmaktadir. Okul 6ncesi 6gretim programinda ¢ocuklarin problem ¢ézme, gézlem
yolu ile dogrudan ve anlamli gereksinimlerini karsilamak, yasadiklari ¢gevreyi tanimalarina,
kazanimlara ulagmalarina ve kavramlar1 6grenmelerine katki saglamak amaciyla imkanlar

dahilinde okul dis1 6gretim faaliyetlerinin 6nemi vurgulanmaktadir (MEB, 2013).

[lkokul ve ortaokul diizeyindeki 6gretim programlari incelendiginde ise Hayat Bilgisi, Fen

Bilimleri, Gorsel Sanatlar ve Sosyal Bilgiler derslerinin igerisinde okul disi 6grenme
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ortamlarinin siklikla bahsedildigi dikkat ¢ekmektedir (MEB, 2018a; 2018b; 2018c; 2018¢).
Bu 6gretim programlarinda dersin kazanimlarinin yani sira dgrencilerin gézlem yapma
becerileri ile arastirma—sorgulamaya dayali 6grenme becerilerinin gelistirilmesinin yani sira
yansitici diisiinme becerilerinin gelistirilebilmesi amaciyla miizeler, sanat galerileri, fuar ve
festivaller, resmi ve 6zel kurumlar, fabrikalar, arkeolojik kazi alanlari, pazaryerleri gibi
bir¢ok farkli kapsamdaki yerlerin okul dig1 6grenme ortami olarak degerlendirilebilecegi ve
bu yerler ile gergeklestirilecek O6gretim etkinliklerinin 6nemi vurgulanmaktadir (MEB,

2018a; 2018b; 2018c¢; 2018¢).

Ortadgretim diizeyindeki dgretim programlarinda ise Biyoloji, Cografya, Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi, T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik, Gorsel Sanatlar ve Tarih dersleri 6gretim
programlarinda okul dis1 6grenme ortamlarinin dgretim siireglerinin i¢ine dahil edilmesinin
onemi vurgulanmaktadir (MEB, 2018d; 2018e; 2018f; 2018g; 2018h; 20181). Ogretim
programlarinda 6gretim hedeflerinin kapsamina uygun olan okul dis1 6grenme ortamlari ile
ogretim gergeklestirilmesi halinde O6grencilerin dikkat, algilama, neden sonug iligkisi
kurabilme, elestirel diisiinme, sorgulama ve yansitict diisiinme, kiiltlirel cesitlilige saygt
duyma, iletisim ve girisimcilik becerilerinin gelistirebilmenin yani sira estetik duyarlilik, 6z
farkindalik, yaratici diislinme, sanatsal estetik diislinme gibi ¢ok yonli yeterlilikler ve
beceriler kazanabilmelerinin miimkiin olabilecegi ifade edilmektedir (MEB, 2018d; 2018e;
2018f; 2018g; 2018h; 20181).

Yiriirlitkte olan tiim &gretim programlart incelendiginde Ogrencilerin okul dncesi
donemden, ortadgretim siireci de dahil olmak tizere tiim egitim—6gretim agamalarinda okul
dist 6grenme ortamlarmin 6nemi ortaya c¢ikmaktadir. Ogrencilerin derslerin dgretim
programlarinda ifade edilen kazanimlara erisebilmelerinin yani sira okul dis1 6gretim
etkinlikleri stiresince elde edecekleri bir¢ok kazanim olacagina da vurgu yapilmaktadir. Bu
beceriler aragtirma, sorgulama, gézlem yapma, analiz, sentez, sozlii—yazil iletisim, elestirel
diisiinme, problem ¢6zme gibi beceriler oldugu 6gretim programlarindan anlasilmaktadir.
Ayrica okul dis1 6gretim etkinlikleri amacina uygun, 6gretimsel hedeflerle ortiisen ve planl
bir sekilde uygulanmas1 durumunda 6grencilerin 6grenme istegini arttiran ve derse yonelik

tutum ve motivasyonlarinin artmasina da katki saglamaktadir (Ramey-Gassert, 1997).

Okul dis1 6gretim etkinliklerinin dnemi ve Ogretim siirecine saglayacagi katkilar, yapilan
bircok bilimsel aragtirma ile ortaya konmus ve aym1 zamanda da her kademedeki birgok
dersin 6gretim programlarinda yer verilmistir. Incelenen dgretim programlarinda okul dist

O0grenme ortamlarinin 6gretim siirecine dahil edilmesi gerekliligi konusunda yapilan
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aciklamalarda “okul ve c¢evre imkanlar1 géz Oniinde bulundurularak™ ifadesi dikkati
¢ekmektedir (Meb, 2018a; 2018b; 2018c; 2018¢; 2018d; 2018e; 2018f; 2018g; 2018h;
20181). Ulkemiz sartlar1 gdz oniine alindiginda birgok ilde, ilgede ve okulda &gretim
programlar ile iligkili olabilecek okul dis1 6gretim ortami olarak tercih edilebilecek yer
sikintis1 s6z konusudur (Oner, 2015). Bunun icin de okullar bu tiir okul dis1 6gretim
ortamlarindan  Ggrencilerinin  faydalanabilmesi  i¢in  okul  gezisi  etkinlikleri
diizenlemektedirler. Bu etkinlikler de istege bagli olarak planlanmakta ve genellikle ticretli
etkinlikler olmaktadir. Bu nedenle de okuldaki bir¢ok ogrenci yeterli imkana sahip
olamadigi igin  Ogretimsel amagli planlanan bu  Ogretim  etkinliklerinden
faydalanamamaktadir (Aladag, Akkaya ve Sensoz, 2014). Bu durumun dogal bir sonucu
olarak da egitimde firsat esitliginin saglanabilmesi bu baglamda miimkiin olamamaktadir.
Ote yandan bu dgretim etkinliklerinin gretim siireglerine dahil edilebilmesi konusunda okul
yonetiminin  ve Ogretmenlerin  yasal sorumlulugunun fazla olmasi, etkinlikleri
diizenleyebilmek i¢in yetkili makamlardan alinacak izinlerin yasal prosediirlerinin fazla
olmasi, bu nedenlerden dolayr da idareci ve Ogretmenlerin isteksiz olmalar1 da bu
etkinliklerin yeterince gergeklesmesinin onilindeki onemli sinirliliklar olarak siralanabilir
(Akkus ve Meydan, 2013; Baykan, 2007; Gokmen, 2004; Malkog, 2014; Oner, 2015; Safran
ve Ata, 2006). Diger bir siirlilik olarak da Ogretmenlerin bu tiir okul disi Ggretim
etkinliklerini gerceklestirebilmek i¢in miifredat konularinin yogun olmasi, ders saatlerinin
yetersiz olmasi nedeniyle yeterli zamana sahip olmamalar1 ifade edilebilir (Ata, 2002;
Malkog, 2014; Oner, 2015).

Ogretim siireclerinde okul dis1 6grenme etkinliklerinin planlanarak gerceklestirilen 6grenme
etkinlikleri ile 6grencilerin hem bilissel hem duyussal becerilerinin gelistirilmesine imkan
saglayan ve hem de Ogrencilerin iist diizey bilissel becerilerinin gelismesine katk1
saglayabilen dgrenme deneyimlerinin gergeklestirilmesi miimkiin olabilmektedir. Ogretim
stireglerinde gergeklestirilen bu tiir 6grenme etkinligi cesitliligi 6grencilerin derslere yonelik
tutum ve motivasyonlarin1 olumlu yonde etkileyebilecek durumlar oldugunu ifade etmek
miimkiindiir (Ramey-Galssert, 1997). Ote yandan okul dis1 6grenme etkinliklerini
gerceklestirme imkanma sahip olan Ogrenciler biligsel, duyussal ve iist diizey biligsel
becerilerine yonelik 6grenme deneyimlerine sahip olabilirken, bu imkana sahip olamayan
Ogrenciler ise bu 6grenme deneyimlerinden mahrum kalabilmektedir. Bu durum da egitimde
firsat esitsizliginin olugsmasina neden olan durumlardan biri olarak da ifade edilebilir. Coklu

ortam ve internet teknolojilerinin gelismesi ve miize Yetkililerinin mevcut eserlerini ve
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miizelerin sahip oldugu koleksiyonlarin1 sanal ortamda da ziyaretgilere sergileyebilmek
amactyla sanal miizeler olusturmuslardir. Sanal miizeler, hem 6gretim siireglerinde okul dis1
O0grenme ortami olarak miize ziyareti gergceklestirmek isteyen 6gretmenler i¢in hem de sahip
olduklar ¢esitli sinirliliklar nedeniyle okul dis1 etkinliklere katilamayacak olan 6grenciler

icin firsat esitligi saglamasi baglaminda da 6nemli firsatlar sunmaktadir.
2.2. Sanal Miize

Okul dis1 6grenme ortamlarinin yaygin kullanilan tiirlerinden birisi de miizelerdir. Miize
kavrami sanat ve bilim eserlerinin veya tarihe 151k tutabilme 6zelligine sahip nesnelerin
saklandig1, belirli o6zelliklerine gore tasnif edilerek ilgi duyan kisiler icin sergilenen
mekanlar olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2018). Ayrica miizelerin tarihi eserleri
sergilemenin disinda tarihi eserleri toplamak, belgelemek, korumak, tanitmak gibi islevleri
ile birlikte toplumun estetik begenisinin yiikseltilmesine katki saglayarak kiiltiir ve tabiat
varliklar1 konusundaki egitim islevi bulunmaktadir (Kiiltiir ve Turizm Bakanligi,
1990:Madde 4). Ote yandan birgok dersin 6gretim programi igerisinde miize ziyaretlerinin
onemi vurgulanmaktadir. Okul dis1 6grenme ortamlarinin 6grenciye ve dgretim siirecine
saglamis oldugu katkilardan dolay1 da bir¢ok okul/ziimre/6gretmen miize ziyaretlerini igeren
etkinlikleri egitim—6gretim donemleri igerisinde planlamaktadirlar. Ancak bir Onceki
boliimde bahsedilen okul disi 6grenme ortamlarina diizenlenecek gezilerin planlama ve
gergeklestirme siireglerindeki sinirliliklarindan dolay1 birgok dgretmen de miize ve tarihsel
mekan ziyaretleri gergeklestirememektedirler veya gergeklestirmekten kagmmaktadirlar
(Simsek ve Kaymakel, 2015). Cesitli nedenlerle miize ziyareti gerceklestiremeyen
Ogretmenler miizelere ait ve internet ortamindan erisilebilen sanal miizelerden derslerinde
faydalanmakta, sinif ortaminda sanal miize ziyaretleri igceren Ogretim etkinlikleri ile
derslerini zenginlestirmektedirler (Demirboga, 2010; Gilig, 2020; Guo, Wei ve Li, 2019;
Ustaoglu, 2012; Yildirim ve Tahiroglu, 2012).

Sanal miize kavramu ile birlikte sanal tur kavrami da birbirine karistirilan iki kavram olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Sanal tur, panoramik ve yiiksek c¢Oziintirliiklii fotograflarin
birlestirilmesi ile olusturulan ve kullanicilara 360 derece bakis acisiyla mekant
gozlemlemesini saglayan goriintiiler iken; sanal miizeyi ise dijital teknolojilerin sagladigi
imkanlar ile kullanicilarin etkilesime girebilme imkanina sahip oldugu ses, video animasyon
ve metin gibi coklu ortamlar1 i¢inde barindiran yapilar olarak tarif etmek miimkiindiir
(Simsek ve Kaymakei, 2015). Sanal miize her tiir medya olanaklariyla dijital ortamda

hazirlanmis nesneleri ve bu nesnelere ait 6zellikleri igeren, etkilesime giren kisi ile iletisimin
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kesintiye ugramadan ve farkli erisim yOntemlerini saglayabilmek ig¢in iletisim
teknolojilerinin her tiirlii 6zelliklerinden faydalanilarak tiretilmis, fiziksel bir mekéna ihtiyag
duymadan diinyanin her yerinden erisilmesi miimkiin olan miizeler seklinde

tanmimlanmaktadir (Schweibenz, 2004).

Diinya genelinde miizelerin bilgi ve iletisim teknolojilerine olan ilgisi 1991 yilinda baslayan
“International Conferences on Hypermedia and Interactivity in Museums (ICHIM)”
konferansi ile ortaya konularak miizelerin diinya ¢apinda varlik gosterebilmesinin yollarinin
bu konferans ile tartisilmaya basladigi ifade edilebilir (Schweibenz, 1998). Miizelerin
kendilerini internet ortamina tasiyarak sanal miizelerini olusturma g¢aligmalarinin onciileri
olarak kabul edilebilecek 20 miize, sanal miizelerini 1994 yilinda olusturmuslardir (Bearman
ve Trant, 2006). Ulkemizde ise ilk sanal miize uygulamasi 6zel bir miize olan Eczacibast
Miizesi tarafindan 1999 yilinda hizmete sunulmustur (Giirel, 2009). internetin yaygin
kullanim1 ile birlikte miizeler de diinya genelinde birgcok ziyaretgiye ulasabilmek ve
eserlerini sergileyebilmek igin miizelerini internet ortamina tasima ile ilgili ¢alismalar
yiirtitmiislerdir. Sanal miizelerin miizenin sahip oldugu koleksiyonlarin dijital ortamda
kopyalarini olusturarak bu eserler ile ilgili agiklamalar1 barindiran bir web sitesi olarak
ortaya ¢iktigi soylenebilir. Allison-Bunnell ve Schaller (2005) ¢alismalarinda bir nesnenin
sanal ortamda temsil edilmesi igin yapilacak c¢alismalar neticesinde ortaya c¢ikan dijital
tiriniin gergekteki esere ait 6zgiinliigii ¢evrim i¢i olarak transfer edilmesinin miimkiin
olamayacagini ifade etmislerdir. Bu nedenle ger¢ek ortamdaki eserin miimkiin oldugunca
orijinaline yakin bir sekilde sanal ortama aktarilmasi énemlidir. Dolayist ile 1994 yillinda
baglayan sanal miizeler, web ve dijital teknolojilerdeki gelismeleri takip ederek
envanterlerinde sahip olduklar1 eserlerin dijital kopyalarinin yeni teknolojiler ile
giincellenerek sanal miizelerde sergilenmesinin saglanmasi, sanal miizelerde sergilenen
eserlerin gercegine daha yakin orneklerle dijital ortamda insanlara ulagtirabilme imkanina

sahip olabilmesini saglayacaktir.

Tepecik (2008) ve Colak (2006) internet ortaminda olusturulmus dijital bir i¢erigin sanal
miize olarak degerlendirilebilmesi i¢in sahip olmasi gereken 6zellikleri; miizede var olan
eserlerin dijjitallestirilerek internet ortaminda sunulmus olmasi, ziyaret eden Kkisilerin
dolasgimina imkan veren gerekli arayiiz 6zelliklerinin veya islevlerinin olmasi, 6greticiliginin
de goz oniinde bulundurularak farkli yas grubu ve 6grenim diizeyine sahip olan bireylere
yonelik uygun bilgilendirici ve 6gretici iceriklerin var olmasi gerektigi seklinde ifade

etmislerdir.

17



2.2.1. Sosyal Bilgiler Ogretiminde Sanal Miize

Ulkemizde, Eyliil 2020 istatistiklerine gore Kiiltiir ve Turizm Bakanlig Kiiltiir Varliklar1 ve
Miizeler Genel Miidiirliigii'ne bagli 200 miize ile birlikte bakanliga kayith 252 6zel miize
bulunmaktadir (Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2020). Bu miizeler incelendiginde 13 ilimizde
Bakanliga bagli herhangi bir miize bulunmadigi anlagilmaktadir. Ayrica Bakanliga bagh
miize sayisi 1 olan toplam 25 il bulunurken miize sayisi 2 olan 17 il bulunmakta ve miizelerin
de agirlikl olarak sehir miizeleri oldugu anlasiimaktadir. Ote yandan gerek Bakanliga bagli
gerekse de 6zel miizelerin bulunmadigi 10 ilde 6grenim géren 6grencilerin miize ile 6gretim
etkinlikleri gerceklestirebilmek icin mecburi olarak il disinda bir miizeye ziyaret
gerceklestirmeleri gerekmektedir. Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda bulunan
kazanimlar g6z dniinde bulunduruldugunda, tilkemizdeki bir¢ok ildeki 6grencilerin miize ile
Ogretim faaliyeti gerceklestirebilme imkanina sahip olabilmeleri i¢in mecburen il dist
seyahat gerceklestirmeleri gerekmektedir. Ayrica il iginde dahi olsa miize ziyaretleri
gerceklestirmenin Oniinde maddi imkanlar, giivenlik, zaman, aile izinleri, kaza riskleri gibi
konularda smirliliklardan da bahsetmek miimkiindiir (Aladag, Akkaya ve Sengoz, 2014).
Buradan hareketle 6zellikle il dis1 seyahat gerektiren miize ile 6gretim etkinlikleri i¢in
diizenlenecek miize ziyaretlerinin oniindeki biirokratik, maddi ve zaman gibi sinirliliklar
nedeniyle 68retmenler ve okul idarelerinin bu tiir etkinlikleri diizenlemekten kagindiklar

sOylenebilir.

Milli Egitim Bakanligi’nin 20042005 egitim—6gretim yili itibariyle uygulamaya baglamisg
oldugu o6grenci merkezli 6gretim yaklasimi ile birlikte degisen Ogretim yontemleri,
ogrencilerin bireysel farkliliklarin1 g6z ontine alarak diizenlenen 6grenme etkinlikleri, hazir
bilgi yerine temel yasam becerilerinin kazandirilmasinin amaglanmasi ve 0Ogretim
programlarinda yapilan giincellemelerle birlikte gelen 6gretim hedefleri ve kazanimlarla
birlikte ortaya ¢ikan 6grenme etkinlikleri ve 6lgme degerlendirme yaklasimlar1 Sosyal
Bilgiler dersi 6gretim programini da biiyiik dl¢iide degistirmistir (Baykan,2007). Buna bagl
olarak Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programlarinda miize ile 6gretimin 6nemi vurgulanarak,
Ogretmenlere miize ile 6gretim etkinliklerinin planlanmasi ve gergeklestirilmesi ile ilgili
aciklayict bilgilere yer verilmistir. Miizelerin bazilarmin yiiksek girig {icretinin olmasi,
ziyaret icin gerceklestirilmesi gereken gezi masraflari, zamanlama zorluklar1 ve miizeye
sahip olmayan boélgelerin olmasi nedeniyle miize ziyaretleri gerceklestirebilmek miimkiin

olmayabilmektedir (Siedel ve Hudson, 1999). Bu ve benzer nedenlerden dolay1 6gretim
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etkinliklerinin gergek miize ziyareti ile gergeklestirmesinin miimkiin olmadigi durumlarda

sanal miizelerden faydalanilabilecegi 6gretim programinda ifade edilmistir (MEB, 2018g¢).

Sanal miizeler ve benzer dijital teknolojilerin saglamis oldugu Ustiinliikler sayesinde metin,
video, ses, web siteleri, animasyon gibi farkli kaynaklarin birlestirilebildigi, sahip olduklari
etkilesim o6zelligi ile de dgrencilerin katilimimnin saglanarak icerigin sunulmasi sayesinde
sanal miizelerin G&grencilerin etkili bir 6grenme deneyimi saglayabilmelerine imkan
tantyabilen bir 6grenme araci olarak degerlendirilebilir (Daniela, 2020). Ote yandan Sosyall
Bilgiler dersi O0gretiminde sanal miizelerin kullaniminin saglayacagr onemli katkilar
olacagini sdylenebilir. Bireylerin nerede yasadiginin 6nemi olmaksizin ziyaret imkani
saglayan sanal miizeler diinyanin herhangi bir yerinde var olan miizeyi zaman kisitlamasi
olmadan ziyaret imkan saglayarak egitsel amagh kullanildiginda 6grenme siireglerinde
etkili bir d6gretim materyali islevi gorebilecektir (Tepecik, 2008). Elbette ki miizeler ile
planlanan 6gretim etkinliklerinin etkili ve verimli bir 6grenim deneyimi saglayabilmesi i¢in
izlenmesi gereken islem adimlari gibi sanal miizeler ile gerceklestirilecek Ogretim
etkinliklerinde de yapilmasi gereken hazirliklar ve alinmasi gereken 6nlemler bulunmaktadir
(Simsek ve Kaymake1, 2015). Ziyaret edilmesi planlanan sanal miizenin 6gretmen tarafindan
daha onceden ziyaret edilmesi ve incelenmesi, dgrencilerin miimkiin oldugu kadar kiigiik
gruplar ile sanal miize ziyaretlerini gergeklestirmelerinin saglanmasi, 6grencilere verilecek
yonergeler ile sanal miizeyi deneyimlemelerinin saglanmasi Ogretim etkinliginin
verimliligini arttirabilecek hususlar oldugunu ifade edebiliriz (Ata, 2002). Sanal miizelerin
Sosyal Bilgiler derslerinde kullanimina iliskin meslekte gorev yapan d6gretmenlerin goriisleri
incelendiginde sanal miize ile gergeklestirilecek ziyaretlerinin kalici 6grenme saglamasi
baglaminda gerekli oldugunu ifade ettikleri anlagilmaktadir (Aktas, 2017). Bunun yani sira
ogretim siireglerinde sanal miize uygulamalari ile 6grencileri egitsel baglamda olumlu yonde
etkileyecegini, akademik basarisini arttirabilecegini ifade etmek miimkiindiir (Ata, 2010;

Ustaoglu, 2012).

Sosyal Bilgiler dersi 6gretiminde kullanilacak sanal miizeleri segerken sanal miizenin
iceriginin dersin kazanimlarina hizmet edecek egitsel igerige sahip olmasi, dgrencilerin
diizeylerine uygun igeriklerin sunuluyor olmasi, 6grencilerin sanal miize ile etkilesime
girecekleri teknolojilerin yeterli donanima ve internet baglanti hizina sahip olmasi,
sergilenen eserlere ait dijital iceriklerin ¢oziiniirliikklerinin yiiksek olmasi gibi konulara
dikkat etmek gerekmektedir. Aksi durumlar sanal miizeler ile gergeklestirilecek dgretim

etkinliklerinin verimi istenilen diizeyde olmamasina neden olabilir.
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2.3. Sanal Gergeklik

Gelisen teknolojinin sagladigi kolayliklar nedeniyle son yillarda &gretim teknolojileri
alaninda tizerinde yapilan ¢alismalarin yeniden ele alindig ve bilgi iletisim teknolojilerinin
oyun endiistrisi, eglence, turizm, saglik ve egitim gibi ¢esitli alanlarda kullanilan ve son
yillarda da oldukca popiiler hale gelen teknolojilerden birisi de “Sanal Gergeklik™tir
(Guttendag, 2010, Huang, Rauch ve Liaw, 2010). ilk defa romanlarda betimlenen ve sonraki
yillarda gergeklestigine sahit oldugumuz bir¢ok teknoloji gibi “Sanal Gergeklik™ teknolojisi
de kavram olarak 1950°1i yillarda iinlii ingiliz yazar1 olan Ray Bradbury tarafindan kaleme
aliman “The Veldt” adli eserinde karsimiza ¢ikmistir. (Oppenheim, 1993). Yazar Bradbury
tarafindan kaleme alinan bu hikdyede maddi durumu iyi olan Afrikali gd¢men bir ailenin
cocuklarmin iilkelerine olan 6zlemini giderebilmek i¢in ses ve goriintli aktarmanin yani sira
duyu organlarini etkileyebilme imkanina sahip ii¢ boyutlu sistem satin aldiklari ve
sonrasinda gelisen olaylar anlatilmaktadir. Cocuklarin odasmna kurulan sistemin sahip
oldugu teknoloji ile ¢ocuklarin kendilerini Afrika bozkirlarindaymis gibi hissetmelerinin
saglanmasi hikdayede betimlenmistir. Bu betimlemeler de aslinda giliniimiizde iizerinde
konustugumuz sanal gergeklik teknolojilerinin de bir nevi tarifi gibi olmaktadir. Sanal
gerceklik 1980°I1 yillarin dikkat ¢eken teknolojik gelismelerinden birisi olarak ifade
edilebilir (Kurbanoglu, 1996).

Sanal gergeklik teknolojisinin ortaya ¢ikis siireci dikkate alindiginda ilk agsamalarinda ugus
simiilasyonlar1 ve askeri egitimlerde kullanilirken 1990’larda Sega ve Nintendo gibi oyun
konsolu firmalarina ait sanal gerceklik ekipmanlari ve oyunlar ile sanal gergeklik daha
yaygin olarak insanlar tarafindan taninir hale gelmistir (Rebenitsch, 2015). Ancak gerek
sanal gergeklik igin iiretilen teknolojilerin yiiksek iicretlerinin olmasi, gerekse de etkilesime
girilecek olan igeriklerin yetersiz grafik Ozelliklere sahip olmasi gibi nedenler ile o
donemlerde sanal gercgeklik teknolojilerinin yaygin olarak kullanilmamasma ragmen
oldukca pahali ve yiiksek teknolojiye sahip sanal gergeklik ekipmanlar1 ve icerikleri
miihendislik, askeri egitim, bilim ve tip gibi profesyonel alanlarda kullanildig:
anlasilmaktadir (Wohlgenannt, Simons ve Stieglitz, 2020). Giiniimiizde ise sanal gerceklik
teknolojisi, teknolojik olarak son derece gercekci, son derece ayrintili ve biiyiik dlgekli
ortamlar1 simiile etme yetenegine sahiptir (Kuliga, Thrash, Dalton ve Hoélscher, 2015).
Bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin teknik kapasitelerinin biiylik 6l¢iide artmasi, dijital
iceriklerin kolay iiretilebilir olmasi ve bununla birlikte insanlarin ¢ok diisiik biitgelerle bile

erisebilecekleri araclarla sanal gergeklik deneyimi elde edebilmelerinin miimkiin hale
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gelmesi ile sanal gerceklik teknolojilerinin giiniimiizde daha yaygin kullanim alani buldugu
ifade edilebilir.

Alanyazin incelendiginde sanal gerceklik kavramima iligkin bir¢ok tanimlama
gergeklestirilmistir. Steuer (1992), bireylerin dijital ortamda olusturulan yapay bir diinyada
farkli goriintiileme cihazlariyla ortamda bulunma hissi yaratan ve etkilesim cihazlariyla
gercek hayata yakin deneyimler yagayabilmesine imkan veren ii¢ boyutlu simiilasyon ortami
olarak sanal gercekligi tanimlamistir. Biocca ve Delaney (1995) sanal gergekligi bagka bir
ortamda bulunma ve duyusal yanilsamay1 miikemmellestirmeye ¢alisan donanim ve yazilim
sistemlerinin biitiinii olarak tanimlamiglardir. Mikropoulos ve Natsis (2011) ise sanal
gercekligi, gergek veya gercek olmayan durumlar temsil eden yapay, yiiksek derecede
etkilesimli li¢ boyutlu mekansal ortamlarin olusturulmasini destekleyen bir teknoloji
mozaigi olarak ifade etmislerdir. Serrano, Bafios ve Botella (2016), ise kullanicinin ger¢ek
diinyadaymis gibi etkilesime girebildigi ve dijital olarak tiretilmis ti¢ boyutlu bir ortamda
gercek yasam durumlarinin simiilasyonuna izin veren bir teknoloji olarak sanal gergekligi
tanimlamistir. Dolayisiyla sanal gerceklik bireylerin dijital ortamda olusturulmus gercek
veya hayali ortamlarla etkilesime girebilmelerine ve duyularinin manipiile edilmesi ile
oradaymis duygusuna sahip olmalarina imkan saglayan donanim ve yazilimlarin bir biitiinii

olarak tarif edilebilir.

Alanyazinda sanal gergeklik kavrami ile anilan kavramlardan bazilari ise sanal ortam, sanal
diinya, arttirllmig gerceklik, artirilmis sanallik ve karma gerceklik kavramlaridir. Sanal
ortam kavrami sanal gergeklik siirecinde bireyin etkilesime girdigi ve orada bulunma etkisi
saglayabilen dijital ortamda olusturulmus igerikler olarak tanimlanmaktadir (Pan, Cheok,
Yang, Zhu ve Shi, 2006). Sanal gerceklik ortamlar1 bireylere gercekte var olan veya dijital
ortamda olusturulan {i¢ boyutlu, yiiksek ¢oziiniirliige sahip video veya fotograflardan olusan
dijital bir ortamda gorsel ve duyusal deneyim yagsamalarina imkan saglamaktadir (Ferhat,
2016). Sanal diinya ise ¢ok kullanicili etkilesimlerin miimkiin oldugu ve ¢ogunlukla avatar
adi verilen 6zellestirilebilir karakterler ile bireylerin temsil edilebildigi sanal ortamlar olarak
tarif edilmektedir (Girvan, 2018). Arttirilmis gergeklik kavrami ise bilgisayar tarafindan
tiretilmis goriintii veya bilgilerin gergek diinya ortamina es zamanl olarak bindirilmesine
imkan saglayan bir teknoloji olarak ifade edilebilir (Lee, 2012). Artirilmis gergeklikteki
temel amag¢ kullanicinin fiziksel ¢evre ile olan etkilesimine teknolojiyi de dahil ederek
gercek diinyada algisal olarak zengin deneyimler saglamaktir. Artirilmis sanallik kavrami

ise artirillmis gergekligin aksine gergek diinyada olan fiziksel nesnelerin sanal ortama aktaran
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ve bu sayede de kisilerarasi yaratici etkilesim saglamaya imkan veren bir teknolojidir
(Schnabel, Wang, Seichter ve Kvan, 2007). Karma gerceklik ise gergek ve sanal diinyalarin
birlestirilmesine imkan vererek her iki ortamda bulunan nesnelerin ger¢ek zamanli
etkilesime girebildigi yeni ortamlar ve gorsellestirmeler iiretilmesini saglayabilen bir
teknoloji seklinde tanimlanmaktadir (McMillan, Flood ve Glasser, 2017). Karma gergekligin
dogasi geregi; sinyal isleme, bilgisayarla gorme, kullanici arayiizleri, insan faktorleri,
giyilebilir teknolojileri, mobil teknolojileri, bilgi gorsellestirme, ekran ve sensor tasarimini
iceren oldukca disiplinler arasi bir alan olmasi nedeniyle karma gergeklik sistemlerini
gerceklestirmekte teknik baglamda zorluklar bulundugu sdylenebilir (Costanza, Kunz ve
Fjeld, 2009). Artirilmis gergeklik daha fazla fiziksel ortam nesnelerinin bulundugu ortama
sanal nesneler ile etkilesime girmeye imkan veren bir teknoloji bize sunarken sanal gerceklik
ise tamamiyla dijital ortamda ve dijital imkanlar ile olusturulmus nesneler ile etkilesime
girme imkan1 sunmaktadir. Karma gergeklik ise kullaniciya gergek diinya deneyimleri ile
sanal gergeklik deneyimlerini harmanlayan bir deneyim sunmaktadir. Bu teknolojiler
icerisinde sanal gercekligi digerlerinden ayiran en 6nemli 6zelligi ise sanal ortamda bireyin
duygularinin yaniltilmasina imkan saglayarak bireylerin etkilesime girdikleri sanal ortamin
gercekmis gibi hissetmelerine diger bir ifade ile gergek diinya deneyimlerini yasiyormus gibi
hissetmelerine imkan vermesi oldugu ifade edilebilir. Fiziksel gerceklikten sanal gergeklige

dogru bahsi gegen kavramlarin aralarindaki iliski Sekil 1°de ifade edilmistir.

Karma Gergeklik

Gergek Diinya Artirilmis Gergeklik Artirilmis Sanalhk Sanal Gergeklik

Sekil 1. Gergeklik — sanallik siireci (Milgram, Takemura, Utsumi ve Kishino, 1995)

Giiniimiizde teknolojinin bize sunmus oldugu imkanlarla sanal gergeklik deneyimi
yasayabilmek igin ihtiya¢ duyulan sanal ortamlari olusturabilmek igin ¢esitli yontemler
bulunmaktadir. Bu yontemlerden birisi de bilgisayar programlari araciligiyla olusturulan
simliisayonlardir. Bu programlar ile ger¢ek diinyada var olan bir yerin, hayali bir ¢evrenin
veya bir molekiilin i¢i gibi tamamen soyut bir ortamin olusturulmasi miimkiin
olabilmektedir. Yazilimla olusturulan bu 3 boyutlu igerikler ile bilgisayarlar, simiilatorler

veya sanal gergeklik gozliikleri ile etkilesime girerek sanal gerceklik deneyimi yasayabilmek
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miimkiindiir. Sanal ger¢eklik ortam1 olusturmanin bir diger yontemi ise bulunan ortam1 360
derece bakis agisiyla goriintiileme imkani saglayan teknolojiler ile olusturulmus video veya
fotograflardir. Giinlimiizde bir veya daha fazla kamera ile gergek ortamlarin goriintiileri
alinip ilgili programlar ile birlestirilerek 360 derece video/fotograf olusturmak miimkiindiir.
Bu yolla olusturulan igeriklerle sanal gergeklik gozliikkleri kullanilarak etkilesime
girildiginde kullanicinin bag hareketi ile bulundugu goriintii igerisinde ortami gézlemlemesi
ve incelemesi miimkiin olabilmekte bu sayede de bireyler sanal gergeklik deneyimi
yasayabilmektedir. Ancak etkilesime girilen sanal ortam ve etkilesime girmek i¢in kullanilan
teknolojilerin niteligi ve Ozelliklerine bagli olarak farkli sanal gergeklik tiirlerinden

bahsetmek mimkiindiir.
2.3.1. Sanal Gergeklik Tiirleri

Bir teknolojinin sanal gergeklik olarak degerlendirilebilmesi i¢in sahip olmasi gereken 4
temel 6zellik bulunmaktadir. Bu 6zellikler ise sanal ortam olarak da ifade edebilecegimiz
bilgisayar ortaminda gercek veya hayal iirlinii bir ortamin temsil edilmesi ile olusturulan “ii¢
boyutlu grafik diinya”, ¢esitli ekipmanlar veya sensorler yardimiyla kullanicinin verdigi
komutlara tepki vermesi olarak ifade edebilecegimiz “etkilesim”, sanal ortami gercekmis
gibi hissetme duygu durumu olan “igine girme” ve sanal ortam ile etkilesimi sonrasi
kullanicida ortaya ¢ikan duygu durumu olarak ifade edebilecegimiz “duygusal geri
dontig”tiir (Pimental ve Teixeira, 1995; Sherman ve Craig, 2003). Bireylerin sanal gergeklik
deneyimi elde edebilmeleri i¢in bahsi gecen ozellikleri barindiran teknolojileri bir araya
getirerek kullanicilara sunulmasi gerekmektedir. Bu baglamda sanal gergeklik igin tercih
edilen teknolojilerin kullanictya sundugu imkanlar nispetinde kullanicilarin sanal gergeklik

deyimlerinin niteligi de degisebilmektedir.

Sanal gerceklik deneyimi siirecinde bireylerin duygu durumlarini etkileyerek gerceklik
hissine sahip olmasina neden olan ve diger benzer teknolojilerden ayiran o6zelligin
“etkilesim” 6zelligi oldugu ifade edilebilir (Whyte ve Nikolic, 2018). Etkilesim 6zelligi ile
birlikte “i¢ine girme” 6zelligi sanal gerceklik deneyiminin niteligini etkileyen énemli bir
faktor olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Sanal gerceklik deneyimi siirecinde gerek “etkilesim”
gerekse de “i¢ine girme” Ozellikleri i¢in tercih edilen teknolojilerin amaci karsilama
nitelikleri ne kadar yiiksek ise bireyin sanal gergeklik deneyiminin kalitesi de o derece de
yiiksek olacaktir. Bir baska ifade ile her iki 6zellik i¢in tercih edilen teknolojilerin sanal
gercekligi  deneyimini gerceklige yakin bir tecribe ile sonuclanmasina imkan

saglayabilecektir. Elbette ki diger iki 0zellik olan “ii¢ boyutlu sanal diinya” ve “duygusal
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geri donilig” igin tercih edilen yol ve yontemler de sanal gerceklik deneyimini etkileyen
onemli hususlardir. Ancak sanal gergeklik baglaminda degerlendirdigimizde siirecin
sonunda beklenen gergeklik hissinin ve deneyiminin ortaya ¢ikmasinda “etkilesim” ve “igine
girme” Ozelliklerine hizmet eden teknolojilerin niteliginin énemli oldugu ifade edilebilir.
Dolayisiyla sanal gerceklik deneyimi igin tercih edilen teknolojiler baglaminda sanal
gerceklik sistemlerini siniflandirmak miimkiindiir. Bu baglamda sanal gerceklik sistemleri
“stiriikleyici olmayan” (non-immersive), “yari siiriikleyici” (semi-immersive) ve

“stirtikleyici” (immersive) olarak siiflandirilmaktadir (Mujber, Szecsi ve Hashmi, 2004).

Siiriikleyici olmayan sanal gerceklik sistemlerini en az siiriikkleyici ve en kolay ulasilabilir
teknolojilerden olusmus sistemler olup, Kullanicinin bilgisayar ekranindan ve fare, klavye
veya oyun ¢ubugu kullanarak standart 6zelliklere sahip bir bilgisayarla bilgisayar destekli
tasarim triinleri (CAD- Computer Aided Design) ile etkilesime girmesine imkan veren
sistemler olarak tarif etmek miimkiindiir (Robertson, Card ve Mackinlay, 1993). Yari
stiriikleyici sanal gerceklik sistemleri ise kullanicinin goriintiiniin duvarlara ve zemine
projeksiyonla yansitildigi, seslerin farkli agilarda yer alan hoparldrler araciligiyla aktarilan
ve kullanicinin hareketlerini algilama kabiliyetine sahip algilayicilar ile etkilegsime
girebilmesine imkan veren sistemlerdir (Kyriakou, Pan ve Chrysanhou, 2017). Ayrica
yansitilan goriintiiniin {i¢ boyutlu goriintii olmasi1 halinde kullanicinin takacag gozliik ile ti¢
boyutlu goriintii ile etkilesime girebilmesi de miimkiin olabilmektedir. Kullanicinin kendini
gorebilmesi nedeniyle fiziksel ortamdan kopamadig: i¢in bu tip sistemler yari siirtikleyici
sistem olarak degerlendirilmektedir (Ponto, Kolhmann ve Tredinnick, 2015). Siiriikleyici
sanal gerceklik sistemleri ise kullanicinin fiziksel ortamdan tamamen ayrilmasina imkan
veren kafaya takilan goriintiileyiciler ile birlikte sanal ortamla etkilesime girebilmesini
saglayan giyilebilir teknolojiler ve hareketlerini algilayan izleme cihazlar sayesinde yiiksek
diizeyde sanal gergeklik deneyimi elde edebilen teknolojiler olarak tanimlanabilir (Biocca
ve Delaney, 1995).

2.4. 360 Derece Videolar ile Olusturulmus Sanal Gergeklik Uygulamalari

360 derece videolarmi ¢ok yonlii veya ¢cok kamerali sistemler tarafindan ¢ekilen goriintiilerin
kiiresel bir goriis alan1 olusturabilmesi i¢in yazilimla birlestirilmesi sonucu elde edilen dijital
igerikler olarak tarif etmek miimkiindiir. Son yillarda Google, Facebook, Youtube ve Vimeo
gibi platformlar triinlerine 360 derece videolar ile ilgili 6zellikleri getirmesi, 360 derece
videolar ile etkilesime girebilme imkéani1 sunan bilgisayar, tablet, akilli telefon ve akilli

telefonlar ile birlikte kullanildiginda sanal gerceklik deneyimi yasayabilme imkani veren
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kafaya takilabilen goriintiileyicilerin ucuz ve kolay ulasilabilir olmasi sayesinde 360 derece
videolara olan ilginin son yillarda arttig1 séylenebilir (Hanhart ve digerleri, 2018, Reyna,
2018).

Bireyin sanal gerceklik deneyimi elde edebilmesi i¢in bilgisayar, goriintiileyici, giyilebilir
teknolojiler gibi birtakim donanimlarin yani sira etkilesime girecegi icerikler olarak
degerlendirebilecegimiz uygulamalara da ihtiya¢ vardir (Ausburn ve Ausburn, 2004). Bu
uygulamalar ¢esitli yazilimlar vasitasiyla tamamen sanal ortamlarin simiile edilmesi ile,
gercek ortamin sanal ortamda olusturulmasiyla veya gergek ortamlarin 360 derece
panoramik video veya fotograflari ile olusturabilmek miimkiindiir. 360 derece video iiretimi,
tim acilar1 géren en az iki lense sahip tek kamera ile yapilabildigi gibi genel olarak benzer
donanim ozelliklerine sahip, tek lensle sahip iki veya daha fazla kameranin bir araya
getirilmesiyle de yapilmaktadir (Jitmahantakul ve Chenrai, 2019). 360 derece aginin
tamamin1 gorecek sekilde 6zel bir yapida birlestirilen kameralar ile es zamanli ¢ekimin
yapilmasi ve sonrasinda her bir kameradan elde edilen videolarin bilgisayar ortaminda
islenerek birlestirilmesi ile 360 derece video iiretilebilmektedir. Iki kamera ile 360 derece
video {iiretilebildigi gibi yiiksek ¢oziiniirliikte bir 360 derece video elde edilmek isteniyorsa
kamera sayisini arttirarak ¢ekim yapmak gerekmektedir. Kamera sayis1 arttik¢a her bir
kameranin ¢ekmis oldugu ac¢i1 daralacagi i¢in videolarin birlestirilmesiyle elde edilen
¢oziinlirliik yiiksek olmaktadir. Kameralardan elde edilen goriintiilerin birlestirme noktalar:

belirlenerek uygun yazilimlar kullanilarak birlestirme islemi gergeklestirilmektedir.

Kafaya takilan goriintiileyiciler ile etkilesime girildiginde tiim bir kiiredeki icerigi
yakalayarak olusturulan 360 derece videolar kullanicilarin bu goriintiintin herhangi bir
boliimiinii goriintillemek igin bakis agilarini etkilesimli olarak degistirebilmelerine olanak
saglayarak siiriikleyici bir sanal gerc¢eklik deneyimi elde etmeleri miimkiin olabilmektedir
(Hanhart ve digerleri, 2018; Zhang ve digerleri, 2019). Elbette ki kendi basina 360 derece
cekilmis olan goriintiilerin sanal gergeklik deneyimi yasayabilmek i¢in yeterli degildir. 360
derece goriintiileri sanal gerceklik uygulamasi olarak degerlendirebilmek igin bu igeriklerin
goriintiilenebilmesi amaciyla bir video oynatictya ihtiyag duyulmaktadir. Bu 6zel amagh
gelistirilmis bir mobil uygulama olabilecegi gibi Youtube, Vimeo gibi ekrani ikiye bdlerek
360 derece goriintiilerin sanal gerceklik gozliikleri ile goriintiilemesine imkan veren
platformlar da olabilir (Reyna, 2018). Bu sayede 360 derece videolar ile olusturulmus bir
sanal gerceklik uygulamasini ¢ok pratik bir sekilde elde edebilmek miimkiin hale
gelebilmektedir.
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Ancak 360 derece videolar ile olusturulmus sanal gergeklik uygulamalarindan beklenen
stiriikleyici sanal gerceklik deneyimini elde edebilmek icin kafaya takilan goriintiileyiciler
ile etkilesime girilen iceriklerin yeterli ¢oziiniirliige sahip olmas1 gerekmektedir. Ozellikle
cevrimigi araglar ile 360 derece videolarin goriintiillenmesi durumunda kullanilan internet
baglantisinin igerigi kesintisiz ve yiliksek ¢oziiniirlilkte goriintiilemeye imkan verecek bant
genigligine sahip olmasinin saglanmasi 6nem arz etmektedir (Nasrabadi, Mahzari, Besay ve
Prakash, 2017). Aksi durumlarda beklenen daldirma etkisi ve siiriikleyici sanal gergeklik

deneyimini elde edebilmek s6z konusu olmayabilir.

Gliniimiizde teknolojinin sagladigi imkanlarla sanal gerceklik deneyimi elde etmek igin
ihtiya¢c duyulan etkilesime girilecek iceriklerin 360 derece videolar ile olusturulacak
uygulamalar sayesinde kolay, pratik ve diisiik maliyet ile elde edebilmek miimkiin hale
gelmektedir. 360 derece video ¢ekme kabiliyetine sahip kameralarinda piyasada kolay
ulagilabilir olmasi bu tarz sanal gerceklik igeriklerinin kolay ve pratik bir sekilde
olusturulabilmesine imkan saglamaktadir. Bu durumda 360 derece videolar ile olusturulmus
sanal gergeklik uygulamalarinin 6gretim siire¢lerinde kullanimi konusundaki ¢alismalari

destekleyen bir durum olarak ortaya ¢iktig1 sdylenebilir.
2.5. Tlgili Aragtirmalar

Bu boliimde sanal miize, sanal ger¢eklik ve 360 derece videolar ile ilgili yurt i¢1 ve yurt dis1

alanyazinda gergeklestirilmis ve erisilen arastirmalar hakkinda bilgiler verilmistir.
2.5.1. Sanal Miize ile Tlgili Yapilan Calismalar

Daniela (2020), calismasinda giiniimiizde miize koleksiyonlarinin sergilenmesi i¢in sanal
miizelerin 6grenme baglaminda potansiyelinin belirlenmesi amaglamistir.  Yapilan
calismada “Teknik Performans”, “Bilgi Mimarisi” ve “Egitim Degeri” basliklar1 altinda
gelistirmis oldugu 25 kriterden olusan Ogrenme perspektifi ile sanal miizeler
degerlendirilmistir. Uygulama marketlerde “Sanal Miize” kavrami kullanilarak erisilen 36
sanal miize uygulamasindan 13 tanesi c¢alisma kapsaminda incelenmistir. Arastirma
sonucunda elde edilen bulgulara gore sanal miizelerde bilgi igerik kisminin giiglii oldugu,
ancak materyalin 6gretimsel degerine daha az dikkat edildigi, bu da sanal miize tasarim
ilkelerini degistirme ihtiyacina isaret ettigini ve Ogretmenlerin sanal miizeleri 6gretim

materyali olarak kullanmadaki roliiniin 6nemli oldugu ifade edilmistir.

Gilig (2020), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde sanal miize destekli isbirlikli Ingilizce

O0grenme ortamlarinin ortaokul 7. Smmifta Ogrenim goéren oOgrencilerin sanal miize
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memnuniyetleri ile okudugunu anlama basarilarina etkisinin belirlenmesi amag¢lanmistir.
Deneysel desenlerden dntest—sontest gruplu yar1 deneysel desen modeli ile Mersin ilinde
gergeklestirilen ¢alismanin ¢alisma grubunu 7. smifa devam eden 40 erkek &grenci
olusturmustur. Arastirmada veriler Teker ve Ozer (2016) tarafindan gelistirilen Sanal Miize
Sanal Tur Memnuniyet Olgegi ile arastirmaci tarafindan gelistirilen okudugunu anlama
basar1 testi ve katilimcilarin sanal miize hakkindaki goriislerini belirlemek amaciyla
olusturdugu agik u¢lu sorular ile toplanmistir. Arastirmada elde edilen bulgulara gore deney
grubunda sanal miize destekli isbirlikli 6grenme etkinliklerinin okudugunu anlama basarisi
tizerine olumlu yonde bir etkisi oldugu ifade edilmistir. Ayrica ¢alismada deney grubundaki
Ogrencilerin sanal miize uygulamasmin dersi eglenceli hale getirdigi ve ilgilerini
artirmasinin yani sira 6grencilerin teknolojik becerileri ile okudugunu anlama becerilerini

gelistirdigi ve kiiltiir bilinci yerlestirmede etkili oldugu ifade edilmistir.

Sungur ve Biilbiil (2019), yapmis olduklari ¢alismada sinif 6gretmeni adaylarinin sanal miize
uygulamalarina yonelik gorlslerini  belirlemeyi amaglamiglardir. Nitel arastirma
yontemlerinden durum calismast yontemi benimsenerek gerceklestirilen arastirmanin
calisma grubunu Giresun Universitesi Simf Ogretmenligi Anabilim Dali dérdiincii smifta
Ogrenim goren 41 Ogrenci olusturmustur. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen agik uglu
anket ile elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya konan bulgulara gore Ogretmen
adaylariin biiylik cogunlugunun lisans 6grenimleri siiresince gergek veya sanal miize ile
ogretim deneyimine sahip olmadiklar1 ve ilkdgretim diizeyinde sanal miize ile dgretimin
desteklenmesinin Ogrenciler i¢in yararli olacagi konusunda goriis bildirdigi ortaya
konmustur. Ayrica ¢aligmada simif ogretmenligi lisans programlarinda yer alan cesitli
derslerin Ogretiminde derslerin sanal miize ile 6gretim etkinlikleri ile desteklenmesi

Onerilmistir.

Guo ve digerleri (2019) yapmis olduklar1 ¢alismada ¢oklu ortam 6grenme kurami bakis
acistyla gerceklestirilen 6gretimde biligsel ve biligsel olmayan yetenekler baglaminda sanal
miizenin dgrencilere etkisinin belirlenmesi amaglanmustir. Ontest—sontest kontrol gruplu
yart deneysel desen ile gerceklestirilen arastirmanin orneklemini dijital medya alaninda
Ogrenim goren 81 dgrenci olugturmustur. Pilot uygulama sonrasi arastirmaya katilan 29 ve
27 kisilik iki grup deney grubunu 25 kisilik bir grup ise kontrol grubunu olusturmustur.
Deneysel siirecte sanal panoramik dolasim ve ¢oklu ortam iceren sanal miize kullanilmistir.
Arastirmada Ogrencilerin bilgi isleme, algisal ifade, 6grenme aktarimi ve yansitma gibi

bilissel becerilerinin yan1 sira biligsel olmayan 6grenme motivasyonu ve dzyonetim gibi
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becerileri degerlendirilmistir. Caligmanin sonucunda deney grubundaki 6grencilerin kontrol
grubuna gore Ogrencilerin motivasyonu, 6grenme siirecindeki tutum anlayiglari, bilgi
birikimi ve 6grenme aktarimi konularinda deney grubu lehine anlamli fark oldugu tespit

edilmistir.

Ozer (2016) yapmis oldugu doktora tezinde 6gretim siireglerinde sanal miize kullaniminin
Ogrencilerin memnuniyetleri, motivasyon ve akademik basarilarina etkisinin belirlenmesi
amaclamistir. Arastirma tek grup ontest—sontest ¢ok faktorlii deneysel desen kullanilarak
gerceklestirilmistir. Ug¢ asamada gergeklestirilen ¢alismanin birinci asamasinda, havacilik
tarihi 6gretimine yonelik “Sanal Hava Miizesi” gelistirilmis; ikinci agamasinda, kullanilacak
Oleme aracglar gelistirilmis ve uyarlanmis, iiclincli asamasinda ise gelistirilen uygulama 30
giin siire ile Isiklar Askeri Lisesinde 10. sinifta 6grenim goren 200 dgrencinin kullanimina
acilarak deneysel siire¢ gerceklestirilmistir. Arastirmaci gelistirdigi anket, gézlem formu,
akademik basar1 testi ve Tiirkce diline uyarladig1 “Sanal Miize Tur Memnuniyet Olgegi
(SMSTM)” ile veri toplama islemi gerceklestirmistir. Arastirmanin sonunda deneysel siirece
katilan 6grencilerin akademik basar1 ve motivasyon diizeylerinin olumlu yonde etkilendigi,
SMSTM olgegi ile elde edilen veriler sonucunda ise 6grencilerin memnuniyet diizeylerinin

genelde yiiksek oldugu belirlenmistir.

Kaya ve Okumus (2018), yapmis olduklar1 ¢alismalarinda sanal miizelerin tarih dersi
ogretiminde kullaniminin &grenci goriislerine gore degerlendirilmesini amaglamiglardir.
Nitel aragtirma yontemlerinden durum g¢alismasi yontemi benimsenerek gerceklestirilen
arastirmanin ¢alisma grubunu Ankara Sereflikoghisar Anadolu Ogretmen Lisesi 10. sinifta
Ogrenim goren 27 6grenci olusturmustur. Tarih dersi 6gretim siirecinde Topkap1 Saray1 sanal
miizesi kullanilarak dersler ger¢eklestirilmistir. Uygulama 6ncesi ve sonrasi olmak tizere iki
defa sanal miize inceleme formu ile ¢aligma grubundan elde edilen veriler igerik analizi
yontemiyle analizleri gerceklestirilmistir. Calisma kapsaminda 3 ders saati siiresince
gergeklestirilen uygulama 6ncesi yapilan sanal miize inceleme formu araciligi ile elde edilen
verilerin analizi sonucunda d&grencilerin  biiyiilk c¢ogunlugunun internet {izerinden
gerceklestirilen miize gezisi olarak nitelendirdikleri sanal miize ile ilgili olarak daha
oncesinde deneyimlerinin olmadiklarini ifade etmislerdir. Uygulama sonrasinda toplanan
verilerin analizi sonucunda ortaya ¢ikan bulgulara gore ise dgrencilerin sanal miizeyi ilgi
cekici bulduklari, derslerde daha etkili olabilmesi i¢cin uygulamaya daha fazla zaman
ayrilmas1 ve derslerde daha fazla kullanilmasi gerektigini belirtmiglerdir. Ayrica

ogrencilerin biiyiik cogunlugu sanal miize uygulamasi sayesinde yeni bilgiler edinmelerinin
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yani sira kolay ve anlagilir 6grenmeler gerceklestirdiklerini de ifade etmislerdir. Sanal miize
uygulamasinin etkili olabilmesi i¢in 6grencilerin getirdikleri oneriler igerisinde uygulamada
ayrintili anlatim olmasi, gorsellerin ¢6ziiniirlikklerinin iyi olmasi, uyarici ve bilgi verici

sesleri icermesi gerektigi konularinda oneriler getirmislerdir.

Aktas (2017), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin sanal
miize kullanimina yonelik tutumlarinin belirlenmesini amaglamistir. Karma desen ile
gergeklestirilen aragtirmada Peker (2014) tarafindan gelistirilen “Sanal Miize Kullanimina
Yoénelik Tutum Olgegi” kullanilmistir. Istanbul ilinde gérev yapan 126 dgretmen ¢alisma
grubunu olusturmustur. Olgek uygulamasi sonrasinda 13 dgretmen ile yiiz yiize gériisme
gerceklestirilerek veriler toplanmistir. Toplanan verilerin analizi sonucunda elde edilen
bulgularda galismaya katilan 6gretmenlerin sanal miize kullanimina yonelik tutumlarinin
yiiksek oldugu ve egitim diizeyi, yas ve meslekteki kidem degiskenlerinde anlamli farkin

olmadigi belirtilmistir.

Karatas, Y1lmaz, Kapanoglu ve Merigelli (2016) yapmis olduklar1 ¢aligmada dgretmenlerin
sanal miize uygulamalarina yonelik gorisleri incelemislerdir. Nitel arastirma
yaklagimlarindan durum caligmasi ile gergeklestirilen arastirmanin ¢alisma grubunu farkl
branglarda gorev yapan Ogretmenler olusturmustur. Arastirmacilar tarafindan Moodle
platformu iizerinde “Sanal Miize Sanal Miizesi” ile farkli branslarda da kullanilabilecek
“Giincel Sanal Miizeler” adinda iki farkli sanal miize 6grenme icerigi hazirlanmigtir. Veriler,
uygulama Oncesi ve sonrasi olmak tizere iki asama i¢in arastirmacilar tarafindan gelistirilen
yapilandirilmig goriisme formalari ile toplanmistir. Calisma grubu 6grenme igerikleri ile
etkilesime ge¢gmeden Once toplanan verilerin analizi sonucunda 6gretmenlerin ¢ogunun
sanal miizelerin farkinda olmadiklar1 ve sanal miizelerden 6gretim siireclerinde gerektigi
kadar yararlanmadiklari tespit edilmistir. Sanal miize 6grenme igerigi uygulamasi sonrasi
veri toplama araglar1 ile toplanan verilerin analizi sonucunda elde edilen bulgularda
Ogretmenlerin sanal miize farkindaliklarinin arttigi, Gzellikle Matematik ve Bilisim
Teknolojileri branglarinda gorev yapan Ogretmenlerin sanal miizelerin derslerinde
kullanilabilecegine dair var olan olumsuz goriislerinin uygulama sonrasi olumlu yonde
degistigi ifade edilmistir.

Katz ve Halpern (2015), yapilandirmaci yaklasimla gergeklestirilen sanal miize deneyiminin
gercek miize ile benzerlik diizeyi ne kadar yiiksek olursa miize ziyaretgisinin koleksiyon
algisinin da o derecede yliksek olacagi goriisii ile gergeklestirdikleri calismalarinda sanal

miizelerin etkililiginin belirlenmesini amaglamiglardir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen
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ve igerisinde Ogrencilerin etkilesime girecekleri sanal miizelere ait baglantilarla sanal
miizelerde etkilesime girebilecekleri nesneler ile ilgili sorularin yer aldig1 anketle veriler
toplanmistir. Universitede bulunan 8 farkli béliimde dgrenim géren 1480 dgrenciye ankete
ait baglantinin yer aldig1 e-posta gonderilerek calismaya davet edilmistir. Ankete 670 kisi
yanit gondermis iglerinden 105 tanesi ¢esitli nedenlerle degerlendirme dis1 birakilmistir.
Ankete yanit gonderen ve degerlendirmesi yapilan 565 lisans 6grencisi 4 farkli sanal
miizeden bir tanesi ile etkilesime girerek iki boyutlu sanat koleksiyonlar1 igeren sanal miize,
ucak sanal miizesi ve benzer miizelerin {i¢ boyutlu turlar1 kullanilmistir. Verilerin analizi
sonucunda elde edilen bulgularda ii¢ boyutlu sanal miizelerin ziyaretcilerin lizerinde gergek
miizeyi ziyaret etme niyetleri izerinde biiyiik etkisi oldugunu, biligsel katilimin ve var olma
duygusunun bu etkiye aracilik ettigi ifade edilmistir. Ayrica ¢alismanin sonu¢ kisminda
Ogretmenlerin 6grencilerinin ger¢cek miizeleri ziyaret etmeleri konusunda tesvik etmek i¢in
lic boyutlu sanal miize turlarmin kullanilmasinin daha etkili olacagi konusunda goriis

bildirmislerdir.

Kalinc1 (2015), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde 360 derece panoramik goriintiilere
sahip sanal miizelerin egitim misyonunu goéz 6niinde bulundurularak sanal miizeleri grafik
tasarimi baglaminda incelemistir. Tarama modeli ile gergeklestirilen ¢alismanin 6rneklemini
Kiiltiir ve Turizm Bakanlhigimin internet sitesinde yer alan 24 adet 360 derece panoramik
gorlintiiye sahip sanal miizelerden kasith 6rnekleme yoluyla segilen 3 sanal miizeyi anket ile
degerlendirecek sektorde ilgili alanda ¢alisan ve tiniversitelerde grafik alaninda derslere
giren 60 kisi olusturmustur. Arastirmada veri toplama islemi 26 sorudan olusan grafik
tasarim ve islevsellik alt amaglarini igeren degerlendirme anketi ile gerceklestirilmistir.
Toplanan verilerin analizi sonucunda elde edilen bulgulara gore grafik tasarim alt basligina
gore incelenen 360 derece panoramik goriintiilere sahip sanal miizelerin 6zgiin tasarima
sahip olmadig, tipografik 6geler arasinda hiyerarsinin saglanmadigi ve gorseller, renk ve
tipografi arasinda biitiinliigiin yeterli olmadigi sonucu elde edilmistir. Islevsellik alt
baslhigina gore ise butonlarin islevsel olmadigi, 360 derece panoramik goriintiilerin eserlere
yeterli oranda yakinlasma imkaninin olmadigi ve ¢oziiniirliiklerinin yetersiz oldugu sonucu

elde edilmistir.

Peker (2014), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin
sanal miize kullanimina ydnelik tutumlarinin belirlenmesini amaglamustir. Iliskisel tarama
modeli ile gerceklestirilen calismanin drneklemini Aksaray Universitesi Egitim Fakiiltesi

Sosyal Bilgiler Egitimi ABD’de dgrenim goren 197 6grenci olusturmustur. Veri toplama
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aract olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen 21 maddeden olusan “Sanal Miize
Kullanimina Yénelik Tutum Olgegi” kullanilmistir. Toplanan verilerin analizi sonucunda
ulasilan bulgulara gére 6gretmen adaylarinin Sosyal Bilgiler dersi 6gretiminde sanal miize

kullaniminin faydal1 olacagi yoniinde tutuma sahip olduklar1 belirlenmistir.

Aladag ve digerleri (2014), yapmis olduklar1 ¢alismalarinin amaci Sosyal Bilgiler dersi
ogretiminde sanal miize kullaniminin 6gretmen goriislerine gore degerlendirilmesidir Nitel
veri toplama yontemlerinden yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi ile gergeklestirilen
arastirmanin 6rneklemini 6l¢iit 6rnekleme ile belirlenen Aydin ilinde derslerinde sanal miize
kullanan 10 dgretmen olusturmustur. Arastirmada yazarlar tarafindan gelistirilen yari
yapilandirilmis goriisme formu ile veriler toplanmistir. Toplanan verilerin analizi sonucunda
ortaya konan bulgulara gore 6gretmenlerin sanal miizeleri 6zellikle 6grencilerin ziyaret etme
imkan1 olmadig1 miizeleri gérme imkani saglamasi bakiminda 6nemli bir 6gretim materyali
olarak gordiiklerini belirtmislerdir. Ayrica calismada 6gretmenlerin sanal miize kavramu ile
ilgili olarak da kavram karisiklig1 yasadiklari ifade edilerek bunu etkileyen bir durumun da
iilkemizdeki sanal miize 6rneklerinin yeterince yaygin olmamasinin neden olabilecegi ifade

edilmistir.

Antonaci ve Ott (2014), yapmis olduklari ¢aligmalarinda sanal miizelerin yenilik¢i 6grenme
yaklasimi  baglaminda sahip oldugu potansiyelini agiklamayr amaclamiglardir.
Oyunlastirilmisg, hikayelestirilmis ve sanal diinya seklinde sunulan ii¢ farkli yapidaki sanal
miize orneklerini inceleyerek bu tlir sanal miizelerin 6gretim siireglerinde kullaniminin
yenilik¢i Ogrenme baglaminda ortaya cikarabilecegi sonuglarin neler olabileceginin
irdelendigi calismanin neticesinde sanal miizelerin 6gretim siire¢lerinde kullanimi
sonucunda Ogrencilerin derse yonelik motivasyonlarini ve tutumlarmi olumlu y6nde

etkileyebilecek firsatlar sunan yenilik¢i 6grenme yaklasimi olabilecegi ifade edilmistir.

Yildirim ve Tahiroglu (2012), yapmus olduklari ¢alismada ilkogretim 5. Sinif Sosyal Bilgiler
dersinde sanal ortamda miize gezisi gerceklestirilerek 6gretim yapilan 6grencilerin derse
yonelik tutumlarinin belirlenmesini amaglamislardir. Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel
desen ile gerceklestirilen arastirmanin ¢aligma grubunu 15’1 deney grubu, 17’si ise kontrol
grubu olmak iizere 32 besinci sinif 6grencisi olusturmustur. Sosyal Bilgiler dersine yonelik
tutum Olgegi ile elde edilen verilerin analizi sonucunda ortaya konan bulgulara gore sanal
miize gezileri ile desteklenerek gergeklestirilen d6gretim etkinliklerinin 6grencilerin Sosyal

Bilgiler dersine yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir.
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Durmus (2012), yapmis oldugu doktora ¢alismasinda sanal bilim ve teknoloji miizesinde
egitsel arayiiz ajan1 kullaniminin 6grencilerin basarilar1 ve Fen Bilimlerine yonelik ilgileri
iizerindeki etkisini belirlenmesini amaglamistir. Ontest—sontest kontrol gruplu yar1 deneysel
desen ile gergeklestirilen arastirmanin ¢alisma grubunu Kirsehir ilinde 2010-2011 6gretim
yil1 ikinci yartyilinda Prof.Dr. Erol Giingdr 1lkdgretim Okulu 6. sinifinda 6grenim géren 67
Ogrenci olusturmustur. 5 hafta siiren deneysel siiregte egitsel arayiiz ajani1 iceren ve
icermeyen sanal bilim ve teknoloji miizesi web temelli 6grenme ortamlarina yansiz atama
yolu ile deney ve kontrol gruplar1 olusturulmustur. Arastirmada ilgi 6lgegi ve akademik
basar1 testi kullanilarak elde edilen verilerin analizi sonucunda egitsel arayliz ajani iceren
sanal miize kullanarak Ogretim gergeklestirilen deney grubu ile egitsel arayiliz ajani
icermeyen sanal miize kullanarak o6gretim gerceklestirilen kontrol grubu ilgi diizeyleri
baglaminda anlamli bir farklilik bulunmamasina karsin akademik basarilar1 baglaminda

deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

Ulusoy (2010), yapmis oldugu c¢alismasinda acgik o6gretim Ogrencilerinin tarih dersi
Ogretiminde sanal miize ile desteklenmesinin derse yonelik tutumlarmi etkileyip
etkilemediginin  belirlenmesini amaglamistir.  Ontest-sontest deneysel desen ile
gerceklestirilen arastirmanin ¢alisma grubunu agik 6gretimde okuyan ve tarih dersi alan 20
ogrenci olusturmustur. Calismada nitel veriler tutum 6lgegi ile nicel veriler ise acik uglu
sorular ile elde edilmistir. Iki ay siiren deneysel siire¢ icerisinde ¢alisma grubundaki
Ogrencilerin tarih 6gretimi sanal miizeler ile desteklenerek gerceklestirilmistir. Veri toplama
araclarindan elde edilen verilerin analizi sonucunda ortaya konan bulgulara gore deneysel

stirecin 0grencilerin tarih dersine yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir.

Stinson (2001), yapmis oldugu doktora caligmasinda besinci smifta 6grenim goren
ogrencilerin Amerikan tarihi dersi 6gretiminde “Bayou Bend Collection and Museum” adli
miizeye ait sanal miize iceren web sitesini gercek bir saha ziyaretine alternatif olarak
gerceklestirilecek sanal saha ziyaretinin Ogretimsel etkililiginin etkisinin belirlemesi
amaglamistir. Ontest—sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen ile gerceklestirilen
aragtirmanin ¢alisma grubunu bahsi gegen miizeye saha ziyareti ger¢eklestirmesi planlanan
devlet okullarinda o6grenim goren besinci simif Ogrencileri ile saha ziyaret
gerceklestirmeyecek olan besinci sinif 6grencilerinin yer aldig1 211 6grenci olusturmaktadir.
Veri toplama aracit olarak aragtirmaci tarafindan gelistirilen akademik bagar1 testi
kullanilmistir. Caligmanin sonucunda sanal miize saha ziyareti ile 6gretim gerceklestirilen

deney grubundaki 6grencilerin akademik basaris1 baglaminda kontrol grubuna kiyasla deney
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grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Ayrica sanal bir miize gezisinin 6gretim
stireclerinde kullaniminin 6grencilerin akademik basaris1 baglaminda degerlendirildiginde
gercek bir miize saha ziyaretine alternatif olarak uygulanabilir bir alternatif oldugu ifade

edilmistir.

Sanal miizeler ile ilgili alanyazinda yer alan calismalar incelendiginde gerceklestirilen
deneysel ¢alismalarin ¢alisma gruplari ortaokul (Durmus, 2012; Gilig, 2020; Stinson, 2001,
Yildirim ve Tahiroglu, 2012); lise (Ozer, 2016) ve iiniversite (Guo ve digerleri, 2019; Katz
ve Halpren, 2015; Ulusoy, 2010) diizeyleri olmak {izere hemen hemen her diizeyden
katilimcilar1 olan caligmalarin gergeklestirildigi goriilmektedir. Deneysel caligmalarda
gerceklestirilen uygulamalarin 1 hafta ile 10 hafta arasinda degisen siirelerde
gerceklestirildigi belirlenmistir (Durmus, 2012; Gilig, 2020; Guo ve digerleri, 2019; Katz ve
Halpren, 2015; Ozer, 2016; Stinson, 2001; Ulusoy, 2010; Yildirim ve Tahiroglu, 2012).

Sanal miizeler ile ilgili gergeklestirilen ¢aligmalarda akademik basar1 (Durmus, 2012, Gilig,
2020; Ozer, 2016; Stinson, 2001), derse yonelik tutum (Durmus, 2012; Guo ve digerleri,
2019; Katz ve Halpren, 2015; Ulusoy, 2010; Yildirim ve Tahiroglu, 2012) ve sanal miize
memnuniyeti (Gilig, 2020; Ozer, 2016) konularinin baslica ele alindig konular arasinda yer
almaktadir. Bununla birlikte sanal miizelerin ¢esitli boyutlar1 ile degerlendirildigi,
Ogretmenlerin sanal miize uygulamalarina yonelik goriislerinin incelendigi arastirmalar da
bulunmaktadir (Aktas, 2017; Aladag ve digerleri, 2014; Antonaci ve Ott, 2014; Daniela,
2020; Kalinc1, 2015; Karatas ve digerleri, 2016; Kaya ve Okumus, 2018; Peker, 2014;
Sungur ve Biilbiil, 2019).

Yapilan alanyazin incelemesi neticesinde sanal miizelerin 6gretim siireglerinde kullanilarak
gerceklestirilen 6gretimin akademik basar1 baglaminda degerlendirildigi ¢caligmalarda sanal
miizelerin 6grencilerin akademik basarilart tlizerinde olumlu etkileri oldugu ifade
edilmektedir (Durmus, 2012, Gilig, 2020; Ozer, 2016; Stinson, 2001). Ayrica sanal
miizelerin 6gretim siireclerinde kullanimin tutum iizerine etkilerinin incelendigi ¢alismalarin
¢ogunda olumlu yonde etkilediginin ifade edilmesinin (Guo ve digerleri; 2019; Katz ve
Halpren, 2015; Ulusoy, 2010; Yildirim ve Tahiroglu, 2012) yani sira bir ¢alismada tutumu
olumlu yonde etkilediginin tespit edilmedigi ifade edilmistir (Durmus, 2012). Ayrica
caligmalarda kullanilan sanal miizelerin ¢ogunlukla masaiistii sanal miizeler oldugu,
giyilebilir teknolojiler ile etkilesime girilebilen sanal miize kullanilarak gergeklestirilen

calismalarin sinirl oldugu anlagilmaktadir.
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2.5.2. Sanal Gergeklik ile Tlgili Yapilan Calismalar

Brown, Ribay, Perez, Boda ve Wilsey (2020), yapmis olduklar1 ¢alismalarinda ilkogretim
diizeyinde fen Ogretiminde kiiltiire dayali 6gretim gerceklestirebilmek i¢in tasarlanmis 4
farkli 360 derece videodan olusan sanal gerceklik igerikleri ile etkilesime girerek 6grenim
goren dgrencilere etkisini belirleyebilmenin yani sira sanal gergeklik iceriklerinin dgretim
icerigiyle Ogrencilerin yagantilarina uygun bir ortam olarak nasil kullanilabileceginin
aydinlatilmasini amaclamislardir. Karma model ile gergeklestirilen ¢alismanin calisma
grubunu nicel verilerin toplandig1 145 Ogrenci, nitel verilerin toplandigi 48 06grenci
olusturmustur. Enerji ve besin zinciri konusu ile ilgili 360 derece videolardan olusan sanal
gerceklik igerikleri ile etkilesime girerek Ogretimleri desteklenen Ogrencilerden veriler
uygulama Oncesi ve sonrasi uygulanan tutum 6l¢egiyle, ¢alisma grubundan rastgele se¢ilen
ogrencilerle yapilan goriismelerde ise yari yapilandirilmis gériisme formu ile toplanmustir.
Toplanan verilerin analizi sonucu 6grencilerin fen icerigi ile sosyal adalet meselelerine
sosyo-politik uygulamasi arasindaki baglanti algisim arttirdigini gostermistir. Ogrencilere
fen 6gretiminde icerik 68renimi ve sosyal eylem arasinda baglant1 kurma firsatini agik bir
sekilde saglama konusunda sanal gercgeklik teknolojisinin 6nemli bir potansiyele sahip

oldugu vurgulanmistir.

Yildirim, Sahin Toplacengiz, Arikan ve Timur (2020) yapmis olduklar1 ¢aligmalarinda
Ogretmenlerin sanal gerceklik hakkindaki goriislerini belirlemeyi amaclamigladir. Durum
calismasi olarak modellenen arastirmanin ¢alisma grubunu 7 6gretmen olusturmustur. Sanal
gerceklik teknolojilerinin 6gretim siireclerinde kullanimu ile ilgili 3 haftalik yogun egitim
olan 6gretmenler, iki ay boyunca derslerinin 6gretiminde sanal gerceklik teknolojilerinden
faydalanarak ogretim gergeklestirmislerdir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen yar
yapilandirilmis goriisme formu olan “Sanal Gergeklik Goriisme Formu” ile toplanan
verilerin analizi sonucunda ortaya ¢ikan bulgulara gore dgretmenler 6gretim siireglerinde
sanal gergeklik teknolojilerinden faydalanmanin Ggrencilerin derse yonelik ilgilerini,
yaraticiliklarin1t ve  motivasyonlarimi  arttirdigini, zor kavramlar1  anlamalarini
kolaylastirdigini, 6grenmeyi bireysellestirdigini ifade etmislerdir. Ayrica ¢aligmaya katilan
ogretmenler sanal gerceklik teknolojilerinin Ogretim siireglerinde kullaniminin soyut
konular1 somutlastirma ve 6gretimi zenginlestirme konusunda firsat yarattigini ifade

etmislerdir.

Akbiyik (2020), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde otizm spektrum bozuklugu olan

ogrencilere iletisim baglatma ve siirdiirme becerisinin kazandirilmasinda sanal gergekligin

34



etkililiginin belirlenmesini amaglamigtir. Katilimcilar arasi yoklama denemeli ¢oklu
yoklama modeli ile gerceklestirilen calismada uygulama siireci baglama diizeyi yoklama,
giinliik yoklama, 0gretim, izleme ve genelleme oturumlarindan olusmustur. Genelleme
oturumlarinda veriler Ontest-sontest, sosyal gecerlik verileri ise yar1 yapilandirilmis
goriisme formu ile toplanmistir. Arastirmaci tarafindan 360 derece goriintii ¢ekme
kabiliyetine sahip kameralar ile ¢ekilen videolarin sanal gergeklik gozliiglinde izlenecek
sekilde diizenlemesi sonucu ortaya ¢ikan materyal ile uygulama gergeklestirilmistir. Veri
toplama araglar1 ile toplanan verilerin analizi sonucu ortaya ¢ikan bulgulara goére otizm
spektrum  bozuklugu olan Ogrencilere iletisim  baslatma-siirdiirme  becerisinin
kazandirilmasinda sanal gercekligin etkili oldugunu, 6grencilerin 6gretimi yapilan beceriyi
iic hafta boyunca korudugunu, Ogretimi yapilan beceriyi farkli ortam ve kisilere
genelleyebildigi tespit edilmistir. Sosyal gecerlik bulgularinda ebeveyn ve yetiskin
katilimcilarin goriiglerine gore sanal gergekligin becerilerin kazandirilmasinda etkili bir arag
oldugu, ogretim siireglerinde zamani kisaltabilecegi konusunda goriis belirttigi ifade

edilmistir.

Tepe (2019), yapmis oldugu doktora tezi calismasinda basa takilan goriintiileyiciler i¢in
gelistirilmis sanal gerceklik uygulamalarinin etkili bir ders destek materyali olma
potansiyelinin incelenmesini amaglamistir. Bigimlendirici arastirma yOnteminin tasarim
vakasi alt yontemi kullanilan arastirmanin ¢alisma grubunu her bir grupta 32 kisiden olusan
iki deney grubu ve bir karsilastirma gurubu olmak {izere 96 Sivil Savunma ve Itfaiyecilik
boliimi birinci smif 6grencileri ile ayni bolimde goérev yapan 3 Ogretim eleman
olusturmustur. Uygulama 6ncesi tiim gruplara yangin bilgi testi ile uygulama sonrasi tiim
gruplara uygulanan yangin bilgi testi, deney gruplarina ayrica sanal ortamda buradalik dlgegi
ile li¢ boyutlu sanal Ogrenme ortamlar1 degerlendirme oOl¢egi uygulanarak veriler
toplanmistir. Ayrica ¢aligma grubunun tamamina yari yapilandirilmis goriisme formu
uygulanarak sanal ger¢eklik uygulamalarina yonelik goriisler toplanmistir. Elde edilen
verilerin analizi sonucu deney ve kontrol gurubundaki Ogrencilerin ders basarilari
istatistiksel olarak anlamli bir sekilde artmistir. Ayrica sanal gerceklik uygulamalar: ile
etkilesime girerek 0gretim gerceklestirilen deney grubu 6grencilerinin tamaminda yiiksek
seviyede sanal buradalik algis1 olustugu belirlenmistir. Ayrica bulgular incelendiginde sanal
gerceklik uygulamalarinin  derslerin  6gretiminde etkili bir dgretim materyali olarak

kullanilabilecegi sonucuna varildig: ifade edilmistir.
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Dagdalan (2019), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinde 6. Sinif Fen Bilimleri dersinde sanal
gerceklik destekli gerceklestirilen 6gretimin dgrencilerin sanal gerceklik yontemine yonelik
tutumlarina, tst bilissel farkindaliklarina ve bilissel seviyelerine etkisinin belirlenmesini
amagclamistir. Ontest—sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen ile gerceklestirilen
arastirmanin calisma grubunu 6. sinifa devam etmekte olan 108 6grenci olusturmustur. 36
ogrenciden olusan 2 deney grubu ve 1 kontrol grubu bulunan ¢alismada, bir deney grubunda
sanal gerceklik destekli 6gretim gergeklestirilirken diger deney grubunda ise animasyon
destekli 6gretim gergeklestirilmistir. Kontrol grubunda ise fen bilimleri 6gretim programina
dayali dgretim gerceklestirilmistir. Calismada “Sanal Gergeklik Tutum Olgegi”, “Ust
Biligsel Farkindalik Olgegi” ve “Bilissel Diizey Belirleme Olgegi” ile toplanan verilerin
analizi sonucunda sanal gerceklik ile 6gretimi desteklenen deney grubunda 6grencilerin
biligsel diizeylerinden uygulama alt diizeyinde, akademik basar1 diizeylerinde diger gruplara
kiyasla olumlu yonde anlamli farklilik olustugu ve 6grencilerin sanal gerceklik teknolojisine

yonelik olumlu tutum gelistirdikleri tespit edilmistir.

Jitmahantakul ve Chenrai (2019), yapmis olduklar1 ¢aligmalarinda lise de yer alan yer bilimi
dersi dgretiminde 360 derece gorsellerden olusturulmus ve sanal gerceklik gozliikleri ile
izlenebilen igeriklerin dgrencilerin basarilarina etkisinin belirlenmesini amaglamistir. Ug
farkli lisede oOgrenim goren 93 oOgrenciden olusan c¢alisma grubuna 2 saat siirede
gerceklestirilen Ogretim silirecinde rastgele secilen Ogrencilerle dersin Ogretimi sanal
gerceklik icerikleri ile desteklenmistir. Ontest—sontest kontrol gruplu deneysel desen olarak
gerceklestirilen arastirmada elde edilen verilerin analizi sonucunda sanal gergeklik ile
ogretimleri desteklenen 6grencilerin basar1 oranlar1 digerlerine gore %22—28 oraninda arttig1
tespit edilmistir. Basit sanal gozliikler ve akilli telefonlar araciligi ile {icretsiz bir sekilde
erisilebilecek 360 derece goriintii igeren uygulamalarin varlig1 nedeniyle nispeten kolaylikla
erisilebilecek olan bu teknolojilerin 6gretim siire¢lerinde kullanilmasinin yer bilimi dersinde

oldugu gibi diger derslerde de benzer sonuglar ortaya koyabilecegi ifade edilmistir.

Yildirim, Elban ve Yildirim (2018) yapmis olduklar1 ¢alismalarinda lisans 6grencilerinin
sanal gerceklik teknolojileri hakkindaki genel goriislerinin yani sira tarih egitiminde sanal
gerceklik teknolojilerinin kullanimi ve bu konudaki 6nerilerini belirlemeyi amaglamislardir.
Ornek olay modeli ile gerceklestirmis olduklari arastirmanin ¢alisma grubunu 25 lisans
Ogrencisi olusturmustur. Gorlisme teknigi ile toplanan ve icerik analizi yontemi ile analizi
gerceklestirilen verilerden elde edilen bulgulara gore ¢alisma grubunda yer alan dgrenciler

Ogretim siireclerinde sanal gergeklik teknolojilerinin kullanimimin faydali olacagini
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belirtmislerdir. Ozellikle katilimcilari etkileyen ve derse yonelik ilgilerini arttiran 6zelligin
ise sanal gerceklik uygulamalarinin sagladig gergeklik hissi ile sanal buradalik oldugu ifade
edilmistir. Katilimcilar engelli olan veya zaman, maddi imkanlar gibi konularda cesitli
sinirliliklara sahip olan bireyler i¢in 6grenme siireglerine katilim diizeyleri baglaminda

egitimde firsat esitligi sunabilecek bir teknoloji oldugunu ifade etmislerdir.

Perone (2016), yapmis doldugu doktora tezinde 6grencilere okyanus asitlenmesini 6gretmek
i¢in li¢ boyutlu bir sanal gerceklik deneyimi tasarlayip uygulayarak bu sanal deneyimin, hem
Ogrencilerin okyanus asitlenmesi bilgisi ve ¢cevreye karsi duygular1 hem de sanal deneyimin
gercek bir okyanus kesfiyle etkilesimleri lizerindeki etkililigini incelenmesini amaglamistir.
Calismada arastirmaci tarafinda gelistirilen sanal ger¢eklik materyali, Oculus Drift DK2
marka kafaya takilabilir sanal gerceklik gozliigii ile 6grencilere sunulmustur. Stanford
Universitesinde dgrenim goren 77 én lisans ve lisans dgrencisinde olusan ¢alisma grubunda
ilk asamada O6grencilere sinif ortaminda okyanus asitlenmesi hakkinda bilgiler verilmistir.
Iki hafta sonrasinda dgrencilere okyanus asitlenmesi hakkindaki bilgilerini 6lgen ¢oktan
se¢meli ve acik uglu sorulardan olusan basari testi ile birlikte Yeni Ekolojik Paradigma
Olcegi uygulanmistir. Bir glin sonrasinda ise simiftan belirlenen 4 6grenci ile dalis
gerceklestirilerek gercek ortamda okyanus asitlenmesi gozlenmistir. 1 hafta sonrasinda ise
calisma grubundaki diger ogrencilerin bir kismi ile sanal gergeklik ile birlikte 6gretim
desteklenmis digerleri ile normal sartlardaki 6gretim gergeklestirilmis ve basari testi ile
Olgek uygulanarak veriler toplanmistir. Toplanan verilerle gerceklestirilen analizler
sonucunda, sanal gergekligin 6grencilere okyanus asitlenmesi hakkinda 6gretimin etkili bir
yolu olabilecegini, 6grencilerin akademik basarilarini arttirdigini ancak bu etkinin bir

kisminin gergek diinya kullaniminda kaybolabilecegini gosterdigi bulgulari elde edilmistir.

Saritas (2015), geleneksel iki boyutlu kimya ogretiminde kullanilan kimya biliminin
mikroskobik diinyas1 (O6rnegin, atomlar, molekiiller, yapilar), &grencilerde kavram
yanilgilar1 sorunundan hareketle ¢aligmasinda, kimya 6gretmeni adaylarinin sanal gerceklik
teknolojisinin kabulii ve kasitli kullanimi ile sanal gergekligin kimya kavramlarinin 6gretimi
ve dgrenimi lizerindeki psikolojik etkilerine iligskin goriislerinin incelenmesini amaglamistir.
Aragtirmanin ¢alisma grubunu Kimya Ogretimine Giris dersi alan 29 kimya &gretmeni aday:
olusturmustur. Molekiiler geometri 6grenimi i¢in bir masaiistii sanal gerceklik teknolojisi
olusturarak gergeklestirilen uygulama hakkinda Ogretmen adaylarinin goriislerini
belirleyebilmek amaciyla veriler, masaiistii sanal gerceklik teknolojisinin psikolojik etkileri

anketi ve sanal gergeklik kabul &lgegi ile toplanmistir. Elde edilen verilerin analizi
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sonucunda algilanan kullanigliligin ve algilanan kullanim kolayliginin, sanal gercekli aracini
kullanma davranissal niyetiyle pozitif yonde iligkili oldugunu gostermistir. Ayrica bulgular,
kimya Ogretmeni adaylarmin anlamayr kolaylastirma, hizli 6grenmeyi saglama,
motivasyonu artirma ve sematik olarak diisiinmeyi kolaylagtirma agisindan sanal gerceklik

teknolojisinin 6zellikleri hakkinda olumlu inanglar gosterdigini ortaya koymustur.

Sanal gergeklik ile ilgili alanyazinda yer alan ¢alismalar incelendiginde gergeklestirilen
deneysel calismalarin ¢alisma gruplar1 ortaokul (Dagdalan, 2019), lise (Jitmahantakul ve
Chenrai, 2019), tniversite (Perone, 2016; Tepe, 2019) diizeyinde gerceklestirilirken bir
calismanin da (Akbiyik, 2020) 6zel egitim 6grencileri ile gergeklestirildigi goriillmektedir.
Deneysel caligmalarda gerceklestirilen uygulamalarin 2 ders saati ile 12 hafta arasinda
degisen siirelerde gergeklestirildigi belirlenmistir (Akbiyik, 2020; Dagdalan, 2019;
Jitmahantakul ve Chenrai, 2019; Perone, 2016; Tepe, 2019).

Sanal gerceklik ile ilgili yapilan ¢alismalarda akademik basar1 (Jitmahantakul ve Chenrai,
2019; Perone, 2016; Tepe, 2019), sanal gergeklige yonelik tutum (Dagdalan, 2019, Tepe,
2019) baglica ele alinan konular arasinda yer almaktadir. Bununla birlikte sanal ortamda
buradalik, bilissel diizey belirleme, iist biligsel farkindalik, 6zel 6gretim Ogrencilerine
yonelik iletisim baslatabilme ve siirdiirebilme becerisi ile 6gretmen ve 6grencilerin sanal
gerceklige yonelik goriislerinin incelendigi arastirmalar bulunmaktadir (Akbiyik, 2020;
Brown ve digerleri, 2020; Saritas, 2015; Tepe, 2019; Yildirim ve digerleri, 2018; Yildirim
ve digerleri, 2020).

Yapilan alanyazin incelemesi neticesinde sanal ger¢ekligin 6gretim siireclerinde kullanilarak
gergeklestirilen 6gretimin akademik basar1 baglaminda degerlendirildigi caligmalarda sanal
gergekligin  Ogrencilerin akademik basarilart iizerinde olumlu etkileri oldugu ifade
edilmektedir (Jitmahantakul ve Chenrai, 2019; Perone, 2016; Tepe, 2019). Ayrica alanyazin
incelemesinde sanal ger¢ekligin akademik basariya etkisi ve Sosyal Bilgiler dersine yonelik

tutuma etkisi ile ilgili olarak sinirli ¢alisma oldugu goriilmiistiir.
2.5.3. 360 Derece Videolar ile ilgili Yapilan Calismalar

Vallade, Kaufmann, Frisby ve Martin (2020), yapmis olduklar1 caligmada {iniversite
ogrencilerinin topluluk 6niinde konusma provalar1 i¢in sanal gergeklik gozliikleri ve 360
derece videolar1 benimsemeye yoOnelik davranigsal niyetlerini etkileyen faktorlerin
belirlenmesini  amaglamiglardir. Karma desen ile boylamsal bir c¢alisma olarak

gerceklestirilen arastirmanin calisma grubunu Southern Universitesi’nde 6grenim géren ve
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Basit Iletisim dersini alan 5 siniftan 86 6grenci olusturmustur. Arastirmada Sanal Gergeklik
Kaygis1 Olgegi, Sanal Gergeklik Oz Yeterlilik Algis1 Olgegi, izleyici Varhig Algis1 Olgegi,
Algilanan Kullanim Kolayligi Olgegi, Algilanan Fayda Olgegi, Sanal Gergeklige Karsi
Tutum Olgegi, Davranissal Niyetler Olcegi ve Ogrenci goriislerinin toplandig1 yari
yapilandirilmis goriisme formu ile veriler toplanmistir. Verilerin analizi sonucu elde edilen
bulgulara gore O6grencilerin topluluk oniinde konusabilmek i¢in 360 derece video ile
olusturulmus sanal gerceklik gozliigli teknolojisinin algilanan fayda ve algilanan kullanim
kolayliginin yiiksek, bu teknolojiyi benimseme niyetlerinin nispeten diisiik oldugu ifade
edilmistir. Aragtirma siirecinde kullanilan ve 360 derece videolarla d6grencilerin etkilesime
girmelerini saglayan sanal ger¢eklik gozligiiniin 6grencilerde kaygiya neden oldugu da ifade
edilmistir. Ayrica kullanilan sanal gergeklik gozliigii teknolojisinin pahali bir {iriin olmasi
ve Ogrencilerin bu teknolojiye sahip olmadiklar1 veya sahip olamayacaklarim
disiinmelerinin de bu teknolojiyi benimsemeleri konusundaki goriislerini etkilemis

olabilecegi de ifade edilmistir.

Baumgartner (2020), yapmis oldugu doktora tezinde ilkdgretim dgrencilerinin 360 derece
videolar ile olusturulmus sanal gerceklik igeriklerini {iretmenlerinin ve kullanmalarinin
mekansal muhakeme becerilerini nasil etkilediginin belirlenmesini amaglamistir. Aragtirma
siirecinde ilk defa sanal gerceklik ile tanigmis olan tigiincii ve dordiincii sinifta 6grenim goren
ilkokul 6grencilerinin iki hafta siiresince mevcut sanal gerceklik igerikleri ile etkilesime
girmeleri saglanmustir. Ugiincii hafta siiresince 6grencilerden 360 derece video g¢ekme
kabiliyetine sahip kameralar ile kendi sanal gerceklik igeriklerini hazirlamalar1 saglanmustir.
Dordiincii hafta ise 6grencilerin kendi tiretmis olduklar1 360 derece videolar ile olusturulmus
sanal gerceklik icerikleriyle sanal gergeklik gozliiklerini kullanarak etkilesime girmeleri
saglanmistir. Ogrencilerin zihinsel rotasyon, uzamsal yonelim ve uzamsal gorsellestirme alt
bagliklarinda uzamsal muhakeme yetenegindeki degisimini 6lgmek amaciyla mekansal
muhakeme Ontesti ve sontesti ile toplanan verilerin analizi sonucunda elde edilen bulgular
sanal gergekligin tliketiminin ve lretiminin, genel mekansal muhakeme yeteneginde bir
yilesmeye yol ac¢tifini ortaya koymaktadir. Ayrica uzamsal muhakeme yetenegi, bir
ogrencinin 360 derecelik bir videoyu nasil olusturdugunu etkilerken, mekansal muhakeme
yeteneginin bir 6grencinin 360 derecelik bir video olusturma becerisini etkileyebilecegine

dair bir kanit ortaya ¢gikmamaistir.

Walshe ve Driver (2019), yapmis olduklari ¢calismalarinda 6gretmen egitiminde kullanilan

bir yontem olan mikro 6gretim siireclerinde 6gretmen adaylarinin sinif i¢i deneyiminin 360
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derece videolar ile kayit altina alinip sanal gergeklik gozliikleri ile 6gretmen adaylarina
yansitilmasinin etkisinin belirlenmesini amaglamislardir. Yorumlayici durum c¢aligmasi
modelinde gerceklestirilen arastirmanin ¢alisma grubunu Ingiltere’de Sinif Ogretmenligi
boliimii 2. sinif 6grencilerinden olusan 4 6gretmen aday1 olusturmustur. Veriler, 6gretmen
adaylarimin gercek sinif ortaminda gerceklestirdikleri mikro 6gretimleri 360 derece video
kayd: yapan kameralar ile kayit altina alinmustir. Ogretmen adaylarinin kayit altina alian
360 derece videolar1 izletilmeden Once gerceklestirdikleri mikro Ogretim hakkindaki
gorisleri yar1 yapilandirilmis goriisme formu 6gretmen adaylarinin 360 derece videolarinin
sanal gerceklik gozligi ile izledikleri esnadaki tepkileri ve sonrasinda gergeklestirilen
goriisme notlari ile toplanmistir. Elde edilen verilerin analizi sonucunda 360 derece videoyu
kullanarak derinlemesine, somutlastirilmis yansitma deneyiminin mikro 0gretim
uygulamasina iliskin daha detayl bir anlay1s gelistirdigini ve 6gretmen adaylarinin 6gretime
yonelik 6z yeterliklerini destekledigini gostermistir. Bu durum da 360 derece videolar ile
olusturulmus sanal gerceklik igeriklerinin yliksekdgretimde 6gretmen egitiminde daha aktif

ve 0grenci merkezli bir yaklagimi kolaylastirma potansiyeline sahip oldugu ifade edilmistir.

Rupp ve digerleri (2019), yapmis olduklar1 ¢alismalarinda bildirimsel bilginin (declaretive
knowledge) 6grenilmesini kolaylastirmak igin 360 derece video ile 6grenme deneyiminin
etkinligini test etmeyi amaglamiglardir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Amerikan
Universitesinde grenim goren, daha dnce sanal gergeklik araci kullanmamus ve yaslari 18—
31 arasinda degisen 136 katilimct olusturmustur. Aragtirmanin uygulama siirecinde akill
telefon, Google Cardboard, Oculus DK2 ve Oculus CV1 olmak iizere 4 farkli teknoloji ile
360 derece video iceren bir video deneyimletilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak
yer yanilsamalarini 6lgmek i¢in durum 6l¢egi, mekansal buradalik ve potansiyel eylem
Olcegi, duygusal tepkileri Olgek i¢in ise pozitif-negatif etkilenme 6lgegi ve simiilator
hastaligi durumlarin1 6lgmek i¢in simiilator hastaligi dlgegi kullanilmistir. Veri toplama
araglarindan elde edilen verilerin analizi sonucunda sanal gerceklik deneyimi baglaminda
daha kapsamli cihazlar, ¢alisma grubundaki bireylerde daha az simiilatér hastaliginin
olugsmasina neden olurken daha fazla yer yanilsamasinin ger¢eklesmesine, daha fazla olumlu
etki ve daha iyi 6grenme sonuglarinin ortaya ¢ikmasini sagladigi ifade edilmistir. Ayrica
daha fazla sanal buradalik olusmasinin videonun konusu hakkinda daha fazla bilgi edinmeye
olan ilginin artmasina katki sagladigi ifade edilmistir. Ote yandan, daha az siiriikleyici
teknoloji, yetersiz egitim deneyimlerine yol acabilecek simiilasyon hastaliginin artmasina

neden oldugu belirtilmistir. Genel olarak 360 derecelik videolarin sadece akilli telefon ile
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deneyimlenmesine kiyasla, 360 derece videolar1 goriintiilemek i¢in kullanilan teknolojinin
niteligi arttik¢a katilimcilarin siiriikleyici deneyimlerinin artmasina, Simiilator hastaligini en
aza indirmenin yami sira pozitif egitim deneyimleri olusmasina katki sagladig: ifade

edilmistir.

Snelson ve Hsu (2019), yapmis olduklari c¢aligmada diisiik maliyetli teknolojiler ile
etkilesime girilebilen 360 derece videolar ile gerceklestirilebilecek sanal gerceklik
deneyimine olan ilgilinin son yillarda artmasina karsin 360 derece videolar ile ilgili egitimsel
baglamda yapilan aragtirmalar hakkinda sinirl1 bilgiye sahip olunmasi nedeniyle bu konuda
gerceklestirilen arastirmalarin egilimlerinin belirlenmesini amaglamiglardir. Arastirmacilar
tarafindan belirlenen kriterlere uyan ve hakemli dergilerde yayinlanmig 12 makale bu
calismanin 6rneklemini olusturmustur. Aragtirma kapsaminda incelenen ¢alismalardan elde
edilen bulgulara goére makalelerde genellikle sanal gerceklik ile iki boyutun karsilastirilmast,
360 derece video igerigiyle sanal gergeklik egitsel igeriklerin uygulanmasi ve
degerlendirilmesi konular1 ele alinmigtir. Incelenen makalelerin bulgularinda 360 derece
videoyla olusturulmus sanal gergeklik ile 6grenmenin, somut veya kavramsal bilginin aksine
empati, yansitma veya beceriye dayali bilgiyi tegvik etme gibi belirli 6grenme tiirleri i¢in
daha uygun olabilecegine dair tespitler yapilmistir. Ayrica makalelerde 360 derece videoyla
olusturulmus sanal gergeklikte tam goriis alani, daha fazla daldirmay: destekler iken ancak
videodaki belirli gorsel 6gelere dikkat gerektiren 6grenme sonuglarinin elde edilmesini

engelleyen dikkat dagimikligina yol acabilecegi ifade edilmistir.

Berns ve digerleri (2019) yapmis olduklari ¢alismada 360 derece videolar ile dgrencilerin
etkilesime girerek dil 6grenimi konusundaki becerilerini arttirmaya yonelik bir mobil
uygulama gelistirerek bu uygulamanin dil 6grenimine etkisinin belirlenmesini
amaglamislardir. Yar1 deneysel desen ile gerceklestirilen arastirmanin ¢alisma gurubunu
Cadiz Universitesi’nde Al seviyesinde Almanca dersi alan 24 6grenci olusturmustur.
Uygulama siirecinde 6grencilerin kullanimina sunulan 360 derece videolar ile gelistirilmis
mobil uygulamayla sanal gerceklik gozliikleri ile etkilesime girmeleri saglanarak,
Ogrencilerin dil 6greniminde genellikle zorlandiklar1 konusma ve telaffuz becerilerinin
gelistirilmesine odaklanilmistir. Teknoloji kabul modeline gore hazirlanan Olcek ile
katilimcilardan toplanan verilerin analizi sonucunda ortaya c¢ikan bulgularda gercekei
durumlara dayali ve bir konusma araciyla birlikte 360 derece videolarin kullaniminin,

ogrencilerin yabanci dil yeterliliklerini giiclendirmek i¢in uygun oldugu, 6grenim siirecinde
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dile odaklanmay1 ve dolayisiyla dil 6grenmeyi kolaylastirma potansiyelinin yiiksek oldugu

ifade edilmistir.

Lin, Yu, Sub ve Jong (2019), yapmis olduklar1 ¢alismada 360 derece video ile olusturulmus
ve sanal gerceklik gozligi ile etkilesime girilerek deneyimletilen bir kiitiiphane
oryantasyonu iceriginin 0grencilerin durumsal ilgileri ve biligsel yiikleri lizerine etkisinin
belirlenmesini amaglamiglardir. Yar1 deneysel desen ile iki asamada gerceklestirilen
arastirmanin ¢alisma grubunu 100 {iniversite 0grencisi olusturmustur. Tiim katilimcilara
yapilan Ontest sonrasi iki gruba ayrilan 0grencilerden bir gruba 360 derece videolar ile
olusturulmus kiitiiphane ile ilgili bilgilerin verildigi materyal sanal gerceklik gozligii ile
izletilmesi, diger gruba ise benzer igerigi aktaran bir video tablet ile izletilmesi saglanmistir.
Sonraki asamada ise dgrencilere kiitliphanede gerceklestirmeleri istenen gorevler verilerek
verilen gorevleri gergeklestirilmeleri istenmistir. Uygulama sonrasi ise tiim katilimcilara
biligsel yiik ve kesif niyeti, anlik zevk, yenilik, dikkat talebi, meydan okuma ve toplam ilgi
alt bagliklarina sahip durumsal ilgi 6lgegi uygulanarak veriler toplanmistir. Toplanan
verilerin analizi sonucu elde edilen bulgulara gore kullanilan sanal gergeklik gozliigliniin
teknolojik yapist nedeniyle tablete kiyasla daha yiiksek diizeyde yenilik ve zorluk
baglaminda biligsel yiik getirebilecegi ifade edilmistir. Ayrica 360 derece videolar ile
olusturulan ve sanal gerceklik gozliigii ile deneyimlenen 6grenme materyallerinin 6grenme—
ogretme stireclerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu ve egitim amacl kullanimi, 68rencilerin
O0grenme yontemlerini doniistiirmek, geleneksel 6grenmeyi gelistirmek ve Ogrencilerin
icerik ve 0grenme motivasyonunu anlamalarimi gelistirmek icin iy1 bir potansiyele sahip

oldugu ifade edilmistir.

Ulrich ve digerleri, (2019) yapmus olduklari ¢aligmalarinda fizyoterapi alaninda 6grenim
goren 6grencilerin 6gretim siireglerinde 360 derece video ile olusturulmus materyal ile sanal
gerceklik gozligi kullanilarak gergeklestirilen 6grenmenin etkililiini arastirmak {izere
kontrollii bir deney ger¢eklestirmislerdir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 81 fizyoterapi
ogrencisi olusturmustur. Ogrencilere basar1 6ntesti uygulanmasinin ardindan 6grenciler iki
gruba ayrilmig ve bir gruba sanal gergeklik gozliigi ile 6gretim gerceklestirilirken diger
gruba ise 0gretim elamani esliginde normal video ile birlikte 6gretim gerceklestirilmistir.
Uygulama sonrasinda 6grencilere basart sontesti uygulanmistir. Calismada elde edilen
bulgular 360 derece videolarin normal videolar ve geleneksel 6gretim kadar etkili oldugunu
gdstermistir. Ogrenci memnuniyeti baglaminda degerlendirildiginde ise normal videolarn

memnuniyet iizerinde etkisinin daha yiiksek oldugu ifade edilmistir. Bununla birlikte, 360 °
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video, uygun maliyetli oldugundan ve kullanicinin 6grenme ortamina duygusal tepkisi
tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugundan, sanal ger¢eklige ve normal videoya uygun bir

alternatif olabilecegi de ¢alismada belirtilmistir.

360 derece videolar ile ilgili alanyazinda yer alan ¢alismalar incelendiginde gergeklestirilen
deneysel ¢aligmalarin ¢alisma gruplari ilkokul (Baumgartner, 2020) ve tiniversite diizeyinde
(Berns ve digerleri, 2019; Lin ve digerleri, 2019; Rupp ve digerleri, 2019; Ulrich ve digerleri,
2019; Vallade ve digerleri, 2020) gergeklestirildigi goriilmektedir. Deneysel ¢alismalarda
gerceklestirilen uygulamalarin siiresi 15 dakika ile 2 hafta arasinda degisen siirelerde
gerceklestirildigi belirlenmistir (Baumgartner, 2020; Berns ve digerleri, 2019; Lin ve
digerleri, 2019; Rupp ve digerleri, 2019; Ulrich ve digerleri, 2019; Vallade ve digerleri,
2020).

360 derece videolar ile ilgili gergeklestirilen ¢aligmalarda akademik basar1 (Ulrich ve
digerleri, 2019), teknoloji kabulii (Berns ve digerleri, 2019; Vallade ve digerleri, 2020), sanal
gerceklige yonelik tutum (Vallade ve digerleri, 2020) ve mekansal buradalik (Baumgartner,
2020; Rupp ve digerleri, 2019) baslica ele alinan konular arasinda yer almaktadir. Bununla
birlikte sanal gerceklik kaygisi, sanal gergeklige karsi tutum, biligsel ve psikolojik etkilerinin
incelendigi aragtirmalar bulunmaktadir (Lin ve digerleri, 2019; Rupp ve digerleri, 2019;
Vallade ve digerleri, 2020).

Yapilan alanyazin incelemesi neticesinde 360 derece videolarin 6gretim siireglerinde
kullanilarak gerceklestirilen Ogretimin akademik basar1 ve tutum iizerine etkilerinin

incelendigi calismalarin sinirli ¢alisma oldugu goriilmistiir.
2.6. Tlgili Alanyazin Sonucu

Calisma konusu baglaminda alanyazinda egitim—0gretim siireglerinde sanal miize, sanal
gerceklik ve 360 derece videolarin kullanimiyla ilgili c¢aligmalar arastirilmis ve
incelenmistir. Yapilan inceleme sonucunda elde edilen bulgular asagida paragraflar halinde

aciklanmustir.

Sanal miizelerin egitim — 6gretim siire¢lerinde kullanimi konusunda alanyazin arastirmasi
sonucu gerek yurt icinde gerekse yurt disinda ¢ok sayida ¢aligmanin gerceklestirilmis oldugu
anlasilmaktadir. Ote yandan bu ¢alismalar igerisinde yurt iginde gerceklestirilmis olan
calismalarin sayisinin da yiiksek seviyede oldugu anlagilmaktadir. Alanyazin arastirmasi igin
erisilebilen caligmalar incelendiginde ¢ok sayida deneysel desen ile gergeklestirilmis

caligmaya rastlanmistir. Ayrica ¢aligmalarin agirlikli olarak tiniversite diizeyinde d6grenim
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goren Ogrenciler ile 6gretmen ve Ogretmen adaylar ile gergeklestirilmesinin yani sira
ortaokul ve lisede 6grenim goren dgrencilerle yapilmis calismalarin sayisinin da yiiksek
oldugu, ilkokul diizeyinde 6grenim goren 6grenciler ile ilgili caligmalarin ise ¢ok az sayida
oldugu goriilmiistiir. Arastirmalarda sanal miize igeriklerinin gelistirilmesi ve
incelenmesinin yani1 sira sanal miizelerin 6grencilerin akademik basari, sanal miize
memnuniyeti, tutum ve motivasyon diizeylerinin belirlenmesine yonelik c¢alismalarin
agirlikta oldugu calismalar yer almaktadir. Arastirmalarin sonucunda sanal miizelerin
egitim—ogretim siireglerinde kullanimi konusunda 6gretmen ve 6grencilerin sanal miizeler
ile ilgili olumlu goris bildirdigi bulgular yer almasiyla birlikte incelenen konular baglaminda
da olumlu sonuglara erisildigi anlasilmaktadir. Sanal miizelerin incelendigi ¢aligmalarda ise
miizeler tarafindan hazirlanmis sanal miizelerin 6gretim siire¢lerinde kullanimi konusunda
yeterli 6zelliklere sahip olmamasinin 6nemli bir sinirlilik olusturmasinin yani sira 6gretmen
ve Ogretmen adaylari ile yapilan caligmalarda ise sanal miizelerin 6gretim siireclerinde
kullanimu ile ilgili olarak yeterli yetkinlige sahip olmadiklar1 konularinda sonuglarin yer

aldig1 dikkat ¢eken bulgular arasinda yer almaktadir.

Egitim—6gretim siireclerinde sanal gergekligin kullanimi ile ilgili alanyazinda ulasilan
calismalarin sanal miizelere kiyasla daha az oldugu goriilmiistiir. Ancak bu ¢alismalarda da
yurt i¢inden yapilmis ¢aligmalarin sayisinin yiiksek olmasi da sevindirici bir durumdur.
Alanyazin arastirmast i¢in sanal ger¢ekligin egitim—o6gretim siire¢lerinde kullanimu ile ilgili
calismalar incelendiginde ¢alismalarin agirlikli olarak iiniversite diizeyinde 6grenim goren
ogrenciler ile gerceklestirildigi ¢alismalarin yani sira az sayida 6gretmen ve Ogretmen
adaylar1 ile yapilmis calismalara rastlanmustir. incelenen ¢alismalarda lise, ortaokul ve
ilkokul diizeyinde gergeklestirilmis olan ¢aligmalarin sinirli olmast da dikkat ¢eken bir
durumdur. Gergeklestirilen ¢alismalarin  biiyiik ¢ogunlugunun deneysel desen ile
gerceklestirilmis caligmalar olmas1 da diger bir dikkat ¢ceken durum olmustur. Incelenen
caligmalarda sanal gergekligin egitim—0gretim siireglerinde kullanimina ait potansiyelinin
yiiksek oldugu ve kullanilmasi halinde 6grencilerin tizerinde ¢esitli boyutlarda olumlu

etkilerinin goriildiigl ifade edildigi anlasilmaktadir.

360 derece videolarn egitim—Ogretim siireclerinde kullanimi ile ilgili alanyazindaki
caligmalar incelendiginde ise bu konuda yapilan ¢alismalarin ¢ok simirli sayida oldugu ve
sanal miize ile sanal gergeklik konularindaki durumun aksine yurt i¢indeki ¢alismalarin ise
simirl sayida oldugu anlagilmistir. Alanyazin incelemesi amaciyla erisilen 360 derece

videolarin egitim—O6gretim siireglerinde kullanimina iliskin yapilan g¢aligmalarda biiyilik
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cogunlukla deneysel desen ile gergeklestirilmis calismalarin oldugu goriilmistiir.
Caligmalarin biiyiik ¢ogunlugunda iiniversite diizeyinde Ogrenim goéren Ogrenciler ile
yiiriitiilen ¢alismalar yer almaktadir. Diger diizeyler olan lise, ortaokul ve ilkokul diizeyinde
ise smirl sayida calisma yer almaktadir. Incelenen alanyazindaki calismalarda 360 derece
videolarin egitim—0gretim siireclerinde kullanimina iligkin agirlikli olarak olumlu sonuglara
erisilmis olmasina karsin 360 derece videolarin sahip olmasi gereken 6zelliklerin dnemini
vurgulayan ve bu Ozeliklerin asgari sartlara sahip olmamasi durumunda ise Ogrenciler
tizerinde saglik sorunlar1 da dahil olmak iizere olumsuz etkilerinin olabilecegi konularinda

goriislerin ifade edildigi tespit edilmistir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimiinde sirasi ile arastirmanin modeli ve deseni, ¢alisma grubunun o&zellikleri,
kullanilan veri toplama araglar1 ve araglarin gelistirme siiregleri, verilerin toplanmasi ve

verilerin analizi ile ilgili bilgiler verilmeye c¢alisilmistir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada deneysel desenlerden ontest—sontest kontrol gruplu yari—deneysel desen
kullanilmistir. Deneysel desenler, degiskenler arasindaki farkliliklari ve neden sonug
iliskilerini ortaya ¢ikarmak amaciyla tercih edilen arastirma yontemidir (McMillan ve
Schumabher, 2010). Deneysel desen ile yar1 deneysel deseni birbirinden ayiran temel kriter,
deneysel desenlerde galisma grubunda yer alacak bireylerin deney ve kontrol gruplarina
ayrilmasinda belirli 6l¢iimlere gore gerceklestirilmesidir. (Cohen, Manion ve Morrison,
2007; McMillan ve Schumaher, 2010). Egitim bilimleri alaninda gergeklestirilen
arastirmalarin dogas1 geregi ¢alisma deney ve kontrol gruplarini belirleme konusunda yansiz
atama gerceklestirebilmenin zor olmasi nedeniyle yari deneysel desen daha fazla tercih
edilmektedir. (Biiytikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2013; McMillan
ve Schumaher, 2010). Yar1 deneysel desen ise deney ve kontrol gruplarinda yer alacak
Ogrencilerin se¢iminde mevcut siniflarin kullanilmasiyla gerceklestirilen caligmalardir
(Creswell ve Clark, 2008). Arastirma ortaokulda 6grenim goren 6grencilere yonelik olarak
planlanmas1 ve bu c¢alisma kapsaminda gerceklestirilecek olan uygulamalar esnasinda
ogrencilerin mevcut siniflarindan hari¢ rastgele atama ile olusturulacak yeni bir sif
olusturma imkani1 oldukga sinirli olmasi nedeniyle aragtirmanin modeli yar1 — deneysel desen
olarak desenlenmistir (Kerlinger, 1986). Calismanin bagimli degiskenleri akademik basari
ve tutum, bagimsiz degiskenleri ise 6gretim programinin 6n gordiigii sekilde gergeklestirilen
ogretim ve 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamasi destekli 6gretimdir.
Deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesinde arastirmanin bagimli degiskeni olan akademik
basar1 bakimindan gruplarin ontestlerinin esit olmasi kontrol edilmistir. Calismanin nicel

desenine iliskin simgesel goriintimii Tablo 1’de ifade edilmistir.
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Tablo 1

Arastirmanin Simgesel Gértintimii

Grup Atama Ontest Deneysel Islem Sontest
) O11 031
Gp (0] X360DVOSMUGH
O12 032
) 021 Os41
Gk (0] XoprGo
022 Os2

Tablo 1’de ifade edilen simlerin anlamlari sirasiyla asagida ifade edilmistir.

Go = Deney grubunu

Gk = Kontrol grubunu

o) = Olciit 6rnekleme

XoPGO = Ogretim programiin &n gordiigii sekilde gergeklestirilendgretim

Xseopvosmucod = 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamas: destekli

Ogretim

O11 = Deney grubuna yonelik basari testi ontesti
O12 = Deney grubuna yonelik tutum 6l¢egi Ontesti
021 = Kontrol grubuna yonelik basari testi ontesti
O2.2 = Kontrol grubuna yonelik tutum 6lgegi Ontesti
Os1 = Deney grubuna yonelik bagar1 testi sontesti
Os.2 = Deney grubuna yonelik tutum 6lgegi sontesti
Os.1 = Kontrol grubuna yonelik basari testi sontesti
Os.2 = Kontrol grubuna yonelik tutum Slgegi sontesti

Tabloda yer alan kontrol grubu 6gretmenin benimsedigi ve 6gretim programinin 6n gérdiigi
sekilde 6gretim gergeklestirilen sinifi, deney grubu ise 360 derece videolar ile olusturulmus

sanal miize uygulamasi ile desteklenerek 6gretim yapilan sinifi ifade etmektedir.
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3.2. Arastirmamin Cahsma Grubu

Arastirma grubunun belirlenmesinde dncelikli olarak sinif diizeyi belirlenmeye ¢alisilmistir.
Smif diizeyini belirleyebilmek amaciyla Sosyal Bilgiler dersi 68retim programi incelenerek
miize ile 6gretim etkinliklerinin yer aldig1 tiniteler ¢ikarilmistir. 360DVOSMU {iretim siireci
g0z Oniline alarak deneysel islemlerin gergeklestirilecegi donem olarak egitim—ogretim
yilmin ikinci dénemine karar verilmistir. Ikinci dénemde yer alan ve miize ile dgretim
etkinliklerinin yer aldig iiniteler incelenerek 7. siniflara ait “Yasayan Demokrasi” iinitesine

karar verilmistir.

Arastirma grubunun belirlenmesinde amagli 6rnekleme yontemlerinden 6lgiit 6rneklemesi
yontemi kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 20162017 egitim—0gretim yilinda
Sakarya ili Serdivan ilgesinde bulunan ortaokullar arasindan asagidaki Olgiitleri saglayan

okullar ve 6grenciler olusturmustur:
Ortaokul kurumunun;

e 7.smiflarda 3 ve daha fazla sayida subesinin bulunmasi.
e Okuldaki tiim 7. sinif subelerinin Sosyal Bilgiler dersine ayn1 6gretmenin girmesi.

e Ders 0gretmeninin aragtirma i¢in goniillii olmasi.
Ogrencilerin;

e Cep telefonu sahiplik durumlarmin yiiksek olmasi.

e (alismaya goniillii olarak katilmay1 kabul etmeleri.

Aragtirma grubunun belirlenmesi siirecinde Sakarya ili Serdivan il¢esindeki ortaokullarda
derse giren Sosyal Bilgiler 6gretmenleri ile gerekli izinler alinarak ziyaret edilerek yiiz yiize
goriismeler gerceklestirilmistir (Ek-1). Goriismeler esnasinda hazirlanacak olan sanal
gerceklik materyali icin ihtiya¢ analizinin yami sira okullarin ve Ogrencilerin belirlenen
olgiitlere uygunlugu da incelenmistir. Okullara gergeklestirilen ziyaretlerde 9 Sosyal Bilgiler
Ogretmeni ile goriisme gerceklestirilmistir. Ziyaret edilen ve goriisme gergeklestirilen
okullar icerisinde 3 ve daha fazla 7. sinif subesi olup tiim subelere ayni1 6gretmenin girdigi
1 devlet ve 1 6zel okul tespit edilmistir. Devlet okulunda okuyan 7. sinif 6grencilerinin cep
telefonu sahiplik oraninin 6zel okulda okuyan Ggrencilere kiyasla diisiik olmast ve 6zel
okulda gorev yapan Ogretmenin gerceklestirilecek olan arastirmaya goniillii olmasi

nedeniyle, arastirma grubu subelerindeSakarya ilinde bulunan bir 6zel okulun 7. smif
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subelerinde 6grenciler olarak belirlenmistir. Bu okulda 3 adet 7. sinif subesi ve bu subelerde

toplam 65 6grenci bulunmaktadir.

Aragtirma kapsaminda deney grubunda gerceklestirilecek olan 360DVOSMU’yu
Ogrencilerin es zamanli deneyimleyebilmesi i¢in her bir Ogrencinin sanal gerceklik
gozliigiine sahip olmasi gerekmektedir. Gliniimiizde farkli firmalarin iiretmis olduklar
fiyatlar1 oldukga yiiksek olan ve bircok modelde de kullanim1 esnasinda her bir gozliik i¢in
bir bilgisayar ihtiyaci olan sanal gerceklik gozliikleri mevcuttur. Bu nedenle maliyeti diisiik
olan Google firmasinin gelistirmis oldugu maliyeti diisiik olan ve patentini ticretsiz olarak
gelistiricilerle paylastigi, icerisine uygun Ozelliklere sahip cep telefonu takarak sanal
gerceklik deneyimi elde edilebilen Cardboard adl1 gozliiklerin deneysel stiregte kullanilmasi

tercih edilmistir.

Gilinlimiizde birgok tilkede smif i¢i sanal gergeklik uygulamalar1 ile derslerin
desteklenebilmesi amaciyla hem igerik hem de Ogrencilerin es zamanli sanal gergeklik
deneyimine sahip olabilmeleri igin gesitli donanimlar gelistirilmekte ve kullanilmaktadir.
360DVOSMU’yu 6grencilerin deneyimleyebilmesi ve sanal ger¢eklik hissini yagayabilmesi
icin maliyeti diisiik ve herkes tarafindan ulasilabilir olmasi1 nedeniyle Cardboard tercih
edilmistir. Bu basit sanal gerceklik gozliikleri ile 6grencilerin es zamanli sanal gergeklik
deneyimi yasayabilmeleri i¢in cep telefonlarina sahip olmalar1 deneysel siirecin saglikli
yiirliyebilmesi i¢in 6nem tagimaktadir. Bu nedenle dncelikle 6grencilerin hem demografik
ozellikleri hem de cep telefonu sahiplik durumlarini belirlenmistir. Bulgular asagidaki

tabloda yer almaktadir.
Tablo 2

Tiim 7. Stnif Subelerinde Bulunan Ogrencilerin Demografik Ozellikleri

Sube Kiz Erkek Cep Telefonu Sahipligi
f % f % f %

7A 8 36.4 14 63.3 12 57.1
N=22

B 11 52.4 10 47.6 18 85.7
N=21

7C 10 47.6 11 52.4 17 81.0
N=21

Tablo incelendiginde 7B ve 7C subelerinin arastirma icin benzer 6zelliklere sahip olan iki

sube olmas1 nedeniyle deney ve kontrol gruplarinin bu subelerden belirlenmesine karar
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verilmistir. Yansiz yapilan atama ile 7C sinifi deney grubu, 7B sinifi da kontrol grubu

olusturmustur.
3.3. Veri Toplama Araglari ve Veri Toplama Siirecleri

Bu boliimde, 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamasinin Sosyal Bilgiler
dersinde kullaniminin &grencilerin akademik basar1t ve tutumlarina yonelik etkisini
belirleyebilmek amaciyla kullanilan veri toplama araglari ile veri toplama siiregleri hakkinda
bilgi verilmistir. Veri toplama siireci ise hazirlik ve uygulama olarak iki bashik altinda

agiklanmustir.
3.3.1. Veri Toplama Araglari

Arastirmada veri toplamak amaciyla kisisel bilgi formu, akademik basari testi ile Sosyal
Bilgiler dersi tutum 6lgegi kullanilmistir. Veri toplama araglariyla ilgili ayrintili bilgiler

asagida agiklanmistir.
3.3.1.1. Kisisel Bilgi Formu

Arastirma grubunda deney ve kontrol gruplarinin tespiti i¢in belirlenen Olgiitler hakkinda
ogrencilerden alinmasi gereken bilgilerin toplanmasinda ve gruplarin denklestirilmesinde
kullanmak tizere 6 maddelik “Kisisel Bilgi Formu” hazirlanmistir. Kisisel bilgi formu ile
ogrencilerin adi-soyadi, sinifi, cinsiyeti, cep telefonu sahiplik durumu, cep telefonu modeli

bilgisi, mobil veri paketi sahiplik durumu ile ilgili sorular yer almaktadir.
3.3.1.2. Akademik Basar1 Testi

Yapilan aragtirmada Sosyal Bilgiler dersi 7. siif {initelerinden olan Yagsayan Demokrasi”
tinitesine ait 6grencilerin akademik basari diizeylerini tespit edebilmek amaciyla aragtirmaci
tarafindan gelistirilmistir. Akademik basari testinin madde havuzu Sosyal Bilgiler ders
kitaplari ile Temel Egitimden Ortadgretime Gegis (TEOG) siav1 hazirlik kitaplar gibi farkl
kaynaklardan ve uzman goriisii alinarak olusturulmustur. Hazirlanan akademik basar testi

dort segenege sahip coktan segmeli maddelerden hazirlanmistir.

Akademik basar testi kapsam gecerliligini saglayabilmek amaciyla iinitenin kazanimlarinin
tamamina yonelik olarak 56 maddelik madde havuzu olusturulmustur. Madde havuzundaki
maddeler 3 lisansiistii egitime sahip Sosyal Bilgiler 6gretmenine gonderilerek uzman goriisii
alinmistir. Alinan uzman goriisii neticesinde gerekli diizeltmelerin yani sira 3 maddenin
havuzdan c¢ikarilmasina karar verilerek madde sayis1 53°e disiiriilmistiir. Ayrica dil

bakimindan maddelerin uygunlugu ile ilgili olarak yiiksek lisans derecesine sahip 1 Tiirkge
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Ogretmeninden uzman goriisii alinarak dil gecerliligi bakimindan gerekli diizeltmeler

gerceklestirilmistir.

Akademik basar1 testi, uygulama yapilacak olan 6grenci grubuna uygulamandan Once,
gecerlik ve gilivenirlik hesaplamalarinin yapilabilmesi i¢in 53 maddelik soru havuzunun
tamamindan olusturulan test “Yasayan Demokrasi” {initesini bir dnceki y1l gormiis olan 8.
smiflarda uygulanmasi gerektiginden uygulamanin gergeklestirildigi okulda 6grenim goren
8. Smuf Ogrencilerine uygulanmistir. Toplam 61 Ogrenciye uygulanan basari testi 6n
uygulamasi neticesinde elde edilen veriler TAP (Test Analysis Program) programinda her
bir madde i¢in madde analizi yapilarak giigliik ve ayirt edicilik dereceleri belirlenmistir. Elde

edilen bulgular Tablo 3’de gosterilmistir.

Tablo 3

Bagar: Testinin On Uygulamasina Iliskin Madde Giigliik ve Ayirt Edicilik Dereceleri

Giiclik Ayirt Edicilik Gicluk Ayirt Edicilik

Madde No Derecesi Indeksi Madde No Derecesi Indeksi
1* 0.85 0.50 28* 0.67 0.67
2 0.67 0.26 29* 0.80 0.56
3 0.10 0.07 30 0.82 0.33
4 0.92 011 31 0.77 0.39
5 0.90 0.22 32 0.52 0.65
6 0.72 0.15 33 0.80 0.39
7 0.82 0.16 34* 0.66 0.55
8 0.75 0.44 35 0.87 0.33
9 1.00 0.00 36* 0.52 0.54
10 0.90 0.33 37 0.82 0.33
11 0.87 0.39 38* 0.75 0.50
12 0.97 0.11 39* 0.94 0.33
13 0.93 0.22 40 0.80 0.56
14* 0.89 0.28 41 0.85 0.33
15 0.52 0.31 42* 0.74 0.56
16* 0.64 0.60 43 0.92 0.22
17 0.90 0.22 44* 0.67 0.67
18* 0.72 0.55 45* 0.74 0.60
19 0.96 0.32 46* 0.66 0.78
20 0.69 0.08 47 0.77 0.72
21 0.44 0.59 48* 0.77 0.72
22 0.11 0.06 49 0.57 0.06
23* 0.43 0.65 50 0.36 0.69
24 0.48 0.41 51* 0.59 0.65
25* 0.70 0.55 52* 0.75 0.56
26 0.72 0.44 53* 0.82 0.50
27 0.30 0.34

*Nihai teste alinan maddeler
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Tablo 3’e gore maddelerin ayirt edicilik dereceleri 0.00 ile 0.78 arasinda degismektedir. 53
maddenin giicliik katsayilari ile madde ayirt edicilik indeksleri kontrol edilmistir. Kontroller
neticesinde 15 madde ¢ikarilarak madde sayis1 38’e diisiiriilmiistiir. Sonrasinda tinite
kazanimlarinin agirliklar1 g6z onlinde bulundurularak 20 soruluk basar1 testi taslagi
hazirlanmis olup 1 6l¢me degerlendirme uzmani, 3 alan uzmani, 2 uzman goriisii olmak
tizere 6 kisiden olusan uzmanlardan goriis alinarak kapsam ve goriinlis gecerligi
saglanmistir. Nihai basar1 testi EK-2’de yer almaktadir. Akademik basar1 testinde bulunan
maddelerin tinite kazanimlarina gore dagilimi Tablo 4’te yer alan belirtke tablosunda

verilmigtir.

Tablo 4

Akademik Basar: Testi Maddelerinin Konulara Gore Belirtke Tablosu

Unite : Yasayan Demokrasi Ogrenme Alam : Gii¢, Yénetim ve Toplum
Konular Bilgi Kavrama Uygulama Analiz Sentez
1. Kazanim:Tarihsel siirecte Tiirk

devletlerinde yonetim sekli ve 3 4 5 1 )
egemenlik anlayisindaki degisim ve

stirekliligi fark eder.

2. Kazanim: Anayasamizin 2.

maddesinde yer alan Tiirkiye

Cumbhuriyeti Devleti’nin nitelikleri ile 6 7 8
ilgili uygulamalara toplum hayatindan

ornekler verir.

3. Kazanim: Tiirkiye Cumhuriyeti

Devleti’nin yonetim yapisini yasama, g 10, 12 11
yiirlitme ve yargi kavramlari

cercevesinde analiz eder.

4. Kazanim: Siyasi partilerin, sivil

toplum orgiitlerinin, medyanin ve

bireylerin, giindemi ve yonetimin 15, 17 16 14 13
karar alma siireclerini ne sekilde

etkiledigini 6rnekler tizerinden

tartisir.

5. Kazamim: iginde bulundugu egitsel

ve sosyal faaliyetlerde isleyen 19 18 20
siirecleri demokrasinin ilkeleri

acgisindan analiz eder.
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Akademik basari testinin giivenirligini belirlemek i¢in yapilan madde analizi sonuglari Tablo

5’te verilmistir.

Tablo 5

Akademik Bagsar: Testinin Madde Analizi Sonuclart

N X S P Giivenirlik  Ayirt edicilik

61 14.213 4.89 0.71 0.88 0.55

Tablo 5 incelendiginde 61 6grenciden toplanan verilerden elde edilen madde analizi
sonuglarina gore Akademik basari testine ait aritmetik ortalama X= 14.213, standart sapma
ise S= 4.89 olarak tespit edilmistir. Akademik basar1 testinde bulunan maddelerin gii¢liikk
diizeyine ait ortalamasi ise p=0.71 olarak belirlenmistir. Hesaplanan giiclik diizeyi
Akademik basari testinde ¢ok kolay maddelerin bulundugunu géstermektedir. Madde analizi
sonuglarina gore giivenirlik katsayisi ise 0.88 olarak tespit edilmistir. Bu sonug akademik
basari testi giivenirliginin yiiksek oldugunu ifade etmektedir. Akademik basari testine ait
ayirt edicilik diizeyi de 0.55 olarak belirlenmistir. Yapilan ¢alismalarda ayirt edicilik
diizeyinin 0.40 diizeyinin ilizerinde olmasi beklenmektedir (Biiyiikoztiirk, 2010). Bu

baglamda akademik bagari testi ayit edicidir denilebilir.
3.3.1.3. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin deney dncesi ve sonrasinda Sosyal Bilgiler dersine
yonelik tutumlar arasindaki farki belirleyebilmek amaciyla “Sosyal Bilgiler Dersi Tutum
Olgegi (SBDTO)” kullamlmistir. SBDTO, Caligkan (2009) tarafindan ilkdgretim
ogrencilerinin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarini dlgmek amaciyla gelistirilmistir.
Olgek, 4 faktorlii yapida 33 maddeden olusmaktadir. Alt faktorlerden birincisi 9 madde ile
“Sosyal Bilgiler dersinin énemine”, ikincisi 10 madde ile “Sosyal Bilgiler dersinin ilgi
cekiciligine”, liglinclisii 10 madde ile “Sosyal Bilgiler dersinin igerigine” ve son olarak
dordiinciisii ise 4 madde ile “Sosyal Bilgiler dersinde yapilan etkinliklere” iliskin tutumlar
olarak adlandirilmistir. Olgek maddelerinin 13’ii olumsuz ifadeler icermektedir. Olgek 5°li
likert tipi derecelendirme oOlgekli olup “tamamen katiliyorum (5)”, “katiliyorum (4)”,

“karasizim (3)”, “katilmiyorum (2)” ve “hi¢ katilmiyorum (1)” seklinde derecelendirilmistir.
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Olumsuz maddelerin ters g¢evrilerek puanlanmasindan sonra elde edilen puan ne kadar
yiiksek olursa dgrencinin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumunun o diizeyde olumlu

oldugu anlamina gelmektedir.

SBDTO; Caliskan (2009), dlgek gelistirilme ¢alismasinda ilkdgretim diizeyinde dgrenim
goren 119 6grenciyle yaptigi calismayla elde ettigi 52 tutum ifadesinden uzman goriisleri
neticesinde 7 tutum ifadesi ¢ikararak 45 tutum ifadesi iceren taslak olgek gelistirmistir.
Taslak Ol¢egi Anakara ili Elmadag ilgesindeki cesitli ilkogretim okullarinda 6grenim goren
132’s1 kiz, 108’1 erkek olmak {izere toplam 240 6grenciye uygulamistir. Agimlayici faktor

analizi sonucunda 33 maddeden olusan 4 boyutlu yapiy1 elde etmistir.

SBDTO’den elde ettigi dlciimlerin Cronbach alfa degerleri 6lgegin geneli ve boyutlari igin
0.63 ile 0.93 arasinda degismektedir. Elde edilen sonuglara gore SBDTO’niin ilkdgretim
ikinci kademede Ogrenim goren Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarim
belirlemek tizere kullanilabilir nitelikte gecerli ve giivenilir bir 6l¢ek oldugu ifade edilmistir

(Caligskan, 2009).
3.3.2. Veri Toplama Siirecleri

Bu béliimde veri toplama stirecleri hazirlik siireci ve uygulama siireci olarak iki baslik
altinda agiklanmistir. Hazirlik siirecinde deneysel siiregte kullanilacak olan 360 derece
videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamasinin islem basamaklari ile 6gretmen ile
deneysel siirece iligkin yapilan hazirliklar ifade edilmistir. Uygulama siirecinde ise deneysel

stire¢ icerisinde gerceklestirilen iglemler agiklanmustir.
3.3.2.1. Hazirhk Siireci

Oncelikli olarak gelistirilecek olan 360DVOSMU icin Sosyal Bilgiler dersi 6gretim
programi incelenerek uygun olabilecek {inite belirlenmistir. Bu belirleme asamasinda
360DVOSMU gelistirme siireci i¢in ihtiya¢ duyulacak siire de géz oniine alinarak deneysel
calismanin 2016-2017 egitim—6gretim yilinin ikinci yariyll olmasina karar verilmistir.
Ayrica deneysel ¢alismanin gerceklestirilecegi sinif diizeyi olarak da 7. sinif olmasina
kararlastirildigindan Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda 7. smif {initeleri igerisinde
ve ikinci yarityilda bulunan {niteler incelenerek gelistirilecek olan 360DVOSMU’nun
“Yasayan Demokrasi” linitesine yonelik olarak gelistirilmesi uygun bulunmustur. “Yasayan
Demokrasi” iinitesi i¢in 6gretim programinda ziyaret edilmesi Onerilen miizenin Kurtulus
Savasi olmasi nedeniyle 360 derece video ¢ekimleri i¢in gerekli izinleri almak iizere islemler

baslatilmistir. TBMM’ye bagl olan Kurtulus Savast miizesinden ¢ekim i¢in alinan izin
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belgesi Ek 3’te sunulmustur. 360DVOSMU gelistirme siireci ile ilgili detaylar deney ve

kontrol gruplarinda kullanilan materyaller baglig1 altinda anlatilmistir.

Aragtirma kapsaminda kullanilacak olan veri toplama araglar1 icin gerekli hazirliklar
yapilmistir. “Yasayan Demokrasi” linitesine yonelik Akademik basari testi i¢in gelistirme
caligmalart baslatilmistir. Akademik basari testinin 6n uygulamasi igin uygulamanin
gerceklestirildigi okulda 6grenim goren 8. Simif Ggrencileri belirlenerek 6 Mart 2017
tarithinde 6n uygulama yapilmistir. Elde edilen sonuglar degerlendirilip, gegerlik ve
giivenirlik ¢alismalar1 yapilarak akademik basari testinin son hali olusturulmustur. Sosyal
Bilgiler dersine yonelik tutum 6l¢egi i¢in yapilan arastirmalarda Caligkan (2009) tarafindan
gelistirilen tutum 6l¢egi incelenmis ve bu dlgegin uygun olduguna karar verilerek dlgegin

kullanimu i¢in gerekli olan izin alinmustir.

Aragtirma siirecinde deney grubunda gerceklestirilecek olan 360DVOSMU destekli 6gretim
etkinliklerinin etkili ve verimli olarak yiiriitiilebilmesi i¢in ders 6gretmeni ile goriismeler
gergeklestirilmistir. Oncelikli olarak 360DVOSMU’nun igerisinde yer alan videolarm
transkripsiyonu ders 6gretmeni ile paylasilarak videolarda aktarilan igerik hakkinda bilgi
sahibi olmas1 saglanmistir. Derslerini 360DVOSMU ile nasil zenginlestirebilecegi
konusunda fikir aligverisi yaparak Ogretmenin kendi belirledigi tekniklerle dersinde
360DVOSMU’n1 kullanmasina karar verilmistir. Ders 6gretmeni 360DVOSMU’yu dersini
pekistirmek amagli bir materyal olarak kullanmayi tercih edecegini, haftada 5 ders saati
olarak gerceklestirdigi Sosyal Bilgiler dersinin 1 ders saatini 360DVOSMU destekli 6gretim
etkinlikleri i¢in ayirabilecegini, hazirlayacag: tartisma sorulari ile 6grenciler ile etkilesime
girecegini ifade etmistir. Bu konuda 6gretmenin kendi 6gretim stiline en uygun olacaginm
diigiindiigli 6gretim tekniklerini kullanmasimin uygun olacagina karar verilmistir. Kontrol
grubunda ise 6gretmenin 6gretim programinin uygun gordiigii sekilde haftada 5 ders saati
icin  planlamis  oldugu  Ogretim  etkinliklerini  gergeklestirilmesi  istenmigtir.
360DVOSMU’nun 6gretim siirecinde kullanimi konusunda teknik bilgiler 6gretmen ile
paylasilmistir. Ayrica siif yonetimi konusunda karsilasabilecegi durumlar ile ilgili olarak
bilgilendirme yapilmistir. Ders 0gretmeni dersin aksamadan ve herhangi bir kesintiye
ugramadan devam edebilmesi ve Ogrencilerin eszamanli uygulama ile etkilesime
girebilmeleri igin 360DVOSMU’nun derste kullanilacagi zaman diliminde aragtirmacinin
derste bulunmasinin faydali olacagim1 belirtmistir. Bu nedenle sadece 0Ogrenciler
360DVOSMU’yu kullanacagi zaman diliminde 6grencilerin sanal gergeklik gozliiklerini

hazir hale getirmeleri ve videolar1 sorunsuz bir sekilde baslatabilmeleri, ihtiya¢c duyulan
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durumlarda kendilerine teknik destek verilebilmesi igin arastirmacinin derse katilmasina
karar verilmistir. Bunun disinda kalan zaman diliminde ise 6gretmenin deney grubunda
dersini tek basina yiiriitmesi kararlastirilmistir. Toplam 10 ayr1 360 derece video bulunan
360DVOSMU’ndaki her bir video igerigi ders 6gretmeni tarafindan incelenmis, yillik planda
linite i¢in ayrilmis olan haftalar da géz oniline alinarak her hafta iki video olacak sekilde
deney siireci 5 hafta olarak planlanmistir. Gergeklestirilen planlama Tablo 6’da yer

almaktadir.

Tablo 6

Haftalara Gore Kullanilacak 360 Derece Videolarin Dagilimi

Hafta Tarih Kullanilacak Videolar

1. Hafta 7 Nisan 2017 Kurtulus Savasi Miizesi Giris
Birinci Millet Meclisi Koridoru — 1

2. Hafta 14 Nisan 2017 Birinci Millet Meclisi Koridoru — 2

Anayasa Komisyonu Odas1

3. Hafta 21 Nisan 2017 Enciimen Odasi
Katipler Odast
4. Hafta 28 Nisan 2017 Genel Kurul Salonu
Reis Odasi
5. Hafta 5 Mayis 2017 Devletimizin Yonetim Bigimi

Demokrasilerde Vatandasin Gorevleri

Aragtirma grubu i¢in belirlenen 6Slgiitlere uygun okul olarak secilen 6zel okulda 6grenim
goren 7. sinif 6grencilerinden iki denk grup tespit edebilmek i¢in Kisisel bilgi formu, Sosyal
Bilgiler dersi tutum o6lgegi ve akademik basari besti ontestleri 23 Mart 2017 tarihinde

uygulanmstir.

Ontest uygulamasinda elde edilen bulgular ve belirlenen 6lciitlere en uygun olan smif deney
grubu olarak belirlendikten sonra 30 Mart 2017 tarihinde sanal gerceklik gozliiklerinin ve
360DVOSMUnun kullanimi konusunda deney grubu ogrencilerine sanal gerceklik

gozIliginiin kullanim1 ve kullanilacak olan mobil uygulamanin arayiizii ile 6zellikleri
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hakkinda bilgi verilmistir. Bu sayede Ogrencilerin derste etkilesimde bulunacaklar
materyalleri yakinda tanima firsat1 verilerek, deneysel islem siirecinde kullanim konusunda

zorluk yasamamalar1 amaglanmistir.
3.3.2.2. Uygulama Siireci

Deney grubunda deneysel islemler siireci 7 Nisan 2017 ile 5 Mayis 2017 tarihleri arasinda 5
hafta siireyle, her hafta 1 ders saatinde gergeklestirilmistir. Deney grubunda “Yasayan
Demokrasi” {initesi 360DVOSMU ile desteklenerek islenmistir. Ders 6gretmeni iinite
kazanimlarina ait 6grenme etkinliklerini planina goére islemis ve haftanin son dersini

360DVOSMU ile desteklenmis 6grenme etkinliklerine ayirmigtir.

360DVOSMU ile dersi gergeklestirebilmek i¢in Ogrencilerin  akillt  telefonlarini
uygulamanin olacagi giin okula getirmeleri istenmistir. Bu konuda 6grenci velileri ders
Ogretmeni tarafindan okulun kurumsal iletisim kanallar1 aracilig ile bilgilendirilmistir. Okul
idaresinin uygulamasi geregi Ogrenciler akilli telefonlarin1 okula getirdiklerinde okul
idaresine teslim etmislerdir. Uygulama ders saatinde arastirmaci tarafindan 6grencilere ait
akilli telefonlar sinifa getirilerek sanal gerceklik gozliikleri ile 6grencilere dagitilmistir.
Deneysel siirecinin aksamamasi, tim Ogrencilerin es zamanli 360 derece videolar
izleyebilmesi ve ders siiresini etkin kullanabilmek amaciyla arastirmaci tarafindan akill
telefonu olmayan veya getirmeyi unutan 6grencilere dagitmak tlizere yedek akilli telefonlar
getirilerek olas1 aksakliklarin oniine gegilmistir. Ayrica 360 derece videolart ile 6grencilerin
es zamanlt etkilesime girebilmeleri i¢in arastirmaci tarafindan 6grenci sayisi kadar sanal
gerceklik gozliigii ve kulaklik dagitilmistir. Dersin 6ncesinde 6grencilerin kullandiklar: cep
telefonlarinda o hafta kullanilacak 360 derece videolarin cep telefonlarina indirilmis olmast
kontrol edilerek ders siiresince herhangi aksaklik yasamadan 6grencilerin ilgili videolar: es

zamanli izlemeleri saglanmistir.

Ders 0gretmeni deneysel ¢aligmanin gerceklestirildigi ders stirecinde oncelikli olarak o
haftaki ilgili 360 derece videolardan ilkini 6grencilerden izlemelerini istemistir. Eszamanl
olarak videolar1 izleyen Ogrencilere tartisma sorulari yonelterek 6grencilerin video ile
gerceklestirdikleri sanal miize gezintisinden elde ettikleri gozlemlerini ve 360 derece
videoda kazanimlarla ilgili aktarilan kavramlar ile ilgili olarak sorular ydneltmistir. Ilgili
videoda vurgulanmasi gereken kavramlar tamamlandiktan sonra ikinci 360 derece videoya

gecilerek ayni islem bu video i¢in de gerceklestirilmis ve ders siireci tamamlanmustir.
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Deneysel uygulama siirecinde 6grencilerin ilk defa sanal gergeklik deneyimi ile bir ders
gerceklestirmeleri nedeniyle oldukca heyecanlandiklari, derse olan ilgilerinin ve derse

katilma isteklerinin olduk¢a yiiksek oldugu dersin 6gretmeni tarafindan ifade edilmistir.

Kontrol grubunda ise dersin Ogretmeninin dersini kendince benimsedigi 6gretim
yontemleriyle gergeklestirmistir. 8 Mayis 2017 tarihinde deney ve kontrol gruplarina
akademik basari testi ile Sosyal Bilgiler dersi tutum 6lgegi sontestleri uygulanmastir.

3.4. Deney ve Kontrol Gruplarinda Kullanilan Ogretim Materyalleri

Deney grubunda kullanilacak olan 360DVOSMU’yu gelistirmeden once ihtiyag analizi
gerceklestirmek amaciyla 6gretmenlerin “Sanal Gergeklik” uygulamalart hakkindaki
farkindaliklarini, 6gretim stireclerinde kullanimina iliskin goériis ve tavsiyelerini
belirleyebilmek amaciyla Sakarya ili Serdivan ilgesinde bulunan ortaokullarda gérev yapan
9 Sosyal Bilgiler 6gretmeni ile goriisme gergeklestirilmistir. Gorlisme iki asamadan
olugsmustur. Birinci asamada Ogretmenlerin “sanal gergeklik”, “sanal miize”, “sanal
gerceklik ile olusturulmus sanal miize” kavramlar1 hakkindaki farkindaliklar belirlenmeye
calistlmustir. Ikinci asama sorularia gegmeden nce 360 derece videolar ile olusturulmus
bir miize videosu sanal gerceklik gozliigii ile 6gretmenlere deneyimletildikten sonra bdyle
bir 6gretim materyalinin 0gretim siireglerindeki kullanimi hakkindaki goriisleri ile bu tiir
Ogretim materyallerinin sahip olmas1 gereken 6zellikler konusundaki tavsiyelerini almaya
yonelik sorular yoneltilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile yiiz yiize yapilan ve
ortalama 15’er dakikalik gortismeler neticesinde toplanan veriler, igerik analizi ve

tiimevarime1 analiz tekniginden yararlanilarak analiz edilmistir.

Goriismeler sonrast verilerin analizinden elde edilen sonuglara gore, Ogretmenlerin
tamamina yakininin sanal miize kavrami hakkinda haberdar olduklari ve teknik imkanlar
elverdikce derslerinde kullandiklari, sanal gerceklik kavrami hakkinda ise 6gretmenlerin
tamamina yakininin bilgi sahibi olmadiklar1 belirlenmistir. Sanal gergeklik gozligii ile 360
derece videolar ile olusturulmus bir miize videosu deneyimletildikten sonra 6gretmenlerin
tamami1 bu materyali ¢ok begendiklerini, imkanlar1 olsa derslerinde kullanmak istediklerini,
ogretim slireclerinde kullanimi durumunda 6grencilerin derse yonelik tutumu ve
motivasyonlarinda biiyiik artig olabilecegini ifade etmislerdir. Ayrica bu tarz hazirlanacak
bir 6gretim materyalinde video igerisinde bir dis sesin ve/veya bir mihmandar esliginde
miize de var olan onemli noktalara dikkat cekilmesi gerektigi, 6gretim programindaki

kazanimlara uygun bir igerige sahip olmasinin daha faydali olacagini ifade etmislerdir.
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Ogretmen goriismelerinden elde edilen sonuglar da dikkate almarak deney grubunda dgretim
materyali olarak kullanilacak olan 360DVOSMU i¢in ders kitaplar1, yardimci kitaplar ile
diger kaynaklar incelenerek “Yasayan Demokrasi” lnitesi kazanimlarina yonelik igerik
belirlenmistir. Video ¢ekimlerinin gerceklestirilecegi Kurtulus Savasi Miizesi’ne ait
boliimlerin ve miizede sergilenen eserlere ait bilgiler miize miidiirliigii ile irtibata gecilerek
temin edilmistir. Ayrica ¢ekilecek olan videolarin uzunlugunun 4-5 dakikayr gegmemesine

0zen gosterilerek video igerikleri bu durum goz oniine alinarak boliimlere ayrilmistir.

Ihtiyag analizi asamasinda belirlenen video da bir anlaticinin olmas1 6nerisi dikkate alinarak
7. smifta 0grenim goren bir Ogrenci belirlenmistir. Miize de gergeklestirilecek olan
cekimlerde Ogrencilerin dikkatini dagitabilecek ziyaretcilerin goriintiileri, ¢ekimler
esnasinda anlatict 6grencinin dikkatinin dagilabilecegi gibi durumlar ongdriilerek miize
cekimleri ile anlatic1 cekimlerinin ayr1 ayr1 yapilmasina karar verilmistir. Ik olarak miizeye
ait 360 derece videolar g¢ekilmistir. Anlatict 6grencinin videosu ise yesil perde teknigi ile
cekilmistir. Sonrasinda her iki video uygun yontemlerle birlestirilerek nihai videolar

olusturulmustur. Toplamda 10 adet 360 derece video elde edilmistir.

Elde edilen videolarin sanal gergeklik gozliikleri ile 360 derece olarak goriintiilenebilmesi
amaciyla mobil uygulamasi gelistirilmistir. Kullanilan akilli telefonlarin  biiyiik
cogunlugunun Android veya IOS isletim sistemine sahip olmasi dikkate alinarak bu iki
isletim sistemine yonelik mobil uygulama gelistirilmistir. Mobil uygulamada sadece deney
grubunda yer alan 6grencilerin 360DVOSMU’yu kullanabilmeleri ve deney grubundaki
ogrencilerin ilerleyen haftalarda yer alan videolar1 izlemelerinin 6niine gecebilmek amaciyla
kisitlama 6zelligi eklenmistir. Kisitlama 6zelligi ile arastirmaci sadece o hafta izlenecek 360
derece videolar1 ders saatinde aktif hale getirip diger videolarin izlenme yetkileri pasif hale
getirmistir.  Gelistirilen 360DVOSMU’na ait ekran goriintiileri asagidaki resimlerde

verilmistir.
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Yagayan Demokrasi

1-Kurtulug Savasi Miizesi Girig

2-Birinci Millet Meclisi Koridoru

3-Birinci Millet Meclisi Koridoru-2

4-Anayasa Komisyonu Odasi

5-Enciimen Odasi

6-Katipler Odasi

7- Genel Kurul Salonu Tanitimi, TBMM'n...

8- Reis Odasi Tanitimi

9- Devletimizin Yénetim Bigimi

10-Demckrasilerde Vatandagin Gérevleri

Resim 1. Ana Ekran Goruntileri

Resim 2. Ders Videosu Goruntiisii

Resim 3. Sanal Gergeklik Gozligi Modu
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i Baghk Agklama Durum

Resim 4. Yetki Kisitlamas1 Gorlintiist

Kontrol grubunda ise ders Ogretmenin geleneksel yolla gerceklestirdigi 6gretimde
kullanmay1 tercih ettigi materyaller kullanilmistir. Bu konuda 6gretmene herhangi bir

yonlendirme veya miidahalede bulunulmamastir.
3.5. I¢ Gecerlik

Nicel arastirmalarda i¢ gegerligi tehdit eden bazi durumlar mevcuttur. Calisma grubunda yer
alacak bireylerin sec¢imi, bireylerin yasanti ge¢misi, deneysel siirecte katilimer kaybu,
kullanilan 6lgme araclari, 6lcme durumlari, gerceklestirilen deneysel isleme tepki, deneysel
islemdeki farkliliklar ve veri toplayicinin 6n yargilari gibi durumlar 6rnek verilebilir
(Biiyiikoztiirk, 2016; Creswell 2016; Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012). Ancak deneysel
desenlerde i¢ gecerliligi tehdit eden durumlar1 ortadan kaldirabilmek i¢in ¢esitli stratejiler
bulunmaktadir (Fraenkel ve digerleri, 2012). Bu baglamda arastirmaci tarafindan i¢ gecerligi
tehdit edebilecek bazi durumlar i¢in 6nlemler alinmistir. Arastirmanin yiiriitiilecegi okulda
bulunan ii¢ 7. smif subesinden birbirine denk olabilecek iki sinif belirlenerek katilimei
seciminin arastirmanin i¢ gecerligini tehdit etmesinin Oniine gecilmeye calisilmistir.
Arastirma siirecinde gegerlik ve giivenirlik ¢caligmalar1 yapilmis ve ayn1 veri toplama araglari
kullanilarak 6l¢me aracindan kaynaklanabilecek sorunlara karst onlem alinmistir.
Arastirmacinin onyargisinin i¢ gegerligi etkileyen bir tehdit olmasinin 6niine gegebilmek
icin uygulamalarin tamami, veri analizleri, bulgularin yorumlanmasi uzmanlarin da
yorumlart alinarak yapilmistir. Deney ve kontrol grubunda 6gretici farkindan dogabilecek
farkliliklar1 ortadan kaldirabilmek ve Ogretim etkinliklerinin birebir ayni olmasim

saglayabilmek i¢in derse giren 6gretmenin ayni kisi olmasi saglanmistir. Ayrica deney ve
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kontrol gruplarinda uygulanacak dntestler ve sontestlerin ayni olmasi nedeniyle uygulamalar
arasindaki zaman aralig1 uzun tutularak (6 hafta) 6grencilerin sorular1 hatirlamasi nedeniyle
sontest puanlarmin etkilenmesinin 6niine gecilmeye c¢alisilmistir. Deney sonrast kontrol
grubunda yer alan 6grencilerin deneysel isleme tepki duymalarinin 6niine gecebilmek ve
kiiskiinliik durumuna neden olmamak i¢in deney grubunda gerceklestirilen tiim ogretim
etkinlikleri sontestler uygulandiktan sonra kontrol grubunda da gergeklestirilmistir. Deney
grubunda gerceklestirilen 6gretim etkinliklerinde kullanilan 360DVOSMU igerisinde yer
alan videolar mobil uygulamaya getirilen 6zellik ile sadece ilgili haftanin videolarinin o ders
stiresince izlenebilmesi saglanarak Ogrencilerin 6gretim materyali ile ders Oncesi ve

sonrasinda etkilesimde olmasinin 6niine gegilmistir.
3.6. Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda elde edilen nicel verilerin analizi SPSS 23.0 for Windows programi
kullanilarak gerceklestirilmistir. Analizlerin yapilabilmesi i¢in 6ncelikle normallik testlerine
bakilmistir. Normallik testleri i¢in ilk olarak basiklik ve ¢arpiklik katsayilar1 incelenmis ve
bu degerlerin -1.5 ile +1.5 arasinda oldugu goriilmiistiir. Bu durum verilerin normal
dagilimina kanit sunacak niteliktedir (Tabachnick ve Fidell, 2007). Bunun yaninda ek olarak

Shapiro Wilk testine bakilmis ve sonuglar Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7

Normallik Testi Tablosu

Shapiro-Wilk
Istatistik sd p
Akademlk Ontest 955 42 099
Bagari Sontest 906 42 002
Ontest .958 42 122
Tutum
Sontest .969 42 .296

Tablo incelendiginde akademik basaru puani 6ntest, Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum
Ontest ve sontestlerinin normal dagilim gosterdigi anlasilmaktadir. Akademik basar1 sontest
puan1 normal dagilim varsayimini karsilamasa da yukarida elde edilen normallik kaniti

dikkate alinarak parametrik istatistiki tekniklerle yapilmasina karar verilmistir.

62



Arastirmada calisma gruplarinin ontest ve gruplara gore denkligini kontrol etmek amaciyla
Ontestleri arasinda fark olup olmadigina iliskisiz 6rneklemeler i¢in t-testi ile bakilmistir.

Teste yonelik bulgular Tablo 8’de yer almaktadir.

Tablo 8

Ontestlere Yonelik Iliskisiz Orneklemler Icin T Testi Tablosu

GRUP N X S sd t p
; Deney 21 53.33 10.53
gkadem'k 40 -207 837
agarl Kontrol 21 54.05 11.79
Deney 21 3.59 0.55
Tutum 40 -.028 .978
Kontrol 21 3.60 0.46

Tablo 8’de yer alan akademik basar1 ve Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum testlerine ait
deney ve kontrol gruplar1 6n test puanlari incelendiginde hem basar1 testinde (t:-.207,
p:.837>0.05) hem de tutum testinde (t:-.028, p:.978>0.05) istatistiki olarak anlamli
farkliligin olmadigi ortaya ¢ikmistir.Bu bulgu gruplarin akademik basart ve Sosyal Bilgiler

dersine yonelik tutum yoniinden denk olduklarini ifade etmektedir.

Aragtirma siirecinde kullanilan akademik basari testi ile Sosyal Bilgiler dersine yonelik
tutum 6lgegi uygulama Oncesinde Ontest, uygulama sonrasinda ise sontest olarak deney ve
kontrol grubunda yer alan 6grencilere uygulanmistir. Deney ve kontrol grubunun her birinin

kendi i¢inde ve diger grup arasinda olusan farklar tespit edebilmek amaciyla;

e Deney ve kontrol gruplarinda bulunan dgrencilerin dntest ve sontest ortalama
puanlar1 arasinda anlamli farkin olup olmadiginin belirlenebilmesi amaciyla iki
faktorlii ANOVA,

e Deney ve kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin ontest ve sontest ortalama
puanlarindaki anlamli farkin hangi testler arasinda oldugunun anlasilmasi i¢in
Bonferroni testi,

e Deney ve kontrol gruplarinin kendi igerisinde dntestten sonteste ne gibi gelisme

gosterdiklerini kontrol etmek i¢cin Bonferroni testi kullanilmastir.

63



BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimiinde arastirma siirecinde deney ve kontrol gruplarina uygulanan “Yasayan
Demokrasi” {initesine yonelik uygulanan Sosyal Bilgiler dersi tutum 6lg¢egi ve akademik
basar1 testi Ontest ile sontestlerinden elde edilen verilerin istatistiksel analizleriyle ulasilan

bulgulara ve bu bulgulara ait yorumlara yer verilmistir.
4.1. Akademik Basartya Iliskin Bulgular

Arastirmada deney ve kontrol gruplarina “Yasayan Demokrasi” {iinitesine yoOnelik
arastirmact tarafindan gelistirilen akademik basar1 testi deneysel islem Oncesi Ontest,
deneysel islem sonrasi da sontest olarak uygulanmistir. Arastirmaya katilan deney ve kontrol
grubunda bulunan 6grencilerin akademik basarilar1 ile ilgili bulgular asagida ifade

edilmistir.

4.1.1. Deney ve Kontrol Gruplarimi Akademik Basarilarinin Deney Oncesi ve Deney

Sonrasi Degisimlerinin Karsilastirilmasi

360DVOSMU destekli 6gretim yapilan Ogrenciler ile Sosyal Bilgiler dersi 0gretim
programinin 6n gordigi sekilde 6gretim gergeklestirilen 6grencilere uygulanan akademik
bagari testine ait ontest Ve sontest ortalama puanlart ile standart sapma degerleri Tablo 9’da

yer almaktadir.

Tablo 9

Akademik Basar: Testi Ortalama ve Standart Sapma Bilgileri

Ontest Sontest
Grup N % S N X s
Deney 21 53.33 10.53 21 71.67 9.79
Kontrol 21 54.05 11.79 21 61.19 16.50

Tablo 9 incelendiginde, 360DVOSMU destekli 6gretim yapilan deney grubunda akademik

basar1 6ntest ortalama puani 53,33 iken bu deger deney sonrasi 71,67 olmustur. Ogretim
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programinin 6n gordigii sekilde ogretim gergeklestirilen kontrol grubunda bulunan
ogrencilerin akademik bagar1 dntest ortalama puani 50,05 iken bu deger deney sonras1 61,19
olmustur. Bu verilere gore her iki grupta uygulama neticesinde gercgeklestirilen 6gretim
sonucunda Ogrencilerin akademik basarilarinda artis gerceklesmistir. Ancak deney
grubundaki dgrencilerin ortalama puanlarinin kontrol grubundaki &grencilerin ortalama
puanlarina kiyasla daha ¢ok arttig1 anlasilmaktadir. Tablo 9°da yer alan standart sapma
degerleri deneysel islem sonrasinda elde edilen akademik basar1 puanlarinin deneysel islem
oncesine kiyasla deney grubunda daha homojen dagilim gosterirken kontrol grubunda ise
daha heterojen bir dagilim gostermistir. Bu durum, gerceklestirilen deneysel islem
sonrasinda deney grubunda bulunan 6grencilere ait akademik basar1 ortalama puanlarinin
degiskenligi azalirken kontrol grubunda bulunan 6grencilere ait akademik basar1 ortalama
puanlarmin degiskenliginin arttigi anlamima gelmektedir. Tablo 10°da deney ve kontrol
grubunda bulunan &6grencilere ait akademik basar1 ortalama puanlarinda deneysel islem
oncesine kiyasla deneysel islem sonrasmna ait artisin anlamli olup olmadigini tespit

edebilmek amaciyla gergeklestirilen iki faktorlit ANOVA analizi sonuglari yer almaktadir

Tablo 10

Deney ve Kontrol Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Akademik Basar: Ontest-Sontest

Puanlarina Iliskin Tekrarli Olgiimler Icin Iki Faktorlii Anova Sonuglar:

Varyansin Kaynagr KT sd KO F p
Denekler arasi 11012.203 41

Grup 500.298 1 500.298 1.904 175
Hata 10511.905 40 262.798

Denekler i¢i 2708.333 42

(S)cl,ftiél;t)(omeﬁ T 3407.440 1 3407.440 73770 .00
Grup*Ol¢iim 657.440 1 657.440 14.233 .001
Hata 1847.619 40 46.190

Toplam

Yukaridaki tablo incelendiginde “Yasayan Demokrasi” iinitesine yonelik uygulanan
akademik basar testi ile ilgili olarak deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin
deneysel islem Oncesi ve sonrasi gergeklestirilen Ontest ile sontest puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik bulunmustur (F(1-41)=14.233; p<0.01). Bu bulgu,
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grup ayrimi yapilmaksizin O6grencilerin basart puanlarinin deney grubunda yapilan
360DVOSMU destekli 6gretim ile kontrol grubunda yapilan Ogretim programinin
ongordigii sekilde gerceklestirdigi ogretime bagl olarak farklilasma gosterdigi seklinde
yorumlanabilir. Diger bir ifade ile her iki grupta bulunan 6grencilerin akademik basar1 ontest

ile sontest puanlari arasinda anlamli diizeyde degisim meydana geldigi anlasilmaktadir.

Tablo 8’de yer alan verilere gore, her iki grupta 6grenim goren 6grencilerin akademik basari
puanlar1 deney dncesi ile deney sonrasi arasinda anlamli farklilik gostermektedir. Diger bir
ifadeyle, farkli islem gruplarinda olmak ile tekrarli 6l¢iim faktorlerinin akademik basari
puanlart lizerindeki ortak etkilerinin anlamli oldugu bulunmustur (F(1-41)=657.440; p<.01).
Bu bulgu 6grencilerin farkli deney ve kontrol gruplarinda 6grenim gormelerinin akademik
basarilarini etkiledigini ifade etmektedir. Deney ve kontrol gruplarindan hangisinin basariy1
etkilediginin belirlenebilmesi amaciyla Bonferroni testi uygulanmis ve sonuglar

incelenmistir.

4.1.2. Akademik Basar1 Ontest ve Sontest Puanlarina Goére Deney ve Kontrol

Gruplarimin Karsilastirilmasi

360DVOSMU destekli ogretim yapilan Ogrenciler ile Sosyal Bilgiler dersi 6gretim
programinin 6n gordiigii sekilde 6gretim gergeklestirilen 6grencilere uygulanan akademik
bagari testine ait Ontest ve sontest puanlari incelenmistir. Farkli deneysel grupta bulunmanin
akademik basaryr etkiledigi iki faktorli ANOVA testiyle elde edilen bulgular ile
anlagilmistir. Anlamlhi farkin hangi testler arasinda oldugunun anlagilabilmesi amaciyla

Bonferroni testi uygulanmstir.

Tablo 11

Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Akademik Basar: Ontest-Sontest Puanlarina

Iliskin Coklu Karsilastirma Bonferroni Testi Sonuglart

Grup X S p
Ontest Deney 714 3.450 837
Kontrol
Sontest Deney 10.476 4.187 017
Kontrol
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Tablo 11°de yer alan deney ve kontrol gruplarina ait dntest puanlar incelendiginde istatistiki
olarak anlamli farkliligin olugsmamasina karsin sontest puanlari incelendiginde deney grubu
ile kontrol grubunun akademik basar1 puanlar1 istatistiksel olarak anlamli farklilik
gostermektedir. Deney grubunda bulunan dgrencilerin dntest puan ortalamalarmin (X =
53.33), kontrol grubunda yer alan &grencilerin ortalama puanlarina (X = 54.05) kiyasla
diisiik ancak birbirine yakin puanlar oldugu goriilmektedir. Deney gruplarinin 6ntest puan
ortalamalarinda olusan fark istatistiksel olarak anlamli degildir. Bu bulgu deneysel islem
gerceklestirilmeden Once her iki grubun akademik basar1 baglaminda birbirine denk kabul
edilebilecegini gostermektedir. Deney grubunda yer alan O6grencilerin sontest puan
ortalamalarinin (X = 71.67), kontrol grubunda yer alan &grencilerin puan ortalamalarindan
(X = 61.19) istatistiksel olarak anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu anlasilmaktadir. Bu
bulgu ise deney grubunda gergeklestirilen 360DVOSMU destekli dgretimin dgrencilerin

akademik basarilarinin iizerinde olumlu yonde bir etki sagladigini ortaya koymaktadir.

4.1.3. Deney ve Kontrol Gruplarinda Akademik Basar1 Ontest ve Sontestinin Coklu

Karsilastirnlmasi

360DVOSMU destekli 6gretim yapilan Ogrenciler ile Sosyal Bilgiler dersi 0gretim
programinin 6n gordiigii sekilde o6gretim gergeklestirilen 6grencilere uygulanan akademik
basar testine ait Ontest ve sontest puanlar1 incelenmistir. Deney ve kontrol gruplarinin kendi
icerisinde Ontestten sonteste ne gibi gelisme gosterdiklerini kontrol etmek i¢in Bonferroni

testine bakilmistir.

Tablo 12

Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Akademik Basari Ontest-Sontestine Iliskin

Coklu Karsilastirma Bonferroni Testi Sonuglart

Grup X q p
Deney Sontest Ontest 18.333(*) 2.097 .000
Kontrol Sontest Ontest 7.143(*) 2.097 .002

Tablo 12’de yer alan deney Oncesi ve sonrasi akademik basari testi puan ortalamalari
incelendiginde gerek deney grubunun ortalama puanlar1 gerekse de kontrol grubunun

ortalama puanlart istatistiksel olarak anlaml farklilik gostermektedir. Deney grubunda yer
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alan ogrencilere ait sontest puanlarinin ortalamasi (X = 71.67), ontest puanlarinin
ortalamasindan (X = 53.33) istatistiksel olarak anlamli farklilik gdstermektedir. Bu bulgu
deney grubunda bulunan O6grencilerin gerceklestirilen deneysel islem Oncesine kiyasla
akademik basarilarinin arttigimni ifade etmektedir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin
sontest puan ortalamalar1 ile Ontest puan ortalamalar1 arasindaki fark 18.333 olarak tespit
edilmesine karsin kontrol grubunda ise bu artis 7.143 puan olarak ger¢eklesmistir. Kontrol
grubunda yer alan dgrencilerin sontest ortalama puanlart da (X = 61.19), ontest puan
ortalamalarindan (X = 54.05) istatistiksel anlamda farklilik gdstermektedir. Her iki grupta
da gerceklestirilen 6gretim etkinlikleri geregi akademik basari puanlarimin iki grupta da
artmis olmasi dogal bir sonug olarak ifade edilebilir. Ancak deney grubunun akademik basar1
ortalama puanlarindaki artigin, kontrol grubuna kiyasla daha yiiksek olmas1 360DVOSMU
destekli Ogretimin Ogrencilerin akademik basarilarin1 arttirmada kontrol grubunda
gerceklestirilen 6gretime kiyasla olumlu yonde daha yiliksek bir etki sagladigini ortaya
cikarmaktadir. Bu durum Sekil 2°de daha kolay goriilebilir.
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Yukaridaki grafik incelendiginde, deney grubunda yer alan 6grencilerin kontrol grubunda
yer alan Ogrencilere kiyasla akademik basar1 baglaminda daha yiiksek basar1 gosterdikleri
anlasilmaktadir. Deney ve kontrol gruplarinin dntest puanlar1 dikkate alindiginda akademik
basar1 ortalama puanlarinin birbirine yakin oldugu ve deney grubunun kontrol grubuna
kiyasla daha diisiik oldugu goriilmektedir. Sontest puan ortalamalar1 incelendiginde ise
deney grubunda yer alan 6grencilerin kontrol grubunda yer alan 6grencilere kiyasla daha
fazla basar1 gosterdikleri anlasilmaktadir. Bu bulgu 360DVOSMU destekli 6gretim yapilan
deney grubu ogrencilerinin “Yasayan Demokrasi” iinitesine yonelik akademik basari
puanlarindaki gozlenen degisimin, kontrol grubundaki &grencilerin basari1 puanlarindaki
gozlenen degisimlerden farkli oldugunu ifade etmektedir. Diger bir ifade ile deney ve kontrol
grubundaki Ogrencilerin akademik basar1 puanlar1 farkli 6gretim sekillerine bagli olarak
farklilik gostermektedir. Uygulanan deneysel islemin bir sonucu olarak akademik basari
puanlari degismektedir. Ogrencilerin akademik basari1 puanlarinda gézlenen bu farkliliklarin
360DVOSMU destekli ogretim yapilmasindan kaynaklandigi sdylenebilir. Bu durumda
360DVOSMU destekli 6gretimin yapilmasi, O0gretim programinin 6n gordiigii sekilde
gerceklestirilen Ogretim yaklasimina gore Ogrencilerin akademik basar1 puanlarini

artirmalarinda daha etkili oldugunu ifade etmek miimkiindiir.
4.2. Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutuma iliskin Bulgular

Aragtirmada deney ve kontrol gruplarina SBDTO deneysel islem dncesi dntest ve deneysel
islem sonrasi sontest olarak uygulanmistir. Arastirmaya katilan deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarina ait bulgular asagida ifade
edilmistir.

4.2.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutumlarinin

Deney Oncesi ve Deney Sonrasi Degisimlerinin Karsilastiriimasi

360DVOSMU destekli ogretim yapilan Ogrenciler ile Sosyal Bilgiler dersi 6gretim
programinin &n gordiigii sekilde dgretim gerceklestirilen dgrencilere uygulanan SBDTO’ne
ait oOntest ve sontest ortalama puanlari ile standart sapma degerleri Tablo 13’de yer

almaktadir.
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Tablo 13

Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutum Olgegi Ortalama ve Standart Sapma Bilgileri

Ontest Sontest
Grup
N X S N X S
Deney 21 3.59 .55 21 414 .35
Kontrol 21 3.60 .46 21 3.68 51

Tablo 13 incelendiginde, 360DVOSMU destekli 6gretim yapilan deney grubunun Sosyal
Bilgiler dersine yonelik tutum Ontestine ait ortalama puani 3.59, bu deger deneysel islem
sonrast 4.14 oldugu anlasilmaktadir. Ogretim programimin 6n gordiigii sekilde dgretim
gergeklestirilen kontrol grubunda bulunan 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum
Ontest ortalama puani 3.60 iken bu deger deney sonrasi 3.68 olmustur. Bu verilere gore her
iki grupta uygulama neticesinde gerceklestirilen dgretim sonucunda 6grencilerin Sosyal
Bilgiler dersine yonelik tutumlarinda artis gergeklesmistir. Ancak deney grubunda yer alan
ogrencilerin ortalama puanlarinin kontrol grubundaki 6grencilerin ortalama puanlarina
kiyasla daha ¢ok arttigi anlagilmaktadir. Tablo 13’te yer alan standart sapma degerleri
deneysel islem sonrasinda elde edilen Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum puanlarinimn
deneysel islem Oncesine kiyasla deney grubunda daha homojen dagilim gosterirken, kontrol
grubunda ise deney grubuna kiyasla daha heterojen dagilim gostermistir. Bu durum,
gergeklestirilen deneysel islem sonrasinda deney grubunda bulunan 6grencilerin Sosyal
Bilgiler dersine yonelik tutum ortalama puanlarinin degiskenligi azalirken, kontrol grubunda
bulunan 6grencilerin tutum ortalama puanlarinin degiskenliginin arttigin1 gostermektedir.
Tablo 14’te deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilere ait Sosyal Bilgiler dersine
yonelik tutum ortalama puanlarinda deneysel islem Oncesine kiyasla deneysel islem
sonrasina ait artisin anlamli olup olmadigini tespit edebilmek amaciyla gerceklestirilen iki

faktorlit ANOV A analizi sonuglari yer almaktadir.
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Tablo 14

Deney ve Kontrol Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Sosyal Bilgiler Dersine Yénelik Tutum

Olgegi Ontest-Sontest Puanlarina Iliskin Tekrarli Olciimler Icin Iki Faktorlii Anova

Sonuclari
Varyansin Kaynagi KT sd KO F p
Denekler arasi 16.483 41
Grup 1.085 1 1.085 2.818 101
Hata 15.398 40 .385
Denekler igi 2.651 42
g;%‘tié‘;éonte“ - 2.050 1 2.050 30927 .00
Grup*Olgiim 1.126 1 1.126 16.997 .000
Hata 2.651 40 .066
Toplam

Yukaridaki tablo incelendiginde uygulanan SBDTO ile ilgili olarak deney ve kontrol
gruplarinda yer alan 6grencilerin deneysel islem dncesi ve sonrasi gergeklestirilen ontest ile
sontest toplam puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmamustir (F-41)
=2.818; p>.05). Bu bulgu, gerek deney grubunda ve gerekse de kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarinin deneysel islem 6ncesi ve deneysel
islem sonrasi 6l¢iim ayrimi yapmaksizin farklilasmadigini ifade etmektedir. Diger bir ifade
ile her iki grupta bulunan 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlar1 dntest ve
sontest puanlar1 bir biitiin olarak degerlendirildiginde aralarinda anlamli bir farklilik

gostermedigi anlagilmaktadir.

Tablo 14°te yer alan verilere gore deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin Sosyal
Bilgiler dersine yonelik tutumlari ile ilgili olarak dntest—sontest ortalama puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklilik gosterdigi anlagilmaktadir (F-41) =30.927; p<0.01). Bu
bulgu, grup ayrimi yapilmaksizin 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarinin
bagl olarak farklilagma gosterdigi seklinde yorumlanabilir. Diger bir ifade ile 6grencilerin
tizerindeki etkisi gbézlemlenen her iki 6gretim yaklasiminda da (360DVOSMU destekli
Ogretim ve Ogretim programinin 6n gordiigli sekilde gergeklestirilendgretim) dgrencilerin
Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarini istatistiksel olarak anlamli diizeyde

arttirmaktadir.
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Bu verilerin, deneysel islem siirecinde gergeklestirilen farkli 6gretimlere bagli olarak
Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum puanlarinin deney 6ncesinden sonrasina
anlaml farklilik gostermektedir. Diger bir ifade ile deney ve kontrol grubunda olmak ile
tekrarli Ol¢im faktorlerinin tutum puanlarindaki ortak etkilerinin anlamli oldugu
anlasilmaktadir (F(1-41) =16.997; p<.01). Her iki yaklasimla derslerin gerceklestirilmesinin
ogrencilerin tutum puanlarini arttirmada farkli etkilere sahip oldugunu ifade etmektedir.
Deney ve kontrol gruplarindan hangisinin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumu
etkilediginin belirlenebilmesi amaciyla Bonferroni testi uygulanmis ve sonuglari

incelenmistir.

4.2.2. Deney ve Kontrol Gruplarinda Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutum Ontest ve

Sontestinin Coklu Karsilastirilmasi

360DVOSMU destekli 6gretim yapilan Ogrenciler ile Sosyal Bilgiler dersi 6gretim
programinin 6n gordiigii sekilde dgretim gerceklestirilen dgrencilere uygulanan SBDTO’ne
ait ontest ve sontest puanlari incelenmistir. Farkli deneysel grupta bulunmanin basariya etki
ettigi iki faktorlit ANOVA testiyle elde edilen bulgular ile anlagilmistir. Anlamli farkin hangi

testler arasinda oldugunun anlasilmasi i¢in Bonferroni testi yapilmistir.

Tablo 15

Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutum Olgegi

Ontest-Sontest Puanlarina Iliskin Coklu Karsilastirma Bonferroni Testi Sonuglart

Grup X S p
Ontest Deney 004 157 978
Kontrol
Sontest Deney 459 135 002
Kontrol

Tablo 15’de yer alan deney ve kontrol gruplarina ait Ontest puanlart incelendiginde
istatistiksel olarak anlamli farkliligin olusmamasina karsin sontest puanlari incelendiginde
deney grubu ile kontrol grubunun Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum puanlarinin
istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermektedir. Deney grubunda bulunan 6grencilerin

ontest tutum puanlari ortalamalarmm (X = 3.59), kontrol grubunda yer alan grencilerin
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ontest puan ortalamalarina (X = 3.60) kiyasla diisiik, ancak birbirine yakin puanlar oldugu
goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplarinin Ontest puan ortalamalarinda olusan fark
istatistiksel olarak anlamli degildir. Bu bulgu deneysel islem gercgeklestirilmeden dnce her
iki grubun Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlar1 baglaminda birbirine denk kabul
edilebilecegini gostermektedir. Deney grubunda yer alan Ogrencilerin sontest puan
ortalamalarinin (X = 4.14), kontrol grubunda yer alan &grencilerin sontest puan
ortalamalarindan (X = 3.68) istatistiksel olarak anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu
anlagilmaktadir. Bu bulgu ise deney grubunda gerceklestirilen 360DVOSMU destekli
Ogretimin 0grencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlari tizerinde olumlu yonde bir

etki sagladigini ortaya koymaktadir.

4.2.3. Deney ve Kontrol Gruplarimin Deney Oncesi ve Deney Sonrasi Sosyal Bilgiler

Dersine Yonelik Tutumlarindaki Degisimlerinin Karsilagtirilmasi

360DVOSMU destekli 6gretim yapilan Ogrenciler ile Sosyal Bilgiler dersi 6gretim
programinim &n gordiigii sekilde dgretim gergeklestirilen dgrencilere uygulanan SBDTO’ne
ait ontest ve sontest puanlar1 incelenmistir. Deney ve kontrol gruplarinin kendi igerisinde
Ontestten sonteste ne gibi gelisme gosterdiklerini kontrol etmek i¢in Bonferroni testine

bakilmistir.

Tablo 16

Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutum Olgegi

Ontest - Sontestine Iliskin Coklu Karsilastirma Bonferroni Testi Sonuglar

Grup X q p
Deney Sontest  Ontest 544(*) 079 000
Kontrol Sontest Ontest .081 .079 315

Tablo 16°da yer alan deney Oncesi ve sonrasi Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum puani
ortalamalar1 incelendiginde deney grubunun ortalama puanlarinda istatistiksel olarak
anlaml farklilik olmasia karsin kontrol grubunun ortalama puanlarinda ise istatistiksel
olarak anlamli farklilik olmadig1 anlasilmaktadir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin
sontest puan ortalamalar1 (X = 4.14), éntest puan ortalamalarindan (X = 3.59) istatistiksel

olarak anlamli farklilik gostermektedir. Bu bulgu deney grubunda bulunan 6grencilerin
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gerceklestirilen deneysel islem Oncesine kiyasla Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarinin
olumlu yonde arttigini ifade etmektedir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin sontest puan
ortalamalari ile Ontest puan ortalamalar1 arasindaki fark .544 olarak tespit edilmesine karsin
kontrol grubunda ise bu artis .081 olarak gerceklesmistir. Kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin sontest ortalama puanlar1 (X = 3.68), dntest puan ortalamalarindan (X = 3.60)
istatistiksel anlamda farklilik gostermemektedir. Bu bulgular kontrol grubundaki
ogrencilerin  derslerinin  0gretim  programmnin 6n  gordiigi  sekilde Ogretimin
gerceklestirilmesinin 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarinin artmasina ya
da azalmasina bir etkisi olmadigini, ancak deney grubunda yer alan 6grencilere uygulanan
360DVOSMU destekli 6gretim ile derslerin desteklenmesinin 6grencilerin Sosyal Bilgiler
dersine yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymaktadir. Bu durum Sekil

3’te daha kolay goriilebilir.
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Sekil 3. Deney ve kontrol gruplarina ait tutum puanlari

Yukaridaki grafik incelendiginde, deney grubunda yer alan 6grencilerin kontrol grubunda
yer alan 6grencilere kiyasla Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarinin daha fazla arttigi

goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplarinin dntest puanlart incelendiginde birbirine yakin
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oldugu ve deney grubunun kontrol grubuna Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum puani
baglaminda denk oldugu goriilmektedir. Sontest puan ortalamalari incelendiginde ise deney
grubunda yer alan 6grencilerin kontrol grubunda yer alan 6grencilere kiyasla Sosyal Bilgiler
dersine yonelik tutumlarinin daha fazla arttigi anlasilmaktadir. Bu bulgu 360DVOSMU
destekli 6gretim yapilan deney grubu 6grencilerinin “Yasayan Demokrasi” tinitesi siiresince
Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum puanlarindaki gézlenen degisimin, kontrol grubunda
yer alan 6grencilerin tutum puanlarindaki gozlenen degisimlerden farkli oldugunu ifade
etmektedir. Diger bir ifade ile deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin tutum puanlari farkl
ogretim sekillerine bagl olarak farklilik gostermektedir. Uygulanan deneysel islemin bir
sonucu olarak derse yonelik tutum puanlart degismektedir. Ogrencilerin Sosyal Bilgiler
dersine yonelik tutum puanlarinda gozlenen bu farkliligin 360DVOSMU destekli 6gretim
yapilmasindan kaynaklandig1 sdylenebilir. Bu durumda 360DVOSMU destekli 6gretimin
yapilmasi, dgretim programinin 6n gordiigii sekilde gerceklestirilen 6gretim yaklagimina
gore 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarini gelistirmede daha etkili oldugu

anlasilmaktadir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde arastirmanin amacina ve arastirma siirecinde elde edilen verilerin analizi
sonucunda ortaya ¢ikan bulgulara bagli olarak tartisma, sonug ve Oneriler boliimlerine yer

verilmistir.
5.1. Sonuc¢ ve Tartisma

Bu boliimde uygulamalar sonucunda elde edilen bulgulara dayali olarak sonug¢ ve

tartigmalara yer verilmistir.
5.1.1. Sonug

Aragstirma kapsaminda 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamasinin
Sosyal Bilgiler dersi 6gretiminde kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina ve derse
yonelik tutumlarina etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu baglamda arastirmaya katilan
Ogrencilerin deneysel calisma Oncesi ve sonrasit uygulanan akademik basar1 testi ile
SBDTO’niin istatistiksel analizi sonucu elde edilen bulgularla ortaya cikan sonuglar

Ozetlenmistir.

Aragtirmanin sonunda dgrencilerin akademik basar1 diizeyleri ile ilgili olarak ortaya ¢ikan

sonuclar su sekildedir:

e Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin deneysel siire¢ Oncesi Ontest
puanlarindan ulasilan sonuglara gore “Yasayan Demokrasi” linitesindeki akademik
basar1 puanlari arasinda anlaml bir farklilik bulunmamistir. Bu durum deneysel
stire¢ Oncesi olusturulan deney ve kontrol gruplarinin “Yasayan Demokrasi” {initesi
baglaminda akademik basar1 diizeylerinin birbirine denk oldugunu géstermektedir.

e Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin deneysel siire¢ sonras1 akademik
basar1 sontest puanlarindan elde edilen sonuglara gdre her iki grupta bulunan
ogrencilerin basar1 puanlarmin arttigi belirlenmistir. Uygulanan deneysel islem
sonrasinda deney grubundaki dgrencilerin akademik basar1 puanlarinin degiskenligi
azalirken, kontrol grubundaki Ogrencilerin akademik basar1 puanlarinin
degiskenliginin arttig1 tespit edilmistir. Ayrica deney gurubunda bulunan
ogrencilerin sontest basar1 puanlari kontrol grubuna kiyasla daha fazla artis
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gostermistir. Bu durum da bize 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize
uygulamasi ile desteklenen 6gretimin 6grencilerin akademik basarilart iizerinde
olumlu yonde etki gosterdigi ifade etmektedir.

Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin deneysel siire¢ sonras1 akademik
basar1 Ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli diizeyde farkliik oldugu
belirlenmistir. Diger bir ifade ile grup ayrimi olmaksizin 6grencilerin akademik
basar1 Ontest—sontest puanlar1 arasinda anlamli diizeyde degisim meydana gelmistir.
Bir 6gretim siireci sonrast 6grencilerin akademik basar1 sontest puanlarinin artmis
olmasi beklenen bir durumdur. Ancak bulgular deney grubundaki 6grencilerin
kontrol grubuna kiyasla daha fazla basar1 gosterdiklerini ortaya koymaktadir. Bu
durum da 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamasi ile 6gretimin
desteklenmesinin 6grencilerin akademik basarilarinin {izerinde olumlu yonde

etkisinin oldugunu ortaya koymaktadir.

Aragtirmanin sonunda dgrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlart ile ilgili olarak

ortaya ¢ikan sonuglar su sekildedir:

Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin deneysel islem Oncesi Sosyal
Bilgiler dersine yonelik tutum Ontest puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli
fark bulunmamustir.

Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin deneysel siire¢ sonrast Sosyal
Bilgiler dersine yonelik tutum sontest puanlarindan elde edilen sonuglara gére deney
grubunda yer alan 6grencilerin puanlarinin ortalamalarinin kontrol grubunun sontest
puanlarinin ortalamalarindan istatistiksel olarak anlamli bir sekilde yiiksek oldugu
tespit edilmistir. Bu sonug ile Sosyal Bilgiler dersinde 360 derece videolar ile
olusturulmus sanal miize uygulamasi ile 6gretimi desteklenen 6grencilerin Sosyal
Bilgiler dersine yonelik tutumlarina olumlu yonde katki sagladigini ortaya
koymaktadir.

Deney grubunda yer alan 6grencilerin deneysel siire¢ sonras1 Sosyal Bilgiler dersine
yonelik tutum oOntest—sontest puanlar1 arasinda anlamli diizeyde farklilik oldugu
belirlenmistir. 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamasi ile
ogretimleri desteklenen deney grubundaki ogrencilerin kontrol grubundaki
ogrencilere kiyasla Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum puanlarinda daha fazla artis
olmustur. Bu durum da 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize

uygulamasinin 6gretim siireglerinde kullanilmasi halinde 6grencilerin Sosyal
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Bilgiler dersine yonelik tutumlarinin olumlu yonde artmasma katki saglayacagi

sonucuna ulasgilmistir.
5.1.2. Tartisma

Bu arastirmada Sosyal Bilgiler dersi baglaminda 360 derece videolar ile olusturulmus sanal
miize uygulamasi ile gerceklestirilen 6gretim ile 6gretim programinin 6n gordigii sekilde
gerceklestirilen Ogretimin G6grencilerin akademik basar1 ve derse yonelik tutumlar
tizerindeki etkilerini belirlenmesi amaglanmistir. Bu baglamda gerceklestirilen calisma

sonucunda elde edilen bulgular bu béliimde tartisiimistir.

Arastirma sonucunda hem deney grubunda hem de kontrol grubunda deneysel islemler
oncesinden sonrasina akademik basar1 baglaminda anlamli bir artis oldugu tespit edilmistir.
Her iki grubun akademik basar1 testlerinden Ontest uygulamasi arasinda farklilik
bulunmazken sontestlerde istatistiksel olarak anlamli farklilik tespit edilmistir. Bu bulgu 360
derece videolar ile olusturmus sanal miize uygulamasi ile 6gretim gerceklestirilen deney

grubunun daha yiiksek diizeyde 6grenme meydana getirdigini gostermistir.

Alanyazin incelendiginde sanal miize, sanal gerceklik ve 360 derece videolarin 6gretim
stireglerinde kullaniminin akademik basariy1 artirdigina yonelik bulgular ile arastirmanin
bulgularinin tutarli oldugu goriilmektedir (Durmus, 2012, Gilig, 2020; Jitmahantakul ve
Chenrai, 2019; Ozer, 2016; Perone, 2016; Stinson, 2001, Tepe, 2019). Bununla birlikte
incelenen caligmalarda ortaokul, lise, liniversite diizeylerinde 6grenim goren 6grencilerin
akademik basarilarini arttirdigina yonelik bulgulardan hareketle bu tiir uygulamalarin hemen
hemen her 6gretim diizeyinde akademik basari baglaminda olumlu etkisinin oldugu

sOylenebilir.

360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamalarinin akademik basariya
etkisinin oncelikli olarak 6grenme ortamina getirilen sanal gerceklik gozliigii ve sanal
gerceklik Ogretim materyali Ogrenciler icin bir yenilik etkisine neden oldugu icin
ogrencilerin 6gretmen tarafindan gerceklestirilen 6gretim etkinligine yonelik tutumlarini
olumlu yonde etkileyerek dersteki akademik basarilarina da olumlu yonde katki sagladig
sOylenebilir (Biasi, Deming ve Moser, 2021; Usluel ve Mazman, 2010). Ayrica c¢alisma
grubunda yer alan 6grencilerin dijital yerli olarak ifade edebilecegimiz yas grubunda
olmalari, teknolojiyi etkin bir sekilde kullanabilmeleri ve dolayisiyla 6grenme ortamina
getirilen Google Cardboard ve akilli telefon ile olusturulan giyilebilir sanal gerceklik

teknolojisi ile kolay etkilesime girebiliyor olmalar1 da akademik basarilarina olumlu yonde
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katkismin olmasinin nedenlerinden birisi olabilir. Ote yandan sanal miizelerin bilgi icerik
kisminin gii¢lii olmasi (Daniela, 2020), sanal miize uygulamasinin dersi 6grenciler agisindan
eglenceli hale getirmesi, dolayisi ile 6grencilerin derse olan ilgisini arttirmasi da akademik

basarilarinin olumlu yonde etkilemesi i¢in aracilik ettigi ifade edilebilir (Gilig, 2020).

Arastirma kapsaminda kullanilan basit sanal ger¢eklik gozliigiiniin kolay ulasilabilir olmast
ve kolay kullanilabilir olmasi da dgrenciler agisindan 6gretim etkinligi igerisinde konu dis1
biligsel ylik baglaminda yiiksek teknolojiye sahip sanal gerceklik gozliiklerine kiyasla daha

az konu dis1 bilissel yiike neden olacagi sdylenebilir.

Arastirma sonucunda 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamasi ile
ogretim gerceklestirilen deney gurubunun Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum
diizeylerindeki artis ile geleneksel 6gretim ile derslerin gergeklestirildigi kontrol grubunda
bulunan 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum diizeyleri arasinda deney
grubunda bulunan 6grenciler lehine istatistiksel olarak anlamli farklilik oldugu tespit
edilmistir. Bu bulgu ile 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamasiyla
desteklenerek 6gretim gerceklestirilmesinin geleneksel 6gretim ile gergeklestirilen 6gretime

kiyasla 6grencilerin derse yonelik tutumlarin1 gelistirmede daha etkili oldugu sdylenebilir.

Alanyazin incelendiginde sanal miize, sanal gerceklik ve 360 derece videolarin 6gretim
stireglerinde kullanimin 6grencilerin derslere yonelik tutumlarina olumlu yonde etkisinin
belirlendigi bulgular ile arastirmanin bulgularinmn tutarl oldugu goriilmektedir (Antonacci
ve Ott, 2014; Dagdalan, 2019; Gilig, 2020; Guo ve digerleri, 2019; Lin ve digerleri, 2019;
Ulusoy, 2010; Yildirim ve Tahiroglu, 2012; Yildirim ve digerleri, 2018). Ayrica alanyazinda
yapilan 6gretmen ve 6gretmen adaylari ile yapilan nitel ¢alismalarda aragtirma grubunda
bulunan katilimcilarin goriigleri incelendiginde sanal miize, sanal gergeklik ve 360 derece
videolarin Ogretim siireglerinde kullanilmasi1 halinde &grencilerin derslere yonelik
tutumlarmin olumlu yonde etkileyebilecegi konusunda goriis bildirdikleri de elde edilen
bulgular iginde yer aldig1 anlasilmaktadir (Antonacci ve Ott, 2014; Kaya ve Okumus, 2018;
Peker, 2014; Sungur ve Biilbiil; 2019; Yildirim ve digerleri, 2020).

Alanyazinda 6grencilerin goriislerinin incelendigi ¢alismalarda dgrencilerin sanal miize,
sanal gergeklik ve 360 derece videolar ile 6gretim gercgeklestirildiginde derslerin eglenceli
hale geldigini, memnuniyet diizeylerinin yiliksek oldugunu, sanal miizeleri ilgi ¢ekici
bulduklarini, kolay ve anlasilir 6grenmeler gergeklestirdiklerini (Gilig, 2020; Kaya ve
Okumus, 2018; Ozer, 2016) ifade ettiklerine dair bulgular yer almaktadir. Bu bulgular
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ogrencilerin bu teknolojiler dahil edilerek planlanan 6gretim etkinliklerinde olumlu duygu
ve deneyimler elde etmesine katki saglayacak ve dolayisiyla derse yonelik tutumlarinin

gelismesine neden olabilecek durumlar oldugu ifade edilebilir.

Ancak Durmus (2012) tarafindan yapilan c¢alismada kullanilan sanal miize
uygulamalarindan egitsel arayiiz ajani igermeyen sanal miizelerin 6grencilerin derse yonelik
tutumlarinin gelistirilmesinde olumlu yonde anlamli bir fark olmadigi bulgusu yer
almaktadir. Ayrica Daniela (2020) yapmis olugu calismasinda sanal gergeklik ile
gerceklestirilmis sanal miizeleri incelemis ve inceledigi sanal miize uygulamalarinda
ogretimsel degerine dikkat edilmeden hazirlanmis uygulamalar oldugunu ifade etmistir. Ote
yandan bu teknolojilerin 6gretim siireglerinde kullanimi konusunda biiylik 6nemi olan
Ogretmenlerin de sanal miize uygulamalarinin 6gretim siireclerinde kullanimina iliskin
deneyimlerinin yeterli diizeyde olmadigina (Aladag ve digerleri, 2014; Daniela, 2020;
Sungur ve Biilbiil, 2019; Karatas ve digerleri, 2016,) iliskin bulgularda alanyazinda yer
almaktadir. Bu bulgular 1s18inda 6grencilerin 6gretim siireglerinde 360 derece videolar ile
olusturulmus sanal miize kullaniomi1 sonucunda derse yonelik olumlu tutum
gelistirebilmelerine katkis1 olabilmesi i¢in oncelikli olarak 6gretmenlerin bu teknolojilerin
ogretim siireglerinde kullanimina iliskin becerilerinin gelismis olmasi, 6gretim etkinliklerini
planlarken kullanilan uygulamanin 6gretimsel boyutunun 6gretmen tarafindan 1yi
incelenmesi gerektigini ve tercih edecekleri uygulamalarin 6gretimsel boyutlarini, dersin
hedeflerine uygun olup olmadigini incelemeleri gerektigini ifade etmek miimkiindiir. Tim
bunlar Ogrencilerin 6gretim siireclerinde olumlu yasantilar gergeklestirmelerine katki
saglayacak bir durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu da 6grencilerin derse yonelik olumlu

tutum gelistirmelerine katki saglayacak bir durum olarak ifade edilebilir.
5.2. Oneriler

Arastirma sonuclarina gore gelecek arastirmalara yonelik uygulamalar i¢in ve arastirma

sonuclarina dayali olarak farkli 6neriler sunulmustur.
5.2.1. Arastirma Sonuclaria Dayah Oneriler
Bu arastirma kapsaminda arastirma sonuclarina iliskin agsagidaki oneriler getirilmistir.

e Sosyal Bilgiler dersi 6gretiminde 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize
uygulamalar1 6grencilerin derse yonelik tutumunu ve akademik basarilarini

artirmaktadir. Bu nedenle okul dis1 6grenme ortami olarak miizelerin siklikla
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kullanilmasinin 6nerildigi Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda 360 derece videolar ile
olusturulmus sanal miize uygulamalarinin kullanilmasi 6nerilmektedir.

e Giiniimiizde 360 derece video c¢ekebilme kabiliyetine sahip teknolojilerin
yayginlagmasi bu iceriklerin kolaylikla iiretilebilmesine ve 6gretim materyali olarak
kullanilabilmesine imkan saglamaktadir. Dolayisiyla meslekte gorev yapan
ogretmenlere 360 derece videolarin olusturulmasma iligkin  becerilerinin
gelistirilmesi konusunda egitimlerin verilmesi dnerilmektedir.

e Ogretim programlarinda derslerin dgretiminde okul dis1 dgrenme ortamlarindan
faydalanilmast konusunda oOneriler yer almaktadir. Ancak okul digi 6grenme
ortamlar1 da 6gretim gerceklestirebilme konusunda gesitli sinirliliklara sahip olan
okullarda bu tir Ogrenme etkinlikleri  gergeklestirebilmek  miimkiin
olmayabilmektedir. Egitimde firsat esitligi de saglayabilmek icin okullarda sanal
gerceklik teknolojilerinin temin edilmesi ve derslerde kullaniminin saglanmasi
onerilmektedir.

e Ogretmen adaylarinin sanal gerceklik teknolojilerinin &gretim siireglerinde
kullanimina iligkin fikir sahibi olabilmeleri i¢in lisans 6grenimleri siiresinde uygun
olan derslerde bu ve benzer teknolojiler ile derslerin desteklenmesi ve/veya kullanimi
ile ilgili bilgilerin verilmesi 6nerilmektedir.

e 360 derece videolar ile olusturulmus sanal gergeklik igerikleri ile 6grencilerin ilgisini
cekebilecek sosyal, kiiltiirel, teknoloji gibi alanlarda igeriklerin olusturulmasi

Onerilmektedir.
5.2.2. Gelecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

Ulkemizde ve diinya genelinde ¢ok sayida sanal miize bulunmasina karsin, bu sanal miizeleri
olusturan teknik tasarimcilarin sanal miizeleri egitsel amaghi da kullanilabilecegini
diistinerek sanal miizeleri gelistirmemeleri veya bu siiregte boyle bir bakis agisina sahip
olmamalar1 nedeniyle (Sylaiou, Mania, Karoulis ve White, 2010), bu sanal miizelerden
Ogretimsel amacl faydalanmak isteyen Ogretmenlerin Oncesinde uzun siirebilecek
incelemeler ve 6n hazirliklar yapmalarini zorunlu kilmaktadir. Bu nedenle de hazirlanacak
olan sanal miizelerde 6gretimsel amagla kullanilabilecek 6gretim etkinliklerinin planlanarak
Ogretmenlerin hizmetine sunulmasi sanal miizelerin 6gretimsel amacgh kullanimint daha da
yayginlastiracak bir dier énemli husus olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ulkemizde Milli
Egitim Bakanhigr ve Kiiltiir ve Turizm Bakanligi is birligi ile egitimde firsat esitligi

ilkesinden de hareketle Ggretim programlarinin hedeflerine uygun ve Ogretmenlerin
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simiflarinda daha etkili 6gretim etkinlikleri gergeklestirebilmeleri i¢in sanal miizelere
yonelik 6gretim etkinliklerinin planlanarak ilgili sanal miizelerin internet sitelerine ve/veya
EBA iizerinden 6gretmenlere ulastirilmasi biiyiik onem tasimaktadir (Aladag ve digerleri,
2014). ilgili metin, ses ve 3 boyutlu grafikler gibi cesitli medyalar1 birlestirerek sanal
miizelerin egitsel amaclh kullanimina yonelik alanyazinda 6zellikle 6gretmen adaylart ve
ogretmenlerin odak noktasi oldugu c¢alismalarda 6gretmenlerin bu teknolojilerden haberdar
olmadiklar1 ve dolayisiyla derslerini bu teknolojiler ile nasil destekleyebilecekleri
konusunda fikir sahibi olmadiklar1 bulgular1 yer almaktadir (Karatas ve digerleri, 2016;
Sungur ve Biilbiil, 2019). Bu bulgulardan hareketle 6gretmenlerin bu ve benzer teknolojileri
kullanmay1 tercih etmemelerinin nedeni de farkinda olmadiklari sonucu ¢ikarilabilir. Bu
teknolojiler ile 6gretim gerceklestirecek olan 6gretmenlerin de 6gretim etkinliklerini bu tarz
teknolojiler ile destekleyebilmeleri i¢in kendilerine gerekli hem icerik baglaminda hem de
ogretimsel amacli kullanimi1 konusunda gerekli hizmet i¢i egitimlerin verilmesi ve belirli
periyotlarda tekrarlanmasinin yani sira {iniversite 6grenimleri siirecinde de bu teknolojiler

ile etkilesime girmelerine imkan saglanmasi konusunda ¢aligmalar yirtitiilmelidir.

2020 y1l1 itibariyle diinyayi etkisi altina alan Covid-19 pandemisi siirecinde egitim—0gretim
faaliyetlerinin hemen hemen tamamen uzaktan egitim ile verilmesi konusunda ¢alismalar
tiim tilkeler tarafindan yiirtitiilmiistiir. Acil durum uzaktan egitim eylem plani ¢ercevesinde
gelistirilen 6grenme ortamlarinda, yine orgiin 6gretimde kullanilan 6gretim igerikleri ile
etkilesim diizeyi diisiik dersler gerceklestirmek 6grencilerin derslere yonelik tutumlarini ve
dolayisiyla akademik basarilarin1 da olumsuz etkileyen bir sonug olmustur. Uzaktan egitim
stireglerinde ogrencilerin etkilesime girebilecekleri 6gretim materyallerinin ¢esitliligini
artirmak adina 6gretim hedeflerine uygun olarak gelistirilmis sanal gerceklik iceriklerinin
gelistirilmesi ve ¢esitli boyutlarla 6gretim {lizerindeki etkilerinin arastirilmasi konusunun

onemli olacag: diisiiniilmektedir.

Aragtirmada kontrol grubunda 6gretim programinin 6n gordiigii, deney grubunda ise 360
video ile olusturulmus sanal miize uygulamasi ile 6gretim siireci gergeklestirilmistir. Bundan
sonraki calismalarda 360 derece video ile olusturulacak igerikler farkli 6gretim yontem,

teknik ve materyalleri ile karsilagtirmaya yonelik ¢aligmalarin yapilmasi 6nerilmektedir.

360 derece video ile olusturulmus sanal miize uygulamasi gibi sanal gergeklik temelli
Ogretim materyallerinin biligsel yiiklenmeye etkisi olabilecegi gbzlemlenmistir. Sanal
gerceklik temelli 6gretim materyallerinin 6gretim siireclerinde kullaniminin biligsel ytike

etkilerini inceleyen ¢aligmalarin yapilmasi dnerilmektedir.
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Arastirma Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda ve ¢alisma grubu olarak da 7. sinif 6grencileri
ile gergeklestirilmistir. 360 derece videolar ile olusturulmus sanal miize uygulamalarinin
farkli siif seviyelerinde ve farkli dersler 6zelinde de etkilerinin incelendigi ¢alismalarin
gergeklestirilmesi faydali olacaktir. Ayrica 5 hafta ile sinirli kalmis olan bu ¢alismanin daha
uzun siirelerdeki etkilerinin ne diizeyde olacag: ile ilgili caligmalarin da alana katki

saglayacagi ifade edilebilir.
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Ek-1: Sosyal Bilgiler 6gretmenleri goriisme izni
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Ek-2: Akademik basari testi

YASAYAN DEMOKRAS] UNITES]

ON TESTI

Adh Soyad
Okul Adi
Sintfi

Okul Numarasi

Agklamalar

1.  Her bir somu 5 puan degerinde olup yanly degmlan gonirmemsktedir
2. Somlara vermis oldufumz yamian cevap formm bolimine isaretlemeyi unuimayme
3. Smav suresi 20 dk. dir.
BASARILAR DILERIM
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A)
E)
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3
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4

Ik Tiirk devletlerinde Eur ad: verilen vinetme yetkisinin
kan yoluyla babadan ofula gecrifi kabul edilirdi.

Buna gire asapdakilerden bangisi sévlenebilir?

A) Yonetme yetkizsinin halktan kaynaklandiz

B) Ulke vonetiminde meclisin dnemli oldugn

) Devletin saltanatla yonedldigi

D) Tabt kavzalanmmn olmadiz

Orta Asya Tirk devletlerinde gegerli olan anlayisa gore
hakiredarik Tanr tarafindan Ofuz Han'mn ofullanna
verilmistir. - Thrklerin fzlamiyet'i kabul etmesinden sonra
Enrulan Biyiik Selquklular ve Osmanhlar kikenlerini Ofuz
Han'a dsyandirmaya dzen gistermiglerdir.

Bu bilgilere dayanarak azagidali vargilardan hangisine
ulazlabilir?

Tiirk tarthinde egemenlik anlayig sareklilik gostermigtir.
Islamiyet'i kabul eden Tiirkler milli kimliklerini
kaybetmiglerdir.

Orsmanhlar doneminde milli &egemenlik ilkesi
benimsenmiztir.

Tiirk devletlennde hikimdariar halk tarafindan
denetlenmiglerdir.

Ik TBMM nin dzellilderi arasmda asagidakilerden
hangisi yolior?

Meclis mikimed sistemi benimsenmigtr.

Farkh giniglere sahip kigiler bir arada toplannussr.
Amnnbklanm verilen elmadifmdan milli bir meclistr.
Ewnwetler aynhg ilkesi vardir.

I Tiarkive Bayik Millet MMeclisi
0. Kumlt=y
II. Divan-1 Homayun
Yukanda verilenlerden hangilerinin iiyeleri hallom
oylarmyla belirlenme mistir?

A)Yalmz I
C) I ve IIT

B) Yalmz IT
D) I Ovell
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Tiirk Islam Devletlerinds devlat isleri divan ad1 verilen bir
kumalds gomsilir ve karara baglanrd:. Divans sultan veya
veziriazam yani birinci vezir bagkanlhk ederdi. Divanda son
50z padigahs aittir.
Oma Asya’da kuralan Tirk devletlerinde sivasi, askeri ve
ekonomik kararlann ahndi iy meclize kurultay, toy vada
kenges denirdi Kumltaya kagamn baskanhinnda devletin
ileri gelenlen kanlrd: Turklerde her ne kadar son sz
sdyleven kafan olsz da dnemli konularda meclise
damsilirds
Metne gire lnrultay ve divamm ortak moktas azag-
dakilerden hangizidir?
A) Halkm yonetimde soz sahibi olmas
B) Son karann padizaha ve kagana ait olmasy
C) Yoneticilerin otoritesinin zayif olmas

D) Idarecilerin seqimle ishasina gelmesi

Demokratik bir yinetim biciminde insanin dofustan
sahip oldugn kabul edilen temel hak ve dzgirliklerin,
devlet tarafindan givence aloma almip keronabilmesi
dncelilde asamdalilerden hangisiyle mimkindir?

A) Emniyet glicleriyle

B) I givenlik unsurlanyla

C) Sosyal givenlik kuminglanylas

D) Eamonlarla

Tarkiye Curnbmriyetinde din ve devlet islerd birbirinden
ayndir. Vatandaslara inang ve ibadet Szgirlifh tamnmmshr.
Herkes istedifi dine inanmakta ve istedifi ibadeti yapmakta
dzgirdiar.

Bu dzellik Tirkiye Cuomhuriyeti Devletinin asagidalki
niteliklinden hangizini kapsamaktadir?

A) Demokratik devles  B) Laik devlet
) Sosyal devlet D) Hubuk devlet

Tirkiye Cumburiyeti'nin degistirilemer maddeleri ana-
yvasamzda belirtilmigdr.

Asagdakilerden hangisi anavasada ver alan devletin
degistirilemez mitelikleri arasmda sosterilemez?

A) Segimlare katlma yas

B) Yonetm seklinin comburiyvet olmas

C) Bagkentin Ankara olmas:

D) Dilinin Tiarkge olmazn



11} Bir kanunun vapals

9) Yaszlan yapma yetkisi TBMM ve zittr.

I Anayasa Mabkemesi'noe onsylammasy
Ir Cumbmrbazkan’nca onsylammasy

Im. Bezmi Gazete'de yayimlanmas

V. Anayasa nygun olmas

Verilen dzelliklerden hangizi TEAMM de kabul edilen bir
yazamm uygulamaya girmesi icin zoronln degildir?

A)Ivell B)IIve Il

C) Yalmz IV D) Yalmz I

[ masam | | mesik |
Anbowlln Handii A lEtess feii

TEMM EASSANLIGE |
*

HOMISYONLAR |
*

asamalarmi gisteren yandali
tabloda bos biralalan
kutacuga asamdakilerden

l
|
hangisi getirilmelidir? [ Fomisronmsrors |
1
A7 Anayasa | — |
B) TEMM Genel Kurulu [ e |
C) Sayistay | 1
i [Fyelari CUMHURBASANL |
DjEomisyon Uyeleri y
| RESMI GAZETE |

11) Tiirkive Cuomburiyveti Devlati’nds yasama yetkisi TBMM,

yiarimme yetkisi Comburbagkam ve Bakanlar Eumla, yarg
ise bagumeiz mahkemelerce knllambr.

Bu durum azagdakilerden hangisi ile adlandinlor?

A GFgler symihz

B) Giigler birligi

) Giiglerin farklan

D) Giiglerin benzerligl

12) I Cumburbaskam

II. Bakanlar Kurula

IO. Tarkiye Baynk Millet Meclisi
Yuokandakilerden hangileri yargtme organsdor?
AyMveID B)Ive Il
C)IwelIl D)I IOve OO
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13) Ulkemizde, sivil toplum kuminslanmn Gaciliifinds
kanunlara uyzun elarsk yiriyiasler dizenlenmekie,
hiikimetin baz nygulamalan protesto edilebilmektedic. Bu
yiirayiizler sirasinds insanlar, digincelering dzgiurce dils ga-
tirerek yooeticilers duyurabilmektedir.

Bu durum ilkemizde daha cok asagidaldilerden
hangisinin verlesmekte olduzunon gistergesidir?

A) Laik devlet anlayisimn

B) Demokradk yagammn

C)  Parlamenter yonetm seklinin

D} Anarsi ve terdrin

14) Asamdakilerden hangisi vatandaslarm devlete karsy
girevlerinden biri degildir?
A) Kannn teklifi vermek
B) Vergi vermak
C) Askerlik yapmak
D) Seqme ve secilme hakkm kullanmak

15) Asagdakilerden hangisi sivi toplum Srgitlerinin
girevlerinden biri degildir?
A) Demokrasinin gelizmesine katk: saglamalan
B Felid yetersiz olan ve sosyal givencesi olmayan kigilers
zida saflhik yardimmnda bulunmalan
) Siyasi fazlivetlerde buhummalan
D) Vatandaglann hokimastten isteklen kommsunda nzlagma
oriann saflamalan

16) Demokratik filkslerds kitle iletisim araglanmnm dnemli
girevleri bulunmaktadar.
Asagdakilerden hangisi bu gorevlerden degildir?
A) Yacama yirnitme yarg siglerinin (ahsmalarm izler
B) Eamuoyu olusumunds etkilidir.
)y Farkl goriiy ve digincelers yer vererek Gzgir
ditgiincenin gelizmesine katk saglar
) Propazanda yoluyla halks sym diginceye sevk eder.



17} Asampdakilerden hangisi sivil toplum koruloslarinm
dzellillerinden biri degildir?
A) Kanlan we calizanlara asgan ncret Sdendr.
B) Gimillilik esastr, iyelik icin zorlanamaz.
) Topluoun beklentilen dikkate almar.
Iy Fresmi kumm degildirler.

18} Sosyal etkinliklerin amacy dgreacilere baz tuhom ve
davramizlan kazandimmskor
Asafdakilerden hangisi bu tutum ve davramslardan
A) Inzan haklanna ve demokrasi ilkelerine saym duyahilme
B) Toplumsal sormmlara kayitsiz kalma
C) Planh, etkin ve verimli cahigabilme
D) Grup dayamsmas: ve gruba kars sorumlubuk duyabilme

19y Azagdakilerden hangisi okullardald demolkratik
wyznlamalara droek verilemez?
A) Smuf baskam segimine aday olmak
B) Ogretmens dersle ilgili diifincelerini sévieyehilmek
) Baskanlanmmn diigiincelerine hoggonila olmak
DY Arkadaslanmn kusurlanm &gretmene soyleyebilmak

20) Okullardski belirli kooulsnn etrafinds diizenlenen eitsal
ve spsyval kulip caliymalan demokrasinin wygulama
alanlardir, Efitsel ve sosyal kuliip calismalan
dfrencilerin kanhmum gerektren fazliveterdir.

O renciler, tu faalivetlere kanlarsk birgok kazsmm elde
ederler.

Aszazidakilerden hangisi efitsel ve sosyal kulip
cabsmalanmn kazammlarmdan biri degildir?

A) Fendimizi ifade emmek
B) Paylazma
C) Rekabet
) Ishidig

® ®®
©
©
&)

@ ® 0O @E

T@W® O DE

sW®»COE

@O DE

0E® 0 DE

103



Ek-3: TBMM Kurtulus Savasi Miizesi ¢ekim izni

TURKIYE BUYUK MILLET MECLISI BASKANLIGI
Basin, Yayn ve Halkla lligkiler Bagkanh

Sayt  :89392098-621.99- e1ebo17
Konu : Kurtulus Savasi Milzesinde gergeklestirilecek
360 derece Sanal Gergeklik Video Cekimi

TELIF VE ESER TEMLIK SOZLESMESI

Telif ve Temlik Edilen Eserin Adi:

"Sanal Gergeklik ile Olusturulmus Sanal Miize Uygulamasimn Sosyal Bilgiler
Dersinde Kullanimimin Bagan ve Tutum (zerine Etkisi” baghkl doktora tezi kapsaminda 7.
simf bgrencilerinin sosyal bilgiler dersi yillik planlannda bulunan "Yagayan Demokrasi® tinitesi
kazamimlanina yonelik Kurtulug Savag Miizesinde 360 derece Sanal Gergeklik video gekimi ile
elde edilen materyaller.

11.10.2016 tarih ve E.15421 sayih Sakarya Universitesi Rektorligi Egitim Bilimleri
Enstitistt Midarlaga Video Cekim lzni Talebi yazisi ve ekleri (3 sayfa)

Aciklama :

"Sanal Gergeklik ile Olusturulmug Sanal Mize Uygulamasimn Sosyal Bilgiler
Dersinde Kullanimimin Basan ve Tutum {izerine Etkisi” baghkh doktora tezi kapsaminda 7.
sumf dgrencilerinin sosyal bilgiler dersi yillik planlannda bulunan "Yagsayan Demokrasi” tinitesi
kazammlanna ySnelik Kurtulug Savag: Miizesinde gergeklegtirecegim 360 derece video gekimi
sonrasinda elde edilecek olan materyallerin herhangi bir ticari amag igin kullamiimayacagini,
sadece doktora tezi kapsaminda gergeklestirilecek olan deneysel sfireglerde kullamlacagin,
dencysel siiregler sonunda Sgrencilerin dgretim siireglerinde olumlu katki sagladifimin
belirlenmesi durumunda tiim Sgrenciler ile Gcretsiz bir gekilde paylagacagim,

360 derece sanal gergeklik video ¢ekimi sonrasinda elde edilecek olan materyallerin
ham ve islenmis birer dmegini TBMM'ye iicretsiz olarak teslim edecegimi, TBMM'nin bu
materyalleri  ve  igeriklerini  kullanabilecegine,  yayinlayabilecegine, kopyalayip
gogaltabilecegine, degistirebilecegine, dafiabilecegine, ya da bunlardan bagka isler
tiiretebilecegine, etkinliklerde gosterebilecegine iligkin tim telif haklanm siiresiz ve (cretsiz
olarak Tirkiye Biytk Millet Meclisi'ne devrettigimi,

toahh(t ederim.
Temlik Eden V042017 Temellok Eden ;
AdiSopsdt AL KHEKSEE .. S=(oe YA\CS"T
Unvani '.Z)én)r;m..Gam\hi o CPRNTNR 7('6[-
Imza
T4 o o oAt Pe 01006088 TN IA]  +pomn Mo g
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Ek-4: Sosyal Bilgiler Dersi tutum 6lgegi

Sosyal Bilgiler Dersine Yinelik Tutum Olcesi
Sevgili Ofrencimiz;

Elinizdeki &leek, sErencilerin Sosyal Bilgiler dersine vinelik totumlarm balivlemek amacryla kullamlaeaker Oleekte kizizel
bilgl somulanmr vam swa sosval balgiler dersine ywonelik tutwm ile 1lgili sorular ver almaktader. Scrulann ber binm ckwunus
ve o maddeve ne kadar kanldifzimz: gosteren vere X 1zareti koyunuz. Verdigimz cevaplar sadece arastuma 1gin kullamlacak
ve kesinlikle baska durumlarla iliskilendinlmeyecektiv. Degerli katkilarimz i¢in tegekkir ederiz.

Adimr Sovadimaz: e Sofaz:

Cinziyet: { 1 Eiz { ) Erkek

Kendinize Ait Akalh Telefonunuz Var mi? Evet{ JHavo( )

Varsa Marlea ve Modeli = ...

Alalh Telefonunuzda Internet Paketimiz Var m? Evet{ JHayw( )

Eendinizi en basanh hizsettiziniz ilk 3 Derzi yazmaz, Eendiniz en az basanh hizzettizinz 3 dersi vanmaz.

[P -
b

Katilmiyorum
Katillmiy oram
K ararsmm
katihyoram

T amam en

Hig

katibyorum

Sosyal bilzler ders komlan bem diisiinmeve yinlenduiyor.

Sosval bilzler dersmde Sfrendifim bilgilen sinlik vazamda kullanmaktan boslamvomm.

Sosval bilziler dersimde 13lenen konular zor oldugu 1cn derst anlamakta zorlanryvonm

Sosval bil=ler ders komalan 1lgmm cekmavor.

Sosval bilzler dersmde merak etfifim komilan &grenrvorum.

Sosyal bilziler dersmde kopulanm yofunhfurun azalblmasm istryonmm.

Sosval bilmler dersmde tanh konulanmi &erenmek cok homwma mdiver.

Sosval bilzler dersmin gevre bilina karanmamda etkih eldufuna mmanmoram.

| G| ] | | e R [t |

Sosyal bilziler dersmin gok zevkl geghiim ditstindyvonm.

10 | Sosval llamler dersmim ginkik vasamda kullandfwme blzilen S&rethnim ditginimrornm.

11 | Sosval lmlzler derst bemim en gok sevdifom derstir.

12 | Sosyal bilzler derm kommlarmin herkes tarafindan &grenilmesme gerek olmadizm

iy oram.

13 | Sosyval bilgiler dersmde SZvendiklernmin gercek vajama ilizkin bilzleriom  artrdifane

iy oram.

14 | Sosval lilzler dersinde dgrendiklerinum beni sosval vazama harwladiim difsininrorm.

15 | Sosyal bilsler ders komulanmin arkadaslanmla tarhsmak 10in wygum eldugunu diginiyornm.

16 | Sosval ll=mler dersinde S&rendizim bilzilenn zelacemime von verecefine Inanrvorum

17 | Sosval llzler dersindeki bam komular bana cok sikacl gelivor.

18 | Sosval hilmler dersinde tanthlen ezberlemekte cok zorlantyorum.

19 | Sosyal bilziler ders saatlenmnin azalilman gerektifin difsinivonm.

20 | Sosval lmlzler dersinde kullandifim vazh kaynaklanm aragtoma becenmu gelizhrdifine

IMAT I

21 | Sosval llziler dersinde kendimu ok humursus ssedrvonmm

22 | Sosyal hilmler dersindek: konulan §&renirken ¢ok eflenryorum.

23 | Sosval llmler dersinde simeftaks en basanh S&renalerden biri oldufuma imanmvorom.

24 | Sosval lmlziler ders 1 bende gizel duysular uvandunvor

25 | Sosyal bilmler dersnde d&rendiklerimum kendime clan givven duygiomu artwdizime
iy oram.

26 | Sosval lmlziler de ilzh kifap, derg. ansiklopedi, Internet vh. vavmlan okumay sevivorum

27 | Sosval lilzler dersinde okwmak, vazmak ve anlatmak hosuma mtmeven cahsmalarder.

28 | Sosval llzler derst komularmin havata bakisim fizermde etkili oldufum disiniyornm.

28 | Sosyal bilgiler dersinde Gfremlen lmlenn herkesin ihtrvae: olan bilglen iperdifimi
iy oram.

30 | Sosval lmlziler dersinde zamamn cok ¢abuk gectifne mamvorom.

31 | Sosval lilzler ders komlanmin zorlugne nedenivle en fazla korkiuzu m derstr.

32 | Sosval llzler dersi olmasa dfrencilifm daha zevkh olacafing manrvorms.

33 | Sosyal bilsler ders komulanmin ok kansik ve zor oldufurm divgimiyonm .
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Ek-5: Anket uygulama izni

‘\\"'"‘.‘. T.C.
R 4 K SERDIVAN KAYMAKAMLIGI
i\“ j fige Milli Egitim Modarluga
Say1 : 11333105-405.01-E.6673878 1010572017
Konu : Anket Uygulama
KAYMAKAMLIK MAKAMINA

ligi:  Sakarya Universitesi Egitim Bilimleri Enstittisd Middrltigiintin 02/05/2017 tarihli
6446 sayih yazisi,

lig1 yazda Egitim Bilimlen Enstituse Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
EABD doktora Sgrencisi Ali KIRKSEKIZ'in doktora tez kapsaminda; "Sanal Gergeklik ile
Qlugturulmuy Sanal Muze Uygulamasimn Sosyal Bilgiler Dersinde Kullammmn Bagart ve
Tutum Uzerine Etkisini Belirlemek" anketini uygulamak istemektedir.

Stz konusu anketin Sakarya Universitesi Vakfi Ozel Ortaokulu 7. Simf dgrencilerine
uygulanmasi Midirltigimilzce uygun miitalaa edilmekte ise de;

Makaminizca da uygun gdritlmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Ali DERE
lige Milli Eitim Modorg

Ek: llgi Yazi ve Ekleri (34 Sayfa)

Gavenli Elektronik Imzan
Ash lle Aymidir

OLUR
10/0522017
Muhsin CATMADIM

Kaymakam
Arshacialam Mah 535, Sok. Not11 Serdivan'SAKARY A Aynntils bilgi igin: Burak ESER VHKI
Elcktronik Ag: serdivan meb,gov. tr Tel: 0264 211 53 23 Dahili:124
c-posta: 967627 @meb k1 2.1r Faks: 0264211 3 22
Do evrak guvendi slekmronik imoz de wmal s evraksce g meb gov & adresinden 7DFD - @GAE - 304C -DAA3 -BILE kods e teye caletuhs
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Ek-6: Etik Kurul belgesi

Evrak Tarih ve Sayisi: 21.01.2021-E.3569

T.C.
SAKARYA UNIVERSITESI REKTORLUGU " ,?‘/
/ Etik Kumulu

SAKARYA

ONIVERSITES!

Say1 :E-61923333-050.99-3569
Komu :30/33 Ogr. Gor. Ali KIRKSEKiZ

Saymn Ali KIRKSEK{Z

flgi : Ali KIRKSEKIZ 28.12.2020 tarihli ve 0 sayili yaz1

Universitemiz Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu Bagkanlizimn 13.01.2021 tarihli ve 30 sayih
toplantisinda alman  "33" nolu karar 6megi ekte sunulmustur.
Bilgilerinizi rica ederim.

Prof. Dr. Ismail HIRA
Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu
Baskam

Bu belge, giivenli elektronik 1mza ile imzalanmagtir.
Belge Dogrulama Kodu BENNBV360 Pin Kodu -17512 Belge Takip Adresi : http://193.140.253.232 lenwvision Sorgula/BelzeDogrulama aspx?V=BELCBVSND
Adres:Esentepe Kampiisii 54187 Serdivan SAKARYA /KEP Adresi: ilgi igi i g
sakaryauniversitesi@hs01 keptr
Telefon No:0264 295 50 00 Faks No:0264 295 50 31
e-Posta:ozelkalem(@sakarya edu.tr Elektronik Ag-www sakarya edu.fr
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33. Oar. Gor. Ali KIRKSEKIZ'in * Sanal Gerceklik ile Olusturulmus Sanal Miize
Uygulamasmm Sosyal Bilgiler Dersinde Kullanmminm Basart ve Tutum Uzerine Etkisi
baslikli ¢calismas: gériismeye acilds.

Yapilan gériismeler sonunda Ogr. Gor. Ali KIRKSEKIZin “ Sanal Gergeklik ile
Olusturulmus Sanal Miize Uygulamasmin Sosyal Bilgiler Dersinde Kullaninumn Basart ve
Tutum Uzerine Etkisi ** baslikli calismasmin Etik acidan uygun olduguna oy birligi ile karar
verildi.
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